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EDGAR KAPLAN "Bridge"
KNJIGA1 DEO|

LICITIRANJE
POGLAVLIE 1

Priroda igre

Ima dve velike grupe igara kartama. U jednoj, cilj igre je stvoriti kombinacije karata, koje
imaju neku proizvoljnu vrednost. U drugoj grupi, kojoj pripada i kontrakt brid", cilj igre je
dobiti {tiho ve.

Brid" igraju 4 takmi~ara upotrebljavaju}i {pil od 52 karte. Ceo {pil se podeli tako, da svaki
igra~ ima u ruci list od 13 karata. [tih ~ine 4 karte odigrane za redom, po jedna iz svakog
lista. Takmi~ar, koji je odigrao najve}u kartu, dobija {tih.

As je najve}a karta, a zatim idu redom:Kralj, Dama, D ek, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4 3, i 2najmanja
karta. Tako ima 13 vrednosti. [pil ima 4 boje - pikovi, her~evi, karo-i i trefovi, svaka sa
potpunim nizom vrednosti od asa do 2.

Odgovaranje na boju

[ta ako se u jednom {tihu odigraju dve ili vi{e karata identi~ne vrednosti? To odre|uje prvo
pravilo igre: morate odgovarati na boju. To jest, vi morate odigrati kartu iste boje, kakva je
bila prvo odigrana karta u {tihu. Ako igra~ sa na{e desne strane poldopika, vi ste slede}i na
odigravanju ({tihovi se odigravaju u pravcu skazaljke na satu) i vi morate odgovoriti u piku.
Ako vi ne mo'ete da odgovorite na boju, jer nemate kartu u polo'enoj boji, vi mo'ete
odigrati bilo koju kartu iz va{eg lista. Ali, ina~e, najve}a karta iz prvo polo ene boje dobija
{tih. Na pr. ako je poloen kralj tref, a vi nemate trefove i odigrate asa herc, kralj dobija
{tih. Jedino je as tref ja~i od kralja trefa.

Aduti

Ima malutim jedan izuzetak. Jedna od ~etiri boja se obi~no om~i kao adutska boja. Bilo
koja karta u adutskoj boji se vrednuje vi{e, ~ak i od asa u bilo kojoj drugoj boji. Tako, ako je
herc adut, 2 u hercu }e biti ja~e od asa u trefu, ~ak i ako su ostale polo ene karte u trefu. Al
zapamtite, da je va{a prva dunost, da odgovorite na boju. Vi mo'ete prese}i jaku kartu
jednim adutom, samo kada nemate da odgovorite na polo’enu boju.

Brid" je parska igra. Igra~i, koji sede jedan naspram drugog, su partneri i poku{avaju da
zajedno dobiju vi{e {tihova od protivnikog para. Podjednako je dobro da {tih dobije va{
partner kao i vi. Va{i {tihovi se dr'e zajedno i broje se zajedno. Jedina razlika izme|u vas
je u tome, {to onaj, koji je dobio {tih, taj polazi u slede}em {tihu.
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Igra vist

Pravila do sada data su dovolla da mo’ete igrati igru vist, prethodnika brid'a. U vist
jedan igral podeli svih 52 karte licem okrenutim dole i poslednu kartu okrene da se vidi
adut. Igra~ sa leve strane delitelja polazi, ko dobije prvi {tih polazi za drugi {tih i tako se
nastavlja, dok se ne odigraju svih 13 {tihova. Par, koji dobije vi{e {tihova sabira poenel
poen za svaki {tih vi{e od 6. Ko sakupi 7 poena dobija igru.

Staromodni brid®

Oko 1880 g. u Londonu se igrao najraniji oblik brid'a. On se razlikovao od brid'a
u dva glavna pogleda. Posle polaska, partner delitelja, poznat kao statista ili "mrtvac”,
pola’e svoje karte licem na gore na sto i ne u~estvuje u igri. Delitelj igra i sa svojim i
statistinim listom (ovo jako pove~ava mogu}lu ta~nost kod igranja karata, jer svaki igra~
vidi dva lista, umesto jednog).Druga inovacija u brid'u je {to delitelj ili njegov partner mogu
ozna~iti adut; ili se mo'e uop{te igrati bez aduta. RaZlite vrednosti se pripisuju svakoj
boji, kao i bez aduta. Svaki {tih iznad 6, koji dobije neki par, dobija izvestan broj poena
(prema boji), a u cilju dobijanja man{e. Par, koji prvi dobije 2 man{e (dobija raber), dobija
znatan bonus.

Brid" sa licitacijom

Od 1900 g. o= igra se dalje razvila u brid" sa licitacijom. U toj igri nijedan igra~ nema
isklju~ivo pravo da ozna~i adut; svaki igra~ ima pravo da ga licitiranjem ozna~i. Jedno
javljanje obe ava uzimanje izvesnog broja {tihova sa oznakom kao adut. Delitelj,dj je
prvi licitirao, mo’e re}i 1 herc, {to zna~i "Ja obe}avam dobijanje barem 7 {tihova (1 vi{e od
6) sa hercom kao adutom". Tada, makoji igra~, kada na njega dole red, mo'e licitirati
vi{e. To mo’e biti licitacija na nivou 1 u vrednijoj boji, redosled boja bez aduta (najja~a),
pik, herc, karo, tref (najslabija); ili to mo e biti makoja licitacija na nivou 2, sa obe}avanjem
da uzima 8 (6+2) {tihova.Pravo licitiranja prelazi od delitelja nanjegovog levog protivnika,
zatim na njegovog partnera i t&o u krug. Svaki igra~, kada na njega do|e red, mo'e
licitirati ili re}i "pas", t.j. ne licitirati. Licitiranje iza kojega sva tri ig ra~a ka'u "pas"
zatvara licitaciju. Igra~, koji je prvi ozna~io eventualni adut njihovog para, je poznat kao
"izvola~ igr e", a njegov partner postaje "statista" ili "mrtvak”. lzvola~ igre mora uzeti
toliko {tihova, koliko je licitiranjem obe}ao ili }e snositi te{fke kazne. Bude li on dobio vi{e
{tihova, nego li je ugovorio, njegova strana dobija punu vrednost za njih

Kontr akt brid
Kontrakt brid” se razvio iz brid'a sa licitacijom 1920 g. i danas je prakti~no potisnuo sve

ranije igre. Pravila igranja karata su ista kao u vistu; kao u staromodnom brid'u postoji
statista i razli~ite vrednosti za bez aduta i razne boje; oji licitiranje kao u brid'u sa
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licitacijom. Ali izvola~ igre ne do bija punu vrednost za sve {tihove koje je uzeo. Tako,
ta~nost u licitiranju postaje jedini najva niji elemenat igre.

Dobijanje poena

Kod u~enja igranja kontrakt brid a, veoma je va no kako se dobija man{a, jer na ovo uti~e
i licitiranje i igra. Va{ je cilj da dobijete vi{e poena od protivnika. Poeni se dobijaju na tri
na~ina: (1) Ugovaranjem {tihova i zatim njihovim uzimanjem (licitiranje i ostvarivanje
kontrakta), (2) dobijanjem dovoljno {tihova, da se spre~i protivni~ki izvo|la~ igre od
ispunjavanja njegovog kontrakta (ru{enje kontrakta) i (3) dobijanjem bonusnih poena. Ako
ste nekada videli listi} za pisanje u kontrakt brid'u, vi ste zapazili jednu horizontalnu liniju
povu~enu peko listita. Neki poeni se pi{u iznad ove linije, neki ispod linijje. Kada se sabira
ukupan rezultat, svi poeni se ra~unaju jednako, ali kao {to }emo uskoro videti, poeni ispod
linije su naro~ito vredni, jer oni se ra~unaju za dobijanje jednog bonusaspitajmo sve ftri
metode dobijanja poena i pogle dajmo gde se oni pi{u.

Poeni za dobijanje kontrakta

Kadgod izlicitirate i ostvarite kontrakt, vi dobijete izvestan broj poena, {to zavisi od toga
koliko ste {tihova preko 6 (prvih 6 {tihova, koje uzmetekao izvo|al igre, su poznati kao
"knjiga”; {tihove preko va{e "knjige" se ra~unaju za va{ kontrakt i sabiranje poena) uzeli i
od vrednosti {tihova u adutskoj boiji, koju ste izabrali:

Bez aduta: 40 poena za prvi {tih preko 6

pik ili herc: 30 poena za svaki {tih preko 6

karo ili tref: 20 poena za svaki {tih preko 6
Predpostavimo da ste dobili licitaciju licitiranjem 2 NT (obe}avate da uzmete 8 {tihova bez
pogodnosti adutske boje), i vi dobijate 8 {tihova u igri. Vi ste osvojili 7oena- 40 za prvi
(sedmi) {tih, 30 za drugi. Predpostavimo da ste licitirali 4 herca i da ste uzeli 10 {tihova. Vi
ste osvojili 120 poena- 30 poena za svaki {tih preko 6. Predpostavimo da ste licitirali 5 karo
i uzeliste samo 9 {tihova. Vi ne osvata 60 poena za uzimanje iznad prvih 6 {tihova. Vi ste
pali, pofto ste uzeli 2 {tiha manje od 11, koliko ste ugovorili. Pali ste dva puta i va{i
protivnici, a ne vi, ostvaruju poene. Samo se poeni, ostvareni dobijanjem stvarnog broja
{tihova koje ste ugowrili, pi{u ispod linije. | samo poeni ispod linije se ra~unaju za man{u i
raber. Man{a 100 poena ispod linije Par, koji prvi ostvari 2 man{e, dobija raber i zaslu uje
ogroman bonus. Vi ostvarujete poene za prekobrojne {tihove koje ste dobili iznad ogo
broja, koji ste obe}ali da }ete uzeti. Ali ovi poeni, ra~unati na istoj strani, se pi{u iznad
linije i ne ralunaju se za man{u i raber. Predpostavimo da ste licitirali 2 pika i da ste uzeli 10
{tihova. Vi pi{ete 60 poena ispod linijje za one {tihow koje ste licitirali, a drugih 60 poena
pi{ete iznad linije, za 2 preko brojna {tiha. Jasno je da bi za vas bilo mnogo bolje, da ste
licitirali 4 pika umesto 2 pika. Tada bi svih 120 poena pisali ispod linije i napravili biste
man{u (kao {to mo etesami izra~unati, da se napravi man{a 100 poena ispod linije - u
jednom deljenju, vi morate licitirati 3 NT, 4 herc ili pika, 5 trefova ili karo). U gornjem
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primeru, vi ste napravili delimi~an skor umesto man{e. On vam daje tu prednost, {to je u
idu}em deljenju vama potrebno samo 40 poena ispod linije (1 NT, 2 u makojoj boji), da
ostvarite man{u. Kada va{a strana napravi jednu man{u, ona je neza{ti}ena. To zna~i, da }e
protivnik ostvariti vi{e poena, ako vas obori. Me|utim, vi u'ivate u toj neza{ti}enosti, jer
vama treba samo jo{ jedna man{a, da dobijete raber, a time se po povelavaju neki va{i
bonusi.

Poeni za ru{enje kontrakta

Kadgod va'i partneri ne uspeju da uzmu’tihove, koje su izlicitirali, va'a strana ostvaruje
izvestan broj poena a svaki“tih, koji su oni pali. Na va skor ne util e izabrana boja vdaeg
protivnika, nego samo broj padova i da li su va protivnici za til eni ili neza'til eni, tj. u
prvoj ili drugoj man “i. Vi dobijate:
50 poena za svaki pad u prvoj man
100 poena za svaki pad u drugoj am’i
Ako ste u toku licitacije vi sasvim sigurni, da protivnici ne mogu da uzmu toliko tihova,

koliko si izlicitirali, vi mo dete rd i "kontra", kada na vas dole red. Ako protivnici padnu u
kontriranom kontraktu, vi ostvarujete:

100 poena za prvi pd, 200 poena za svaki sleflepad u prvoj man’i

200 poena za prvi pad, 300 poena za svaki naknadni pad u drugoj man
Melutim, vi ne kontrirate samo njihovu kaznu, ako su oni pali, vé i njihovu nagradu, ako
su ostvarili kontrakt. Kontrirana 2 pika ostvaruju man’u 60 x 2 =120. Takde, protivnici
dobijaju bonus za ostvarivanje kontriranog kontrakta i bonus za prekobrojne”tihove.
“ta vi'e, posle vae kontre, bilo koji protivnik ima pravo da kage rekontra, kada na njega
dole red da licitira. Melutim, ako se rekontrirani kontrakt obori, kazne su dva puta vee,
nego li su one u kontriranom kontraktu.
Svi poeni za ru enje protivnil kog kontrakta se pi'u iznad linije.
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Bonusni poeni

Najvagniji bonus se postge dobijanjem rabera, odnosno koja strangprva ostva ri 2 marie.
Za ovo vi dobijete:

700 poena, ako su protivnici zail eni

500 poena, ako su protivnici neZail eni.
Vel smo spomenuli bonusne poene za ostvarivanje kontrakta, koji su protivnici kontrirali:
Vi pi”ete:

50 poena zastvarivanje kontriranog kontrakta.

100 poena za svaki prekobrojaritih od strane zdtil enog izvd'al a igre.

200 poena za svaki prekobrojaritih od strane nezétil enog izvdal a igre.
Rekontra udvostrul ava vrednost prekobrojnih “tihova, ali ne util e na bonus za ostvarivanje

kontriranog kontrakta.
Bonus se dobija za dganje u listu svih ili gotovo svih 5 najvéih aduta, poz nati kao honeri-
as, kralj, dama, djek i 10. Vi pi ete:

100 poena za 4 od 5 adutskih honera u jednom listu

150 paena za svih 5 adutskih honera u jednom listu

150 poena za sva 4 asa u jednom listsamo u bez adutu.
Ovi bonusi, 100 poena ili 150 poena se’pi bez obzira,da li je kontrakt ostvaren ili oboren.
Honeri se mogu nalaziti kod izvdial a igre, statiste i bilo kojeg protivnika.
Postoji znatan bonus za licitiranje, a zatim i ostvarivanje jako visokog kontrakta. Kontrakt

od (12 “tihova) poznat je kao mali slem; kontrakt od 7 (13'tihova) se zove veliki slem.
Oligledno, slemovi se t&ko prave i va poku aj u njihivom licitiranju se lepo nagraluje
(osim ako ne padnete):

Mali slem: 500 poena (z&il eni izvol'al igre)
750 poena (nezdil eni izvalal igre)
Veliki slem: 1000 poena (z&il eni izvolal igre)

1500poena (nezétil eni izvalal igre)
Zapamtite da nije dovoljno da dobijete 12 ili 13 tihova; vi morate izlicitira ti i odigrati va ~
slem, da dobijete bonus.
Svi bonusi se piu iznad linije.
Nemojte se uplatiti od kontrakt brid ga radi ovog komplikovanog pisinja. Vi to ne morate
uop’te da pamitite, jer su slemovi i kontrirani i rekontrirani  kontrakt veoma retki, a obil no
postoje prikladne tablice za pisanje. Vi morate zapamtiti vrednost izlicitiranih i odigranih
“tihova u svakoj boji. Dobro je imati naumu relativhu vrednost uobil ajenih skorova - za
ostvarivanje kontrakta, za ru”enje protivnika sa 1 padom bez kontre, za dobijanje rabera.
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Ako licitirate 3 karo i uzmete 10 “tihova, vi pi'ete 80 poena ukupno. Ako oborite
protivnika sa 1 padom, kada s oni nezdtil eni, dobijate 100 poena. Ali ako dobijete raber, vi
zaslujujete mnogo vie - 500 ili 700 poena. Strana, koja dobije raber bonus, skoro uvek
nadigra protivnika. Stoga glavnu panju treba obratiti na pisanje ispod linije, licitiranjem i
odigravanjem mari e, kadgod je to mogle.

Velike kazne u kontriranim i rekontriranim kontraktima slu ¢ge uglavnom da sprée igral a,
koji ugiva da bude izvdial igre, od licitiranja svaki put kada je on na redu. Slemovi su
korisni i uzbudljivi, ali oni su veoma retki i daju samo neku slast igri. Sadgaj kontrakt

brid ga je licitiranje man”i i dobijanje rabera.
Primer rabera

Da vidimo kako se jedan tipl an raber igra i pi“e. L etiri igrala za stolom, na kome se nalaze
dva “pila sa razno obojenom pozadinom. Svak izvul e jednu kartu i dvojica sa najvdim
kartama su protivnici dvojice sa najslabijim kartama. Igral i se nazivaju Jug, Zapad, Sever
i Istok. prema njihovom pologaju na stolu Jug i Sever su partneri protiv Zapada i Istoka. Jug
je izvukao najvd u kartu, tako da je on delitelj igre u prvom deljeniju.

Zapad m€a jedan “pil i pruga ga Istoku na selenje. Jug deli ove karte, jednu po jednu u
pravcu kazaljke na satu, dok ne podeli svih 52 karte, teknda igra 1i podigu svoj 13karatni
list. Jug, kao delitelj, prvi licitira. On ima malo visokih karata i ne ¢eli da licitira; on kage
"pas". Zapad je na redu; on takd’e pasira. Sada Sever licitira 1 herc. Istok licitira 1 pik
(po'to su pikovi wedniji od her|leva, on treba da licitra samo 1, da bi prijavio Viu
licitaciju). Sada dolazi Jug ponovo na red, i on licitira 2 herca (hdrevi su

manje vredni od pikova, tako da Jug mora licitirati 2). Zapad pasira j0 jedan put. Sever
licitira 4 herca, Jug pasira, Zapad pasira. Licitacija je zavfena, jer su jednom licitiranju
sledila 3 uzastopna pas. Sever, koji je za svoju stranu, licitirao herc, postaje ifab igre, a
kontrakt je 4 herca. Istok, protivnik sa leve strane izvdiala igre, je prvikoji igra - onaj koji
polazi. On polazi asom pikom i stavlja ga u sredinu stola. Sada Jug, partner iZia a igre,
polage svoje karte na sto i slge ih po boji. On je statista ili "mrtvac”. Izvo Lal igre uzima
jednog pika od statiste i stavla gana sredinu stola. Slede Zapad nastavlja sa
odgovarajul im pikom. 1zvolal igre Sever nema pika u svome listu, tako da on igra 2 herc
(adut) iz svog lista, dobijajui tako “tih. On sakupi karte, stavi ih ispred sebe, okrenute
licem na dole, tako da m8e brojati “tihove, koje je dobio.

Sever igra prvi drugi “tih, po”to je njegov list dobio prethodni “tih. Igra se nastavlja, dok se
ne odigraju svih 13 tihova. Strana izvd’al a igre dobila je 11 tihova, Istok i Zapad -
branioci - samo 2. Ako Jug dgji listil za pisanje, on pie 120 ispod linije, za izlicitirana i
odigrana 4 herca; on pie 30 iznad linije za prekobrojni (1%ti) “tih. On povul e horizontalnu
liniju ispod 120, da pokajye da je njegova strana ostvarila mafu (i sada je nezailena).
Dok je Jug delio prvo delenje, Sever partner delitelja je prome ao drugi “pil i stavio ga
na njegovu desnu stranu, blizu zapada, koji e deliti sledde delenje. Zapad sada daje ovaj
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“pil Jugu na séenje i deli drugo deljenje. Zapad kao delitelj prvilicitira. Kona | ni
kontrakt su 2 bez aduta sa Jugom kao izvtal em igre. Sada Zapad polazi, a Sever je statista.

Jug uzima 9 tihova, 1 vi'e nego je licitirao i na listi u sada pie:

Mi  Oni Sever deli trd e delenje (Istok je méao prvi “pil, Zapad ga je presekao).

30 Zapad postaje iz\@l igre,a kontrakt je 3 bez aduta, tako da je Istok
30 statista, a Sever polazi. Izial igre je dobio 9 tihova, pa Jug sada pie:
--------------- Mi Oni
120 Istok i Zapad su napravili manu, tako 30
70 da je povena linijaispod njihovog 30
skora. Zapazite, da je 8ver-Jug delimil an skor od 70 120
sada iznad linije i vie se ne rhuna za mariu. Istok,  ----------m-m---
Zapad man a je izbrisala SeverJug delimilan skor. 70 100

Zapad delil etvrto deljenje. Jug izlicitira kontrakt
4 pika i uzima 9¢ihova, a branioci 4. On ima 1 pad, jer on je obleao dobijanje 10 tihova.
"Oni" su dobili 100 poena iznad linije, jer smo "Mi" neza"til e ni:
Sada listi izgleda:Jug deli peto deljenje i Istok postaje izvilal u kontraktu od 5 karo.

Mi  Oni Izvolal igre uzima 12 tihova i ostvaruje svojoj strani drugu man' u,

30 dobijajli tako raber.

30 100 "Oni" dobijaju 100 ispod linije, 20 iznad linije i veliki bonus 500
--------------- za dobijanje rabera. Evo ukupnog skora:

120 Mi  Oni Ispod rabera se pbewlvostruka linija i skor
--------------- 500 se zavava. Svi poeniiznad ili izpod linije
70 100 30 20 sada skursaju jednako.

_30__ 100 __ "Oni" su dobili razliku izmBu skorova, 570 poena.
120 Igia sada mogu pdeti novi raber.
70 100

100
250 820

+ 570

Jeste li zapazili da smo "Mi" izgubili priliku da dobijemo raber? U drugom deljenju, Sever-
Jug je licitirao 2 bez aduta, a uzeo je 9tihova, pi'uli ispod linije 70 i iznad linije 30. Da je
izlicitirao 3 bez aduta, svih 100 poena bi se pisalo ispod linije. "Mi" bi napravili time raber,
pre nego su "Oni" posta li nezatil eni. "Mi" bi dobili bonus od 700 poena i dobili 950
poena umesto izgubljaih 570 poena. Prill na razlika. U ovom primeru rabera mogli ste
jasno videti silnu vajnost licitiranja. Sever i Jug su dobili 34 tiha prema 31 njihovih
protivnika; oni su imali bolje karte, ali su izgubili, jer nisu dovoljno tal no licitirali. Sever-
Jug licitira ju suvi“e visoko ul etvrtom deljenju, a suvi e nisko u drugom deljenju, dok
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njihovi protivnici licitiraju obe njihove man “e. Istok-Zapad je mogao takde napraviti vi e,
jer oni su napravili mali slem u poslednjem deljenju, ali su licitrali samo man u. Da su oni
izlicitirali 6 karo, oni bi dobili bonus od 750 poena i dobili bi raber sa 1320 poena umesto
570. Postoje dva uslova za dobro licitiranje. Prvo, vi morate znati tao koliko va’'e karte
vrede. Drugo, vi morate nauiti jezik kojim lete vii vd partner izmenjati informacije,
govord i jedan drugome kombinovanu vrednost véih obeju listova. Zatim | ete biti u stanju,
da odredite koliko visoko da licitirate. Da vidimo kako se to radi.

POGLAVLIE 2
Vrednost va eqg lista

" pil se podeli, podignete karte i slgte 13 karata po bojama, tako da brzo mgete videti"ta
imate (drgite karte daleko od stola, da ne izazivate protiv nika, da viri u va karte).
Prepostavimo da digite u rukama:

$-AK95 DX72 D#083 ! -J64
“ta bi ste tragili za jal inu ovog lista? Ako ga pdljivo posmatrate, vidd ete da on sadgi sve
karte od 2 do asa; to je proskan listi vi nelete biti ni previ’e zadovoljni ni nesréni, kada

ga vidite. Kada imate vie visokih, nego niskih karata, vimogete biti ponosni na svoj list;
kada imate manje visokih karata vi imate pravo da se ljutite.

Brojanje poena

Zaista, suvie je teko da svaki put zapazite koliko ste devetki, sedmica i trojki dobili
deljenjem. | u svakom sldaju visoke karte - asevj kraljevi, dame, dgekovi - su one koje
donose véinu “tihova. Praktilno, vi mojete da brojite samo one honerske karte pri
odrelivanju va’'eg lista. Ovo se mg u initi sasvim tal no pomd u jedne metode brojanja

poena:
As = 4 poena
Kralj = 3 poena
Dama = 2 poena
Dgek = 1 poen.

Svaki put, kada podignete va list, prebrojte odjednom va e poene. Rhunajte 4 za svakog
asa, 3 za svakog kralja, 2 za svaku damu, 1 za svakogeHla;saberite poene i @aj zbir je
vrednost vaih karata. Ako posle neke igre, vi diskutujete o nekom listu, koji ste imali, na
primer 3 asa, 1 kralja i 1 djek ili 1 as i 2 dame, vi ete govoriti o listu od 16 poena ili listu
od 8 poena. Sada niete izgledati kao eksperbrid ga.

U svakoj boji ima 10 poena; 40 honerskih poena ipilu. Ranije smo videli da proséan list
vredi 10 poena- | etvrtinu poena u”pilu. Svaki igral ima list od 10 poena, visoke
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karte su ravhomerno raspord’ene, tako da nijedna strana nije u stgn da napravi mnogo
vi'e od polovine“tihova. (Zaista, takvo deljenje se pasira, nijedan igrane licitira, deli se
ponovo). Ali predpostavimo da ste podigli sledélist:

$-A73 DKQ107 DAQ2 ! -KJ2
Sada imate 19 poena, 9 poena@ od proseka.Ako su u “pilu preostalih 21 poen
rasporel’eni izmel'u ostala 3 igrala, 7 svakome, Va strana ie imati ukupno 26 poena u
odnosu na 14 kod protivnika. Ovol e vama omogiiiti da licitirate i napravite veoma visok
kontrakt. Naravno, partner moge imati list, koji vredi samo 2 ili 3 poena; tada vaa strana
nema stvarnu prednost. Tako se vi ne nigte odmah odueviti. Ali imate pravo na
unutra’nje zadovoljstvo pri gledanju svojih lepih karata.
Dalje, predpostavimo da vam je podeljen ovaj list:

$-K103 DB64 DZA842 ! -Q93
Vi imate svega 6 poena, mnogo manje od proseka. Prednost imaju protivnici, kbg biti u
stanju da dobiju vi'e “tihova od vde strane, izuzev ako partner dji mnogo vi e, nego je
njegov udeo u preostalim poenimaVa’ list ni je beznaddjan (vi | ete imati mnogo gore), ali
obeshrabrujul e.

Brojanje va’e duge boje
Jednostavno brojanje visokih karata u vaem listu daje vam neposrednu indikaciju izgleda
va' e strane za licitiranje i pravljenje visokog kontrakta. Melutim, u odrelivanju stvarne
vrednosti va ih karata postoji dodatni faktor, koji mora te uzeti u obzir - posedovanje dugih
boja. Uporedite ova dva lista:
(@) #KQ63 DKJI4 DAQS ! -864
(b) #KQ8643 DKJI4 DAQS ! -6
Svaki ima 15 honerskih poena, lalist (a) ima ravnomernu raspodelu karata, u sve 4 boje,
dok list (b) sadrgi dugu boju. 6-karatni pik u listu (b) Ie vam sigurno pomoi da dobijete
dodatne “tihove. Ako vi uspete u oznkavanju pika kao aduta, vilete biti u stanju da
dobijete mnogo“tihova sa vdaim malim adutima. Lak i ako je krajnji kontrakt bez aduta,
va'a duga boja je dragocena. Pto su pikovi odigrani dva ili tri puta, vi | ete imati nekoliko
karata u toj boji preostalih u svom listu, dok nijedan drugi igral nel e imati - sada kada vi
pologite 4 pik, niko ne maje da odgovori i vda mala karta [e vam donetitih. Stoga, list (b)
je vredniji nego list (a); vi morate ovo uzeti u obzir u procenjivanju vaih karata. Uradite to
na ovaj nd in: Dodajte poen za svaku kartu prelo 4 u bilo kojoj boji. Sada list (b) ima 17
poena - 15 za visoke karte, po 1 poen za peti esti pik. List (a) vredi samo 15 poena, sve
za visoke karte. Ovaj list:

$-1053 DAQ643 DKJI7 ! -Q6
ima 13 poena, ukljulujui 1 poen za peti herc. Bku ajte izralunati poene u ovim
primerima:
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(©) F-QJ4 DA10 DKk9842 1 -J62
(d) +3 DKJ5 D9 | -A1087532
(e) |#-J7432 DXS8 D®7642 1-10

List (c) ima 12 poena- 11 poena u visokim kartama, 1 pen za peti karo. List (d) ima 13
poena- 10 za honere, 3 za dugi tref. List (e) vredi 6 poena4d u honerima, po 1 poen za peti
pik i peti karo.

Kakva je vrednost kratke boje - “iken (nijedna karta u nekoj boji) singl (samo 1 karta u
nekoj boiji) ili dubl (dve karte)? Kada prvi put podignete svoj list, kratka boja je opasnost, a
ne prednost. Veomd esto, vd partner je dugal ak u boji u kojoj ste vi kratki i geld e da ta
boja bude adut. Ako je kontrakt bez aduta, protivnik | e verovatno pdi va’om kratkom
bojom i vi morate pustiti da dobije "tihove sa malim kartama, jer vi nemate da odgovarate
na boju. Ipak ako va'a strana igra neku boju, vda kratkola u drugoj boji fe vam poméi
da dobijete “tihove sa malim adutima. Stoga, kao'to ie se videti kasnije, vi mdete
eventualno rd unati ekstra poene za’'iken, singl ili dubl - ali samo kada se znada je
licitiranje korisno (*). )

(*) Neki brid gisti preporul uju, da se poeni dodaju za kratkbu boje, umesto za dginu, pri
pol ethom procenjivanju lista. Zaista, ako vi rd unate “iken 3 poena, singl 2, a dubl 1 poen i
zanemarite dujinu, vi [ ete obilnodoli do istog zbira kao i ndom metodom (ako imate dugu
boju, negde morate biti kratki) ali ovo je nepotrebno zaobilazna metoda fainanja stvarne
vrednosti va e duge boje.

Poeni potrebni za margu i slem

Sada vi majete izra unati ukupnu vrednost va eg lista. Koliko vam to pomaje u licitiranju?
Makoja licitacija zahteva da uzmete bar véinu “tihova i, kao "to smo videli, vde brojanje
poenale vam rdi da li postoji verovatnda da to uradite. Na primer, ako imate list od 7
poena, 3 poena ispod prosekajeverovatno je da vaa strana maje dobiti vi'e “tihova od
protivnika; tako vi nelete licitirati, dok va" partner ne pokage znatnu jd inu. Nasuprot
tome, ako imate list od 13 poena, 3 poena iznad proseka, verovdtage da vda strana maje
do biti velinu “tihova. Stoga vi licitirate sami,| ak i ako va partner | uti. Tako e vam vde
brojanje poena rdi da li da licitirate. Ali ono vam nele rd i koliko visoko da licitirate. Ovo
vam nd e dati odgovor na pitanje koje mora biti najglavnije u vdem razmiljanju: da li
moge vada strana licitirati i odigrati man “u? Koliko “tihova moge dobiti va'a strana nije
odrel’eno brojem poena koji vi imate, vé ukupnim brojem poena, koje vi i partner zajedno
imate. Va'i poeni sabrani sa partnerovim- to je presudan broj. Broj koji treba zapamtiti je
26. Ako je broj va'ih i partnerovih poena 26, vaa strana ima dovoljnu jal inu te opravdava
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licitiranje man “e. Zaista, ovo je thno samo za mahu u 3 bez aduta 9 "tihova, ili za man'u
u majorskoj boji (pikovi ili her | evi) - 10 “ti hova. U minorskoj boji (trefovi ili karo) za
man’u vi morate uzeti 11'tihova, a ovo zahteva dodatnu jeinu. Ba' iz ovog razloga, va
uobil ajeni kontrakt za man’u [ e biti 3 bez aduta, 4 herca ili 4 pika (ovo sve zahteva isti

broj poena, jer je jednako t€ ko uzeti 9 tihova u bez adutu, kao i 10tihova uboji). Stoga,
broj 26 morate imati konstantno na umu.

Ako vaglist ima 15 poena, vaje prvi zadatak u licitiranju da vidite, da li va“ partner ima 11
poena. Ako vi imate list od9 poena, vi mgete ii na man'u,|im ustanovite da vé partner
ima 17 poena.lak, da vi imate samo 6 poena, vi ne smete gubiti nadu da gete igrati
man’u,sve dok je moglie da vd partner ima 20 poena. Zapamtite da mislite 0 ukupnom
broju va’ih i partnerovih poena, poku avajuli uvek da odredite,da li je mogiie dostii
magil nu brojku 26. Ima i drugih magil nih brojki. Evo potpunog pregleda:

26 poena = maia u bez aduta ili u majorskoj boji

29 poena = maha (11 tihova) u minorskoj boji

33 poena mali slem (12tihova)

37 poena veliki slem (13tihova)
MelLutim, slemovi su retki, a marie u minorskoj boji su jo" rele. Broj 26 je daleko najvayniji
broj u brid gu. Oligledno ima néto jo” do licitiranja, osim procenjivanja va'eg lista. Vi
morate da nad ite kako partneru da kagete koja je to vrednost; vi morate da razumetéta
vama partner kage. Isto tako je vano da vi morate istovremeno ispitivati, koja boja je

najbolja kao adut, kao i menjati informacije o brojanju poena. Sve ovo pbinje sa
otvaranjem licitacije.

Pravila koja treba zapamtiti

1. Izbrojati honerske poene
2. Dodati poene za duge boje
3. Uvek misliti: imamo li 26 poena za maru?
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POGLAVLIE 3
Otvaranje licitiranja

Otvoriti licitiranje, to zna | i napraviti prvu ponudu u licitaciji. Delitelj ima prvu priliku, ali
on nije primoran da licitira - on maoge rel i "pas"”, ukoliko je njegov list neugledan. U retkim
prilkama sva 4 igrala |le pasirati; nijedan nd e otvoriti licitiranje. Tada se ponovodeli.

Igral, koji otvara licitiranje, |ini to u uverenju da njegova strana mge dobiti vi"e "tihova,

nego protivnici, da on i njegov partner imaju vie poena od svojih protivnika. Onaj koji

otvara licitiranje, ne moge biti siguran, osim ako on sam ne dji vi"e od 20 poena. Ali kada bi
bridgigrali | ekali da budu sigurni, oni bi morali deliti i deliti bezbroj puta, pre nego bi
licitacija pol ela; to bi bila zaista dosadna igra.

Koliko poena za otvaranje?

Kada va list vredi znatno vi'e od prosd nih 10 poena, vaa strana ima izgleda da dobije
vel inu “tihova, a to zndi da vi mogete otvoriti licitiranje. Za otvaranje licitiranja minimum
je potrebno 13 poena, kralj iznad proseka. Skoro uvek \iete otvoriti licitiranje sa 1 u boji ili
bez aduta. Ovakose otvara i sa mnogo ve minimalnih 13 poena- sa 17 i 20 poena.
Zapamtite, da |l ak i list sa 20 poena sadji samo polovinu visokih karata “pila; osim ako
partner nema neku jd inu, vi [ ete téko dobiti 7 “tihova, ukoliko vam je potrebno za va
kontrakt od jedan. Kao “to [ e se kasnije videti, moglLe je otvoriti i sa 2 ili 3, ali to je retko.
Op’te pravilo:

Otvori makoji list sa 13 i vi“e poena licitiranjem 1 u boji ili 1 bez aduta.

Ne otvaraj nijedan list sa 12 ili manje poena.

Koji od ovih listova smatrate da je za otvaranje?

(1) #+AK4 DD106 D83 ! -K975

(2) K3 DA7 DZ094 ! -A108763

(3) #863 DdD2 D74 !|-AKQJ108

Primer (1) ima 13 poena, sve u honerima; vi mgete otvoriti licitiranje. Primer (2) ima 13

poena takole - 11 poena u honerima i 2 poena za dugu boju; nde se otvoriti. Primer (3) ima
samo 12 poena, uprkos lepe boje tref; ne otvarajte licitaciju.

Na" minimalan broj za otvaranje je 13, to je polovina od 26 kljulnog broja za licitiranje

man’e. Ovo nijeslul ajnost. Kada bi minimum bio 14 poena, na primer, vi i vapartner sa
listovima od 13 poena ne bi mogli da licitirate i pasirali bi u deljenju u kome mge da se igra
man’a. Ali ako vi otvorite svaki list sa 13 poena, vi nikada riete pasirati mariu (ako se
uprkos toga to desi, vi imate zadovoljstvo, da radi toga grdite partnera).
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Koju boju licitirati

Kada ste jednom odredili, da treba otvoriti licitiranje, vi morate odlul iti sa kojom bojom da
to uradite. Pogledajmo ponovo dva primera:

(1) ¥AK4 DJ106 DH83 ! -K975

(2) K3 DA7 DZ094 ! -A108763

Oligledno je, da sa listom(2) treba licitirati 1 tref. On vam obelava 7 “tihova, ako je tref
adut. Partneru kazuje da vi imate 13 ili vie poena i da predagete, da tref bude adut (&o je
tref adut, vi ste sigurni da iete dobiti “tihove sa malim trefovima, isto kao i sa visokim
kartama).

List (1) melutim, ne pokazuje tako jasan izbor trefa za adut. Va honeri u piku su
impresivni, ali vi nemate razloga da ih predlgete za adut,va’ as i kralj [ e skoro sigurno u
svakom kontraktu doneti 2 "tiha. Broj karata u nekoj boji, a ne kvalitet tih karata je ono “to
odlu| uje izbor aduta. Kakvo malo pre imu stvo vi imate sa trefom kao adutom, vaom
najdugom bojom. Tako vi licitirate 1 tref sa listom (1), kao i sa listom(2).

Ako ste otvorili 1 tref, drgeli samo K975, digledno je da je to samo pokigj, da to bude
adut. Kada dol’e na red véa partner | e predlagjti drugi adut, izuzev ako nema dujinu u va’ oj
boji i vi nel ete nikada ponoviti \&" predlog, kada imate samo 4 karte u toj boji. Tako nema
opasnosti u licitiranju tako kratke boje. Ako vi otvarate sa nekom dugom bojom 5 karata,
6 karata ili vi“e, vi morate pokazati vau veliku gelju, da ta boja bude adut, licitirajuli je
ponowo, relicitiranjem va“e boje.

Osnovno pravilo otvoriti licitiranje u svojoj najdu ¢oj boji. Videiemo da se ovaj princip
pojavljuje kroz svo licitiranje u brid gu; kada vi treba da izaberete boju za va prvo
licitiranje, vi odaberite onu u kojoj imate najvi e karata, a ne najvée karte. To nd e biti
3-karatna boja (jer svaki list ima dudu boju), ali nel e biti “tetna za licitiranje boja od 4
karte. L_esto vi treba da izaberete izmié&u dve boje jednake dgine. Na primer, predpo
stavimo da d gite:

$-K10863 DAQJ73 Dk4 ! -5

Ovaj list sa 15 poena se mora otvoriti; koja boja treba da se predipkao adut | injenica da
va'i herl evi imaju vi“e honera, nego va pik, ne zndi da oni treba da budu adut- broj
aduta se rd una. Bolja bojaje ona u kojoj partner drgi vi“e karata. Da bi saznali koju boju
partner predpostavljg, vi morate planirati, da licitirate i her|eve i pikove- jedna u prvoj
prilici, a druge sledd i put.

Konvencija diktira koja [e se prvo licitirati. Vi otvarate 1 herg va'a sledéa licitacija mora
biti 2 pika; sada bi partner morao licitirati 3 herca, ako mu vi’e odgovara vda prva boja.
Ali ako vi otvorite 1 pik, va'a sledéa licitacija [ e biti 2 herca; sada partner nema potrebu da
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povd ava licitaciju sa slabimlistom - on mage da pasira 2 herca ili da se vrati na 2 pika, Ve
prema tome”ta mu odgovara.
Zapazite kako je mnogo prijatnija licitacija, kada se prvo licitira pik. On vodi drugom
osnovnom pravilu licitiranja (koje se ne primenjuje na samo otvaranjenego skoro isto tako i
kod drugog licitiranja) - sa dve boje jednake dgne licitirati prvo vi “u boju. Tako:
1. Prvo licitirati du gu boju
2. Sa jednakom dgjinom prvo licitirati vi “u boju (od 2 boje po 5 karata).
Primetite da nigde nije spomenuta jaina boje. Visoke karte ne odréuju, da i [ ete ili kojim
redom | ete licitirati boje. Sa ovim listom:

FAKQ DB7432 DKJ9S5 ! -
vi nel ete nikada misliti na otvaranje 1 pik. Svrha licitiranja nije uop’te pokazati gde su va
poeni.Vi ¢elite da kajete va'em partneru koliko imate poena zatimdelite da mu kajete kako
su duge véae boje. Radi vaih 9 poena u piku, vi magete otvoriti licitaciju i obel ati 13 ili vi'e
poena. Ali vi ne ¢elite, da pik bude adut i zato néete licitirati pik. Vi otvorite sa 1 herc,
licitiraju [i prvo vi“u boju od dve boje jednake dgine.

Izbor 4-karatnih boja
Kada morate da izaberete izmBu dve 4karatne boje, kojom | ete da otvorite licitiranje, vi ne
mogdete vi e automatski da sledite princip licitiranja prvo vi“e boje. Sa dveés-karatne boje, vi
ste prilil no sigurni da jedan partner predpostavlja, dal ete imati zadovoljavaju i adut; tako
da je osnovno pravilo ponuditi partneru da napravi izbor izmd’u njih. Ali sa dve 4karatne
boje vi se brinete, da mgda nijedna nd e biti odgovarajui a kao adut; tako je vd prvi posao
da licitirate obe boje "to jeftinije mo gete, da dujite licitaciju nisko.
Vi morate otvoriti sa 4-karatnom bojom, ako nemate du, ali ste sigurni na nivou 1, sa puno
prostora da na’ete druk|iji adut. Dotle vi licitirate va’u drugu boju, vi mogete biti mnogo
vi“i. Predpostavimo da dugjite:

$-AK72 DB2 DZ084 ! -AK53
Otvorite 1 pik (netal no, kaoto [ ete videti). Partner licitira 2 herca, vi licitirate 3 trefa. Sada
ste se popeli na nivo 3 sa vam kratkom bojom i to je opasno. Koliko bi bilo bolje da ste
pol eli sa 1 tref. Partner bi licitirao 1 herc, vi biste licitirali 1 pik. Vi mogda jo” niste ndli
dobar adut, ali vam je jo' uvek potrebno samo 7 tihova.
Prava tehnika otvaranja sa 4karatnim bojama, se zasniva na pokuaju licitiranja obe boje
na nivou 1. Ovo je moglie, kada izméu va'ih boja ima prostora za licitiranje va’eg
partnera. Tada vi pd injete sa ngom bojom.
Na primer, predpostavite da drjite 4 trefa i 4 herca- karo je izmedju. Vi pol injete sa 1 trefi
ako partner licitira 1 karo, vi mo gete licitirati 1 herc.
Medjutim, ako se vae boje dodiruju po redosledu, pa nema boje izmedju njih za licitiranje
vageg partnera, nema izgleda pokazivanja obe boje na jednom nivou. Postupiti po gem
pravilu i otvoriti vi gom bojom. Na primer, sa 4 karo i 4 herca, otvoriti 1 herc. Ako otvorite 1
karo, kada dodjete ponovo na red, nemate g mogu nosti da licitirate 1 herc.
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Otvoriti vi “u od dve 4karatne boje, kada se dodiruju.
Otvoriti ni qu od dve 4karatne boje, kada su odvojene.
Pik i herc, herc i karo, karo i tref, su boje koje se dodiruju, tako da otvara te viu boju. Pik i
tref, pik i karo, herc i tref su boje odvojene, tako da vi pbinjete nigom bojom. " ta ako drgite
tri 4 -karatne boje? Na primer:

$-KJ74 DAQ63 DB ! -K1084
Radi boja koje se dodiruju (pik-herc) trebalo bi otvoriti 1 pik; ali va’e odvojene boje
ukazuju na 1 tref. Tako je potrebno jo jedno pravilo za ovu raspodelu. Ovo pravilo se
odnosi na sumnju (obino dobro osnovanu, agalost), da [e partner licitirati boju va “eg
singltona. Ako bi on umesto toga licitirao jednu od vah 4-karatnih boja, polovina va eg
licitiranja je gotova - vi ste ndli va” adut. Ali kada on licitira va“u kratku boju, vi imate jo”
mnogo posla da Linite i potreban vam je prostor za licitiranje. Stoga, ne rasipajte prostor
uop’te i pa nite sa bojom direktno ispod vaeg singla, tako ispod lekivanog partnerovog
odgovora. U gornjem primeru otvorite sa 1 tref. Ako partner odgovori sa 1 herdiil pik,
to je prijatno iznenalenje. | kada partner licitira 1 karo, kao "to ste strahovali, vi ste jo
uvek nisko.
Sa tri 4-karatne boje, otvorite sa bojom tdno ispod vaeg singla.
Ako je va’ singl tref, idite u krug i tretirajte pik, kao sledel u boju ispod.
“ta je va e otvarajul e licitiranje sa ovim listovima?

(a) $-1065 DAKJ7 DK3 1 -Q872
(b) +-AKJ DK3 D%J104 I -AJ92
(©) +-QJ93 DA DB1072 | -AQ74
(d) $-A92 DK10753 D2 | _AKQ7
(e) F-KJI72 DXJ103 DA842 I -5

(a) Otvorite 1 tref, nigu od va e dve odvojene 4karatne boje. Zapazite da je sadpj
visokih karata u boji sporedan.

(b) Otvorite 1 karo, vi“u boju od boja koje se dodiruju.

(c) Otvorite 1 karo, boja koja ledi ispod vd eg singla; vi digite tri 4-karatne boje.

(d) Otvorite 1 herc. Vi palinjete sa ngom od dve odvojene boje ili bojom ispod singla
samo kada birate izmé&u 4-karatnih boja. Sa petim trefom vi biste ipak pdeli sa 1 herc.
Samo sa 4 herca i 4 trefa, vi otvarate 1 tref.

(e) Ako vi otvarate licitiranje sa ovim listom, vi biste pdeli sa 1 pik, boja ispod trefa.
Melutim, 11 poena nije dovoljna jdina za otvaranje licitiranja - vi morate pasirati, jer
nemate potrebnih 13 poenaObratite pagnju, da vi mogete otvoriti sa daleko vie nego je
ovaj minimum list (b) na primer ima 19 poena, ali vi ne mgete otvoriti sa manje.
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Otvaranje sa 1 bez aduta

Otvaranije licitiranja sa 1 u boji ima kao “to smo videli veoma iroke granice. Ako vi otvorite

1 tref, vi mogete imat 13 ili 20 poena, 4 karte u trefu ili 7 karata u trefu; ali otvaranje
licitiranja sa 1 be;z aduta je mnogo preciznije, kako u brojanju poena, tako i u diini boja

(raspodela).Vi nd ete nikada otvoriti sa 1 bez aduta, kad imate veoma dugu boju, 6 karata
ili vi e, jer tada vi jedval ekate da licitirajul i predlodite va'u dugu boju kao adut. Vi nd ete

nikada otvoriti 1 bez aduta kada vi imate veoma kratku boju, singl ili"iken, jer tada

protivnik mo ge uzeti suvie mnog “tihova u va oj kratkoj boji pre nego dole na red da vi
polazite (oni polaze prvi i u bezaduta vi ne mgete zaustaviti tok njihove igre, jer nema
sd enja adutom, a vi te boje vie nemate).

Koiji od ovih listova treba otvoriti sa 1 bez aduta?

(1) +-K 104 DAQJ DAKJ I -Q983
(2) A7 DXKJ6 D$102 | -AQJ84
(3) +-AK7 DXQ105 D33 | -A643
(4) +AQ DA7632 DKJ I -AJ83
) $-QJ82 DX3 DH94 | -AKJ4
(6) $-7432 DAQ8 DAQ7 I -KQ10

(1) Imate 20 poena, suvie mnogo snage za 1 bez aduta. Otvorite 1 tref.

(2) Imate 18 poena i skoro ravnomernu raspodelu. Otvorite 1 bez aduta, uprkos \ajake
boje.

(3) Imate odgovarajul u jalinu i raspodelu, ali nesmete da otvorite 1 bez aduta sa slabim
dublom. Otvorite 1 tref, nigu od odvojenih boja.

(4) Imate 17 poena, ali dva dubla. Otvorite 1 herc, vai najdugu boju.

(5) Imate prihvatljivu ja | inu i raspodelu, sa jakim dubltonom. Otvorite 1 bez aduta.

(6) Imate idealnu jal inu i raspodelu. Otvorite 1 bez aduta, iako nemate honera u piku. Samo
kod boje u dubl se zahteva visoki honer.

Nikad nije neophodno otvoriti 1 bez aduta. Ako valist ima slabu stranu - suvi'e mnogo ili
suvi'e malo poena, neodgovarajw raspodelu, slab dubl - vi modete uvelotvoriti u boji.
MeLutim, ako va list zadovoljava sve zahteve, predpostavlja se otvaranje 1 bez aduta
svakom drugom otvaranju, jer ono daje partneru najtd niji opis jaline i raspodele. Posle
otvaranja 1 bez aduta,upola je gotova vap borba za nal@denje pravog kontrakta. A
otvaranje 1 u boji je samo prvi pucanj u onome, kao'to [emo videti, to moge biti duga
borba.
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Pravila koja treba zapamtiti

1. Otvoriti sa 13 ili vi"e poena, pasirati sa manje.

2. Licitirati prvo svoju najdu gu boju i od boja iste dujine prvo vi'u.

3. Sa dve 4karatne boje, ako su boje odvojene, prvo licitirati ngu boju, a ako se boje
dodiruju, prvo vi “u boju.

4. Sa tri 4-karatne boje, prvo licitirati boju ispod singla.

5. Otvoriti 1 bez aduta sa 16 do 18 poena, uravnggnom raspodelom i nijednim slabim
dublom.
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POGLAVLIE 4
Odgovaranje na partnerovo otvaranje licitacije

Partner otvara licitaciju 1 tref. Va“ desni protivnik pasira i sada treba vi da licitirate. Vi
drgte:

$-K863 DXK943 D075 ! -65
Treba li da pasirate sa svojim slabim listom i da ostavite partnera u njegovom niskom
kontraktu ili treba da odgovorite na otvaranje sa va’im licitiranje m? Vi morate da
odgovorite iz dva prinudna razloga. Prvo, ref ne moge biti odgovarajui a adutska
boja - partner moge lako da ima samo <karatni tref, sa 4 karte u hercu ili piku sa
strane. Drugo, jo" vagnije, va’a strana je nogda u stanju da napravi mariu - partner moge
imati 20 poena da doda na Vih 6 poena i ako vi pasirate, on riee imati priliku da
licitira ponovo i da vam pokage svoju jd inu.
Vidimo u gornjem primeru dve najvagnije svrhe licitacije. Vi morate stalno na njih misliti
u svakoj fazi licitacije:
- "taigrati? (nalagenje najbolje adutske boje ili odluliti se za igranje bez aduta).
- Koliko visoko igrati? (odrelivanje da li partnerski listovi sadrge dovoljno poena za
man’u).
Dobra adutska boja je ona sa barem 8 karata u partnerskim listovima; tada protivnici
imaju 5 aduta ili manje i va“a strana ima izrazitu prednost. Ako vi igrate sa dobrom bojom
kao adutom, vil eteskoro uvek biti u stanju da dobijete barem 1 prekobrojnitih, nego ako
biste igrali bez aduta. Stoga, vi morate predpostaviti mam sa 10 tihova u piku ili hercu
man’i sa 9 ‘tihova u bez adutu. Mé&utim, bolje je igrati, kadgod je to mogu e, 3 bez
aduta (t.). kada vda strana ima honere u protivni kim dugim bojama), nego manu sa 11
“tihova - 5 trefova ili karo. Obratite pagnju da redosled boje i vezai broj karata u boji (ne
kvalitet ovih karata) odreluje dobar adut. Honeri, koje vi drdite - u svim bojama - ne
odreluju “tal e se igrati, nego koliko visok kontrakt mdete dostfi.

Za omiljenu man"u 3 bez aduta ili 4 u majorskoj boji, partneri moraju da imaju 26 poena.
Setite se, da je to ukupan broj poena oba partnera. Ako partner otvori licitiranje, a vi
imate 8 poena, mafa je neverovatna; ali morate jednom da licitirate, da vidite da li
partner ima 18 poena. Ako vi imate 11 poena, vaizgledi su rugil asti; ali vi ne maojete
licitirati man “u dok niste sigurni, da va partner ima 13 ili 14 poena. Ako vi imate 13
poena, mana je sigurna, bez obzira kako je otvorio va partner; ukupno vi morate

imati 26 poena, p6to on nije mogao otvoriti sa manjeod 13 poena.
Dve glavne svrhe svog licitiranja se mogu ponovo jednostavno izraziti u dva pitanja:
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1. Da li va'i listovi imaju ukupno 8 karata u piku ili hercu?
2.Dali va’a dva lista imaju ukupno 26 poena?

Odgovaranje na 1 bez aduta

Nalin odgovaranja na ova dva pitanja se m@ge videti u njegovom nejjednostavnijem
obliku posle partnerovog otvaranja licitiranja sa 1 bez aduta. On pokazuje, vi se
sel ate 16 do 18 poena sa uravnogenom raspodelom. Dodajte on6to vi imate i vi [ ete biti
u stanju da odgovorite na oba klju na pitanja.
Predpostavite da partner otvara sa 1 bez aduta, a vi imate ovaj list:

$ K3 DB32 D10853 ! -AQJ9
- "ta da se igra? Jedine boje u kojima imate diinu su tref i karo-minori. Po"to ima malo
izgleda, da ndete ukupno 8 karata u bilo kojoj majorskoj boji, vi | ete igrati bez aduta.
- Koliko visoko da se igra? Viimate vieod 10 poena, partner ima 16 do 18 poena. Zajedno
imate 26 do 28 poena. Stoga gelite da igrate mari u.
- "ta licitirati?  Licitirajte 3 bez ad uta. Zapamtite da ne licitirate tref. Nema razloga da
pokazujete partneru gde su vam honeri, orie videti va'e honere u trefu, kada vi spustite
karte kao statista.Vi morate pokazati "ta da se igra i koliko visoko da se igra.
Sada, partner otvara sa 1 bz aduta a vi imate:

$-1084 DJ3 DAJ754 ! -985
Va’' list ima 7 poena, tako da zajedno imate 23 do 25 poena, ne sasvim dovoljno za fman
Vi lete igrati delimilan kontrakt. Gde? Nema sigurnosti za dobru adutsku boju (jer
partner moge imati samo 2 kao karte), a vi imate skoro uravnot&enu raspodelu; stoga
igrajte bez aduta. Vi morate pasirati.
Melutim, linjenica da vaa strana ne mae imati 26 poena ne znd da vi morate
automatski pasirati. Vi treba da igrate delimil an kontrakt u boji, ako ste sigirni da imate
8 aduta. Na primer sa:

$-842 DJ87432 D94 | -8
licitirajte 2 herca na partnerovo otvaranje 1 bez aduta. Vi imate 5 poena, tako da nema
izgleda za man5u. Ali vi ne morate dajlite da igrate bez aduta: (1) pdo imate singl,
poma za kontrakt u boji, ali ozbiljina odgovornost u bez aduta; (2) ptto herc mora biti
dobar adut, jer vi imate 6 karata i partner mora imati bar 2 karte. Partner nema izbora
nego da pasira va odgovor 2 herca. On vam je Viesve rekao o svome lig. Vi ste
tome dodali svoju vrednost i postavili kontrakt.
Ako vi imate istu raspodelu sa @ om jal inom:

$-A42 D287432 DK94 ! -8
Vi lete licitirati 4 herca na 1 bez aduta. Z&o? Vi imate 10 poena da dodate na
partnerovih 16 do 18 poena, ako da zajedno imate dovoljno za mdm. Vi imate 6
herl eva da dodate partnerovim 2 ili vie, tako da zajedno imate bar 8 aduta, koji se age.
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Vi sada znate i koliko visoko i “ta treba da igrate. Partner ne sme shvatiti vee licitiranje
kao snagl i mora pasirati (u Texas konvenciji mge se licitirati: prva varijanta 4 trefa za
4 herca, ili 4 karo za 4 pika,ili druga varijanta 4 karo za 4 herca ili 4 herca za 4 pika).

Kao “to smo videli, partnerovo otvaranje 1 bez aduta obino daje dowljno informacija
0 njegovoj jdini i raspodeli, tako da vi maete odmah da zakljlite kontrakt. Ali
slul ajno vi mogete sumnjati ta i koliko treba da se igra. Na primer, ako vi imate:

$K7 DAQ842 D07 ! -J963
Vi znate da je ukupan broj poena dovoljan za manu, ali koju? Vi biste mogli licitirati 3
bez aduta, ali ako va partner ima 3 ili 4 karte u hercu, vi | ete imati 8 aduta i treba igrati
man’u u majorskoj boji. Samo ako on ima 2 herca, treba igrati bez aduta. Sa ovim listom,
vi preskd ite jedan nivo licitiranja i skol ite na 3 herca. Ovo okl ava 5 karata u boji i to je
forsiraju i e licitiranje, koje primorava partnera da izabere mariu u va oj boji iliman u u
bez adutu. Setite se da vi ne ngete licitirati 2 herca ('to znai "mi nemamo dovoljno
poena za mahu i ja licitiram samo zbog toga”to moja raspodela nije pogodna za bez
aduta"), niti 4 herca ("to znd i "mi imamo dovoljno poena i sigurno dovoljno aduta za ovu
igru u baiji, ali ne vi“e").
U prethodnom primeru vi znate kdiko visoko, ali ne “ta treba igrati. U sleddem
primeru vi znate “ta treba igrati, ali ne znate koliko visoko:

K84 D9 DK10742 ! -1065
Posle partnerovog otvaranja 1 bez aduta, vi znate da kohai kontrakt mora biti u bez
aduta - malo je izgleda da se nlaete u majorskoj boji i vi vi“ e predpostavljate igranje u bez
aduta, nego u nekoj minorskoj boji. Md.utim, da li ima dovoljno poena za manu?
Dodajuli va'ih 9 poena na partnerovih 16, 17 ili 18 vi vidite da je modie, ali nije sigumo,
da ukupno imate 26 poena. Vi ne smete pasirati, fflo otvaral moge imati 18 poena;vi ne
smete licitirati 3 bezaduta, jer otvard moge imati samo 16 poena. Stoga se vi sporazumete i
licitirate 2 bez aduta. Partner | e nastaviti do mane, izuzev ako ina samo 16 poena.
Poslednje dve licitacije (1 bez aduta 3 herca; 1 bez aduta- 2 bez aduta) su primeri
odgovora koji su veoma uoHiajeni u svim licitacijama - skok i licitacija. Kadgod partner
otvori licitiranje i vi sko |ite (licitirate jedan vi“e nego to treba), vi obd avate dovoljno
poena za manu. Kadgod partner otvori i vi licitirate (javite 2 u partnerovom javljanju) vi
se sla@jete da se igra, samo pitate partnera koliko.
Napravimo pregled odgovora na otvor 1 bez aduta u obliku tablice pravila:
Kada vi gelite da se igra bez adutdgimate uravnotegenu raspodelu)

Pasirati 1 bez aduta: sa 0 do 7 poena
Licitirati 2 bez aduta: sa 8 do 9 poena

Licitirati 3 bez aduta: sa 10 ili vie poena
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Kada gelite da si igra boja (imate “iken ili singl, ili dugu majorsku boju)
Licitirajte 2: nema izgleda za maiu - 0 do 7 poena
Licitirajte 3: ostavite otvard u da izabera izmdu man“e u boji ili

man’e u bez aduta.
Licitirajte man “u u boji: ako ste sigurni da imate dovoljno poena i aduta.
Zapamtite da posle otvaranja 1 bez aduta upravlja igrom partner otvarda. Ako je na
primer odgovor 2 karo, otvaral mora pasirati. On ima divhu kdekciju honera, ali
partner otvarala zna sve i uprkos toga je odlio da se ne igra maga. Slino, ako je
odgovor skok u margu, otvaral ne sme da reskira, da ide na slem; partner otvaia je
licitirao ukupnu vrednost oba lista.

Odgovor na licitiranje boje

Kada je otvaranje licitiranja 1 u boji, a ne 1 bez aduta, svrha licitiranja- "ta da se igra?
koliko visoko da se igra?- jeste ista. Ali je te&)e ispitivanje za odgovor na ova dva kljuna
pitanja. Nemogu e je da partner otvard a preuzme brigu na €be i odmah oznki konal ni
kontrakt, jer sada on zna za mnogo manje o Jani i raspodeli otvaral a. Otvaral mora
imati barem 13 poena, ali isto tako m@e imati i 20 poena. On mora imati najmanje 4
karte u toj boji, ali moge imati i 7 karata u toj boji. Stoga, partner otvara a ne maje vi' e
licitirati man “‘u sa 10 poena (otvalamoge imati manje od 16 poena) ili pasirati sa 7
poena (otvard moge imati 19 ili vi'e poena). karatni pik u listu partnera otvarala ne
mora biti dobar kao adut, jer partner moge imati singl ili biti “iken; posedovanje 2
karatnog herca maje obezbediti dobru adutsku boju, jer otvard moge imati 6 hed eva.
Stvarno, kada partner otvaral a ima 4 karte u otvard evoj boji, on maje odmah znati'ta
[ e se igrati, jer je nd’ena dobra adutska boja. Ali ovo m@e biti u trefu ili karo i tada se
mora nastaviti traganje za majorskom bojom ili bez adutal ak i kada partner otvaral a

ima 13 ili vi"e poena, tako da je ukupni zbir od 26 poena obezben, on ne mg@e znati
koliko visoko da se igra. Otvarh moge imati 20 poena i ukupan zbir od 33 poena bi
ukazivao na slem, a ne na mdm. Jasno, partner otvarda ne maje nikada odrediti
kontrakt odmah posle otvaranja licitacije u boji - mora se izmeniti vie informacija, pre
nego seodgovori na presudna pitanja.

Kada partner otvori, vaga je prva odluka, da li da uopte odgovorite Sa skoro bezvrednim
listom - 0 do 5 poena morate pasirati, | ak i kada vam se ne sVia boja otvaral a. Praktil no
nema izgleda da imate zajedno 26 poena, pe opasnos tod vieg kontrakta vea od
eventualnog poboljanja adutske boje. Kada vi imate 6 poena ili Vie (koliko [ ete vi imati
vi'e puta) odmjavajte licitaciju javljanjem. Partner moge imati 20 poena, koji vama
nedostaju za manu, a vi majete pokazati soju jalinu samo ako vi odgovorite i date mu
drugu priliku za licitiranje.
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Nikada ne odgovarajte na otvaranje u boji sa manje od 6 poena.

Nikada nemojte pasirati otvaranje u boji sa 6 ili vig poena.

Va“ prvi odgovor treba da pokaje va u najbolju predpostavku “ta da se igra. Naj€'i e, vi
licitirate va“u najdudu boju, predlaguii je kao adut. Sa dve boje jednake djine, licitirajte

prvo vigu boju. Predpostavite da je partnerovo otvaranje 1 trefa je vagodgovor sa
ovim listovima?

(@) +.762 DAKQ D862 | -753
(b) $-36532 DA04 DKQ9s8 | -52
©) A DL8753 DAKJ94 1-73
(d + 342 D63 D#107532 !-8

(a) Licitirati 1 karo. Va ~ odgovor ne zahteva da va boja bude adu, on samo predige.
Lestolete vi morati da predlagjte 4-karatnu boju, jer duge nemate. Ali nikada nemojte
licitirati 3 -karatnu boju.

(b) Licitirati 1 pik, va “u najdugu boju. U predlaganju adutske boje mislite na dginu, a ne
na jal inu.

(c) Licitirati 1 herc, vi'u od dve boje jednake dgine.

(d) Pasirati. Va’ listima samo 5 poena i to je suve slabo za bilo kakav odgovor.

Forsiranje novih boja

Zapazite da va prvi odgovor kazuje veoma malo koliko visoko treba igrati. Listovi (a), (b)
i (c) imaju 11, 7 i 16 poena, pa ipak u sva tri slaja licitirate 1 u boji. Prvo, vi morate
tragati za adutskom bojom; vi | ete kasnije pokazati vau jalinu. Vi | ete sigurno dobiti
priliku da drugim licitiranjem po ka gete vde poene, jer otvard nel e pasirati va' odgovor.
Ako on ima duginu u va oj boji, on e podii, inale onie licitirati svoju drugu boju ili
ponovo licitirati svoju prvu boju, alfo u njoj ima dugnu ili le licitirati bez aduta sa
ravnotegenom raspodelom. Ali on nee pasirati - on to ne sme. Kadgog vi, kao partner
otvaral a predlagete novu boju (to se razlikuje od podizanja otvardeve boje ili licitiranje
bez aduta) otvard mora ponovo licitirati. Ovo pravilo, da promena boje partnera otvard a
tera otvarala da ponovo licitira, je ono to vam dozvoljava da trajte sa sigurndiu
adutsku boju. Vi mogete prediajti 4-karatnu boju kao adut bez opasnosti, pdo va
partner ne maje ostaviti na vdem odgovoru; vda boja | e postati adut samo onda ako
partner u njoj ima duginu, pa podigne. Vi ma@ete licitirati na nivou jedan va'u najdugu
boju, | ak i kada znate da vi i va partner imate zajedno 26 ili vie poena; otvard ne maje
pasirati. Vi mogete visoko licitirati u drugom krugu, po’'to ste|uli “ta e se igrati. Kako
partner ne moge pasirati va" odgovor (kada je on nova boja), nema opasnosti od ostajanja
u suvi e niskom kontraktu. Mel'utim, ovo isto pravilo mode gestoko povéati opasnost od
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suvi e visokog penjanja. Pre nego vi odgovorite u novoj boji i terate otvata da ponovo
licitira, vi morate misliti 0 nivou na kome vi forsirate. Zapazite razliku izmé&u ove dve
licitatcije:

Licitacija
Otvaral Partner otvaral a Otvard Partner otvaral a
F-K3 F-Q876
DA742 D86 1! 1Dz
DK8 DA10752 1DZ 1%
I -QJ953 I -106 1 bez aduta pas

Otvara| i partner otvara| a svaki licitiraju svoje dve boje-prvo dudu, zatim kral u. Traganje
za adutskom bgom je bezuspéno. Stoga oni igraju bez aduta.

Otvaral Partner otvaral a Otvard Partner otvaral a
+ K3 +-Q876 1DZ 2D7
DLJ953 D:B6 31 3%
DK38 DA10752 3NT pas
I -QJ953 1'-106

Opis prve licitacije primenjen je isto tako na ovu drugu. Ali sada su partneri izlicitirali 3

bez aduta sa 21 poen, umesto 1 bez adutda je pogre no? Nevolja je pdela sa odgovorom
2 karo. Kad partner otvaral a licitira novu boju na nivou 2, on daje licitaciji snagan

podsticaj i zamah koji sledil esto vodi partnere u visok kontrakt. Zapamtite, otvard ne

sme da pasira odgovor u novoj bojij ak kada on ima dujinu u toj boji, on mora da podigne

na nivo 3:

Otvaral  Partner otvaral a
1% 2DZ
3DZ

“Tri" zvu |i kao bezazleno mali broj, ali to je kontrakt sa 9 "tihova. Stoga, partner
otvaral a ne sme forsirati promenom boje na nivou 2, ako on nema prdse ili bolji list -
10 ili vi"e poena. Ovo obezhaije partnerima ukupno 23 ili 24 poena, dovoljno za sigurnost
na nivou tri. Ali sa 9 poena ili manje partner otvard a ne sme licitirati novu boju na nivou
2. Sa prethodnim primerom lista:

| -Q876 DB6 DA10752 ! -106
partner otvaral a ne sme licitirati 2 karo na otvaranje 1 herc, jer on nema potrebnih 10
poena. Umesto toga on treba da licitira 1 pik; za licitiranje nove boje na nivou 1 dovoljno
je uobil ajenih 6 poena. Partner otvarda geli da predlog karo kao adut, ali on se ne
usuluje da ide tako visoko sa tako niravim listom; stoga on predlae samo boju, koju on
sme da licitira.



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
24

Sada promenimo list partnera otvard a:

| -86 DA06 DA10752 ! -Q976
“ta uraditi ako partner otvori licitiranje sa 1 herc? Nijedna boja se ne mge licitirati na
nivou 1, a ima suvie malo poena za licitiranje na nivou 2. Ipak partner otvarda ne sme da

pasira otvaranje licitiranja sa svojih 7 poena. On mora da da samo modjuodgovor - 1 bez
aduta.

Odgovor 1 bez aduta

Ovo licitiranje 1 bez aduta je veoma uolliajen odgovor na otvaranje u boji. Partner
otvaral a uvek vi e voli da pokage boju (zapamtite, traganje za adutom je pravi zadatak u
poslu). Melutim, on to nije u stanju, jer nema vi u boju od otvaral eve i imamanje od 10
poena. Tada se partner otvarba nalazi uhvd en izmel'u dva pravila: nikada ne pasirati sa
6 ili vi'e poena; nikada nelii na nivo 2 sa novom bojom sa 9 ili manje poena. Odgovor 1
bez aduta je samo beg iz ove stupice.

Evo tri lista sa kojima vi morate odgovoriti sa 1 bez aduta & partnerovo otvaranje 1
herc:

() $1042 D£6 DAJ74 1 -J8432
(b) F-AQ7 DB63 D106 1 -Q875
(c) F.74 Db2 DkQ10874 1-J32

Zapazite da dva od @ih primera (a) i (c) imaju lo”u raspodelu za licitiranje bez aduta. List
(@) ima singl; list (c) ima dugdku boju. Ali odgovor 1 bez aduta ne pokazuje zaistgelju
da se igra bez aduta. Vi to licitirate, jer nije mogli nijedan drugi odgovor. Na primer, vi
ne majete licitirati 2 karo sa listom (c), ma da biste jako voleli da predigte karo za aduta,
jer to obd ava 10 ili vi e poena, a vi imate list koji ima samo 8. Tako, vi licitirate bez aduta
kao zamenu za nivo 2, jer je valist slab. Sada, nenatno promenimo tri primera, tako da
nijedan od njih nije pravi odgovor 1 bez aduta na 1 herc:

() +-AJ74 Db D1042 | -J8432
(b) +AQ7 D?GS DK 106 I -Q875
(€) +-74 D52 DKQ10874 |!-K32

List (a) jo” ima 7 poena, ali sada vi ne treba da licitirate 1 bez aduta, jer vi imate pik za
licitiranje na nivou 1. List (b) sada ima 11 poena, tako da ngete ii na nivo 2 i licitirati 2
trefa. List (c) ima 10 poena i stoga sada vi ngete predlogiti va”u dugu boju karo kao
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adut. Vi uvek treba da izbegavate da odgovorite 1 bez adutger ovo licitiranje ne pomage
va o] strani da nal’e adutsku boju. Stoga, kada vi odgovaratéez aduta, vi néete imati 4
karatnu boju i vi nel ete nikada imati 10 ili vi"e poena, jer tada biste mogli licitirati vdu
boju na nivou 2. Koliko poena zn&i obel ava vd odgovor 1 bez aduta? Najmanje 6
poena, jer biste inde vi pasirali. Ne 10 ili vie poena, jer tada biste sigurno bili u stanju
da licitirate boju bez obzira na nivo. Prema tome, 6 do 9 poena. Dobro zapamtite ove

poenske granice, 6 do 9, jerie se one ponovo ponavljati u bezbrojnim situacijama
licitiranja. Sa 6 do 9 poena vi imate minimalan odgovor.

Man”a je mogd a, ali samo ako otvard odu”evljenim drugim licitiranjem pokazuje znatnu
dodatnu jal inu. Sa 10 do 12 poena, vi imate jak odgovor. Vi ngete licitirati novu boju na
bilo kojem nivou, jer man’a je verovatna (mada ne sigurna)l_ak i ako partner, svojim
drugim licitiranjem ne pokazuje neku znatnu jal inu, vi se trudite da dd.ete do mane.

Podizanje otvard eveboje

Povremeno, partnerie biti dovoljno preduzimljiv, da otvori licitiranje bojom u kojoj vi
imate 4 ili vi"e karata. Na primer, predpostavite da partner otvori 1 herc, a vir dite:

$-KJ82 DZ532 D494 ! -K3
Veoma |0 igral brid ga moge odgovoriti 1 bez aduta, da bi pokazao da ima 6 do 9 poena.
Mnogo je vagnije predlogiti adutsku boju, nego pokazati poene, Stoga odgovor 1 pik je
bolji od 1 bez aduta, ali jedva. &'to predlagati pik kao adut kada je vé nal’en dobar adut
- herc? Ima najmanje 8 helteva u partnerskim listovima, tako da je nepotrebno
traganje za adutom. Pravi odgovor je 2 herca, p,odizanje partnerove boje.
Ovo podizanje je minimalan odgovor, koji okelava 6 do 9 poena, kao i odgovor 1 bez
aduta. Sa manje od 6 poena vi niete pasirati; sa 10 i Vie poena vi morate nbi jale
licitiranje (takvo kao licitiranje nove boje i podizanjem u drugom krugu). Melutim, kada
ste vi unutar propisanih granica podizanje je jako pajeljan odgovor. Duim putem idete
prema odgovoru na dva klju na pitanja. “ta? Koliko visoko? Ako ste vi podigli boju-
majorsku boju, otvaral zna odjednom pravu adutsku boju i on m@e dodati svoje poene
na va ih 6 do 9 poena d odredi da li ukupno imate 26.

U ral unanju va’'ih poena za podizanje, vi morate uzeti u obzir i trei faktor, osim va'ih
honera i vd e dugine. Sada se cene i va kratke boje - “iken, singl palak i dubl. Jednom,
kada ste se ndi u adutskoj boji, ma koja kratka boja | e vam omogliiti dobijanje “tihova
sd enjem. Stoga, posle nalg@nja 8karatnog aduta, dodajte predhodnoj vrednosti vaeg
lista:

1 poena - za svaki dubl

2 poena - za svaki singl

3 poena - za svaki'iken.



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
26

Predpostavite da vam je podeljen ovaj list:

3 D642 DB73 | -Q10753 )
On ima 5 poena, 4 u honerima i peti tref. Ako partner otvori 1 pik, vilete pasirati. Ako
partner otvori 1 herc, va' list se vie vrednuje; singl u piku, koji je pre bio odgovornost,
sada se vrednuje sa 2 poena. Sada ukupno imate 7 poena i vigate podii na 2 herca.
Ovaj list:

$-QJ872 DB DKJ953 ! -74
ima 9 poena, kada se podigne. Ako partner otvori 1 herc ili 1 tref, on jauvek ima 9
poena (7 poena u honerima i po jedapoen za svaku petu kartu u piku i kari). Ali ako
partner licitira pik ili karo, va “a jalina se povéavaza 3 poena 2 za singl i 1 za dubl. Vi
imate 12 poena (i svetle izglede za mam), tamo gde ste imali list sa minimalnim
odgovorom.
Dakle, da podgnete partnerovu boju, vi morate imati 6 do 9 poena posle sabiranja za
honere, dujinu i za kratkol u. " ta vi treba da imate u samom adutu? Ma koje 4 kartd ine
odli] nu podr ku; ovde ne morate imati honere u adutu, da biste podigli. Vi mgete podi i
majorsku boju samo sa tri aduta - podizanje majorske boje lini licitaciju tako
jednostavnom, da vi odstupate od Vvag uoblajenog ndina. Kada je vada podrka 3-
karatna, vi reskirate da va partner ima 5 ili vi"e karata u svojoj prvolicitiranoj boji (kao
“to on obil no ima). Melutim, da bi se zatitili od riskantnog kontrakta, ako otvaral ima
samo 4 karte u adutu, vi ne smete nikada potiisa tri mala aduta. Vi morate imati visoki
honer (as, kralj ili dama) za podizanje sa 3 karte.
Kada partner otvori 1 pik, podignite na 2 pika sa bilo kojim od ovih listova:
(@) #7532 DB4 DB5 ! -AJ1096
(b) K84 DZ3 D®42! -A10853
Nemojte podi i pik sa:
(c) #1075 DB4 D753 ! -AQ1096
Licitirajte 1 bez aduta (vi ne smete podii sa triplom desetkomu piku; vi ne smete licitirati
novu boju na nivou 2 sa samo 7 poena). Dok je podizanje majorske boje vrlogetjno, jer

ako se n#ete u piku ili hercu, vi odmah znateta [ ete igrati, podizanje u trefu ili karo
je manje vagno. Nalagenje fita u minorskoj boji ne daje odgovor na pitanje "ta da se igra.
Vi jo” uvek tragate za majorskom bojom ili ispitujete, da li se m@e igrati bez aduta. Stoga
ne podigite u minorskoj boji sa samo tri aduta. Ponekad ne podgete odmah| ak ni sa 4 ili
vi“e aduta iminimalnim odgovorom:

$-Q1063 DB4 DDJI93 ! -K75
Ako partner otvori 1 tref, ne mislite na podizanje 2 trefa. Ako partner otvori sa 1 karo,
odgovorite 1 pik, a ne 2 karo. Vi imate uslove za podizanje, ali vama’ gi odgovara
majorska boja kao adut, pre nego se sigite da igrate karo. Podignite minorsku boju samo:
(1) sa4ilivie adutai (2) bez predloga za majorsku boju.
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Tablica minimalnih odgovora

Ovde je tablica minimalnih odgovora, 6 do 9 poena, po redosledu gosti:
1. Podil i pik ili he rc; potrebna bilo koja 4 aduta ili 3 sa visokim honerom.
2. Licitirati 4 -karatnu ili du gu boju na nivou 1 (prvo duju, a od dve iste dgine prvo vi'u
po rangu).
3. Podil i karo ili tref; potrebno je najmanje 4 aduta.
4. Licitirati 1 bez aduta, samo ako nijecha od gornijih licitacija nije mogui a.
Posmatrajte ovaj list partnera otvara a:

K7 DK1052 D#08764 ! -83
" ta biste odgovorili na otvaranje: 1 tref? 1 karo? 1 herc? 1 pik?
Koliko poena ima va list u svakom ovom slliaju?
Partner otvara 1 tref: Odgovoriti 1 karo, duga boja od vdih boja. Va'ih 7 poena je
dovoljno za licitiranje novih boja na nivou 1.
Partner otvara 1 karo: Odgovoriti 1 herc. Mogete podii i na 2 karo, ali vi vi'e volite da
predlogite majorsku boju kao adut.
Partner otvara 1 herc: Odgovoriti 2 herca. Ovde ste se ridi u boji i sabirajuli poene za
dubl imate ukupno 9 poena. Podizanje majorske boje je vanajpogeljniji minimalan
odgovor.
Partner otvara 1 pik: Odgovoriti 1 bez aduta. Vi ne mdete podii pik sa samo 2 aduta ili
licitir ati novu boju na nivou 2 sa samo 7 poena. Nijedna druga licitacija nije moba,
tako da ste primorani da date nepgeljan odgovor 1 bez aduta.

Odgovaranje sa skokom

Do sada su skoro svi pokazani listovi partnera otvaida bili jednolilni od 6 do 9 pena, sa
slul ajnim jalim (10 do 12 poena) odgovorom. To je orido | ete vi imati u vd ini slul ajeva,
ali vi morate biti spremni ponekad za prijatno iznendenje. Partner maje otvoriti
licitiranje, kada i vi u va“em listu imate otvarajul u licitaciju ili jo” bolje - 13 ili vi"e poena.
Man“a je obezb&ena (morate imati ukupno najmanje 26 poena), pa jelak i slem
mogul . Kako da partner sazna dobre vesti?

Jedan je ndin odgovor sa skokom, t.j. preskhuli jedan nivo licitiraju [i vi'e nego je
potrebno. Na primer, ako partner otvori 1 pik, a vi odgovorite 3 pika, vi ste napravili skok
u licitiranoj boji. Ako umesto toga vi odgovorite 2 bez aduta, vi ste skdi u bez aduta. |
ako je vd odgovor 3 karo, vi ste napravili skok u novoj boji. Ovo suri razli | ite vrste
odgovora sa skokom: skok u licitiranoj boji, skok u bez aduta i skok u novoj boji. Svaki
od njih daje svoju poruku partneru i ima svoje specifi ne uslove.
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MeLutim, pre njihovog opisivanja radistimo jedno pitanje. Kada parter otvori,

| injenica da vi imate 13 ili vie poena ne znld automatski, da vi morate skobiti. Setite se,
da obil na promena boje (odgovor 1 herc na 1 tref, odgovor 2 karo na 1 pik) je dovoljna da
primora otvarala da licitira ponovo. Vi uvek mdete biti sigurni, da [ete ddi do man’e
va'im drugim licitiranjem posle dobijanja vi“e informacija o otvaral evoj jalini i
raspodeli. Neposredan skok u licitiranju od strane partnera otvarba kage vi'e od "mi
imamo dovoljno poena za mafu". On kage: "Ja mislim da znam odgovor na oba kljuna
pitanja - “ta i koliko visoko licitirati".

Skok u bez aduta

Na primer, predpostavite da partner otvara licitiranje sa 1 pik, a va list je:
FK4 DAQ6 DK1084 ! -Q942

Vi mogete odgovoriti na oba pitanja. Koliko visoko? Man'a, jer vi imate 14 poena da
dodate partnerovim 13 ili vi'e poena (slem je mody ali neverovatan, jer partner bi morao
biti neuobil ajeno jak; i tada bi mogao da sam licitira slem).” ta? Bez aduta, jer vi imate
uravnotegenu raspodelu sa stoperomu svim nelicitiranim bojama. Stoga, odgovorite sa
skokom - 2 bez aduta. Kada vi skbite u 2 bez aduta na partnerovo otvaranje licitacije, vi
izragavate miljenje, da kond ni kontrakt treba da bude 3 bez aduta. Stoga vi morate
imati bar 13 poena (takoda zajedno sa partnerom imate 26). Osim toga vi morate imati
pravu raspodelu za bez aduta najbolje 4-3-3-3, a maje i 44-3-2 ili 5-3-3-2, ba kao i kod
otvaranja licitiranja bez aduta. Da bi se s&uvali od protivni| ke duge boje, morate imati
neku jalinu u sve tri nelicitirane boje (partner po svoj prilici ima stoper u svojoj boji).
Ovde su jo dva lista sa kojima treba skoiti u 2 bez aduta, na partnerovo otvaranje 1 pik:

1) +-J53 DKJ7 DAQ64 ! -Q108
(2) $-83 DXQ4 DAJ1072 I -A94
Zapazite da svi ovi listovi ispunjavaju sva tri uslova: 13 ili malo Ve poena,

uravnotegenu raspodelu, honere u sve tri nelicitirane boje. Ovi sladli primeri ne
odgovaraju za odgovor 2 bez aduta, kada partner otvori 1 pik.

3) F-K72 DA84 D©1083 1 -Q85
(4) +-AJ4 D42 D97 | -AQJ82
(5) .7 DKQ5 D37432 | -AK108

List (3) ima pravilnu raspodelu, ali nepravilnu jalinu (vi znate ""ta" ali ne znate
"koliko"). Ako partner ima 13ili 14 poena, vaih 11 poena née biti dovoljno za mariu.
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Odgovorite 2 karo. Listovi (4) i (5) imaju pravu jalinu da vam dozvoljavaju da odgovorite
"man’a" na pitanje "koliko visoko"? Ali ni u jednom slu | aju vi ne modete sigurno rdi “ta
da se igra. List(4) nema stoper u nelicitiranoj boji; List (5) je neuravnoteden i ima singl.
Oba lista mogu igrati bez aduta, zato idite polako.

Odgovaorite 2 trefa sa listom(4); odgovorite 2 karo sa listom(5). U retkim slul ajevima, vi
mogete imati list suvi e jak za skok u 2 bez aduta.
Partner otvori 1 pik, a vi imate:

$-853 DAQ10 DKJ83 ! -AK9

Sasvim je verovatno, dal e bez aduta biti krajnji kontrakt, ali koliko visoko? O igledno,
man’a je obezbé&ena, ali je madda mogu slem. Vi imate 17 poena i parier nd e biti
narol ito ponosan na svoje otvaranjel ak i ako drg 16 poena potrebnih za 33 slem. Kada
vi imate uravnotegenu raspodelu, stopere u svim nelicitiranim bojama i ttno 17 poena (vi
sami majete da otvorite 1 bez aduta) sKate u 3 bez adutaumesto u 2 bez aduta.

Skok u licitiranu boju

Skok u boji, koju je licitirao partner, je sli| an skoku 2 bez aduta, po tométo on odgovara
na pitanje "koliko visoko" izja “njavajuli "man’u". Melutim na pitanje " ta" sada je
odgovoreno "u vd oj boji part neru”. Na primer, predpostavite da partner otvori 1 herc, a
va’ list je:

$-K52 DXK853 DKJ94 ! -K4
Vi imate 14 poena (dodavanje za dubl, jer ste na adut), tako da ima vi e poena, nego je
potrebno za maru, ali verovatno nedovoljno za slem Vi i partner morate imati

najmanje 8 hei eva, dobar adut. Stoga, sKate u 3 herca. Zapazite, da ovaj list zadovoljava
uslove i za skok u bez aduta. Mautim, uvek treba predpostaviti igranje u majorskoj boiji.
Skok u 3 herca izrajava vd e tvrdo ubelenje da kona ni kontrakt treba da bude 4 herca.
Vi obel avate 13 do 16 poena (13 da bude sigurno 26, néeviod 16, tako da je zbir 33
neverovatan). | vi bezuslovno garantujete da imate bar 4 aduta, da je obezlamo ukupno
8. Videli smo ranije, da ponekad nogete podii majorsku boju sa nivoa 1 na nivo 2 sa 3
karte, od kojih je jedna visoki honer (A,K,Q). Skok u licitiranoj boji, sa nivoa 1 na nivo 3

mora uvek sadgati podr'ku od 4 ili vi“e karata.
Licitirajte 3 herca, na partnerovo otvaranje 1 herc, &o imate:

$-72 DA643 D5 ! -KQJI104
Va’ list ima 13 poena- 10 u honerima, 1 za peti tref, 1 za svaki dubl, jer ste se tiau boiji.
Za'to ne licitirati tref? Radi toga "to jedina svrha licitiranja boje, da se ona predlgi kao
adut. Vi sigurno ne ¢elite da predlajte da minorska boja bude adut, kada ste se Vaa’li u
majorskoj boji. Ali sa ovim listom:
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$-72 DAG4 DB53 ! -AKJ64
odgovorite sa 2 trefa, ako partner otvori 1 herc. Ponovo vi imate 13 poena [tmajul i
honere i jalinu, ali ne va dubl, jer dobra adutska boja jo° nije obezbd'ena). Sada
melutim, vi ne smete skbiti, jer nemate podr ku od 4 karte. Vi morate predlogiti tref kao
adut i | ekati da vidite, da li partner majye ponovo da javi svoj herc, pokazuijli tako 5
karatnu boju. Lak i sa 4 aduta vi ne smete udpe biti uznemireni, da skd ite u partnerovu
boju, kada se radi o minorima- tref ili karo. Ako partner otvori 1 karo, a vi imate:

$-KJ72 DB3 DAQ104 ! -K85
odgovorite 1 pik. Kao i sa minimalnimodgovorom, vi predlajete majorsku boju kao adut,
pre nego se saglasite da igrate minor. A ako partner otvori 1 tref, kada vi imate:

$-AQ7 DXKJ4 DK105 ! -QJ106
odgovorite 2 bez aduta, a ne 3 trefa. To je maa od 9 tihova u bez aduta, koju g vi
predlogili, a ne man'a od 11"tihova u trefu. Samo sa listom kao'to je ovaj:

K82 D5B3 DA64 ! -AQ1073
treba skd iti u licitiranoj boji, zna |i 3 trefa na otvaranje 1 tref. Vi nemate da predligite
majorsku boju; vi ne smete skoiti u bez aduta bez stopera u hercu. Stoga, skok u trefu
je jedini mogul i odgovor.

Skok u novu boju

Kada vi imate uslova za skok u licitiranoj boji, ali 17 ili vie poena (tako da je slem
verovatan), vi ne preskdete dva nivoa, kao'to biste u bez aduta. Dostruki skok u
partnerovoj boji (4 pika u odgovoru na 1 pik) je retko kockarsko licitiranje. Zasniva se na
dugdini u adutu i nepravilnoj raspodeli, sa nekoliko honera. Na primer, dvostruki skok u
4 herca na partnerovo otvaranje 1 herc, ako vi imate:

$-2 D108653 DK9853 ! -8
Zapazite da je ovaj list suvie slab za skok u licitiranoj boji. " ta treba da licitirate sa listom
koji je suvi”e jak za skok u licitiranoj boji?

5 DAQ93 DKQJ42 ! -K105
Ako partner otvori 1 herc, ovaj list ima 18 poena, to je mnogo vie od 13 do 16 poena za
odgovor 3 herca. Ovde upotrebite va najjali odgovor, skok u novoj boji. Vi skdite u 3
karo. U sledd em krugu, vi podrgjte herc. Ovaj skok u novoj boji (koji sledi partnerovu
licitaciju u boji) kage da ste vizainteresovani za\e od marie; vi mislite na slem. Skok
u novoj boji uvek predlage slem. Md.utim, vi mogete biti zainteresovaniza igranje slema
u va’ oj boji, a ne partnerovoj. Tadal ete vi licitirati va“u boju ponovo, kada dd.etena red.
Na primer, ako partner otvori 1 herc, a vi imate:

F$-AKQJ53 D-2V34, D2Q8 ! -105 ,
skok u 2 pika, teel i da ponovite pika u sledkoj prilici. Ovo pokazuje odlil nu boju i
najmanje 17 poena. Vigelite da kond ni kontrakt bude 6 pikova, ako partner ima malo vi'e
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od minimalnog otvaranja licitacije. Zapamtite, da je skok u novoj boji nepotreban, kada
mislite samo na manu, jer partner ne sme da pasira ni odinu "neskokovitu" licitaciju u
novoj boji. Ako partner otvori 1 herc, a vi imate:

$AKQJI53 D&B4 DH82 ! -105
odgovorite 1 pik. Vaih 14 poena osiguravaju manu, ali ne predlagu slem, tako da je
dovoljna obil na promena boje. Kao“to i e se kasnije videti, vi mdete pokazati vau
jalinu skakanjem u drugom krugu. Da napravimo preglel odgovora sa skokom na
partnerovo otvaranje u boji, razmatrajuli va'u ulogu, ako imate ovaj list:

$-75 DKkJ82 DAQ73 ! -K87
“tal e biti va” odgovor:
Kada partner otvori 1 tref - Odgovorite 1 herc. Vi ne smete sKati sa podr'kom od 3
karte; vi ne smete skiti u bez aduta, jer vam nedostaje stoper u licitiranoj boji.

Kada partner otvori 1 karo - Odgovorite 1 herc. Vi mayete skaiti u licitiranoj boji, ali vi
vi“ e volite da prvo prediajte majorsku boju, | uvajuli skok u karo za drugojavljanje.

Kada partner otvori 1 herc? - Odgovorite 3 herca. Skok u licitiranoj boji, ako je u pitanju
major je uvek va’ prvi izbor, kada imate potrebnih 13 do 16 poena i 4«karatnu podr“ku.

Kada partner otvori 1 pik? - Odgovorite 2 bez aduta. Vi imate uravnotejenu raspodelu,
13 poena i stopere u svim nelicitiranim bojama.

Obratite pagnju, da vi ne skd ete u novu boju, kada licitirate novu boju u odgovoru na 1
tref ili 1 karo. Nije zakon da vi skd ite iskljulivo zato "to imate 13 ili vie poena. Obina
promena boje od strane partnera otvarda moge se napraviti sa mnogo slabijim listom,
koji nele zadovoljiti tal ne uslove za jedan od tri vrste odgovora sa skokom.

Pravila koja treba zapamititi

Ovde je tablica svih obl nih odgovora na partnerovo otvaranje icitacije 1 u boj;
Vi odgovarate:

1 u novoj boji: 6 ili vi"e poena (nema gornje granice). Najmanje 4 karte u Vaj
boji.

2 unovoj boji  10li vi"e poena (nema gornje granice). Najmanje 4 karte u V@

(bezskoka) boji.

1 bez aduta 6 do9 poena. Nijedna boja za licitaciju na nivou 1.

2 u partnerovoj 6 do 9 poena. Najmanje 4 karte u partnerovoj boji ili 3 karte sa
boji: visokim honerom u majoru (A,K,Q).
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2 bez aduta: 13 do 15 poena. Uravnotgena raspodela, stoperi u svim
nelicitiranim bojama.
3 bez aduta: sa 16 do 18 poena i uravnogenom raspodelom.

3 u partnerovo] 13 do 16 poena. Najmanje 4 karte u partnerovoj boji.
boji:

Skok u novoj boji: 17 ili vi"e poena (nema gornje graniceJaka podr'ka partnera
ili solidna svoja boja

Dva od ovih odgovora- 1 bez aduta i 2 u partnerovoj boji- imaju gornju granicu od 9
poena. Partner mae pasirati bilo koji odgovor, jer on zna da li njihova strana ma@ge imati

26 poena. Ali otvard ne sme pasirati bilo koji drugi odgovor. Bilo da on ne zna va

gornju granicu (ako ste licitirali novu boju), bilo da je va a donja granica 13 poena (ako ste
skdlili). Stoga on ne mge nikako biti siguran da njihovoj strani nedostaje 26 poena on
mora licitirati ponovo. " ta on licitira, videl emo u idd em delu
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POGLAVLIE 5

Ponovna licitacija otvara a

Kada otvorite licitiranje sa 1 u boji, vi mogete imati od 13 do 20 ili Vie poena i vi ma@ete
prakti | no imati bilo koju raspodelu. Va'im drugim javljanjem, va“om relicitacijom vi
morate rel i partneru koliko pribli gno poena imate, tako da zajedno migte odrediti koliko
visoko da igrate. Dalje, vi morate opisati vau raspodelu radi toga, da znatéta | ete igrati.
Velika pagnja je potrebna za izbor relicitacije, jer ona je obl no kljul cele licitacije.

Posle podizanja

Kada partner svojim odgovorom podigne vau boju

Vi Protivnik Partner Protivnik

1DZ pas 2DZ  pas
va'i problemi relicitacije su obil no jednostavni. Mnogol €1 e, vi vd znate ta l ete igrati;
vas jedino brine koliko visoko. Predpostavite da ste otvorili 1 herc imaju:

$-A5 DAQ962 D2 ! -KQ1085
Partner podigne na 2 hercata je va a relicitacija? Vi ste ndli adut, a koliko visokol ete
ili zavisi od vdih izgleda za manu, tj. da li zajedno imate 26 poena. Valist ima 17
poena na prvi pogled, rhunajuli honere idujnu; sada kada ste se ridi s partnerom u
boji, dodajte poenskukratkolu - 2 poena za singl, i 1 poen za dubl. Sada imate 20 poena i
partner vam obd ava 6 do 9, to znd i da ukupno imate 26 do 29 poena. Stoga licitirajte 4
herca, jer vi morate imati 26 poena za maru, a ne magete imati 33 poena za slem.
Zapazite, da vi ne razmi ljate o licitaciji va“eg trefa; kada se jednom nBete u majorskoj
boji, nema potrebe za traenjem drugog aduta. Predpostavite, da ste otvorili 1 karo sa
listom:

$-K93 D104 DAQ62 ! -A103
Partner vam podigne na 2 karo.”ta [ete ponwo licitirati? Prvo, koliko ukupno imate
poena? Vi imate 15 poena; partner ima 6 do 9 poena; zha 21 do 24. Mana je u
pitanju, tako da vi pasirate i pripremate se za delimian skor. Ako partner ima 9 poena, vi
mogete da odigrate 2 bez aduta ili 3 ka. Ali nikada ne odrgavajte licitaciju, da bi

eventualno povéali va delimil an skor. Praktil no 40 je isto’to i 60 ili 70. Ako vi odrgavate
licitaciju (podignete na 3 karo ili licitirate 2 bez aduta), to zn&i da mislite da je maria

mogul a. Kada vda strane ne mage imati 26 poena, zaviavajte licitaciju “to pre mogete.
Najzad prepostavite, da ste otvorili 1 pik sa listom:
$Q8642 DK5 DAQJ9 ! -K2
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"ta | ete licitirati posle partnerovog podizanja na 2 pika? Va list ima u pol etku 16 poena,
zatim pobolj”an 18 poena, jer ste dodali po 1 poen za svaki dubl. Partner ima 6 do 9 poena,
ukuno imate 24 do 27 poena. Vi néelite da pasirate jer maya je maru mogu e naprauviti.
Ipak vi ne smete da licitirate 4 pika, jer zajedno mgda imate samo 24 poenaStoga
licitirajte 3 pika. Ovo kazuje partneru da je mana mogu a (jer vi odrgavate licitaciju),

ali nije sigurna (druklije vi biste sami izlicitirali man”u). Vi pitate partnera, da on
produg do man’e, ako ima 8 do 9 poena, odnosno da pasita sad @dpoena.

Minimalno, jako ili maksimalno otvaranje

Vidite, da su “iroke granice otvaranja licitacije podeljene u 3 uska podrlija, prema tome
da li va  list moge ili mora imati 26 poena, kada se sabere sa 6 do 9 poena partnera
otvaral a. To jest, list 0d13 do 16 poena ne nge nikako dati 26 poena, kada partner u
najboljem slul aju ima 9 poena- to je minimalno otvaranje licitacije. List od 17 do 19
poena mage dati 26 poena, kada partner ima 9 poena, ali ne kada on ima 6 poent je
jako otvaranje. List od 20 ili vie poena daje 26 poend,ak i kada partner ima samo 6
poena- to je maksimalno otvaranje.

Kao “to e se videti u toku ovog dela, tip otvaranja koji vi imatel e odrediti visinu va'e

ponovne licitacije u svim situacijama- bez obzira kakav odgovor dobijete od partnera.

Stoga, pre izbora vae druge licitacije uvek pitajte sami sebe koji tip otvaranja

imate:minimalno 13 do 16, jako 17 do 19 ili maksimalno 20 ili Ve. Broj 20 za maksimalno

otvaranje je lako zapamtiti; partner vam pokage 6 poena bilo kakvom licitacijom i vi

mogete sabrati 26 poena. Da razlikujete jako i maksimalno otvaanje, pomognite se na
ovaj nain; pokrijte jednog asa u \a em listu, ako jo° uvek imate otvaranje 13 poena sa
preostalim kartama, vi imate jako otvaranje, a ako vi ne nogete da otvorite sa preostalim
kartama vi imate minimalno otvaranje. Jako otvaranje je minimum plus jedan as (4
poena).

Sa svakim od sledeh primera listova, vi otvorite licitiranje u v a’oj dugoj boji i partner
vam odgovori podizarjem va'e boje na nivo 2. Kakvo otvaranje imate? ta je vaa
relicitacija?

(a) $-KJ842 DAQ5 D74 I -KQJ
(b) +3 D086432 DAKS5 I -AKJ
(c) $K8 DAKJ1095 D753 | 52

(d) +-AQs8 DK4 DAQ1082 I -A106
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(a) Vi imate jako otvaranje (18 poena), jer je va partner jednom podigao vdau boju, pa ste
vi dodali 1 poena za va dubl na originalnih 17 poena. Podignite na 3 pika, pozivajli ga
na man'u.

(b) Vi imate maksimalno otvaranje (20 poena), kada je herc jednom podizan; tako da
skadl ite u 4 herca. Ne brinite to"to nemate honere u adutu vama je potrebna samo dgna

u adutu; honeri su dobri i u drugim bojama.

(c) Vi imate minimalno otvaranje (15 poeng, uprkos va e jake boje (oduzmite asa herca i
vidite “ta vam nedostaje). Pasirajte partnerovo podizanje, jer nemate dovoljno fine za
man’u.

(d) Vi imate maksimalno otvaranje (21) poen) za igranje karo. MButim, vi ne majete
licitirati 5 karo, jer minorska boja (11 “tihova) zahteva 29 poena, a partner mg imati
samo 6 do 7 poena. Umesto toga, vi dkte u 3 bez aduta, mafhu koja zahteva samo 26
poena. Za bez aduta valist ima 20 poena (nikada ne dodajte poene u brojanju za kratku
boju, ako imate nameru da igrate bez aduta), a partnef e vam doneti bar 6 poena. Kada se
podigne minorska boja, a vi imate nade za mam, uvek mislite na bez aduta (osim ako
imate neki singl ili “iken sa strane, tada bez aduta ne dolazi u obzir). Sa jakim otvaranjem

poku”ajte man’u licitiranjem 2 bez aduta. Sa maksimalnim otvaranjem najverovatnije
| ete sami licitirati 3 bez aduta.

Posle odgovora 1 bez aduta

Kada partner odgovori na vd e otvaranje licitacije sa 1 bez aduta, vai pravu relicitaciju
je najtege odredti. Ba” kao i posle podizanja vi odmah verovatno znate koliko visoko
licitirati, jer vam je partner ob e ao isto 6 do 9 poena. Sa minimalnim otvaranjem, vi
naputate misao o mani; sa jakim otvaranjem, vi mojete pokuati man'u; sa
maksimalnim otvaranjem, vi ste sigurni u mariu. Melutim, vi |esto ne znate'ta treba
igrati, po"to nije nalena adutska boja. Vaa relicitacija mora pokazati kvalitet va eg
otvaranja (minimum, jak, maksimum) i mora nastaviti traganje za adutom.

Naravno, ako je vda raspodela wavnotegena (nema singla ili"iken, najvi’e 1 dubl- "ema
za bez aduta), vi niste uofte zainteresovani da tragate za adutom vi Hete da igrate bez
aduta. Posmatrajte ova tri primera:

(1) +-AQ642 D45 D784 | -A105
(2) +-AQ642 D5 DAQS | -A105
(3 +-AQ642 DX5 DAQS | -A105

U sva tri slul aja otvorite 1 pik i kada partner odgovori 1 bez aduta, vi | ete pokazati v u
uravnotegenu raspodelu ostajui u bez aduta. List (1) ima minimalno otvaranje- man’a je
nemogd a sa partnerovih 6 do 9 poena, pa pasirajte. List2) ima jako otvaranje, man' a
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je mogu a, ali nije sigurna, zato podignite na 2 bez aduta. Lis{3) ima maksimalno
otvaranje - man’a je sigurna, pa licitirajte 3 bez aduta. Kada otvarate sa veoma dugom
bojom (6 i vi'e karata), vi necelite da igrate bez aduta. Vi jakodelite da vaa duga boja
postane adut i vi to pokazujete licitirajul i je ponovo.

(4) $3 DXJ10842 DAQS5 | -Q74
(5) $3 D:AKJ1084 DAQ5 | -Q74
(6) +3 DAKJ10842 | DAQS | -K4

Sa sva tri gornja lista otvorite sa 1 herc i na partnerov odgovor 1 bez aduta ponovo
licitirajte herc. Koliko visoko? Sa listom (4) i minimalnih 14 poena, licitirajte 2 herca. Ovo
kage partneru da je marga nemoguda i da vi ¢elite da igrate delimil an skor u hercu. Sa
listom (5), koji dozvoljava jako otvaranje, radi vigka asa, skl ite u 3 herca. Ovo nateruje
partnera da ide do margesa 8 do 9 poena i 2 ili 3 aduta, ali mu omoguje i da pasira.
Sa listom (6) maksimum od 20 poena, idite sami na 4 herca. Partneru je V@okazano, da
je za mariu potrebno 6 poena, pd ak i singl u njegovom listu dée potrebnih 8 aduta.
Ima mnogo listova, koji nisu pogodni za igranje bez aduta, mada wa prva boja nije
veoma duga- vi mogete imati jedan singl ili dva dubla, neravhomernu raspodelu, koja je
dobra za igranje u boji, a nije dobra za bez aduta. Tada vi drugi put licitirate novu boju.
Na primer, predpostavite da otvorite 1 herc, a imate:

-4 DKkJI842 DAK32 !-Q85
Partner odgovara sa 1 bez aduta. Lisitirajte2 karo. Nema izgleda za maiu, kada vi
imate minimalno otvaranje; ali vi treba da prebledite na pomisao igranja bez aduta sa
nelicitiranim singlom i najbolje je da predlogite vagu drugu boju, nude i partneru izbor.
Vi imate neznatnu prednost u hercu nad karom, ali ste to Vepokazali licitiranjem prvo
herca. Partner moge imati vide karo od herca; i ako on ima dve boje jednake dgine, on
fe vas vratiti na herca, vau prvo licitiranu boju.
Ova relicitacija u novoj boji se mode desiti i sa jakim otvaranjem.

$-AKJ42 D5A3 DB2 ! -AKI7
Otvorite 1 pik i na odgovor 1 bez aduta, ponovo licitirate 2 trefa. Partnel e pasirati vage
ponovno licitiranje samo ako on ima We trefova od pikova i swega 6 do 7 poena. Ako on
ima 8 do 9 poena, vama je ukupno potrebno 26, dre licitirati ponovo. Sada, kada ste se vi
nagi u adutu, vi modete pokazati vaipg dodatnog asa, pokiavajuli da se igra mangp.
Da bi skdili u 3 trefa na partnerov odgovor 1 be aduta, vi treba da imate maksimalno
otvaranje.
Ovaj skok u novoj boji je partnerovo najjal e licitiranje. On garantuje da imate zajedno 26
poena potrebnih za magu. Stoga vi morate imati 20 poena za skok u novoj boji, pm
partner ima samo obéanih 6 poena.
Vi mogete skditi u novoj boji sa ovim listom:

A4 DAQ1063 DZ ! -AKQ52
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Otvorite 1 herc i na odgovor 1 bez aduta, skate u 3 trefa. Ova relicitacija nateruje
partnera da licitira do mange. Vi vd znate koliko visoko da igrate, askok u novoj boiji
vam omogu ava da otkrijete ¢fa | ete igrati bez reskiranja nenadnog zavietka licitacije.
Vi [ ete zapaziti, da ni u jednom primeru vi niste relicitirali vagu prvu boju, kada vi u njoj
imate samo 5 karata. Ovo radi togafo obil no predpcstavljate da ponudite partneru izbor
boje, kada vi imate dve boje za licitaciju. A kada vi nemate drugu boju i samo karata u
prvoj boji, va¢a raspodela je uravnotgena- vi ste voljni da igrate bez aduta. M&utim, vi
ne smete da relicitirate 5karatnu boju - vi to ne biste geleli, ali u retkim prilikama to
moge biti najbolje o mogete da U inite. Posmatrajte ovaj list:

¥4 D743 DAQJ92 ! -K104
Otvorite 1 karo; partner odgovori 1 bez aduta. Vi ne smete ostati bez aduta i ga
ol igledna licitacija izgleda 2 herca. Mé&.utim ova licitacija je opasna i beskorisna. Ona je
opasna radi toga¢fo moge naterati partnera na nivo 3 (ako njemu vie odgovara karo od
herca). Beskorisna je radi togajo partner ne mage imati 4-karatni herc, koji vama treba,
jer on bi odgovorio 1 herc, a ne 1 bez aduta. Stoga iskoristite mdqost da ponovo
licitirate 5-karatnu boju - licitiraju {i 2 karo. Budite veoma oprezni u licitiranju vage
duge boje na nivou 2, kada je onagaod prve (ovo se zove, jemema pravi smisao,
prevrtanje - revers). Vi niste verovatno nagi dobar adut i vi modete biti dovedeni u
opasnost, ukoliko vi nemate jako otvaranje.

Posle odgovora u novoj boji

Kada partner odgovori na vage otvaranje predladuii boju, vi ne znate loliko on ima poena,
kao go biste znali da je odgovorio podizanjem vg boje ili licitiranjem 1 bez aduta. On
mora imati 6 poena, da bi uogte odgovorio (ili 10 poena, ako odgovara 2 u novoj boji),
ali nebo je njegova gornja granica. Stoga, vimmajete odmah znati koliko visoko treba
igrati.

Predpostavite da ste otvorili 1 karo, a imate:

(@) #K84 D72 DAQ73 ! -K105

Partner odgovori 1 herc. Vi ne smete pasirati i pored v@h minimalnih poena, jer partner
moge imati 13 poena potrebnih za magu (on bi mogao imati i vige). Kada partner licitira
novu boju, vi izaberite tako vau relicitaciju, da mu kagete nejfo vige o vagm otvaranju:
koliko ste jaki i kakvu imate raspodelu. Ta dal e on pogoditi kond ni kontrak.

Sa gornjim primerom (a) vi | ete pokazati ravnhomernu raspodelu relicitiranjem bez aduta
i vagu minimalnu jal inu, licitiranjem ¢fo je mogu e nige - 1 bez aduta. Sa uravnaenom
kartom i stoperima u nelicitiranim bojama, ali ve om jal inom: vi skol ite u bez aduta.

(b) F-AQ4 DZ2 DAQ73 ! -AQ105

(c) F AKJ DZ2 DAJ1073 I -AQ5

Sa listom (b) jako otvaranje od 18 poena, licitirajte 2 bez aduta na partnerov odgovor 1
herc. List (c) ima maksimalno otvaranje, 20 poena, relicitirajte3 bez aduta.
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Ako vi umesto uravnotayene raspodele imate dugu prvu boju, relicitirajte vau boju, kao
da je odgovor 1 bez aduta. Posmatrajte ove primere:

(d) +-82 D0J10864 | DA105 I -A8
(e) F-A2 DA0J10864 DA105 I -A8
(f) A DKQJ10864 | DK105 | -A8

Sa svakim listom vi otvarate 1 herc; partner odgovara 1 pik. Primer(d) ima mi nimalnih
13 poena- relicitirajte 2 herca. Primer (e)ima dodatnog asa, t.j. jako otvaranje sa 17 poena
- relicitirajte 3 herca. Primer (f), to je maksimalno otvaranje od 20 poena relicitirajte 4
herca.

Kada imate 4 karte u partnerovoj boji, vaga podrgka partnerovoj boji je daleko najvagnija
distributivna osobina, koju treba da pokajete vagm relicitiranjem. Na primer,
predpostavite daste otvorili 1 tref, imajul i:

(9) ¥Q753 DA4 DB ! -AQJ1083

Partner odgovara 1 pik. Nemojte ni misliti o ponovnom licitiranju trefa. Vi imate 6
trefova, ali vi imate 8 pikova (partner ima najmanje 4 da doda na &aga 4). Stoga je adutska
boja nal’ena i vi | ete podii pik. Koliko pikova I ete licitirati u primeru (g).

To je odreleno, kao i obino, time da li je vage otvaranje minimalno, jako ili
maksimalno. Prvobitno ovaj list ima 15 poena, ali se on pobdipva posle nald@enja u boji

- sada o vredi 3 poena vie, ukupno 18. Sa ovim jakim otvaranjem, skbite u 3 pika,
pozivajul i na mangu. Sada posmatrajte ove listove:

(h) $-KQ53 DA4 DB I -AQJ1083

(i) $KQ53 DK4 DB32 I -AJ62

Licitirate 1 tref i partner odgovori 1 pik. Primer (h) je sada maksimalno otvaranje- skal ite

u 4 pika. Primer (i) je minimalno otvaranje - podignite na 2 pika. Ovo minimalno
podizanje maje (kao kod podizanja partnera otvarda) ponekad da se napravi sa samo 3
aduta, ali ako je jedan od njh visoki honer. Na primer, vi otvorite 1 karo, a imate:

$-83 DA94 DAQS843 ! -K52

Partner odgovara 1 herc. Vi magete da izaberete od 3 minimalne licitacije: 1 bez adut, 2
karo neprijatno radi samo 5 karata u boji; 2 herca, neprivld no radi 3-karatne podrgke.
Dva herca su ipak najbolja. Melutim, nikada skoliti u partnerovu boju bez 4-karatne
podrdke. Kadgod vi skd ete u partnerovu boju, vi apsolutno garantujete dd ete zajedno
imati potrebnih 8 aduta. Relicitacije o kojim smo do sada govoril- u bez aduta, u \agj
prvoj boji, u partnerovoj boji - su najpodeljnije, jer one predlagu ¢ga da se igra i
pokazuju u uskim granicama svoju jdinu. Ponekad, mé&utim, vi [ete relicitirati na
partnerovu promenu boje jogjednom novom bojom:
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Q) vi Partner (2) Vi Partner

1Dz 1% 1Dz 1Dz

2! 1%
Kada vi relicitirate tre [ u boju, kao u gornjim slul ajevima, vi majete imati ili minimalno
ili jak o otvaranje. Partner e licitirati ponovo, kada on ima malo vie od 6 poena, koje je
on obdao; tada vi mdete pokupti mangu sa jakim otvaranjem (ili pasirati sa
minimalnim) posle nalaenja ¢a treba igrati. Vi morate upotrebiti relicitaciju u
treloj boji, kada imate neuravnotéenu raspodelu, ne veoma dugu prvu boju i
nikakvu podrgku za partnera. Ponovo, izbegavajte dlnu situaciju:

(3) Vi Partner Vi

1! 1¥ 2Dz
Partner mora da licitira na nivou 3, da bi se vratio na veu prvu boju, to je bolje ako imate
jako otvaranje. Sa minimalnim otvaranjem relicitirajte vagu 5-karatnu boju tref.
Zapazite da ste u licitaciji (2) prvo licitirali ni gu boju, ali vi mogete jog uvek imati
minimalno otvaranje, jer ste ostali na nivou 1. Kada imate maksimalno otvaranje, vi ne
morate licitirati tre [ u boju. Vi znate da se magg negde m@e napraviti (vi imate 20 poena,
partner bar 6), tako da ne mdete dati priliku partneru da pasira i da vas cstavi u
delimil nom kontraktu.

Setite se, mada promena boje partnera otvata primorava otvaral a da licitira ponovio,
otvaral eva promena boje mge (u retkim prilikama) da bude pasirana od partnera
otvaral a. Stoga, sa listom kao ovaj:

$-AKJ7 D53 DAQJIY ! -Ad
otvorite 1 karo i na odgovor 1 herc skbite u 2 pika. Ovaj skok u novu boju pokazuje vee
maksimalno otvaranje - 20 ili vige poena - i zahteva marmu, pojo oba partnera sada
znaju da njihova strana ima najmanje 26 poena.

Posle odgovma sa skokom

Kada je partnerov odgovor skok u bez aduta (vi otvorili 1 pik, partner licitirao 2 bez
aduta) ili skok u licitiranoj boji (vi otvorite 1 herc, partner lici tira 3 herca), vi mo gete
obil no odmah da odluite ¢ta i e se i koliko igrati. "Koliko visoko", je jednostavno pitanje
za odgovore. Partner ima najmanje 13 poena, u najboljem dlaju 15 do 16 poena. Kada
imate minimalno otvaranje, zajedno imate 26 ili Wip poena, ali ne mgete ddi do 33
(slem);stogal ete igrati mangu. Kada vi imate jako otvaranje, ukupno majete imati i 33
poena, stogd ete pokupti slem. Kada vi imate maksimalno otvaranje ukupno morate
imati 33 ili vige poena vil ete oblno licitirati slem. Kako [ete pokupti i licitirati ove
slemove bi e detaljnije prikazano u delu 7, ali evo jedne projekcije:
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Otvaral Partner otvaral a Licitacija
K3 F$-AQ87 Otvaral Partner otvaral a
DAQ842 DKJ93 1DZ 3DZ
DAJ93 DB5 6DZ
I -A7 I -K82

Vaglist ima prvobitno 19 poena i pobolgava se na 21 posle partnerovog skoka ugg boji.
Partnerov odgovor obdava 13 do 16 poena; stoga ima najmanje 34 poena ugm
listovima. Ovo je vige nego dovoljnoda licitirate mali slem. Mel.utim, oslabimo va&j list
uklanjanjem karo honera:

$K3 DAQ842 D10843 ! -A7
Sada, ako partner skdi u 3 herca, posle vgeg otvaranja 1 herc, vi nemate ukupno 33
poena (vi imate 16 poena; partner ima u najboliem slaju 16). Pdfo je slem nemogl vi
relicitirate 4 herca. "Qa igrati?" mo ¢ge ponekada biti t&e odgovoriti posle odgovora sa
skokom. Naravno, ako partner skoi u licitiranoj boji, herc ili pik, odgovor je jasan; vi |ete
igrati majorsku boju. Me Lutim, posle skola u licitiranoj boji, tref ili karo, vi morate uvek
misliti o igranju 3 bez aduta (gde su 26 poena dovoljna za m@n), pre nego igranju 5 u
minorskoj boji (gde je potrebno 29 poena). Kada partner skid u vagoj minorskoj boji,
relicitirajte 3 bez aduta sa bilo kojim minimalnim otvaranjem, koje ima uravnotegenu
raspodelu; i lak sa dugom bojom relicitirajte 3 bez aduta, kada imate 1 verovatnitih
stoper u svakoj nelicitiranoj boji. Vi biste otvorili 1 karo sa bilo kojim od ovih listova:

(1) +-K5 DXK6 DK109752 1 -QJ8

2 $-Q1084 DXJ5 DAQS86 1 -J2

Predpostavite da partner odgovori 3 karo. Licitirajte 3 bez aduta sa listongl). Vi imate
stopere u svim bojama, tako dde vag dugi karo vam sigurno omogliti da dobijete 9
dihova. Licitirajte 3 bez aduta takole sa listom(2). Vige brinete ovde za tref. M&utim,
vage slabo minimalno otvaranje téko da [e omoguiti uzimanje 11 karo ¢ihova; stoga
licitirajte samo mangu, koja izgleda mogui a.

Kada partner odgovori 2 bez aluta na vage otvaranije licitacije, podignite na 3 bez aduta sa
svakim minimalnim otvaranjem, izuzev ako postoje izgledi da se fizte u majorskoj boji -
8 karata u hercu ili piku u vaga dva lista. Posmatrajte ova dva primera:

3) +-K5 DB2 DAQ943 | -K1072

(4) $AQ943 DK1072 D32 I -K5
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Predpostavite da ste list(3) otvorili sa 1 karo i partner vam je odgovorio 2 bez aduta.
Jedina boja u kojoj se mae odigrati manga je tref ili karo, a za to je potrebno dobiti 11
dgihova. Umesto toga igrajte 3 bez aduta. Suprotno sisstom (4). Vi otvorite 1 pik i
ponovo partner skdi u 2 bez aduta; licitirajte 3 herca. Ako partner ima 4karatni herc,
onie podiina 4 herca, ako on ima 3 karte u piku, o e podizati vau prvu boju. U bilo
kom slu aju vi | ete ddi do mange u majorskoj boji. A ako partner ima 3 herca i 2 pika, on
[ e sam licitirati 3 bez aduta.

Setite se, da prvo treba da vidite da li mgete da igrate margu u majoru. Kada se vi i vaj
partner niste nagi u ove dve boje, ali imate zajedno 26 poena, oho se igra 3 bez aduta.
Pet trefova ili pet karo se igraju samo onda, kada se ne bate u majoru, a ne ustiujute se
igrati bez aduta, jer ste gken ili imate singl u nekoj nelicitiranoj boji ili po ¢to vi ne majete
dobiti ¢ih u boji koju je protivnik licitirao.
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Kviz

Napravimo pregled svih relicitacija otvara a pomd u kviza. Vi ste otvard licitiranja u
sledd i 5 situacija. Ga je vada relicitacija sa svakim od tri dole navedena lista:
1. Otvorite 1 pik, partner odgovari 2 pika:

(a) +-AKQ5 D%<94 DK72 | -863
(b) F$-KJ742 DAKQJ5 DKk8 -3
(c) $-J8532 DB4 DAKJ9 I -AK

2. Otvorite 1 herc, partner odgovori 1 bez aduta:

(@) F-K2 DAQJ63 DbJs | -1042
(b) F-A5 DAKJ84 DAQ1063 1 -7
(c) +.74 DKQJ842 DK5 | -AK2

3. Otvorite 1 tref, partner odgovori 1 herc:

(a) F-K74 DAK D253 | -K10754
(b) +-94 D632 DA5 | -AKQJ7
(c) ¥-76 DAKQ6 Db42 | -K853
4. Otvorite 1 karo, partner odgovori 1 pik:

(a) $5 DAJ6 DKQ1042 I -AQ53
(b) +-K1054 DX6 DAQJS | -AQ7
(©) ) DX7 DAKJ1053 | -KQ84
5. Otvorite 1 herc, partner odgovori 2 bez aduta:

(@) +.54 DAQ63 DAQ106 | -K84
(b) $-A8 DZ086532 DAKJ4 -5

() $-KJ3 DAKJ5 DD106 | _AK4
Odgovori

1. (a) pas, (b) 4 pika, (c) 3 pika

Kada partner podigne majorsku boju, vi ste naji ¢a [ ete igrati. Koliko visoko | ete igrati
odrel.ujte na osnovu toga da li vi imate minimalno(a), jako (c) ili maksimalno otvaranje
(b). Stetite se da dodate za kratku boju kada se tiate u adutu.
2. (a) pas, (b) 3 karo(c) 3 herca

Kada partner otvori 1 bez aduta, vi morate odlliti ¢a [ete i koliko visoko da igrate.
Pasirajte samo sa minimalnim otvaranjem i kao koda) sa ujedndenom raspodelom. Sa
maksimalnim otvarenjem (b), vi mogete skditi u novu bqgju, a jakim otvarnjem (c) vi
skal ite u prvolicitiranu veoma dugu boju.
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3. (a) 1 bez aduta, (b) 3 herca, (c) 2 herca

Kada partner odgovori u novoj boji, da li [ ete vi podii zavisi od broja karata koje
imate kao podriku; koliko visoko [ete podii zavisi od jdine vajeg otvaranja. Vi ne
mogete nikad podii sa 2 aduta (a), umesto toga pokdite minimalno otvaranje sa
uravnotegenom kartom. Vi morate podii sa 4 aduta(b), (c); skok u licitiranoj boji sa
jakim otvaranjem (b), i obil no podizanje saminimalnim otvaranjem (c).

4. (a) 2 trefa, (b) 4 pika, (c) 3 karo

Ne relicitirajte bez aduta sa listom(a); vi imate neuravnotgyenu raspodelu. Bolje je da
predlogite dugu boju, nego da ponovite &aratnu boju; ali ne skalite u novu boju sa
jakim otvaranjem. List (c) ima takole jako otvaranje sa dugom bojom, ali vga prva boja
je veoma duga, tako da vi \ge volite da je ponovo licitirate. List (b) ima maksimalno
otvaranje, tako da vi mayete odmah skbiti u mangu; izaberite majorsku boju za manu
kada znate da vga stranaima bar 8 aduta.

5. (a) 3 bez aduta, (b) 4 herca, (c) 6 bez aduta

Sa minimalnim otvaranjem (a) vi nemategansu za slem. Licitirajte margu bez aduta, jer
vada strana ne mage imati 8 aduta u bilo kojoj majorskoj boji. Sa6-karatnim majorom
(b) vi znate da vap strana ima 8 aduta, jer partner ima uravnot@&enu raspodelu;
licitirajte man @u u vadpj boji. Sa maksimalnim otvaranjem (c) vi znate i koliko visoko
[ ete igrati - slem, jer su dovoljna 33 poenai ¢fa | ete igrati - bez aduta, jer oba lista imaju
uravnotegenu raspodelu. Zavijte ovaj deo sa uspehom skail i u vagkontrakt .

Pravila koja treba zapamititi

13- 16 poena. Minimalno otvaranje. Pasirati minimalan odgovor. Relicitirati vau boju,
podil i partnera, liciti rati bez aduta ili novu boju bez skoka.

17- 19 poena. Jako otvaranje. Pokgati mangu i sa minimalnim odgovorom. Skaiti u vagoj
prvoj boji, skol iti u bez adutu ili skl iti u partnerovoj licitiranoj boiji.

20- 21 poena Maksimalno otvaranje. Licitirati mangu ili skol iti u novoj boji.
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POGLAVLIE ©6
Zaklju | ivanje krajnjeg kontrakta

Jeste li zapazili kako nal@enje pravog kontrakta postaje sve slgenije, kako mapredujete u
ovoj knjizi? Bilo je boganstveno jednostavno u prvom delu poglavlija 4, kada je
otvaranje licitacije bilo 1 bez aduta. Partner otvarda je mogao da pogleda u svoj list i
tal no da kaje ¢ta [ e se igrati i koliko visoko. Otvaranje licitadje u boji, melutim, donosi
mnogo tekola, jer partner otvarala ne mage vige da odjednom daje prednost svojoj
strani.

Gia i koliko visoko?

Sada partner otvard a ima dva zadatka: da ispita¢ta [ e biti adut i da pokage poene. Kada
je njegov odgovor podzanje, licitacija postaje ponovo jednostavna ovde otvard moge
preuzeti vd stvo i odrediti ¢fa i koliko da se igra. Kada je odgovor bez aduta, otvatamora
bar reli koliko da se igra, ako ne i¢a da se igra. Ali kada je odgovor nova boja, nijedan
partner nije u pologaju da mode oznaiti krajnji kontrakt. Obojici jo guvek nije jasno ¢a
drugi ima i kako je to rasporeleno. Sada je na otvarbu red da nastavi sa istrgivanjem
adutske boje, i da pokae jal inu svog otvaranja, tako da partner otvarda moje doneti
odluku kada na njega dd’e red.

Vama | e biti olakgano da saznate, posle ova tri javljanja u licitaciji- otvaranje, odgovor i
relicitacija otvara| a - gde ste vi i vg@partner. U ovom momentu partner otvard a treba da
zna o otvard evim poenima i njihovoj raspodeli kao da je on otvorio 1 bez aduta. Stoga,
partner otvarala moje jog jednom preuzeti vdstvo. On mde dodati svoje poene
otvaral evim poenima da odredi koliko visokal e igrati. On moge dodati svoju dugu boju
otvaral evoj i rel i ¢ta igrati.

Primena licitacija

Pogledajmo kako ovo izgleda u nekoliko primera licitacija:

Otvaral Partner otvaral a Licitacija
F-KJ5 *-73 Otvaral Partner otvaral a
DZ2 DXJ83 1Dz 1DZ
D2Q863 DK95 INT 3NT
I -K95 I -AQJ4

Otvaral sa svojom relicitacijom opisuje minimalno otvaranje sa uravnotgenom
raspodelom. Partner otvard a sada zna koliko visoko da igra: dodajli svoji 13 poena na
otvaral ev minimum, 13 do 16 poena, on sabira 26 do 29 poena. Mane obezbé&ena, a
slem je nemogl. Partner otvarala sada zna i ¢¢a treba da se igra; nisu se i u

majorskoj boji, pa je bez aduta najbolie moglie javljanje. Stoga partner otvard a
zakljul uje krajnji kontrakt.
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Otvaral Partner otvarala  Licitacija
*-84 +-A10763 Otvaral Partner otvaral a
DAQJI742 D:B53 1DZ 1%
D293 DK6 3DZ 4DZ
I -A5 1 -942

Sa ovim skokom u licitiranoj boji, otvaral pokazuje jako otvaranje (zapazite da on ima
asa vie nego je potrebno za najmanji minimum) sa dugom bojom herc. Partner otvala

zna ga treba da se igra, pgto je sabrao 9 aduta u majorskoj bg; on zna i koliko visoko

treba da se igra, pgto njegovih 9 poena (7 u honerima, 1 za djnu i 1 za kratkol u posle

nalagenja boje) obezb&uju 26 poena, kada se saberu sa otvdravih 17 do 19 poena.

Otvaral Partner otvaral a Licitacija
¥-AJ76 #-Q852 Otvaral Partner otvaral a
D53 DA94 1Dz 1¥
DKQ52 D374 2% pas
I -K104 1 -QJ2

NaLen je fit u majorskoj boji, ali partner otvaral a zna da nemazgleda za mamgu. Koliko?
On sabere svoji 9 poena sa otvatavih 13 do 16 (minimalno otvaranje) i dobije ukupno 22
do 25 poena. Partneri nemaju potrebnih 26 poena za mgn, stoga partner otvard a pasira
i igra nejjeftiniji mogu | i parcijalni kontrakt.

Kao ¢o smo videli u ova tri primera licitacije, relicitacija otvarala obi no daje partneru
otvarala sve potrebne informacije da odredi krajnji kontrakt. Melutim, partner nije
primoran da se odmah odldii na licitiranje man¢e ili pasiranje. Ako on jogne znatal no ¢a
i koliko treba da se igra, partner otvard a moge dalje da licitira ispod marge. Takva
licitacija e pitati otvarala jedno od dva pitanja: (1) "Da li si ti na gornjoj ili donjoj
granici sa poenima koje si prijavio?" ili (2) " Ga [ emo igrati kao mangu?" Evo primera
prvog pitanja:

Otvaral Partner otvaral a Licitacija
¥-K83 #-QJ5 Otvaral Partner otvaral a
DA92 DX1043 1Dz 1DZ
DAJ65 DKkQs2 INT 2NT
I -K108 I -53 3NT

Posle otvardeve relicitacije, partner otvarda zna ¢a le se igrati Ne postoji fit u
majorskoj boji, te ako je manga mogu a, onale biti u bez aduta (ne karo). Ali problem
partnera otvaral a je koliko visoko igrati. On ima 11 poena; otvard obd ava 13 do 16
poena; to je ukupno 24 do 27 poena. Oba lista sagr 26 poena, ako otvaraima 15 ili 16
poena, ali nema 26 poena, ako otvafaima 13 ili 14 poena. Stoga, partner otvarga podige
bez aduta, ne licitra mangu, niti pasira.
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Od otvarala se bekuje da pasira 2 bez aduta, ako ima najminimalnije otvaranje (13
ili 14 poena); sa gornjim listom ide na magu, jer ima skoro maksimalno minimalno
otvaranje. Partner otvaral a mage isto tako pitati, kada se radi o mamj u boji, kao ¢o je
slul aj kod ove dve licitacije:

Otvaral Partner Otvarh Partner
1! 1% 1DZ 1%
2% 3% 2DZ 3DZ

U svakom sld aju partner otvaral a pita otvaral a da li nastaviti do marge u boji, koju je
partner otvaral a podigao, ali samo ako ima vrhunskih (15 ili 16 poena) minimum, a ne
mraavi (13 ili 14 poena) minimun. Koliko poena ima partner otvarda za gornju licitaciju?
Pokudpjte da to uradite sami, to je dobra véba. On ne mae imati 6 do 9 poena, jer
minimalni odgovor ne maje nikada sa minimalnim otvaranjem dati manu; on bi pasirao.
Partner otvarala ne maye imati 13 ili vige poena, jer bi sam licitirao mamu. On mora
imati jak odgovor, 10 do 12 poena, koji m@ i ne mora dati 26 poena sa partnerovim
minimalnim otvaranjem. Drugo pitanje, koje partner otvaral a moje postaviti, jeste U emu
da se igra marg aEvo primera:

Otvaral Partner otvarala  Licitacija

+ K94 +53 Otvaral Partner
D2 DAK10643 1! 1DZ
Dhs4 DK6 2! 3DZ

I -AKJ963 I -Q85 3NT pas

Partner otvaral a je skdio u 3 herca (slino svakom skoku partnera otvarda), predlagul i
mangu. On time kage: "Ja imam sam otvaranje i mi imamo 26 poena, ako timagi samo 13
poena; imam dugu boju pa licitiraj mangu u hercu, ako imaj malu podrdgku; trag mangu
negde drugo (bez aduta, tref), ako ti ne odgovara herc". Gore otvaldicitira mangu u bez
aduta, jer on sam ima stoper u nelicitiranim bojama i nejeli da se igra herc kao adut.

Otvaral Partner otvaral a Licitacija

F-75 #-KJ642 Otvaral Partner
DAQ843 D475 1DZ 1¥
D2Q6 DKk873 2NT 3DZ

I -AJ8 | -5 4DZ pas
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Posle otvardeve jake relicitacije, partner otvarda moje sabrati dovoljno poena za
mangu. Ali da li manga treba da bude u hercu, piku ili bez duta?

Druga licitacija partnera otvaral a pokazuje 3karatnu podrgu u hercu (sa 4 herca vi biste
odmah podigli) i pitate otvarala hd e li mandu u toj boji, ako ima 5 karata. Otvaral , sa
samo 4 karteu hercu bi pokazao 3karatnu podrgku za boju partnera otvaral a ili ako to
nema licitiral e 3 bez aduta. Zapazite da nijedan partner se he sldjti da igra bez aduta
sve dok postoji moglinost 8karatnog fita u hercu ili piku. Odugovlal ena partnerova
podrgka u majorskoj boji pokazuje samo 3 karte, ne 4 (jer viniste podigli odmah); on pita
partnera da igraju u njegovoj boji, ako on ima 5 karata(vi znate da on nema 6, jer on nije
licitirao svoju boju ponovo). Kada ste partner otvarda, to je naj ey ¢ vag posao, da
pogodite krajnji kontrakt, posle otvaral eve Icitacije. Prvo se pitajte: "Imamo li ukupno 26
poena?" Ako je odgovor "ne" pasirajte u bilo kojem prihvatljivom delimi | nom kontraktu
Ako je odgovor "da" ili "mo gda" postavite sebi drugo pitanje: "Imamo li mi zajedno 8
karata u majorskoj boji?

Pravila koja treba zapamtiti

Evo vagh mogul nosti, kao partnera otvard a, posle otvaraleve relicitacije.
Posle otvard eve minimalne relicitacije, vaj poeni:

6- 9 Sa minimalnim odgovorom vi nemate izgleda za map. Pasirajte.

10- 12 Sa jakim odgovorom, ma@ete imati mangu. Licitirajte ponovo, ali ne
skal ite.

13- 16 Sa minimalnim otvaranjem vas samoga, vi morate imati magu (ali ne
slem). Licitirajte manau ili skol ite.

Posle otvard eve jake licitacije:
6- 7 Sa jedvadovoljnim za vagprvi odgovor, pasirajte.

8-12 Sa nego malo vige, licitirajte mangu, ako znate ga se mae
igrati. Ako ne znate, licitirajte nejo da predlogite adut. Nemate pe
trebe za skakanjem, pgto sve licitacije prihvataju otvaral ev poziv za
mangu.

13- 16 Sa otvaranjem vas samoga vi imate izgleda za slem. Sada vi(gte
skdl iti. Licitacija za slem bil e izlagene u sledeem poglavlju.
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POGLAVLIE 7
Licitiranje slema

Postoji veoma mala razlika izmé&u licitiranja slema i vageg uobl ajenog licitiranja mange.

Jednom, kada znatega treba igrati, na pitanje "koliko visoko?" se odgovara prema

ukupnom broju poena u obalista: delimil an skor, ako imate ispod 26, maga sa 26 do 32,
mali slem sa 33 do 36 i veliki slem sa 37 iliga poena. Da bi ovo pokazali u
najjednostavnijem obliku, predpostavite da vgpartner otvori sa 1 bez aduta (tako da vi
mogete odmah réi ¢ai koliko da se igra).Ga | e biti vagodgovor sa ovim listovima?

(a) +-K84 DR73 DH975 | -852
(b) +-K84 D73 DAQJ5 | -J52
(c) +-KQ8 D073 DAQJ5 | -K52
(d) + KQ8 D073 DAQJ6 ' -AKJ

Ga igrati? Bez aduta. Koliko visoko igrati? Salistom (a) dodajte vajh 7 poena
partnerovim 16 do 18, to je ukupno 23 do 25, zha delimilan skor. Sa listom(b), to
ukupno iznosi 29 do 31- manga. Sa listom(c) vi ste sabrali 33 do 35 poenamali slem. Sa
listom (d) vi imate 38 do 40- veliki slem. Stoga pasirajte sa(a), licitirajte 3 bez aduta sa
(b), 6 bez aduta sdc)i 7 bez aduta sdd)

Poziv na slem
U predhodnim poglavljima videli smo mnogo prilika, kada su vg ukupni partnerski
poeni govorili da moge biti dovoljno za margu, ali samo ako partner ima maksimalnu
vrednost. Na primer, predpostavite da partner otvori 1 bez aduta, a vi imate:
(e) K84 D73 DK975 ! -J52
To je ukupno 25 do 27 poena, tako da je to situacija iznie delimil nog skora i mange.
Licitirajte 2 bez aduta; partner [e nastaviti sa 17 ili 18 poena, a pasirati sa 16. Isti tip
problema maoge se pojaviti i u licitaciji slema i réava se na slian nd in. Kada partner
otvori 1 bez aduta, a vi imate:

$KQ8 D73 DAQJI5 ! -Q52
vag zbir je 32 do 34 poena. Stoga, vi ste izrie mandge i slema, licitirajte 4 bez aduta.
Ponovo (e otvard licitirati sa maksimalnom vrednog Ui, ili pasirati sa minimalnom
jalinom.
Ova licitacija, jedan iznad marge je uvek poziv partneru zaslem. Nema nikakve prednosti
u igranju kontrakta od 4 bez aduta ili 5 herca ili 5 pika- njih je samo teje odigrati, kao ¢to
ni nema posebne nagrade za njihovo odigravanje. Ako vi licitirate 1 iznad mga, to zndi
da ste vi sabrali dovoljno poena daami licitirate slem i gelite da partner licitira slem, ako
on ima najfo vige od minimuma, koji je on obéao. Na primer, u ovoj licitaciji:

Otvaral Partner otvaral a

1DZ 3DZ

5DZ ?
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Otvaral je licitirao iznad mange. On kaje partneru otvaral a: "Ja znam da ti imag13 do
16 poena. Ako ima@ 13 mi nemamo 33 poena potrebnih za slem, ti pasiragli ako si
blizu 16, licitiraj 6 herca.” Otvaral mora imati jaku licitaciju - 17 do 19 poenaSa 16 ili
manje, on ne mae sabrati 33,] ak i ako partner otvaral a ima 16, tako da otvara licitira 4
herca. Sa 20 ili vige, otvard mora sabrati 33,| ak i ako partner otvaral a ima 13, tako da
on sam mage licitirati slem.

Na ¢alost, nije sasvim tdno da otvard mogde licitirati slem sa 20 poena, kada parer
otvaral a skdi u licitiranoj boji, pokazuju [i 13 poena. U licitiranju slema, ima j@ jedno
pitanje na koje treba odgovoriti zajedno sa pitanjem "Imamo li mi barem 3 asa?"
Posmatrajmo ovu licitaciju:

Otvaral Partner otvaral a Licitacija
F¥-AQ8752 F-K1063 1¥ 3%
DXQJ10 DZ 6% pas
DKk4 DA10872
I -6 I -KQ4

List partnera otvaral a ima 15 poena (12 u honerima, 1 za peti karo, 2 zanglton, kada je
nalen fit); list otvarala ima 20 poena posle skoka u licitiranoj boji (15 u honerima, 2 za
dugdinu, 2 za singlton, 1 za dublton). To je ukupno 35 poena,d& nego dovoljno za slem.
Ipak u kontraktu 6 pika verovatno [ete imati 1 pad, je protivnici mogu dobiti na asu
hercu i asu trefu.

QGa je pogreno sa ovim metodom raunanja? Nigta. Ukupna suma od 22 ili vie poena
zna i da partnerski listovi imaju dovoljnu jalinu za dobijanje 12&ihova. | oni to | ine.
Izvolal igre moge uzeti6 ¢ihova u piku, 3 ¢iha u hercu (posle gubljenja na asu herc), 2
diha u karo i 1 gih u trefu (posle gubljenja na asu tref)- to je ukupno 12. Ali, pajo su
protivni | ki ¢ihovi asovi, oni dobijaju prvi i nijedan igral| brid ga na svetu nije dowljno
dobar da dobije 12¢ihova, kada su protivnici uzeli 2giha.

Stoga, vi ne smete licitirati slem,|ak i sa 33 poena, dok vi niste sigurni da protivnici
nemaju dva asa. Vi mgete proveriti asove upotrebom Blackwood konvencije.

Blackwood konvencija

Ovo je nd in da se sazna koliko asova ima partner. Posle na@jenja fita vage adutske boje i
odrelivanja da vaga strana ima 33 poena, vi licitirate 4 bez aduta. Ovo je Blackwood
licitacija i nareLuje partneru: "Reci koliko asova imagd" Partner od govara:

5trefa - nemam ni jednog asa

5karo -imam 1 asa

5 herca -imam 2 asa

5 pika -imam 3 asa
Zapazite da najniga boja tref pokazuje da nema asova i da svaka@ boja pokazujejednog
asa vie. Posle saznanja koliko asova partner ima, vi ngete licitirati vag slem, kada
zajedno imate bar 3 asa ili zawjti sa 5 u vapj boji, kada vaga strana ima samo 2 asa.
Raniji primer bi se licitirao ovako:
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Otvaral Partner otvaral a Licitacija
F-AQ8752 F-K1063 1% 3F
DXQJ10 DZ 4ANT 5Dz
Dk4 DA10872 5F% pas
| -6 I -KQ4

Otvaral zna posle podizanja da jenallen dobar adut i da su sigurna 33 poena. Meitim,
pre skakanja na slem on licitira 4 bez aduta, Blackwood. Odgovor 5 karo pokazuje samo
1 asa; otvard ima isto 1 asa; protivnici imaju 2. Tako se otvarh zaustavlja bezopasno na
5 pika, koje partner otvaral a obavezno pasira (partner, koji licitira 4 bez aduta je gazda;
ako on zna da nema slema, tada se slem ne licitira).

Sada, neznatno promenimo list partnera otvarba:
$-K1063 DZ DA10872 ! -A54

Ovde partner otvaral a pokazuje 2 asa, odgvarajuli 5 herca na partnerovo 4 bez aduta.
Otvara| tada licitira 6 pika, znajul i da njihova strana ima 3 asa, a protivnik samo 1 asa.
Blackwood konvencija se mge progriti korak dalje, da se pita za kraljeve posle
saznanja o asovima. Prepostavimda ste licitirali 4 bez aduta; partner je odgovorio 5 u
odgovarajul oj boji. Sada vi licitirate 5 bez aduta. Ovo k&e partneru da vam javi koliko

kraljeva ima, istim tipom licitacije na nivou vige.

6 trefa - nemam kralja
6 karo - imam 1 kralja
6 herca -imam 2 kralja
6 pika - imam 3 kralja
6 NT - imam 4 kralja

Ova Blackwood konvencija je veoma retka, i treba je upotrebiti samo kada je u izgledu
veliki slem. Oligledno, kada vi licitirate 5 bez aduta, vi se obavezujete bar na mali slem,
jer partnerov odgovor je vd na nivou 6. Ako vi nemate dovoljno poena za veliki slem, vi
ste uzalud pitali za kraljeve; vi ste trebali licitirati direktno 6 u vagoj boji. MeLlutim,
ako vaga strana ima sve asove i 37 ili ¢ poena, vi ste zainteresovani za veliki slem, i
proveravate da budete sigurni, da niste ispustili kljinog kralja (vi ne smete nikada
licitirati veliki slem, ako postoji i najmanja opasnost od gubliena giha i kralj koji
nedostaje obino predstavlja takvu opasnost). Evo primera licitacije:
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Otvaral Partner otvaral a Licitacija
#-K832 =|=-AQ10765 1! 1%
DA7 DKS8 4% ANT
DA5 Dk72 5% SNT
I -AK864 1 -Q9 6 DZ 7%

Otvaral eva maksimalna relicitacija pokazuje 20 ili vge poena (stvarno on ima 21,
ralunajuli dubltone posle nal@enja u boji). Partner otvarala stoga mde sabrati 38
poena - njegov list ima 18 poena posle otvat@vog podizanja- moge predpostaviti
mogul nost velikog slema. Prvo, on licitira 4 NT, da proveri asove (ako nekifrudnom
okolnog Ui protivnik ima 2 asa, onie se zaustavit na 5 pika; ako oni imaju 1 asa, veliki
slem je jajuvek mogu ; partner otvaral a licitira 5 NT da proveri kraljeve. Ako protivnici
drge nedostajiieg kralja, ¢tih moge biti izgubljen; ali odgovor otvaral a pokazuje da on
ima oba kralja. Sada partner otvarala moge pouzdano licitirati veliki slem. Vi [ete
zapaziti, da je u vom poglavlju, licitiranju 4NT dato dvostruko znenje. (1) Licitacija
jedan vige od marge, poziv na slem u bez adut; (2) Blackwood konvencija kojom se pita
partner koliko ima asova. Kada imate nameru da igrate bez aduta (oba partnera imaju
uravnotegenu raspodelu; niste se n@i u adutskoj boji), 4 bez aduta je "l vige od mange" i
pita za poene, a ne za asove. Ali kada vi imate nameru da igrate kontrakt u boji (ben je
fit; 4 bez aduta nije podizanje u bez aduta), nego je 4 bez aduta Blackwood, pitanje za
asove.

Otvaral Partner otvaral a
1! 1DZ
3DZ ANT

Ovo je Blackwood. Vi nameravate a igrate kontrakt u boji.
Otvaral

INT

Partner otvaral
ANT

Ovo je poziv na licitiranje 6 bez aduta u gornjoj licitaciji, a protivnici imaju 2 asa.
Nemogu e! Ako partneri licitiraju ispravno, oni imaju 33 poena samo u honerima; nijedan
partner nije dodao na dujinu ili na kratkolu, pojfo oba partnera imaju uravnotegene
listove. U gpilu ima 40 poena u honerima i kada imate 33, protivnici mogu imati naj\ge 7.
Dva asa su 8, tako da protivnici ne mogu di imaju.

Ovaj nalin rezonovanja se ne primenjuje kod kontrakata u boji, gde svaki partner
verovatno ral una na poene sa strane, za duge bojgken, singlton itd. Vaga strana maje
lako imati 33 poena, kada protivnici imaju 8 ililak 10 poena u bnerima. Tako je vama
potrebna Blackwood konvencija, da budete sigurni da protiviiki poeni nisu u asovima.
Nikada ne upotrebljavajte Blackwood konvenciju, dok niste sigurni da véa strana ima
ukupno 33 poena potrebna za slem. Ovaj him se ne koristi za licitiranje slema, vé
da se on izbegne. Vi svakako ngelite da licitirate 6, ako protivnici mogu da imaju 2 ¢iha.
Blackwood se upotrebljava dase obezbedite da protivnici nemaju 2 asa. Ali vi miete
imati sva 4 asa i ne biti u stanju apraviti | ak ni delimil an skor, mnogo manje od slema.
Slemovi se obaraju asovima, ali se ne prave njima. Oni se prave sa 33 poena.
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Ima sasvim malo licitacija u kojima magete znati, posle prvog ili drugog kruga licitiranja,
da vi i vag partner imate 33 poena. Na primer: imate jako otvaranje (1719) i partner

odgovori sa skokom u novoj boji (17 i \e). Vi imate maksimalno otvaranje (20 i W) i
partner odgovori sa skokom u bez aduta ili u vgoj boji (13-16). Ili partner otvori i ima

jaku relicitaciju (17-19), kada vi imate 16 poena; partner otvori i ima maksimalnu
relicitaciju (20 ivige), kada vi imate 13 poena. Ako znatga | e se igrati, skéite pravo u
slem, ako vi sami imate najmanje 3 asa ili upotrebite Blackwood, ako ih nemate.

Kada se licitacijom vidi, da su mogiia 33 poena, ali nisu sigurna, vi morate proveriti
partnerove poene i njegove asove. | ako vi njete rd i, da vafp strana ima manje od 33
poena, zaboravite na licitiranje slemaNije vagno koliko asova imate vi i va partner, vaga
granica je manga. Slemovi su zabava, ali samo kada se mogu naprauviti.

Pravila koja treba zapamititi

1. Sa sigurnih 33 poenaskoal iti u slem u bez aduta, ili u boji ako imate 3 asa.

2. Upotrebite Blackwood, da proverite asove za slem u boji, ali samo ako ste
sigurni u 33 poena.

3. Ako niste sigurni u 33 poena, pozovite se na slem licitiranjem 1 iznad
mange.
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POGLAVLIE 8
Otvaranje visokih licitacija

Velika vel ina licitacija pol inje sa otvaranjem na nivou 1, ali je mogie pd eti sa vipm
licitacijom 2, 3 ili |ak 4 ili 5. Ova otvaranja su retka, ali veoma korisna kada imate
specifi nu vrstu lista, koja to zahteva. Ukratko, listovi se otvaraju sa licitiranjem na
nivou 2, kada su suvie jaki za licitiranje na nivou 1; listovi se otvaraju na nivou 3 ili vie,
kada su suwvige slabi za licitiranje na nivou 1, ali sadge neobi no dugu boju.

Otvaranije licitacije na nivou 2

Partner [ e pasirati vage otvaranje licitacije na nivou 1 u boji, kada ima manje od 6
poena. Stoga, ako ste dovoljno skai da dobijete list sli an ovome:

$-AKQJ105 DXKQJ DA6 ! -A4
Vi bi bili ludi da otvorite 1 pik i da reskirate pasiranje. Vi imate sami u listu 26 poena;
iskoristite ih na drugi nalin. Vi mogete sami dobiti 1Qjihova. Ovo je vrsta lista koju vi
treba da otvorite sa 2 u ovom sl aju sa 2 pika.
Stvarno, vi ne morate u svom listu imat26 poena (ili 10 sigurnih ¢ihova), potrebnih za
mangu, da biste otvorili sa 2. Vi treba da imate dovoljno poena da gaj strani date
mogul nost za igranje marig, | ak i kada partner ima manje od 6 poena. Ako vglist ima 22
poena, obino nije mnogo nudro otvoriti sa 1 - partner | e pasirati sa 4 poena, a tada je
ispugena marp. Stoga, ako imate dugu, jaku boju u listu koji ima 22 ili \ie poena,
otvorite licitaciju sa 2 u vapj boji. Posmatrajte ove primere:

(a) + AKQJ107 | DAKJ D34 | .62
(b) +-AK10842 | D3 DAKJ7 I -AQ
() $5 DAKJI42 DAKQS3 | K8
(d) +4 DA DAQJ107 | -AKJ943

Otvorite 1 pik, ne 2 pika sa listom(a) Imate 20 poena i akgpartner ima 6 poena,go vama
treba za maru, onl e odgovoriti na licitaciju. Otvorite sa 2 sledéa tri primera: 2 pika (b),
2 herca(c) viga boja od dve boje jednake dgne, 2 trefa(d) prvo duga boja.

Ga ako vi imate 22 i vie poena, ali ne dugu baj? Na primer:

(e) $K8 DAQJ5 DKQ64 I -AKJ

(f) +-AJ3 DKQJ2 DAKQ | -AQ7

Sa listom (e) otvorite sa 2 bez aduta. To pokazuje uravnotgEnu raspodelu sa 22 do 24
poena. List(f) je | ak jali - 26 poena. Otvorite 3 bez aduta. Ovo olbava 25 do 27 poena u
honerima, bez duge boje.
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Odgovaranje na licitaciju na nivou 2

Kada partner otvori licitaciju sa 2 u boji, glavno je pravilo: nikada ne dozvolititi da se
licitacija zavr g pre mange. Niga ne smetago su vam podeljene bezvredne k&e, vi morate
odgovoriti i vi morate stalno odgovarati dok se ne izlicitira maga. Predpostavite da vg
partner otvori sa 2 herca, a vi imate:

$-Q632 DB53 DB43 | -1092
Jasno je da biste pasirali, da je v@partner otvorio 1 herc, ali sada ste vi primorani da
licitirate. Odgovorite 2 bez aduta. Odgovor 2 bez aduta na partnerovu licitaciju na nivuo 2
je negativan, o odgovara pas licitacij na nivou 1. On kaje: "Partneru, ja sam odugevljen
dalujem da ti imagjak list, ali ne ral unaj na mene mnogo. Ja licitiram samo zatgto me ti
primoravag" Me Lutim, negativnim odgovorom vi niste zavgli svoj posao. Ako vi imate
prethodni list a licitacija ide:

Partner Vi
2DZ 2NT
3DZ ?

Licitirajte 4 herca! Vi ne smete pasirati do marge, stoga vi podignite partnera. Setite se, on
je otvorio na nivou 2 bajzato go je ¢geleo mamu kada vi imate ovaj Ialist.
Partnerova relicitacija 3 herca nema nameru da vas pusti da pasirate, v@am dozvoljava
da kadete ¢fa e se igrati. Vi mdete imati neku dugu boju u v@em slabom listu, na
primer:

$-Q108632 DB5 DB4 ! -J92
Kada dole drugi put na vas red, vil ete predidjti vagu boju kao adut:

Partner Vi
2Dz 2NT
3Dz 3%

Zapazite da je va) prvi odgovor 2 bez aduta negativan, kazujli partneru da bi ste vi
pasirali licitaciju na nivou 1. Ako biste vi odgovorili na licitaciju na nivou 1, tada vi morate
dati pozitivan odgovor na licitaciju na nivou 2. Bilo koja licitacija osim 2 bez aduta- bilo
da podigete partnerovu boju ili menjate boju - je pozitivna, pokazujuli 6 ili vie poena. Sa
ovim listom:

$KQ873 D85 D742 ! -96
licitirati 2 pika kao odgovor na otvaranje 2 trefa ili 2 karo. Mel utim, ako partner otvori 2
herca, podii na 3 herca (vay prvi izbor pozitivnog govora treba da je podizanje
partnerove boje, ako magete da je podyjte). Podi i otvaranje 2 pika na 3 pika.
Stav oba partnera treba da bude takav, da pozitivan odgovor na licitaciju 2, verovatno
vodi ka slemu (licitacija na nivou 2 daje magu i sa negativim odgovorom). Kada ste se
nagdi u boji, otvaral [ e obino upotrebiti Blackwood da proveri asove i tada da nastavi do
nekog visokog kontrakta. Evo jedne tigine licitacije:
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Otvaral Partner otvaral a Licitacija
=|=-AKQ1074 +-653 2F 3Dz
DAKJ5 D32 3DZ 3%
DAa2 DKQJ75 ANT 5!
| -8 | -K64 6F pas

Zapazite da nema javljanja sa skokom ni u pleetku licitacije, mada oba partnera znaju
da je slem na vidiku. Nikada nema potrebe za skakanjem posle otvaranja na nivou 2;
koliko visoko |ete igrati to je vd zakljuleno, tako da je pitanjeda ie se igrati od
prvorazredne vajnosti. Partner otvaraa daje pozitivan odgovor, predlauli karo kao
adut; otvaral pokazuje njegovu drugu boju (on nema potrebe da relicitira njegovu prvu
boju; otvaranje licitacije pokazuje drugog, jakog pika). Zatim, partner otvarala daje
prednost piku (sa visokim honeom i dva druga pika, on bi mogao podii direktno). Sada
je fit nalen, otvard pribegava Blackwoodu, nalazi da protivnici imaju 1 asa i
zakljul uje mali slem.

Otvaranje sa 2 bez aduta

Kada partner otvori 2 bez aduta, umesto 2 u boji, vi niste primorani da odgovorite. To ne
zna i da vi treba da pasirate sa svakim slabim listom. Na primer, vi treba da odgovorite na

otvaranje 2 bez aduta sa bilo kojim ovim slabim listom:
Q) Q52 D263 DD874 I -852

(2) $Q10763 DZ2 D3732 [ 74

List sa 4 poena je dovoljan za magu, pogo partner ima 22 poena. Sa listonfl) podignite
na 3 bez aduta. Sa listom(2) licitirajte 3 pika i ponudite partneru da izabere mangu.
MelL utim, ako vi imate jogslabiji list:

(3) ¥J84 DZ32 D0753 ! -965

pasirajte partnerovih 2 bez aduta. On bi mogao sam otvoriti 3 bez aduta, da on M®
odigrati sa vagom slabom kartom. Setite se, da vi ne smete pasirati 2 u bdjgk i sa tako
slabim listom, kao gore. Bridyigrali od svojih partnera mogu dobiti i manje, ali pasiranje
forsiraju [ e licitacije na nivou 2 ma@e se smatrati potvt ivanjem samoubistva.

Ako vi imate prililno jak list za odgovor, kada partner otvori sa 2 bez aduta, vi ngete
misliti na slem. Saberite v@e poene sa partnerovim penima i vidite ima li 33 poena.

Otvaral Partner otvaral a Licitacija

$-AQ5 F-K84 Otvaral Partner otvaral a
DKJ7 DAQ65 2NT 6NT

DAKJ4 D192

I -AJ2 I -863
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Otvaranje 2 bez aduta obava 22 do 24 poena, tako da partner otvata sa 11 poena
moge sigurno sabrati 33 i vig poena. Pogledajte, on nije imao potrebe da proverava
asove; sa 33 poena u honerima njima ne mogu da resdaju 2 asa. U stvari, ako partner
otvaral a licitira 4 bez aduta na otvaranje 2 bez aduta, to nije Blackwood. To je podizanje 1
iznad mande u bez aduta i zahteva od otvata da ide do slema sa 24 poena, ili da pasira sa
22 poena. Ako je, kao u gornjm primeru, list partnera otvaral a:

K84 DAQ65 DP62 | -863
on treba da podigne na 4 bez aduta sa njegovih 9 poena i otvhraa minimumom bi
pasirao. lli, u svakom slu aju on treba da pasira. Neki igrd i misle da je nemogle da oni
imaju minimum, kada vide svojih 22 poena. Ipak otvara 2 bez aduta je vé pokazao
svoju veliku jalinu i mora odluku o visini igre prepustiti partneru.

Otvaranije licitacije na nivou 3 i vige

Kada otvorite licitaciju sa 3 u boji, vi niste najavili list suvige jak za 2 (nga nije jal e od
licitacije na nivou 2). U stvari vi ne treba da imate dovoljno poena ni za otvaranje na
nivou 1. Zato onda uopye licitirate? Jer vi brzo, d ajno ¢elite da vap boja bude adut.
Posmatrajte ovaj list:

$-AQJ9743 DB D®52 ! -84
Ako je pik adut, ovaj list moge dobiti 5 ili 7 ¢ihova; ako je bilo koja druga boja adut, onle
dobiti 1 ¢ih. Stoga, vigelite da licitirate, da predlogite vagu dugu boju kao adut. Md utim,
vi imate samo 10 poena, nedovoljno za ltaciju na nivou 1. Sa takvim listom vi otvarate 3
pika.

Ol igledno, vi nd ete odigrati vaj kontrakt, ako je vag partner slab; ali ako partner ima
visoke karte, koje omogliavaju uzimanje 9¢tihova, on ima dovoljno da zaustavi protivnika
od pravljenja mange. To je onda kada se vg licitacija na nivou 3 najvige isplati. Ako vam
protivnici dozvole da igrate sa pikom kao adutom, oni e dobiti jedan bezn#ajni skor, jer

oni imaju suvige malo prostora za licitiranje, da tdno odredega i koliko treba da
igraju. Ovde vi vidite glavnu svrhu preduhitrenog otvaranja licitacije: ne tragite ¢a
vagp strana majpe da igra, vé spreliti protivnika da sazna ¢fa oni mogu da urade.
Otvaranje preduhitrene licitacije lili na gagenje svetla i primoravanje svakogda licitira u

mraku.
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Uslovi za licitaciju na nivou 3

Koji su uslovi za otvaranje na nivou 3? Prvo, list dovoljno slab da pokga "da ugasi
svetlo”. Nikada otvoriti sa 3, ako ste dovoljno jaki da otvorite sa 1. Drugo, veoma duga,
veoma jaka boja: 7 karda ili vige i barem 3 od 5 honera. Vi treba sami da dobijete 6
dihova (uglavnom sa adutima), tako da nije suge skup pad, kada vg partner ima slab
list. Ovde uzgred rd eno morate da mislite da li ste zgil eni ili nezadil eni (da li imate vd
mandu, pa se vée kazne povkavaju). Do sada u ovoj knjizi vi ste bekivali da odigrate
svaki kontrakt koji ste licitirali; ali kada vi otvorite licitaciju na nivou 3, vi o | ekujete da
padnete. Stoga, izbegavajte otvaranje na nivou 3, kada ste odigrali jednu ngan niste
zadtil eni. Predpostavljajul i da ste zgfii eni, koji od ovih listova biste otvorili na nivou
3?

(@) 5 DA84 DK 1076532 1 -Q9
(b) A4 DXKQJ9863 D452 I -6
(c) +-7 D84 D553 | -KQJ10842

Ne otvarajte sa 3 karo list(a). Vi nemate tri honera u vagj dugoj boji; vi morate pasirati.
Ne otvarajte sa 3 herca primer(b). Vag list ima 14 poena, suyg@ mnogo za predvieno
otvaranje; otvorite 1 herc. Sa primerom(c) vi treba da otvorite sa 3 trefa. Ne mislite o tome
dgo imate suvieg malo poena; uslovna jana za licitaciju na nivou 3 je maksimum, a ne
minimum. Vi imate 7-karatnu boju sa dovoljno honera, u listu koji maye dobiti 6 ¢tihova i
vi imate dovoljno malo poena.

Odgovaranje na licitaciju na nivou 3
Kada vag partner otvori na nivou 3, vi treba skoro uvek da pasirate. Setite se partner nije
dovoljno jak da otvori na nvou 1, prema tome maga je neverovatna; takde on ima
boganstvenu boju i nema interesa za bilo koju vgu boju. Predpostavite da partner otvori 3
herca, a vi imate:

$-K108752 D4 DKQ6 !-QJ4
Pas! Valist ima 11 poena, ali vgpartner ima manje od 13, tako da ukupno nemate 26.
Partnerovi herlevi su mnogo dgj i jali nego vaj pikovi; stoga nema svrhe licitirati.
Vace visoke karte mogu biti jedva dovoljne da omodwe partneru da odigra kontrakt; vi
se séate, on je dekivao da padneNaravno, mogu e je imati list dovoljno jak da se napravi
manga i pored licitacije na nivou 3. Ovo olino zahteva 15 do 16 poena, gm partnerov
list nema verovatno vge od 10 ili 11 poena. Predpostavite da partner otvori 3 pika, a vi
imate:

(@) 853 DA7 DAKQ1084 |!-74

(b) $4 DAK863 DAK6 | -Q1052

Sa bilo kojim listom podignite na 4 pika. Zapazite da niste licitirali karo sa listom(a);
nikada ne licitirajte novu boju na partnerovo preduhitreno otvaranje. Isto tako vidite da
podigete sa singltonom sa listonfb); partner ima 7 pikova, tako da vajsinglton garantuje
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dobar adut (8 karata u dva lista).Ako partner licitira na nivou 3 u minorskoj boji, vi treba

da razmigjate na mangu u bez aduta. To zahtevasti minimum 15 ili 16 poena, stopere u
tri nelicitirane boje i tri karte u partnerovoj boji (dovoljnje su i 2, ako je jedna od njih as

ili kralj). Ovaj poslednji uslov obezbeluje, da vi modete Koristiti partnerovu dugu boju za

dobijanje ¢ihova u bez autu. Ako partner otvori 3 karo, ¢fa Iete uraditi sa ovim
listovima?

(c) ¥AQ4 DA85 DA2 1-310843

(d) FKQ72 DXJI9S DB ! -AK53

Licitirajte 3 bez aduta sa primerom (c); vi imate stopere u svim nelicitiranim bojama,
slogli ste se ukari i 16 poena. Md utim, ne licitirajte 3 bez aduta sa primerom(d), jer vi se

niste naji u partnerovoj boji . Vi biste morali da pokugate da uzmete 3fihova sami, a to je
malo verovatno.(a treba da licitirate? Vi pasirate. Lak i 15 poena nije dwoljno da se
odigra mandg u minorskoj boji sa otvaranjem licitacije na nivou 3. Pgo je nemogu a,

idite na delimil an skor.

Licitacija na nivou 4 ili 5
Skoro uvek, vi otvarate na nivou 3, kada imate dugu, jaku boju u slabom listu. Maitim, sa
retko |udljivim listom, vi modete pagleti da otvorite 4 herca ili 4 pika. Ovo su ipak
preduhitrena otvaranja, koja u ol ekivanju padova (ako vi magete sami da uzmete 10
dihova, vi biste otvorili 2 a ne 4). Sada méutim vi imate najmanje 8-karatnu boju i
ol ekujete da uzmete bez ponio 7 ili 8 ¢ihova. Na primer, otvorite 4 herca sa ovim
listom:

- DKQJ98652 DA1096 ! -4
Vidite da nemate dovoljno poena da otvorite 1 herc. Ipak, vi imate tako dobru raspodelu,
da vi mogete lako napraviti mangu, |ak i ako partner ima suvie malo da licitira na 3
herca. Izbegavajte otvaranja licitacije na nivou 4 u minorskim bojama.
Ako se desi da partner ima veoma jak list, vga najverovatnija manga su 3 bez aduta.
Tako, ako ste vi otvorili 4 trefa ili 4 karo, vi mogete preduhitriti svoju stranu da licitira
svoj najbolji kontrakt. Sa strahovito [udljivim listom u minorskoj boji , 9-karatna boja na
primer, vi mogete otvoriti na nivou 5. Md utim, ja ne bi preporul io da u ovome preterate;
samo svake devet godine ovo je tano.

Pravila koja treba zapamtiti

1. Sa dugom bojom, otvori na nivou 2 sa 22 ili g¢ poena.

2. Partnerova licitacija 2 u boji je poziv na margu. Odgovorite 2 bez aduta,
ako biste pasirali na licitaciju na nivou 1. Ma koji drugi odgovor nagovéava
slem.

3. Sa uravnotéenom raspodelom, otvorite 2 bez aduta sa 22 do 24 poena, 3 bez
aduta sa 25 do 27 poena.

4. Otvorite na nivou 3 ili vige sa 7-karatnom ili vigekarathom bojom, kada
niste dovoljno jaki da otvorite na nivou 1.

5. Kada partner otvori na nivou 3 ili vige, obi no pasirajte.
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POGLAVLIE 9
Kada protivnici otvaraju licitiranje

Do sada ste vi i vg partner licitirali. Mi smo ispitali detaljno kako se razvija licitacija
posle otaranja licitacije s vage strane, ali kako postupiti kada protivnik otvori?
Prvi odgovor na ovo pitanje je postupati pdjjivo. Veoma je opasno Ui u licitaciju posle
protivni | kog otvaranja licitacije. Predpostavimo da ste dobili ove karte:

-85 D92 DAKJI4 ! -J873
Ako partner otvori 1 pik vi ste veoma sigurni u odgovaranju 2 karo; partner ima 13 ili
Vige poena i sa vama zajedno barem 24 poena. (giastrana je osigurana da mg@e odigrati
kontrakt od 8 ili 9 gihova, |ak i da se j@ niste naji u adutu. Nasuprot tome, ako vg
protivnik otvori 1 pik, takva sigurnost ne postoji, jer otvaral evi poeni su protiv vas, a ne za
vas. Sada, kada vi lictitirate2 karo, vagpartner moge imati samo 3 ili 4 poena i ne rizete se
u adutu. Tadal ete vi md i da dobijete samo 2 ili 3¢tiha, umesto 8, koje ste vi najavili i ovo
vodi stragnoj kazni. Kako vi modete d ekivati da dobijete vdinu ¢tihova, kada znate da
protivnik ima ja | e karte od vas?

Overkolovi i kontre

Sa prethodnim primerom podele od 11 poena, viexmajete d ekivati da dobijete mnogo
dihova, stoga vi morate pasirati. M&_utim, vama mogu biti podeljene karte sa 11 poena, ali
koje izgledaju ovako:

¥4 DRJI7 DKQJ1063 ! -952
Sada je bezopasno da licitirate 2 karo, kada waprotivnik otvori 1 pik. Zago? Zato go
sa vapm dugom bojom kao adutom vi bekujete da dobijete vge gihova od otvara a
licitacije. Vi mogete uzeti oko 6 ¢ihova sami, ako je karo adut, tako dd ete malo pasti
ako partner niga ne doprinese. | u ovom sluaju protivnik bi mogao sigurno sakupiti vige
poena igrajuli svoju boju kao adut.
Licitacija 2 karo, licitacija vage boje posle protivnikog otvaranja, se zove overkol.
Osnovna | injenica za overkol nije koliina poena, vé duga, jaka boja. Sa takvom
bojom, vi mogete sigurno overkolirati, | ak i kada su vae karte suvige slabe za otvaranje
licitacije; bez takve boje vi ne smete overkolirati bez obzira na janu vageq lista.
Ovo postavlja problem ¢a uraditi posle protivnil kog otvaranja, kada imate jake karte,
koje ne sadge dugu boju. Na primer, predpostavite da vg protivnik otvori 1 pik, a vi
imate:

75 DAQ6 DKJ42 1 -AJ96
Vi ne mogete overkolirati, jer ni jedna vaga boja nije dovoljno dugd ka. Ipak postoji izgled
da vajp strana majye dobiti vige gihova od protivnika. Posle svega vimate 15 poena
verovatno isto toliko jaki kao i otvaral licitacije, a sasvim je mogiie i jal i.
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Sa takvim kartama vi kadgete "kontra". Kao ¢to [emo videti kasnije, to se zove kontra
preuzimanja. Njome vi kagete vagem partneru: "Nemoj se plagti protivni | kog otvaranja

licitacije, jer ja imam barem toliko isto poena kao on".Vidimo da vi ulazite u licitaciju

posle protivnil kog otvaranja licitacije na dva razli ita nal ina, koji odgovaraju dvema
razlilitim rezonima, koje vi mojete imati za licitiranje:

1. Mislite da mogete dobiti mnogodtihova, ali samo ako je vaa duga boja adut
u kom slul aju vi overkolirate.
2. Mislite da imate isto toliko poena kao otvar# (ili vige), u kom sld aju vi kontrirate.

Overkol

U odlulivanju da li da overkolirate posle protivnilkog otvaranja licitacije, morate sebe
prvo upitati: "Koliko je duga i jaka moja boja?" Samo posle zadovoljavaju eg
odgovora na prvo pitanje, treba da nastavite sa raznjjanjem "Koliko su jake moje
karte?"

Uslovi za boju

Minimalni uslovi za dugnu i jalinu vage boje se menjaju sa nivoom na kojem ste
primorani da licitirate. Vi [ete uvek overkolirati o je mogu e jeftinije. Ako vi imate
karo boju, vi | ete licitirati 1 karo na otvaranje 1 tref; ali ako ste primorani da licitirate 2
karo na otvaranje 1 herc- ovde su uslovi strgjji.

Da bi mogli overkolirati na_nivou 1 potrebno je da imate bar:

5-karatnu boju sa 2 honera ili 6karatnu boju sa 1 honerom.

Ako morate da overkolirate na nivou 2 potrebno je da imate:

5-karatnu boju sa 3 honera ili 6karatnu boju sa 2 honera.

Nikada ne overkolirajte sa 4karatnom bojom, makoliko jakom.

Posmatrajte ove boje:

(a) DA86432 (d) DKQJ94 | Sa kojom biste bojom mogli overkolirai 1 herc

(b) DEKQI742 | (e) DAJIB3 na otvaranje licitacije 1 karo? Sa kojom biste

(c) DA10763 () DAKJI2 bojom mogli overkolirati 2 herca na otvaranje

licitacije 1 pik?

Boja (a) moge da se overkolira na nivou 1, ali ne naivou 2.

Boja (b) odgovara za oba overkoliranja.

Boja (c) jedva odgovara za overkoliranje na nivou 1, ali svakako ne za nivo 2.
Boja (d) odgovara za oba overkoliranja.

Boja (e)i (f) nisu dovoljne za overkoliranje na bilo kojem nivou.
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Poenski uslovi

Kada jednom ustanovite da vga boja odgovara za overkoliranje, tada treba da vidite da li
imate dovoljno poena. Vi magete overkolirati na nivou 1 sa 8 poena. Mautim, ako Vi
morate da overkolirate na nivou 2 minimalno je potrebno 10 poena. Jasno, retk@te imati
potegkol a da zadovoljite ove uslovana koja duga jaka boja skoro uvek sama ima toliko.
Setite se, ovikol je jaka boja a ne jaka karta. Overkol na nivou 1 mae biti tako slab, kao
minimalan odgovor na otvaranje licitacije, a tako dug kao dobra boja. Overkol na nivou
2 1ima istu donju granicu 10 poena, kao odgovor na nivou 2 na partnerovo otvaras)j
razlika je u tome go boja mora biti veoma duga i jaka.

Granice overkola idu od ovih malih uslova (8 do 10 poena), do tako velikih kago je
minimalno otvaranje licitacije - 13 do 16 poena. Meutim 16 poena je skoro suve velika
jalina za overkoli to je apsolutno gornja granica. Karte, koje bi bile za jako otvaranje
licitacije (17 i vige poena), se nikada ne koriste za overkoliranje, bez obzira na kvalitet
boje. Viddemo da su na raspolaganju alternativne akcije. Normalna Jana za
overkoliranje je 10 do 12 poena (karte za jako odgovaranje). Vi migte imati 1 do 2 poena
manje, ali vi mogete licitirati na nivou 1; vi mogete imati 1 asa \@, i u retkim
prilikama. Ali ako vi oduzmete 1 asa iz vage podele i ipak imate za otvararg licitacije, vi ne
smete overkolirati.

Vag protivnik s desne strane otvorio je licitaciju sa 1 herc.Ga [ete vi uraditi sa ovim
podelama?

1) +084 DZ2 DkJ9743 l-64

(2) $-18643 DAQ5 DK94 | .82

©) +-AQ74 D2 Dd4 1 -QJ10853
(4) +-KJ632 DZ4 DAQ1085 I -6

(5) F$-AKQJ84 Db2 DAQ2 I 93

(1) Pas. Var boja je dovoljno jaka za overkol, ali v@e karte nisu Vi ne smete da
licitirate na nivou 2 sa samo 8 poenaMelutim, da je otvaranje licitacije bilo 1
tref, vi treba da overkolirate 1 karo.

(2) Pas. Van boja je suvige slaba za overkol, tako da je beznbajna |l injenicagt o v i
imate 11 poena.

(3) Licit irajte 2 trefa. Kod overkoliranja, vi ipak prvo licitirate va ¢gu dugu boju.
| boja i poeni su zadovoljavajd i.

(4) Licitirajte 1 pik. Sa dve jednako duge boje, licitirajte prvo vigu boju.

Vag pikovi odgovaraju za overkol na nivou 1.

(5) Nelicitirajte 1 pik! Vaga boja je odlil na, ali vage karte imaju 18 poenasuvige

mnogo za overkol (vidéemo kasnije da ove karte odgovaraju za skok 2 pika).
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Kada partner overkolira

Kako [ete odgovoriti kada vaj partner overkolira? Velinom, odgovor je jednostavan:
pasirate. Sa podelom za minimalan odgovor 6 do 9 poene, vi imate dovoljno da galvate
licitaciju kada vagpartner otvori licitiranje, ali ne kada vagpartner overkolira.
Ipak, ako partner otvori, vagh 6 do 9 poena mogu bitidovoljni za mangu. | kako je
partner mogao otvoriti sa 4karatnom bojom, vi mogete tragiti adut. U suprotnom, ako
partner overkolira, on ne mage imati jaku (17 do 19) ili maksimalnu podelu (20 poena);
stogal ak i 9 poena nisu dovoljni za magu, ¢a vige, vi znate da partner overkolira u
jakoj boji, tako da nema potrebe da predlgete drugi adut. Tako, ako je licitacija tekla
ovako:

Protivnik  Partner Protivnik Vi

1DZ 1¥F pas ?
aviimate: -84 DKJ72 D®63 ! -A1052
vi treba da pasirate. Da je partner otvorio 1 pik, vi biste odgovorili 1 bez aduta iz dva
razloga: (1) manéa bi bila mogu a (partner lako moge da ima 18 poena nasuprot \gh 8);
(2) bolja adutska boja se noge ndi. Ali kada partner overkolira, nijedan razlog ne vaj;
on ne maye imati 18 poena, koji su potrebni za ukupan zbir 26; njegova boja pik je duga i
jaka, tako da nema potrebe da trgite drugi adut.
Vi ne morate uvek pasirati partnerov overkol. & 10 ili vige poena, vi imate neke male
izglede za magu (pogo partner moge imati 15 ili 16 poena), tako da vi treba da pokgate
da nal’ete odgovor. Najeg é, vi lete podii partnerovu boju. Overkol obel ava bar 5
karatnu boju, a obilno 6karathu; stoga 3 mala aduta u vgm kartama su dovoljna
podrgka. Predpostavite da imate:
$-963 DX83 D#10954 ! -A7

Vag protivnik sa leve strane otvara 1 tref i partner overkolira 1 pik. Podignite na 2 pika.
Ako je otvaranje licitacije umesto toga 1pik, partner overkolirao 2 herca, podignite na
3 herca. Zapazite da niste uoge licitirali karo. Partner nije zainteresovan za vayu boju
kada overkolira i u svakom slliaju vi ste se ndi u njegovoj boji. Stoga zajfo tragiti
drugu?
Ipak, vi mogete da licitirate drugu boju, ako vi imate dugu, jaku boju (uslovi su isti kao da
sami overkolirate). Ovo treba pre svega da uradite ako je a boja majorska, a partner
je overkolirao minorsku. Melutim, kada partner overkolira u trefu ili karo, a vi imate
dovoljnu jalinu za odgovor, mislite o licitaciji bez aduta, ako imate neki stoper u
otvaral evoj boji. Bez aduta je uvek najbolji izlaz za igranje mage, kada partner ima
dugu minorsku boju. Ponekad, vil ete imati dovoljnu jal inu da pokagete interes za mau,
lak i kada partner overkolira. Ako sami imate minimalno otvaranje, skbite u
partnerovu boju (ako mogete da je podgte) ili skolite u bez aduta (ako imate stoper u
protivni | koj boji). Ove skal ul e licitacije su ogranl ene, pozivajii partnera da ide do
mangce, ali i dozvoljavajul i mu da pasira sa minimalnim overkoliranjem.
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Nijedan od odgovora, o kojima smo do sada govorili, nije forsirajii (ni ove ske&ule
licitacije, |ak ni promena boje). Stoga, ako vi imate jako otwanje, kada partner
overkolira, vi morate licitirati ne go ¢o partner ne sme pasirati. Ovo je skok u novoj boji,
koji forsira man ¢u.
Licitiranje te | e ovako:

Protivnik  Partner  Protivnik Vi

1! 1¥% pas ?
Ga | ete uraditi sa ovim listovima?
(@) +-K4 DXQ8643 D72 1 -1083
(b) +-Q54 D83 DAQ1074 | 752
() $63 DKQ94 DD82 I -A1084
(d) ¥5 DAQ10963 DKk54 1 -984
(e) $-84 DK3 DAKJ52 | -653
(® +-K4 DAQJ73 Dk65 | -A42

(a) Pas. Vi ne treba da odgovorite sa 8 poena na partnerov overkol.

(b) Licitirajte 2 pika. Va ¢e karte imaju 10 poena, dodajlii za 5karo i za dublton
u hercu. Dva karo je smé&gn odgovor, jer vi ste se n@i u dobroj majorskoj
boji kao adutu.

(c) Licitirajte 1 bez aduta. Ima malo izgleda za manu, iako vine majete da
podrgite partnera. Vada boja herc nijedovoljno duga za licitiranje, ali vatp
jalina u trefu dozvoljava vam da licitirate bez aduta.

(d) Licitirajte 2 herca. Ovo je retka podela sa kojom vi predlagete novu boju
posle overkola. Zapazite da biste vi sami overkolirali, da je partner pasirao.
Kada vi licitirate novu boju, vi ne odgovarate partneru, vi licitirate samostalno.

(e) Licitirajte 3 pika. Va gh 14 poena i 3-karatna podrgka (partner mora imati bar
bar 5 pikova) su dovoljni za ovo palizanje sa skokom. Partner | e pasirati
sa minimalnim overkolom ili il i u mangu sa maksimalnim.

(f) Licitirajte 3 herca. Sa 18 poena vi morate forsirati marmgu, a ne samo pozvati
partnera. Vagskok u novoj boji je forsing je i dozvoljava vam da nd ete gde

| ete igati man¢u bez straha da partner pasira.

Kontra preuzimanja

Kaznena kontra i kontra preuzimanja

Licitacija "kontra" ima ovo primarno zna |enje; "Ja ne verujem da protivnici mogu
odigrati kontrakt, koji su licitirali. Stoga uz rizik udvostru | avanja njihovog skora, ako

odigraju svoj kontrakt, ja udvostru | avam (ili vige) veliinu njihove kazne ako padnu.” Na
primer, predpostavimo da vi imate:
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-5 DKQ1084 DAJ73 ! -Q84
Vag protivnici, bez sumnje ne mudro izlicitiraju 4 herca. Kako oni mogu imati 10 ¢ihova,
kada | ete vi verovatno uzeti 3 ili 4 adutskafiha plus vaj karo as? Pdto vi o] ekujete da
protivnici padnu vi ka gete "kontra".
Sada predpostavimo da vi imate iste karte kao gore, a licitacija ide ovako:
Partner Protivnik Vi Protivnik

1% 2DZ ?
Jogjednom, protivnik je ispod svojih mogu nosti. Vaga strana ima mnogo Mie honera od
njih; oni nele nadoknaditi razliku dobijanjem velikog broja adutskih ¢ihova, jer ste vi
dud i jali u njihovoj boji. Stoga, oni nde odigrati svoj kontrakt. Vi kadete "kontra",
ol ekujul i veliku kaznu.
Ovo su primeri normalne kaznene kontre. Vidite da ste u svakom slaju vi sigurni dale
protivnici pasti. U prvom slul aju, oni su izlicitirali visok kontrakt i vi ih mo gete sami
pobediti. U drugom primeru, oni su u niskom kontraktu i vi ih ne majete pobediti, ali vaj
partner je otvorio licitiranje i vi znate da on moge uzeti honerskefihove. Vaga zajedni ka
jalina je mnogo véa od njihove. Md utim, posmatrajte vag polodaj kada protivnik otvori
licitiranje sa 1 u boiji, a vi ste sledti, koji treba da govori. Vi ne znate nifa o partnerovim
kartama, tako da ako vil ak imate 16 do 18 poena, vi ne ngete biti sigurni da vaia strana
ima vige poena od protvnika. | vi ne verujete da imate dovoljnogihova da sami srujte
takav kontrakt. Stoga, vi ne maete dati kaznenu Kkontru. Uslovi koji omogliavaju
kaznenu kontru su:
(1) Vagpartner nije uopge licitirao.
(2) Protivni| ka licitacija je niska (ispod marge).
Pod ovim okolnostima licitacija "kontra" ima potpuno druk lije znal enje. Vi kagete
kontra:"Ja imam jake karte partneru, pa mi licitiraj tvoju najbolju bolju. Ovo se zove
kontra preuzimanija, jer partner mora "preuzeti” kontru licitiranjem svoje bo je.
Oligledno je da iete ovu kontru preuzimanja najaviti pri prvoj mogulinosti; vi
primoravate partnera da licitira, a vi ¢elite da odgovoritecto je mogu e jeftinije. U stvari,
ako vi dajete kontru kada ste dd@i prvi put na red, a ne prvi put kao u ovoj licitaciji:

Protivnik Vi Protivnik  Partner

1¥ pas INT pas

2F kontra
vada kontra je kaznena. Da ste vigeleli da vaj partner licitira, vi biste kontrirali odmah
posle 1 fk; podto niste, zndi da imate neobinu podelu kojom mdjete bez pombi da
srugte 2 pika.
Tako, ima stvarno 3 uslova, koja moraju biti ispunjena pre nego se najavi kontra
preuzimanja: partner nije smeo licitirati pre nego je izlicitrana manga; vi niste smeli
pasirati pre toga. U stvari, kontra preuzimanja se mora najaviti odmah posle
protivni | kog otvaranja licititacije, ili odmah posle prvog odgovora na otvaranje licitacije.
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Protivnik Vi Protivnik Partner
(a) 1Dz kontra ili
(b) 1DZ pas 2DZ kontra

Vidite da ste u obe ove licitacije kontrirali parcijalni kontrakt, kada ste prvi put dodi na
red, pre nego je partner licitirao. Ako bilo koji od ovih uslova nijeispunjen (na primer, ako
partner overkolira umesto pasira(b), vaga kontra je kaznena.

Uslovi za kontru preuzimanja

Minimalan uslov za kontru preuzimanja je posedovanje 13 poen#&to kao za otvaranje
licitacije. Sa manje od 13 poena vi mgete overkolirati (ako je vaga boja dovoljno jaka), ali
vi ne smete kontrirati. Kada vi primenite kontru preuzimanja, vaga osnovna poruka
partneru je : "Ja imam licitaciju za otvaranje, tako da nemoj predpostaviti da protivnik
ima vige poena od nas, zatgo su oni otorili licitaciju.”

Kao i otvaranje licitacije, kontra preuzimanja ima veliko podrul je jaline. Ona se m@e
najaviti sa minimalnom podelom od 13 do 16 poena, sa jakom podelom od 17 do 19 poena
ili maksimalnom podelom 20 do 21 poen. Za razliku od otvaranja licitacije, kontra
preuzimanja mora zadovoljiti prili|no stroge uslove raspodeleNajzad, vi tragite od
partnera da licitira njegovu najbolju boju i vi morate biti spremni, da prihvatite ono ¢o

| ujete. Na primer, predpostavimo da vgdesni protivnik otvori 1 herc, a vi ste na redu da
govorite sa jednom od ovih podela:

(@) +-10743 D:JB642 DA I -A5

(b) +-AQ94 D5 DAJ62 | -Q874

Ako vi kontrirate sa podelom (a), partner | e vam odgovoriti licitiranjem 2 trefa ili 2 karo
(on je verovatno dugdak u vagm kratkim bojama), vi ste tada u nezavidrom pologaju
nezadovoljni kontraktom u kome ste se ngi, ali nemajuli mogui nosti za neto drugo.
Stoga,| ete biti mudriji da pasirate 1 herc i da se nadate poenima, kojeete dobiti rugenjem
protivnika. U suprotnosti sa ovim je vaj pologaj ako kontrirate sa podelom (b), koja ima
odlilnu raspodelu za kontru preuzimanja. Partneri e licitirati 1 pik ili 2 trefa ili 2 karo i

vi imate odlil nu podrgku za bilo koju boju. Praktil no, vi | ete retko dobiti ovu idealnu
raspodelu, tri 4-karatne boje i singlton u protivni | koj boji. L esto mé&utim, vi | ete imati

raspodelu koja je sll na, kao u ovim primerima:

(c) +-KQ84 DA2 DK 754 1 -Q103
(d) +-PAQ75 D4 DKQJ72 | -Q94

(e) +-K104 D93 DAKJ2 | -K102

Sva ova tri lista vi mogete kontrirati na otvaranje licitacie 1 herc. Raspodela nije
perfektna, ali je prihvatljiva. Vi imate bar 3-karatnu podrgku za bilo koju boju od 3
nelicitiranih i najzad partner |e biti zadovoljan, ako pogodi u kojoj boji vi drgte 4 ili 5
karata.
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MeLutim, kada vi imate 2 ili manje karata u bilo kojoj nelicitiranoj boji, va ¢a raspodela je
slaba za kontru preuzimanja. Nemojte kontrirati sa Igom raspodelom, ako imate
minimalnu podelu sa 13 do 16 poena. Na primer, razrgjajte ¢a biste uradili sa gornje tri
podele, ako v@desni protivnik otvori licitaciju sa 1 pik umesto 1 herc.
Podela(c): Pas. Vi imate minimum za kontru i nemate podgku u hercu. Stoga, ako vi
date kontru i partner vam odgovori 2 herca, vi ste u ozbiljnim tékol ama.
Podela (d): Licitirajte 2 karo. Ponovo, vi ne smete kontrirati iz bojazni od odgovora u
hercu. Sada, méutim, vi ne treba da pasirate, jer vap boja odgovara za overkol. Setite se,
granice overkola su iste kao za minimalnu kontru. Podelde): Kontra. Vi i pak imate 3
karte u svakoj nelicitiranoj boiji.
Zapazite da u primerima (c-14 poena id-15 poena) vi ne smete da kontrirate, mada imate
jalinu minimalnog otvaranja licitacije. MelL.utim, ako vi imate jaku boju (17 do 19) ili
maksimalnu (20 do 21) podelu, a treba nikada da se bojite da kontrirate. Na primer sa:
$-AJ84 DAKJI72 D5 !-J3
Vi mogete kontrirati bilo koje protivni | ko otvaranje licitacije, bez obzira na vau logu
raspodelu. Vi ste suv@e jaki, bilo da pasirate, bilo da overkbrate. Tako, za kontru
preuzimanja treba da imate minimum 13 poena i idealnu ili prihvatljivu raspodelu (barem
3 karte u svakoj nelicitiranoj boji) ili 17 poena sa lgom raspodelom.
llustrujmo ovo sa nekoliko primera. Ga [ ete rd i sa svakom od sledeh podela kada vag
desni protivnik otvori licitaciju sa 1 herc? | ¢a biste vi licitira li ako on umesto toga otvori
1 karo?

(1) +-QJ864 DZ D#J7 | -AK93
(2) +AQ72 DA1084 D75 I -K1072
(3) F-KJ5 DK84 D7 I -AKQJ93
(4) $-K952 DXJ1065 DR | -Q104

(1) Na 1 herc kontrirajte. Na 1 karo overkolirajte 1 pik; vi ne mogete kontrirati sa
minimalnim poenima za kontru, kada ste kratki u nelicitiranoj boji, ali vagpik
je dovoljno dug i jak za overkol.

(2) Na 1 herc pasirajte; vi ne ma@ete kontrirati, jer ste kratki u karo, a nemate boju
koja odgovara za overkol. Na 1 karo vi imate idealnu kontru.

(3) Kontrirajte na oba otvora; sa 19 poena nije vgna distribucija.

(4) Na 1 herc pasirajte. Na 1 karo overkolirajte 1 herc; vga ragpodela je potpuno
prihvatljiva za kontru u kari, ali je nedovoljno va gh 10 poena.
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Odgovaranje na partnerovu kontru preuzimanja

Osnovno pravilo odgovaranja na partnerovu kontrupreuzimanja je jednostavno; nesmete
pasirati. Nikada ovo ne zaboavite, jer sve licitacije, koje sledeékontru preuzimanja se
zasnivaju na sledéem: ni¢ta ne mari ¢fo imagslabu podeu, ne smejpasirati. Ovo znd i, da
ako je licitacija iga:

Protivnik  Partner  Protivnik Vi
1DZ kontra pas ?

aviimate: ¥Q652 DB43 DZ754 | -962
vi morate licitirati 1 pik! Ustvari, vi biste morali isto da licitirate i bez dame, sa potpuno
bezvrednom podelom.
Da je partner otvorio licitaciju, vi biste pasirali; zago licitirate ako on kontrira? Radi
toga o, kada vi pasirate partnerovo otvaranje licitacije, onda on igra kontrakt i u
najgorem sl aju fe pasti i izgubiti 100 poena ili ngo tako. Ali kada vi pasirate
partnerovu kontru, protivnik igra kontrirani kontrakt. Gto ste vi slabiji, vige ¢fihova [ e on
da uzme i protivnici mogu zaraditi astronomski broj poena dobijanjem prekobrojnih
dihova u kontriranom kontraktu. Stoga, ¢to ste slabiji, to pre morate odgovoriti na
partnerovu kontru.
Ovo ne vaj kada se vadesni protivnik javi:

Protivnik Partner Protivnik Vi

1DZ kontra 1¥ ?
Sada vi maete pasirati sa slabom podelom, jer protivnici \i@ nisu u kontriranom
kontraktu (i vag partner dobija drugu ¢ansu da licitira, tako da vi majete pasirati, | ak i
ako vag protivnik rekontrira). Prakti | no, kada je vap podela bezvredna, v@protivnik ie
negto licitirati, a vi |ete biti oslobd’eni obaveze da govorite. Méutim, ako on pasira, Vi
nemate izbora, nego da odgovorite. U biranju odgovora na partnerovu kdru, vi sledite
uobil ajena osnovna pravila prvo d@a boja, a od dve boje jednake dgine, prvo jal a boja.
Tako, ako vapartner kontrira otvaranje licitacije 1 pik, a vi imate:
$-83 DZ3 D#K1094 ! - Q8532
vi odgovorite 2 trefa, licitiraju i prvo dugu boju. Ali ako pri istoj licitaciji imate:
$-92 D642 D53 | -KQJI6

onda odgovorite 2 herca, licitiraju i prvo jalu boju. Vidite da nema nardite jaline za
odgovor na nivou 2. Partner vas je primorao da licitirate i vi samo slgajte narel’enja.
Prakti| no, niko ne mage d ekivati da vi imate jake karte, kada otvard i partner imaju 13
ili vige poena. Oblino ima samo 10 ili 12 honera za vas i otvdravog partnera.
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To znd i, da nije narol ito iznenal’ul e ako vap podela ima samo 3 ili 4ili 5 poena (mada je
to deprimiraju [ €). Ako vae karte imaju 6 do 9 poena, normalna minimalna podela za
odgovor, vi imate véi udeo u ostatku i mdete biti zadovoljni. Kada vag karte vrede
10 ili vige poena, karte za jaki odgovor, vi morate biti @oma raspola@eni.
Kako [ ete pokazati vae raspolaenje? Skokom u vau najdudu (ili najvi u) boju umesto
davanja najjeftinijeg odgovora. To jest, ako partner kontrira otvaranje licitacije 1 karo, a
vi imate:
(@) #-AQ842 DK74 DZ853 !-92
vi treba da odgovorite 2 pika, a ne 1 pik. Setite se da ste bili primorani da odgovorite 1 pik
sa:
(b) *-Q652 DB43 DZ754 ! -962
Podela(a) je mnogo jd a od podeleg(b), tako da vi morate skditi da pokagdete razliku. Ako
vi imate karte umerene jd ine izmelu (a) i (b), kao go je:
(c) #-K1084 DA953 D852 | -74
vi odgovorite samo 1 pik. Md&utim, mislite na to da pokajete da imate prilil an broj honera
ponovnim licitiranjem, ako vam se za to ukae prilika.
| sa podelom(c) vi biste odgovorili, iako vi to ne morate (ak ako je vagdesni protivnik
intervenisao na partnerovu kontru). Suprotno tome podelom(b) vi biste odgovorili samo
ako ste primorani i tada ne biste nikada licitirali ponovo. Na partnerovu kontru mogte je
licitiranje 1 bez aduta. Ovo seretko radi, jer kao ¢¢o smo videli, partner maje verovatno
podrgati bilo koju boju koju ste licitirali. Me Lutim, ako vi imate 6 do 9 poena sa
stoperom u protivnil koj boji i bez ¢elje da se predig majorska boja kao adut, tada vi
mogete odgovoriti1l bez aduta. Ovo nije tako ohrabrujd a licitacija i ne sme se koristiti sa
beznad€nom kartom. Ako partner kontrira otvaranje licitacije 1 tref, odgovorite 1 bez
aduta sa podelom:

Q5 D62 D#&KJI82 ! -Q1084
Va¢p strana mayda ima dovoljno poena za maxu, i ako je tako, mogua igra je bez aduta.
MelL utim u istoj licitaciji vi morate odgovoriti 1 karo sa podelom:

$-82 D54 D21862 ! -J1073
Nema realnih izgleda za magu, zajfo onda igrati bez aduta, najtge odigravanje? Isto
tako, ako imate:

$-KJ82 D5 DZI62 ! -Q1084
bolje je da licitirate 1 pik umesto 1 bez aduta. Magu u majorskoj boji najlak e je
napraviti; stoga vi morate tejiti da odgovorite na partnerovu kontru predlaganjem bilo
koje 4-karatne boje ili uge nelicitirane majorske boje u v&@m kartama.
Posmatrajte ove dve licitacije:

Protivnik Partner Protivnik Vi

(a) 1DZ kontra pas ?
(b) 1DZ kontra 21 ?
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Gta biste vi idgovorili sa sledéim kartama u licitacijama a) i (b)?

1) $-108643 DZ4 D2AQ96 I .92
(2) +-852 D74 D743 I -Q1052
(3) $-94 DB32 DZAKQ105 | -764
(4) $-643 DXKJ8 DA J1072 1 -92

(1) U licitaciji (a) odgovoriti 1 pik. U licitaciji (b) vi niste primorani da licitirate, ali
vi gelite da odgovorite sa 7 poena. Licitirajte 2 pika.

(2) U licitaciji (a) licitirajte 2 trefa. Vi morate odgovoriti, a vi stesuvige slabi da
prijavite 1 bez aduta. U licitaciji (b) pasirajte. Kada vagprotivnik interveni ge, vi
niste prisiljeni da odgovorite.

(3) Skadl ite u 3 karo u obe licitacije.Sa 10 poena vi morate nagovarati partnera na
mangu. Odgovor 2 karo u licitaciji (b) pokazuje 6 do 9 poena,ne 10 ili vige.

(4) U licitaciji (a) licitirajte 1 bez aduta, predladul i najverovatnije mancu.

U licitaciji (b) odgovorite 2 kao. Vi ne smete licitirati bez aduta bez stopera u
svim bojama koje je protivnik licitirao.

Odgovori na partnerovu kontru preuzimanja mogu se prikazati ovako:

Vag poeni Van licitacija

0do5 Vi morate odgovoriti u vagpj najdugoj nelicitiranoj boji.
Nikada ne licitirati bez aduta. Ako vagdesni protivnik
licitira, pasirajte.

6do9 Odgovorite u najdugoj boji ili bez aduta. Planirajte da
licitirate ponovo. Odgovorite | ak i ako protivnik interveni ge.

10 vige Skadl ite u svoju najdugu boju (ili bez adut). Skd ite | ak i ako
protivnik licitira.

Relicitacija posle kontre

Vag desni protivnik je otvorio licitaciju; vi kontrirate, partner odgovara na va gu kontru.
Kako sada vi treba da nastavite sa licitacijom? Vi morate imati na umu dva osnovna cilja
svih licitacija: Ga igrati? Koliko visoko igrati? To se verovatno odgovara odmah. Kadai
kontrirate sa minimalnim brojem poena, a partner daje prinudni, ali bez skoka, odgovor,
vagp strana | e igrati barem parcijalni kontrakt (ili pustiti protivnika da igra). Vi imate 13

do 16 poena; partner ima manje od 10; nema potrebnih 26 poena za ngn Tako, ako vi
kontrirate otvaranje licitacije 1 herc, a imate:
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$-AQ84 DZ2 D#KJI53 ! -K104
i partner vam odgovori 1 pik ili 2 trefa ili 2 karo, vi morate pasirati. Nema izgleda da
partner ima 12 ili toliko poena da se igra maga (on bi tada skdio u odgovoru).
Melutim, postoji znatna opasnost, da partner ima skoro bezvrednu podelu &d ete biti
izlogeni stragnoj kazni, ako ponovo licitirate. Nasuprot tome, postoji moglnost za
suprotnu igru, prinudni odgovor kada imate jaku kontru (17 do 19 poena). Partner nke
skaliti, kada ima samo 7 do 9 poena; vi ngete imati ukupno 26 poena stoga vi morate
odrdavati licitaciju. Ovo | ete U initi bilo podizanjem partnerove boje (obi no 4karatna ili
duga podrgka) ili licitiranjem svoje nove boje. Partner, kada dd’e na njega red/ e pasirati
sa beznadgnom podelom ili e krenuti prema manj sa potrebnim  poenima.
Predpostavimo da vi kontrirate otvaranje licitacije 1 herc sa ovom podelom:

$KQ73 DB5 DZAQJI82 ! -KJ
Ako partner odgovori 1 pik, podignite na 2 pika. Ako partner umesto toga odgovori 2
karo, podignite na 3 karo. A ako partner, ¢o je verovatnije, odgovori 2 trefa, vi ponovo
licitirajte 2 karo. Sve ovo obdava jaku kontru, sa 17 do 19 poena, jer vi ste kontrirali, a
zatim ponovo licitirali. Uol ite, da ste u najtéem polajaju, ako ste kontrirali otvaranje
licitacije 1 herc, a imate:

$KQ5 DZ4 DAQ10853 ! -92
Partner odgovori 2 trefa; Ga | ete sada uraditi? Vap strana ne mde imati ukupno 26
poena, tako da vi mislite da pasirate. Matim, vi morate razmigdjati: " Ga", kao i
" Koliko visoko?"; karo je va ¢a najbolja adutska boja, jer partner moge imati samo 4 trefa.
Ipak, ako vi sada licitirate 2 karo, vi ste kontrirali i ponovo licitirali poku ¢avajul i kao da
imate 17 do 19 poena, a vi ustvari imate 13 poena.
Izlaz iz ove dilene je prvo overkolirati, a ne kontrirati. U ovom primeru vi mogete td no
videti zago vi ne smete kontrirati sa minimalnom podelom, koja ima dublton u
nelicitiranoj boji; po go vi morate pasirati partnerov odgovor, a ne volite da to uradite.
Kada vi imate svoju dugu, jaku boju, vi kontrirajte za preuzimanje, samo ako imate
dovoljno poena, da obezhéujete drugu licitaciju - 17 ili vige. Tako biste vi trebali
overkolirati u gornjem primeru, ali kontrirati 1 herc sa ovom podelom:

$KQ5 DZ4 DAQ10853 ! -A9
Sada vi imate 1 asa sa strane i su ste jaki za direktno overkoliranje.
Stoga, vi ste dovoljno jaki da kontrirate i ponovo licitirate.
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L ak i kada imate maksimalnu kontru (20 ili 21 poen), vi ne m@ete biti sigurni u mangu,
ako ste dobili odgovor bez skoka, jer setite se, partner je primoran da odgovori i sa
bezvrednom kartom. Melutim, vi morate uliniti vige nego samo licitirati ponovo Vi
morate prijaviti jak poziv za mandu. Ovo | ete uraditi skokom, kada drugi put dd’ete na
red; skal il ete u licitiranoj boji, ako imate 4 - karatnu podrdku partnerove boje ili | ete
licitirati ponovo na vagu relicitaciju sa skokom, ako ima neke poene (oko 6 poena); ako on
pasira, on je prvobitno odgovorio samo zat@to nije imao drugog izbora (to je velika izdaja
S njegove strane, da u prvom krugu pasira).
Vi kontrirate otvaranje licitacije 1 herc, a imate ovu podelu:

$-AQ73 DB4 DZAKQ1075 ! -3
Ako partner odgovori 1 pik, vaga podela ima 20 poena 17 za honere i dginu, 3 vige od
kratke boje, posle nald@enja u boji. Stoga, vi relicitirate 3 pika, pokazuju i maksimalnu
kontru i moleli partnera da ide na mariu sa bilo kojim honerima Zacto ne licitirate vagu
boju karo? Podo vi gelite da pikovi budu adut, a ne karo. Sada vg karte vrede samo
prvobitnin 17 poena, pato se niste ngi u boji. Ovo nije dovoljno za skok u 3 karo; vi
relicitirate 2 karo, da pokagete jaku, ali ne maksimalnu kontru. Napravimo pregled do
sada izla@)lenog materijala razmatranjem relicitacija sa ovim primerima

(@) +-KQ7 DAJ1064 D2Q92 | -53
(b) +-KQ82 D:AJ1083 DzA4 I -Q5
(c) F-AKQJ4 DA94 DzAJ5 | -86

Vag desni protivnik otvara 1 tref i vi sasvim korektno kontrirate. Ga lete uraditi sa
svakom podelom poslepartnerovog odgovora 1 karo? Kada odgovori 1 herc? Kada
odgovori 1 pik?

(a) Pasirati bilo koji odgovor, pogo vi imate minimalnu kontru. Ne licitirajte 1 herc na
odgovor 1 karo; ako vi oséate, da vi morate da licitrate vaj herc, prvobitno
overkolirajte; ne podigite odgovor na 1 herc. Prijatno je imati Skaratnu podrgku, ali to
nije niga bez poena.

(b) Na odgovor 1 karo, licitirajte 1 herc. Na odgovor 1 herc ili 1 pik, podignite na 2 herca ili
2 pika. Sa ovom jakom kontrom vi maete licitirati ponovo.

(c) Na odgovor 1 karo ili 1 herc, skoiti u 2 pika. Na ned ekivani odgovor 1 pik, skditi u 3
pika. Sve relicitacije sa skokom pokazuju maksimalnu snagu. Obratite gmju da u svakom
slul aju, u kojem vi imate podrgku partneru, vaga relicitacija je za nivo viga, nego bi bila
da ste vi otvorili licitiranje i podigli partnerov odgovor. To jest, sa minimalnom podelom vi
skal ite na nivo 3, umesto da sKate u mangu.

Uzdrganost je posledica straha da partner ima neku gasnu kartu, kao u naem ranijem
primeru: #-Q652 D:B43 DZ54 ! -962

Ako Vi otvorite, partner nel e odgovoriti sa ovim malim| udovigtem; ali on to mode uraditi
kada on odgovara na vgu kontru. MeLutim ima dva slulaja u kojima vage relicitiranje
moge biti liberalnije, jer vi znate da partner ne mge imati "malo | udovige". Prvi ide
ovako:
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Protivnik Vi Protivnik Partner
1! kontra 1DZ 1%

Ovde partner nije primoran da odgovori; posle intervencije licitiranjem 1 herc on bi morao
da pasira sa bezvrednom kartom. Stoga, vi niete sad relicitirati normalno (kao da ste
otvorili, a ne kontrirali).

Kada vi imate 4karatnu podrgku, podignite sa minimalnom kontrom, skd ite u licitiranu
boju sa jakom kontrom, skol ite u mangu sa maksimalnom kontrom.
Drugi slul aj, u kome vi poputate u vagem relicitiranju, se odigrava kada partner skdi u
odgovoru na vayu kontru.

Protivnik Vi Protivnik  Partner

1DZ  kontra pas 2F

Poio partnerov odgovor sa skokom oblava 10 ili vie poena, vi mdete ii pravo na
mangu, | ak i sa minimalnom kontrom, ako ste blizu gornje granice (16 poena). Sa 13 do
14 poena, vi mgete podii - partner [ e pasirati pre marte, akonema nifa sa strane. A
kada vi imate jaku i maksimalnu kontru, manga je digledno obezbé&ena. Skdite u
mang@u sa 4karatnom podrgkom ili licitiranjem svoje nove boje.

Primeri licitacije
Ovde su tri primera licitacije, da se pokaje kako se izvode konta, odgovor i relicitacija:

(1) Vace karte Partnerovekarte Li c i t a ¢ i J &

F-KQ86 74 Protivnik Vi Protivnik | Partner
DA92 DK 8653 1! kontra | pas 1DZ
DA752 D84 21 pas pas 2DZ

1 -43 1 -J62 pas pas pas

Vage licitiranje:

Vi kontrirate |im dolete na red sa minimalnom podelom, koja ima podku u svim
nelicitiranim bojama. Vi pasirate u drugom krugu, pogo vi nemate jaku kontru i partner

je bio primoran da odgovori. Vi pasirate partnerovo relicitiranje 2 herca, znajui da
nemate 26 poena (partner nije prvobitno skbio).

Partnerovo licitiranje:

Pogo partner nema 10 mena, on odgovara bez skoka. On licitira ponovo, kada na njega
dole red, da pokae da je on imao normalan minimalan odgovor, a ne "mald udovige".
Da ste vi relicitirali 2 herca na otvard eva 2 trefa, partner bi morao da skéi u mangu,

ol ekujul i da imate 17 do 19 poena.
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(2) Vage karte Partnerove karte L i cC t ac ] &
+ A5 $-K982 Protivnik Vi Protivnik Partner
DZ3 DX106 1DZ kontra | pas 1%
D2AKJ985 | D72 pas 2Dz pas 2NT
I -A63 1-842 pas 3NT pas pas
pas

Vace licitiranje: Vi kontrirate, jer ste sa 18 poena su\ie jaki da overkolirate. Kada partner
odgovori, vi relicitirate 2 karo-kontriranj em i ponovnim licitiranjem, vi pokazujete jaku
podelu, kao i jaku boju. Vi podignite partnerovu licitaciju na 3 NT. Pafo nikakva druga
manda sa 26 poena nije modwa i pojo je vaga duga minorskaboja odlil na za bez aduta
partner mora imati neki stoper u hercu i umerenu jal inu.

Partnerovo licitiranje:

Partner sa 8 poena m@e odgovoriti 1 bez aduta, ali on g voli da predlad njegovu
majorsku boju. Kada vi licitirate ponovo, pokazujuli 17 do 19 poena, mam ima
izgleda; partner pokugava mamu bez aduta, gr on ima stoper u hercu, a vi niste podigli
pikove. Zapazite da bi partner morao pasirati, da ste vi prvobitno overkolirali 1 karo,
umesto ¢go ste prvo kontrirali (vi biste morali overkolirati bez jednog od vagh asova sa

strane).

(3) Vage karte PartnerovekarteL i ¢ i t a ¢ 1 | &

F-AK7 +-832 Protivnik Vi Protivnik Partner
DKQ106 | D543 1Dz kontra | pas 1DZ
DA4 DA762 pas 3DZ pas pas

I -A943 I -86 pas

Vagee licitiranje:

Vi imate maksimalnu kontru, ali vi ne mogete ii na mandu, | ak i kada partner odgovori u
hercu. Vaip relicitacija sa skokom 3 herca je najjhi mogul i poziv na marfu; vi morate
dati priliku partneru da pasira.

Partnerovo licitiranje

Partner je primoran da jednom odgovori, pato on ne sme ostaviti protivnike u
kontriranom kontraktu (koji bi oni napravii). Me Lutim, kada mu vi date gansui da pasira
ispod marte, on to prihvata sa zahvalng u.
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Druge defanzivne licitacije

U vel ini slul ajeva u kojima vi ulazite u licitaciju posle protivnil kog otvaranja, vi [ ete to
ul initi kontrom ili overkolom. Me Lutim, ima | etiri druge metode takmi enja u licitaciji:
overkol sa skokom, overkol sa dvostrukim skokom, overkol bez aduta i kjbid. Sve one su
retke, ali vi morate znati¢a one znae, i kako se na njih odgovara.

Overkol sa skokom
Kada imate dugu, jaku boju sa 17 do 19 poena, Viete oblno prvo kontrirati, a zatim
licitirati svoju boju. Me Lutim, vi imate na raspolagenju - overkol sa skokom:
Protivnik Vi
1DZ 2% (ili 3! trefa ili 3 Dkaro)
Ovo pokazuje isto tako jaku podelu kao i u slbaju:

Protivnik Vi Protivnik Partner
1DZ kontra pas 21
pas 2% Svi pass

Razlika je u tome ¢go direktan overkol sa skokom pokazuje odlinu boju, 6-karatnu ili 7 -
karatnu solidnu boju, kojoj ne treba podrgka partnera. Ako vi kontrirate, vi imate nego
malo interesa za partnerovu dugu boju, pa makar i da prpostavljate svoju; ali kada
overkolirate sa skokom u majorsku boju, vi kapete da se mg@e igrati samo vap boja.
Posmatrajte ova dva primera:

() $-KJ8653 DA92 D5 | -AK7

(b) $AKJ10964 | DZ4 D#4 I -AQ5

Obe podele imaju @ 17 poena sa dugom pik bojom. Na otvaranje licitacije 1 karo, vi treba
da kontrirate sa podelom (a), nameravajul i da kasnije licitirate pik; ako partner stalno
licitira i relicitira herc, vi ste voljni da igrate tu boju. Nasuprot tome, sa podelom(b) vi
gelite pik kao adut, |ak iako vagpartner ima samo singlton; stoga vi overkolirajte sa
skokom 2 pika. Kako vi odgovarate, kada vg partner upotrebi overkol sa skokom? Vi
niste primorani da licitirate; ako biste pasirali otvaranje licitacije, pasirajte skok.
Melutim, odrgavajte licitaciju, |ak i sa kartom za minimalan odgovor, jer postoji
verovatnd a za margu. Obil no, vil ete podii partnerovu boju, narolito ako je majorska.
Kada partner skoli u minorskoj boji, licitirajte bez aduta, ako mogete zaustaviti
protivni | ku boju. Predpostavite da imate:

$-J3 DA104 D363 !-J10872
Vag levi protivnik otvori sa 1 herc, partner skoi na 2 pika. Podignite na 3 pika.
Dvokaratna podrgka je odlil na, kada znate da partner sam imagest ili sedam aduta
MelL.utim, ako partner skol i na 3 karo na otvaranje 1 herc, odgovorite 3 bez aduta. Vi biste
mogli podili karo, ali kada partner ima dugu, solidnu minorsku boju, vi treba uvek da
pokugate mamu u bez aduta sa 9 ¢ihova, ako majete da zaustavite protivniku boju.
Primetite, da vi nikada ne razmgjate o licitaciji vage boje tref u bilo kojoj licitaciji.
Da je partner zainteresovan dd uje vagu boju, on bi kontrirao.
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Overkol sa dvostrukim skokom

Overkol sa skokom preskée jedan nivo licitiranja (2 herca, umesto 1 herc na 1 karo).
Overkol sa dvostrukim skokom:
Protivnik Vi
1Dz 3Dz
preskal e dva nivoa. Ovo je veoma mnogo slabija licitacija od olmog skoka. Overkol sa
dvostrukim skokom opisuje 7-karatnu ili 8 -karatnu boju u kartama bez poena za otvaranje
licitacije.
$-83 DKQJ10765 DD94 ! -3
Sa gornjom podelom skoéite na 3 herca na protivnikovo otvaranje licitacije 1 tref ili 1
karo. MeL.utim, ako je otvaranje licitacije 1 pik, ne licitirajte 3 herca - ovo je sada jak,
obil an skok, a ne baragni dvostruki skok. Vi bi mogli naravno dvostruko skditi na 4
herca, ali vi bi trebalo da imate bar 8karatnu boju za licitaciju na nivou 4 sa slabim
kartama. Stoga, na otvaranje 1 pik, zadeoljite se obi nim overkolom 2 herca.
Zapazite da se overkol sa dvostrukim skokom pravi sa iderthnim kartama, sa kojima biste
otvorili na nivou 3. Mel.utim, overkol na nivuou tri opisuje slabe karte, samo kada se
preskal u dva nivoa licitacije. Tretirajte partnerov overkol sa dvostrukim skokom, kaogo
| inite kada on otvara na nivou tri. To jest, skoro uvek pas. Ako imate neuobajenu jal inu -
bar 15 poena- podignite njegovu boju.

Overkol 1 bez aduta

Druga alternativa za kontru je overkol 1 bez aduta:
Protivnik Vi
1DZ INT
Ovo opisuje podelu sa kojom biste vi otvorili 1 bez aduta 16 do 18 poena i pravilnu
raspodelu. Jedina razlika izméu otvaranja i overkola 1 bez aduta je u tomego je
protivnik licitirao boju. Za overkol vi morate imati siguran ¢ih u protivni | koj boji. Sa
ovim kartama:
$-J84 DKJ7 DAQ62 ! -AQ5
vi biste otvorili licitaciju 1 bez aduta. Ako je licitacija otvorena pre vas sa 1 tref, 1 karo ili
1 herc, vi biste overkoliralisa 1 bez aduta. MEutim, ako je otvaranije licitacije 1 pik, vi ne
smete licitirati 1 bez aduta, jer protivnik moge dobiti suvige mnogodtihova u piku, pre nego
vi doLete na red. Nema potrebe dodi pasirati 1 pik; vi mogete kontrirati.
Prakti| no, nikada nije potrebno overkolirati 1 bez aduta; vi magete uvek umesto toga
kontrirati. Me Lutim, kada vi ispunjavate sve uslove (16 do 18 poena, pravilna raspodela,
stoper u otvard evoj boji), vi vige volite da licitirate 1 bez aduta. Ovaj overkol daje
partneru potpunu sliku o vagoj jal ini i vagoj raspodeli u jednoj licitaciji.
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Sledi stoga, da posle partnerovog overkola 1 bez aduta, vi morate sabratigga partnerove
poene i zaklju iti kontrakt. Vi sko | ite u tri bez aduta sa 10 ili vie poena, licitirajte dva bez
aduta sa 8 ili 9 poena. Vg odgovor dva u boji mora biti pasiran. Vaj skok na 3 u boji
pokazuje 10 ili vige poena i nudi partneru izbor marmge. Ako ste vi sigurni u mamu u
boiji, skol ite pravo u mangu. Sve ovo je tdno, ako je partner otvorio 1 bez aduta.

Cuebid

NajreLa intervencija na protivnil ko otvaranje je kju-bid, overkol u protivnil koj boji:
Protivnik Vi
1DZ 2DZ

Ova licitacija ne znd i, da vi gelite da igrate herc. Vi ne mgete da gelite da protivnikova
najduga boja bude vap adutska boja; da ste vi dugéki u hercu, vi biste pasirali i
pustili neprijatella da padne. Ovaj overkol je "mig" - licitacija, t.j. vedal ka licitacija,
koja ne sme biti pasirana od strane partnera. Ustvaripartner ne sme da napusti licitiranje,
dok njihova strana ne izlicitira mangu.

Kju -bid je najjal a mogu a akcija na protivnil ko otvaranje; ona je ekvivalentna otvaranju
na nivou dva. Vi majete upotrebiti ovu licitaciju bilo kao jaku kontru preuzimanja, kada

¢elite da igrate partnerovu najbolju boju, ili kao sredstvo dobijanja manmg ili slema,
kada vi sami imate jednu ili dve odline boje. Na primer, kju-bidirate 2 karo na
protivni | ko otvaranje 1 karo sa ove tri podele:

(a) +-KQJ5 DAQJS Dz I -AKJ103

(b) $AQJ1084 DKQJ107 D2 A

(c) $-AKJ9852 DAQ10 Dz | -KQ5

Podela(a) je mnogo jd a od maksimalne (20 ili 21 poen) kontre preuzimanja. Ona ima 25
poena u podici ma koje nelicitirane boje, tako dalete vi podii partnerov odgovor do
mange.

Podela(b) moge sama uzeti 10¢tihova; kju-bid vam omogu ava da nd’ete odgovaraju u
adutsku boju bez reskiranja da izgubite sigurnu mamgu. Partner mora odgovarati,
verovatno licitiraju [i 3 trefa; kada vi licitirate 3 pika i partner mora ponovo licitirati, jer
manga nije izlicitirana. Ako on nije podigao pikove, vi ma@ete pokazati vau boju herc,
pri vagem trel em javljanju.

Sa podelom(c), vi biste mogli odgovoriti 2 pika, da ste vi dilac, ali vi ne smete licitirati 2
pika, kada je protivnik otvorio. Setite se, to bi bio overkol sa skokom, pokazuji 17 do 19
poena, a ne 22 poena; partner bi mogao pasirati. & kjubidiranje obezbeuje
dobijanje mange, al ak omogu ava ispitivanje ¢ansi za slem.

Kada vag partner kju -bidira, odgovorite u pd etku kao da je on kontrirao licitiranjem
vace najbolje boje. Vi majete pasirati samo onda, ako se protivnici unggju:
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Protivhik  Partner Protivnik Vi
1DZ 2DZ 3DZ pas

Ovde vi niste zavgli licitaciju; partner dobija drugu priliku da licitira. Me Lutim, vaga
odgovornost nije praja. Ako na gornju licitaciju, partner sledd i put licitira 3 pika, vi
ste primorani da licitirate, pogo mang jog nije izlicitirana. Vi ne smete zavigti
licitaciju, dok vaga strana nije izlicitirala mangu.

Kada partner kju -bidira, bag kao da je otvorio na nivou dva, vi morate pbeti misliti o
slemu, ako imate 6 do 9 poena, karte za mmalan odgovor.

Pravila koja treba zapamititi

Ispod je dat pregled osnovnih licitacija, odgovora i relicitacija u ovom poglavlju.
Vi ulazite u licitaciju

Vag poeni Vaga licitacij a

6-9 Vi mogete da se jaite samo dugom, jakom bojom, koja mge
da se licitira na nivou 1. Zatim overkol (8 do 9 poena).
1012 (1) Sa dugom, jakom bojom overkolirajteo je mogu e

jeftinije, bilo na nivou 1, bilo na nivou 2.
(2) Sa Fkaratnom ili 8-karatnom bojom vi mogete o\erkolirati
sa dvostrukim skokom.
1316 (1) Kontrirajte, ako imate bar 3 karte u svim nelicitiranim
bojama.
Pasirajte partnerov odgovor bez skoka.
(2) Overkolirajte, ako imate bar 3 karte u svim nelicitiranim
bojama. Pasirajte partnerov odgovor be skoka.
17-19 (1) Kontrirajte i licitirajte ponovo na partnerov odgovor.
(2) Overkolirajte sa skokom sa bojom koja samaizima
dovoljno gihova.
(3) Licitirajte 1 bez aduta (16 do 18 poena) sa ravhomernom
raspodelom i stoperom u protivn| koj boji.
20-21 Kontrirajte, a zatim sko| ite na partnerov odgovor.
22 ivige  Kju-bidirajte protivnikovu boju.
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Partner ulazi u licitaciju

Vag poeni

0-5

6-9

10-12

13 i vige

Vdan licitacija

Pasirajte, osim ako partne ne kontrira ili ne kjubidira. Tada
licitirajte va gu najdugu nelicitiranu boju. Melutim, ako se
umega protivnik pasirajte .

(1) Ako partner overkolira, pasirajte.

(2) Ako partner kontrira, licitirajte va gu najdugu boju ili bez
adut, | ak i utakmil enju. Licitirajte drugi put ako mogete.
(3) Odgovorite na overkol sa skokorobil no podizanjem ili lici
tiranjem bez aduta.

(1) Odgovorite na overkol obil no podizanjem ili licitiranjem
bez aduta.

(2) Ako partner kontrira, sko | ite u vagu najdugu boju.

(3) Licitirajte man gu na overkol sa skokom ili u bez adut

(1) Ako partner overkolira, podignite sa skokom(13 do 16
poeng ili skol ite u novu boju (17 ili vige).

(2) Skd ite u novu boju na bilo koju partnerovu jaku akciju.

Prokontroli gte da vidite da niste uzeli pogréne karte.

U zaklju| ku, dozvolite mi da ponovim moje pbetno upozorenje; veoma je opasnoliiu
licitaciju kada protivnik otvara licitaciju. Ako va § poeni i vaga raspodela ne garantuju
kontru, overkol u bez aduta, overkol sa skokom ili kjtbid, ako vaga dudina i jal ina boje
ne garantuju obil an overkol ili overkol sa dvostrukim skokom- ne d ajavajte. Stoji vam na
raspologenju najuobil ajenija, najkorisnija i na kraju najprobita | nija akcija - pas.
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POGLAVLIE 10
Takmi| arske licitacije

U ovom poglavlju iemo detaljno ispitivati kako se licitira, kada vap strana otvori
licitaciju, a protivnici se umegaju, bilo overkolom, bilo kontrom preuzimanja.

Posle protivnil kog overkola

Kako protivni | ki overkol menja vade licitiranje? Kada partner otvori, vag odgovor maje
zavisiti od tri stvari:
1. Vi ne mogete vig da date normalan odgovor (partner je otvorio 1 karo; vi ste
nameravali da odgovorite 1 herc, ali vi tovige ne magete, kada se vg protivnik ume gao
overkolom 1 pik).
2. Vi niste vige primorani da licitirate, radi odr gavanja licitacije (partner otvori 1 karo, vi
nameravate da odgovorite 1 pik sa kartama od 6 poena, da eventualno pustite partnera
da licitira ponovo u slu aju da ima 20 poena, ali vi to ne mgete, kada se protivnik umepo
sa overkolom 1 herc partner e imati priliku da ponovo licitira, | ak i ako vi pasirate).
3. Vi ne ¢elite da date normalan odgovor, jer overkol daje dodatnu informaiju (partner
otvara 1 karo; vi nameravate da odgovorite 1 bez aduta, ali vi to hete, kada protivnik
overkolira 1 pik, a vi nemate stopera u piku.
lli, vi nameravate da odgovorite 2 trefa, ali protivnik overkolira tref - vi vige negelite da
predlogite ovu boju kao vajadut).
Kada niste u stanju da date normalan odgovor, kljlino je pitanje, da li ste dovoljno jaki da
licitirate va@u boju na sada potrebnom nivou. Predpostavite da partner otvori 1 tref, a vi
imate:

$-952 DAQJ86 DZ%63 ! -64
Jasno, vi biste voleli da predigite vagu dugu jaku boju herc kao adut. Md.utim, ako vag
desni protivnik overkolira 1 pik, vi biste morali licitirati 2 herca. Vi [ete se setiti,
potrebno je barem 10 poena, ne 8 koje vi imate, da licitirate novu bojoa nivou 2. To nije
zato go se vi bojite da budete na nivou 2, neggo vaga promena boje primorava otvard a
da licitira ponovo. Vi [ete se skoro sigurno popeti bar na nivo 3. Stoga, vi ne smete
licitirati herc posle ovog overkola; vi morate pasirdi. Suprotno ovome je situacija kada
imate: 952 DAQJ86 DZ763 ! -K4
Sada, ako partner otvori 1 tref i protivnik overkolira 1 pik, vi treba da licitirate 2 herca. Sa
11 poena, vi ne treba da se bojite da licitirate \@a boju na tom nivou. Setitese, da se uslov,
da je potrebno 10 poena da se licitira nova boja, primenjuje samo kada vi morate da
licitirate na nivou 2. U prethodna dva primera, ako va protivnik overkolira 1 karo, vi
morate odgovoriti 1 herc sa bilo kojim kartama. Nema potrebe da dovolite overkolu da
vas zaustavi od licitiranja jedne jake boje na nivou 1.
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MelLutim, vi mogete iskoristiti protivni | ki overkol, da izbegnete odgovor sa kojim vi niste
pre svega odgevljeni. Predpostavimo da partner otvori 1 tref, a vi imate:
$Q85 D764 DAQ62 ! -953
Ako vagdesni protivnik pasira, vi [ ete odgovoriti 1 hec. Istina, vi nemate velikugelju da
herc bude adut i malo interesa za igranje mage. Ipak, vi morate odgovoriti sa 6 poena da
date partneru priliku da ponovo licitira u slulaju da ima 20 poena; i sve dok ste vi
primorani da licitirate, vi mo gete da spomenete svoju boju, kao u slaju partnera, koji
ima 4-karatnu podr gku. Sve se ovo menja, kada \ggprotivnik overkolira sa 1 karo. Vi ipak
mogete licitirati 1 herc, ali vi niste vige na to primorani. Zagto ne? Pa@to, kada licitacija ide
ovako:
Partner Protivnik Vi Protivnik
1! 1Dz pas pas
partner ima mogul nost da relicitira u svakom sld aju - ne mogu biti tri uzastopna pasa.
Stoga, vi majete pasirati sa gornjim primerom podele Vi biste trebali da licitirate samo
da odrgavate licitaciju, a vajprotivnik je to vel uradio za vas.

Slobodan odgovor

Ma koji odgovor posle protivnil kog overkola je poznat kao slobodan govor (o vi niste
vige primorani da odgovorite sa 6 poea). Slobodan odgovor ne mora da obhava veliku
jalinu, ali on nagoveétava da onaj koji odgovara, ¢eli da obrati pagnju na neku
osobenost svojih karata. To jest, vi mgete slobodno licitirati novu boju na nivou 1 sa
kartama za minimalan odgovor (6do 9 poena) ali vi tada imate jaku boju, jer vi inale
morate pasirati. Vi modete partnera slobodno podii sa 6 do 9 poena ali vi tada imate
jaku podr gku, ili blizu 9 poena. Vi mojete dati slobodan govor 1 bez aduta sa minimalnom
podelom ali vi tada imate solidnog stopera u protiviiikoj boji. Da vidimo neke

primere:

1. Partner otvara 1 karo; vagprotivnik overkolira 1 herc. Vi imate:

(a) +-K842 D73 D73 | -J854
(b) +KQ10963 | DB4 D282 | -532

Da nemaoverkola, vi biste odgovorili 1 pik sa bilo kojom podelom. Sada pasirajte sa
podelom (a), pogo nije vaga boja, ni vag poeni nisu daravajuli. Melutim, sa podelom
(b) licitirajte 1 pik. Sa tako jakom bojom, vi ¢elite da licitirate mada niste primarani da

odgovorite.

2. Partner otvara 1 herc; vagprotivnik overkolira 1 pik. Vi imate:

(©) +-83 D52 D#K942 1 -J763
(d) $-74 DKQJ3 DZ01082 | -653

U ovom sld aju vi biste podigli na 2 herca sa bilo kojom podelom, da je protnik pasirao.
Ali kako je overkolirao, podignite samo sa podelom (d). Primer (c) je najminimalnija
podela, kako u pogledu poena, tako i u podri adutu, za to pasirajte.
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3. Partner otvara 1 karo; vagprotivnik overkolira 1 pik. Vi imate:

(e) $52 D74 D7843 I -AQ1064

(f) F KJ4 D083 DZ752 | -K1093

U prvom slul aju vi nameravate da odgovorite 1 bez aduta. posle overkola. Metim, vi
[ ete pasirati sa podelom(e), vi ne majete licitirati bez aduta bez stopera u protivrikoj
boji, a nemate 10 poena da odgovorite 2 trefa. Sa podeldmslobodno licitirajte 1 bez
aduta, jer imate dobar stoper u piku.

4. Partner otvara 1 pik; vagprotivnik overkolira sa 2 trefa. Vi imate:

(9 +-952 DA84 DZAQ42 | -873

(h) +.74 DX93 DZKQJ104 | -652

Vi nameravate da odgovorite sa bilo kojom podelom. lnite to svakako! Protivnil ki
overkol ne treba nikad da vas zaustavi u licitiranju, kada vi imate 10 ili \@e poena, jake, a
ne minimalne karte za odgovo.

Kaznena kontra

Kada imate jake karte za odgovor (10 poena ili ¥e), protivnil ki overkol predstavlja za vas
mogul nost potpuno razli ite slobodne akcije- kaznena kontra.

Partner  Protivnik Vi Protivnik

1DZ 2DZ  kontra

Da kontrirate u gornjoj licitaciji, vi mo gete imati:

$AJ72 D& DBJ83 ! -K1074
Zapazite, da vi imate vie od minimalnog odgovora, stoga, vi i v@partner zajedno imate
vige honera, negodo ih imaju vag protivnici. Vi sami imate karo za licitiranje, tako da
izvol’al igre ne maje dobiti veliki broj ¢tihova u adutu. Ako imate 10 ili vige poena, kada
partner otvori, vaga strana "zaslujuje karte" - t.j. vi imate pravo da zaradite poene bilo
odigravanjem vageg kontrakta, bilo rugenjem protivnika. Stoga uvek, vap strana maje
zaraditi veli broj poena davanjem kontre protivniku, ali samo ako oni née dobiti sve
adutske ¢ihove. Stoga, kontrirajte svaki overkol na nivou 2, kada mgete sami
licitirati protivni | ku boju - imate 4karatnu dugnu i barem 1 honer. Ovo je kazna, ne
preuzimanje, pajo je partner vel licitirao. Vi olekujete od otvarda da pasira vau
kontru; da ostavi vagu kontru. On bi mogao da preuzme, ponovnim licitiranjem svoje prve
boje ili javljaju [i novu, samo ako on ima jako neravnomernu raspodelu sa singltonom ili
gkenom u protivnil koj adutskoj boiji.
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Slobodno ponovno licitiranje

Overkol moge predstavljati nove probleme i moginosti, kako otvara u licitacije, tako i
onome koji odgovara. Predposdvimo vi otvorite licitaciju, partner odgovori i vag desni
protivnik se umega:

Vi Protivnik Partner  Protivnik

1Dz  pas 1DZ 1¥
Vi niste vige primorani da licitirate ponovo, mada je \ag partner odgovorio u novoj boiji.
Uistinu, partner moge imati karte dovoljno jake da se napravi maga, nasuprot
minimalnog otvaranja licitacije; ali protivni | ki overkol daje mu priliku da licitira ponovo i
da pokaje svoje poene vi stoga magete pasirdi. Oligledno, ovo ne znhki da vi morate
pasirati. Ako vi imate jako otvaranje, vi licitirajte ponovo sa skokom. | sa minimalnim
otvaranjem vi mogete napraviti minimalnu slobodnu relicitaciju - ali samo ako vi togelite,
ne zatoggo morate. Posmatrajteove primere:

(1) +-96 DAQ42 DZK74 I -KJ73
(2) +-72 DX8 D343 I -AKQ1062
3) $Q5 DX74 DZQJ2 | -AJ843

Sa svakom podelom vi otvarate licitaciju 1 tref. Partner odgovara 1 herc; \pdesni
protivnik overk olira 1 pik. Ga vi licitirate sada?
(1) Ponovo licitirate 2 herca. Sa 4«aratnom podrgkom u partnerovoj boji, vi nestrpljivo
ol ekujete priliku da podignete.L injenica, da vi niste primorani da licitirate je sporedna-
vi gelite da licitirate.
(2) Licitirajte ponovo 2 trefa. Ponovo ima néto posebno u vgm kartama ¢o vi ¢elite da
pokagete - vagu odlil nu boju.
(3) Pas. Da nije bilo overkola, vi biste bili primorani da nd’ete najnidu relicitaciju - recimo
1 bez aduta, da pokgete ravhomernu raspodelu,mada bi bilo 2 herca bilo 2 trefa bilo
prihvatljivije. Me Lutim, vi niste zadovoljni licitiranjem bez aduta sa tako slabim stoperom
u piku; vi niste ¢eljni da podigete partnera sa tri aduta (mada vam je to dozvoljeno); vi
niste odwevljeni vagom bojom tref, koja nije dovoljno duga da se ponovo licitira. Pgto
nema nard ite poruke, koju delite da date partneru, vi imate moglinost da pasirate radi
overkola. Nejo druk]iji problem se javlja za otvarda, ako se overkolira sa njegove
leve strane:

Vi Protivnik Partner  Protivnik

1Dz 1% pas pas
Sada, vil ete svakako licitirati ponovo, ako vi imate jako ili maksimalno otvaranije licitacije,
jer vaga strana majye ipak imati ukupno 26 poena (partner pogre&jvg da licitira
slobodno, nije demantovao da ima 6 poena on je demantovao da ima 10 poena).
Melutim, ako vi imate minimalno otvaranje nema nikakvog izgleda za manp, te vi
niste primorani da ponovo licitirate. Ako pasirate, licitacija je gotova - protivnici su
izlicitirali kontrakt.
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Partner moge imati minimalan odgovor od 6 do 9 poena i ne biti u stanju da slobodno
licitira; tada vi mo gete pustiti protivnika da ukrade "vage" karte, ako vi pasirate. Stoga,
licitirajte  ponovo u ovom poldaju, | ak i sa minimalnim otvaranjem, kada imate najslabiji
odgovor. Ovaj izgovor mage biti duga prva boja:

-84 DAQJI964 DAJS ! -74
Vi otvorite 1 herc i vag levi protivnik overkolira 1 pik. Posle 2 pasa, ponovo licitirajte 2
herca. Vagizgovor bi mogao umesto toga da bude i druga boja:

$A3 DAJ762 D¥ ! -K10972
Vi otvorite 1 herc i vagprotivnik overtkolira 1 pik. Posle 2 pasa, ponovo licitirajte 2 trefa.
Vi biste pasirali i zavrgli licitaciju samo da vi imate minimum sa logom raspodelom, kao
u sledd oj raspoedeli:

$-J84 DA10653 DA84 ! -K2
Vi otvorite 1 herc, protivnik overkolira 1 pik. Posle 2 pasa, vi pasirate takice.
Da bi sve ovo ilustrovali, evo tipine licitacije:

Otvaral Partner otvaral a L i ci t a ci | a
F- A5 +-J42 Otvaral Protivnik Partner otv. | Protivnik
DAJ753 DZ 1DZ 1% pas pas
DK7 D2Q10852 | 2! pas 2Dz pas
I -AJ94 I -853 2 NT pas 3 NT Svi pas

Zapazite da su sve tri licitacije partnera otvarda vrlo pagjive. U prvom odgovoru on je
pasirao, jer nema 10 poena, potrebnih za javljanje nove boje na nivou 2. U drugom
odgovoru, on licitira svoju boju, pokazujuli da ima dovoljnu jalinu da odrg licitaciju .
Karte sa 6 do 9 poena ne mogu se slobodno licitirati.

Kada otvaral pokudava da igra mariy, licitiraju {i dva bez aduta (pokazujlii jak otvor;
otvaral bi pasirao 2 karo da ima minimalne larte, jer je ved dva puta licitirao), partner
otvaral a licitira jedino moguli kontrakt za mangu - bez adut. Duga minorska boja kod
statiste odgovara za igru u bez aduta, kada partner mig zaustaviti protivnil ku boju.

Posle protivnil ke kontre preuzimanja

Na vage odgovore znatno utie protivni| ka kontra preuzimanja na partnerovo otvaranje
licitacije:

Partner  Protivnik Vi

1Dz kontra ?

Svaka licitacija u ovom slu aju je slobodna, t.j vi niste primorani da odrgavate licitaciju,
partner [ e imati priliku da ponovo licitira. Kontra ne ogranil ava prostor za licitiranje,
tako da vi mojete dati bilo koji nameravani odgovor; ali ako nema licitacije za koju ste
zainteresovani, vi magete sigurno pasirati.

Protivnik
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Rekontra

MeL.utim, glavha promena u vagem licitiranju poti | e od novog odgovoraekontra.
Partner  Protivnik Vi Protivnik
1¥F kontra  rekontra
Ovako morate postupiti kadgod imate vge poena, neg@fo zahteva minimalan odgovor. To
je vagjedini jak odgovor na protivnil ku kontru. Vi morate dati rekontru, kadgod imate
10 ili vige poena i ne mgete dati rekontru sa manjom jd inom.
U gornjoj licitaciji dajte rekontru sa sve ove tri podele:

(1) FK5 DAKI75 DP52 1 -1063
(2) +-KJ83 DH?2 DAJ74 | -652
(3) $4 DAJ86 D753 | -K1076

Vacp rekontra kage partneru: "Nemoj se plagti protivni | ke kontre; ovo deljenje pripada
nagpj strani". Zapamtite, da vi ne obd avate podrku u partnerovoj boji. Vi se mogete nd i
u boji, kao u primeru (2), ovaj fit vam dozvoljava da rd unate dublton i da imate 10
poena. Vi maete imati svoju boju, kao u primeru (1), ili mogete imati sve ftri
nelicitirane boje, kao u primeru (3). Ne uzbW.ujte se ako licitacija ide:

Partner Protivnik Vi Protivnik
1% kontra rekontra  pas
pas pas

lak i ako imate singlton u parnerovoj boji, vag i partnerovi poeni ie biti dovoljni da
odigrate rekontrirani kontrakt od 7 ¢ihova. | kako vagskor rekontriranog kontrakta mo ge
biti veoma visok (1 pik sa rekontrom je marg, a prekobrojni ¢ih 200 ili 400 poena svaki),
svako pitanje je beskorisno. Protivnik, koji je dao kontru preuzimanja, nikako se ne sme
usuditi da pasira, bez obzira koliko je jak, on mora da licitira boju:

Partner Protivnik Vi Protivnik
1% kontra  rekontra pas
pas 21 ?

U ovoj fazi licitacije, vi | ete rd i partneru kakve je prirode vadga rekontra.

Sa prvim primerom:

1) K5 DAK975 D42 !-1063

vi licitirajte 2 herca. Ovo je licitacija, koja primorava na dalju lic itaciju, bag kao da ste
odgovorili 2 herca direktno na partnerovo otvaranje 1 pik, a nije bilo meanja. Sa
primerom:
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(2) ¥KJ83 DD2 DAJI74 ! -652

vi licitirajte 2 pika. Ovo pokazuje podrgku u partnerovoj boji sa 10 do 12 poena (bar 10,
pogo ste rekontrirali; ne vi gg od 12, jer vi niste skbili u licitiranoj boji, kada je bio va g
red). Partner maoge razumljivo pasirati ovo podizanje (ali samo sa slabim otvaranjem od
13 poena), tako da biste sKkali u 3 pika, da imate jogjednog kralja - 13 poena umesto 10.
Ovo je jednako sa direktnim skokom u licitiranoj boji u nekoj licitaciji. Najzad, ako
imate primer:

(3) ¥4 DAJ86 DD753 ! -K1076

vi treba da date kaznenu kontru na 2 trefa. Sa kartama za jaki odgovor i partnerovim
otvaranjem, kao adutom, koji vi maogete sami da licitirate, vilete se odati sigurnim da
protivnik ne moge da dobije 8¢ihova. Ustvari, kadgod ste dovoljno jaki da rekontrirate, vi
budite spremni na kontru protivnika i ranije. Oni su se umegli u licitaciju, a ol igledno je
da ovo deljenje pripada vapj strani; ako oni ne mogu ndi dobru adutsku boju, oni su na
velikim mukama. Protivnik, koji je kontrirao, se kockao ra| unajuli da njegov partner ima
nekoliko honera; umesto toga vi imate ostalu jenu. Tako je onizgubio, ali samo ako je
dobio kontru.

Minimalni odgovori

Nagalost, u védini slul ajeva vi ndete biti dovoljno jaki da rekontrirate. Ima samo 40
honerskih poena ugpilu; partner je otvorio licitaciju, va g protivnik je dao kontru - postoji
veoma mala¢ansa, dal ete imati karte sa 10 poena od malo preostalih honerh.esto ipak,
vi lete imati list za minimalan odgovor od 6 do 9 poenaGa lete vi uraditi tad na
protivni | ku kontru? Ako imate dobru 5-karatnu ili du gu boju, licitirajte je. Na primer,

predpostavimo da licitacija ide ovako:

Partner  Protivnik Vi Protivnik
1DzZ kontra ?
(Gta biste uradili sa ovim podelama:
() $-K742 DX943 D74 | -Q52
(b) $-KJ1084 DZ2 D2 I -Q1075
(c) +-63 DAS5 D®86 | -QJ10764

(a) Pas. Vi biste odgavali licitaciju licitiranjem jedne od vagh 4-karatnih boja, da nije
bilo meganja od strane protivnika; sada vi to ne morate. Vglevi protivnik mora odgovoriti
na kontru i moge biti primoran da licitira jednu od vagh boja. Ne izvidite ga iz njegove
boje licitiranjem i omogul avajul i mu da pasira.

(b) Licitirajte 1 pik. Vi ste zainteresovani da pik bude adut; Jinite to i ako ne morate.
Ne dazvolite da vas kontra zaustavi u odgovoru, koji vigelite da date
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(c) Licitirajte 2 trefa. Ovde protivni |ka kontra vama pomaje. Bez nje vi biste bili
primorani da odgovorite 1 bez aduta- da licitirate vagu boju na nivou 2, treba da imate
bar 10 poera, jer vi niste rekontrirali. Stoga, potrudite se da predlgite vagu finu boju
kao adut i uzgred ot@ate protivnicima da zajedno izlicitiraju majorsku boju. Vaga
promena boje, kao partnera otvarda, u primerima (b) i (c) vige ne primorava partnera na
dalju licitaciju. Za go ne? Jer vi ste negirali posedovanje 10 poena. Ako partner ima
minimalan otvor i niste se ndji u vagpj boji, on Ie pasirati. Ako ste se ndi, on i e podii, a
sa jakim otvorom, onl e normalno relicitirati sa skokom.

Kada imate 6 do 9 poena i podiku u partnerovoj boji, podignite direktno na kontru:

Partner  Protivnik Vi Protivnik

1% kontra 2¥%

U gornjoj licitaciji, licitirajte 2 pika sa obe ove podele:

(d) +-K83 D2 D964 | -J10864
(e) +-Q984 DZ3 DkJs3 1 -1043

Sa bilo kojom podelom, vi biste podigli da nije bilo mganja. Vi imate odlil nu kartu za igru
u piku - singlton u (d), 4 aduta u(e) - tako da je to ono ¢o ¢elite. Ga vige, vae palizanje
pomage vapj strani da igra parcijalni kontrakt, kada vagpartner ima minimalan otvor,
jer vag levi protivnik ne moge vige "jeftino” da odgovori na kontru. Toliko je vagna ova
preventivna osobina podizanja, dd ete vi nekada i sa slabim karama podi i sa skokom na
protivni | ku kontru - slabe karte sa odlinim vrednostima za igru u partnerovoj boji.
Licitirajte: Partner  Protivnik Vi Protivnik

1DZ  kontra 3DZ
sa ovim kartama:

(f) 5 DXQ107 D410963 | -865

(9) F.74 DAQ1063 D#0976 l-62

Vi ste se n@gi sa partnerom u boji, pa idete direktno na nivo 3 u pokgaju da sprd ite
protivnika u licitiranju (kada vi imate tako dobar fit, oni imaju tako Le fit u nekoj drugoj
boji, ali ga oni nisu naji). Kako da partner zna da vi imate minimalan broj poena, umesto
13 do 16 poena, jer ste podigli sa skokom? On zna, jer vi biste rekontrirali pre
podizanja sa bilo kojom podelom od 10 ili \je poena. Zapamtitejedini jak odgovor posle
interventne kontre je rekontra.
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Kviz
Partner otvara 1 tref i vagdesni protivnik daje kontru. Ga | ete uraditi sa ovim podelama?
(1) $-85 D062 D®1043 | -KQ94
(2) +-AQJ106 D103 D094 | -92
(3) .72 DL10973 DAJS6 | -53
(4) -4 D83 DK10874 ! -J10952
(5) +-Q983 DA105 D364 1 -Q92

(1) Podil i na 2 trefa. Vi ¢gelite da pokajete vau podrgku i istovremeno otéate protivniku
da licitira. Odgovoriti 1 karo nije potpuno objektivno.

(2) Rekontra. Prvo pokazujete da imate 10 peona. Zatim, kada d® na vas red, licitirate
vagu jaku boju.

(3) Licitirati 1 herc . Linjenica da su protivnici udi u licitaciju vas nateruje da licitirate
dugu boju u slabim kartama, jer se tako takmiite, koja stranale imati delimi| an skor.

(4) Podili na 3 trefa. Sada se vi bojite od protiviikog kontrakta u majorskoj boji i
potrebne su vam jake mere da se to spre Dva trefa je preslab odgovor za takav cil].

(5) Pasirati. Vi nemate dugu boju za predlaganje, a ne smete da podignete partnerovu
boju sa 3karatnom podrgkom. Vi niste vige obavezni da odgovorite, pgo e partner
licitirati sam ponovo, ako ima jake karte ili dobru raspodelu. Ako i nde, vap je (ansa da
pustite protivnike da se bore i padnu.

Takmi| arsko licitiranje

Na kraju, dozvolite da vam dam neki savet u vezi mnogih situacija takrharskog
licitiran ja. L esto, honeri su prill no ravhomerno raspord’eni izmd.u vage i protivnil ke
strane. To je onda, kada vi imate karte za minimalan odgovor; ili kada partner overkolira,
a vae karte imaju 10 do 11 poena; ili kada vi dajete kontru sa podelom od 13 pogha
partner slobodno odgovara. Kada se vi i v@partner nalete u boji, ne prodajte jeftino ovo
deljenje protivnicima. L esto, obe strane mogu imati delinhein skor. Zapamtite, ako ste se
nagi, onda igrajte. Tako licitirajte i tri u va ¢pj boji. L ak ako i padnete, tol e biti jeftinije,
nego pustiti protivnike da odigraju njihov kontrakt. A oni mogu biti gurnuti u neki
visoki parcijalni kontrakt, koji vi mo gete oboriti. Nasuprot tome, ako se niste i sa
partnerom u boji, ne budite agresivni u t&mil arskim licitacijama. | protivnici se mogda
nisu nadi u boiji, te [ e pasti. Kada vap strana ima samo polovinu honera, ne dajte kaznene
kontre na protivni| ke kontrakte; ali budite voljni da pustite na nivou 2 ili 3, ako niste
nagi adutsku boju, ol ekujuii malu korist od rudenja protivnika. Ovde je primer jedne
podele, koja to ilustruje:
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$-J84 DXJ1073 D41072 ! -5
Predpostavimo da partner otvori 1 tref. Licitacija se nastavlja:

Partner  Protivnik Vi Protivnik
1! kontra 1DZ 1%
2DZ pas pas 2F
pas pas ?

Licitirajte 3 herca. Vi ste pasirali partnerovu minimalnu relicitaciju 2 herca pogo vaga
strana ne obéava 26 poena. MEutim, vi ne treba da dozvolite protivniku da igra niski
parcijalni kontrakt, kada ste se naji u boji. Stoga, vi licitirajte posle dva pika.

Nasuprot tome, ako imate iste karte, a licitacija ide ovako:

Partner  Protivnik Vi Protivnik
1! kontra 1DZ 2Dz
pas 2 ?

Pas! Vi se niste ngi u trefu, a partner vas nije nagao u hercu. Verovatno se i protivnici
nisu nagi. U ovakvom neslaganju, kada su karte pravilno rasporkene izmé'u parova,
strana koja izlicitra nego, obilno pada. Budite plemenitj Pustite da to budu vaj
protivnici.

Pravila koja treba zapamititi
Posle protivnil kog overkola

Sa 6 do 9 poenaPodil i partnerovu boju sa jakom podrkom. Licitirati drugu
boju na nivou 1.
Licitirati 1 bez aduta sa dobrim stoperom u protivnil koj boji.
Druk| ije pasirati.

Sa 10ilivige Dati normalan odgovor.
poena Dati kaznenu kontru, ako ste nameravali da licitirate protivni ku
boju.

Posle protivnil ke kontre preuzimanja

Sa 6 do 9 poenaPodili ili podiii sa skokom salobrom ili odli| nom podrgkom
Licitirati drugu boju na nivou 1 ili 2.

Sa 10 ili vige Prvo dati rekontru, zatim opisati svoje karte.

poena
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KNJIGA1 DEOIII

ODIGRAVANJE
POGLAVLIE 11
Kako uzeti ¢ihove
Licitacija je zavr¢ena i vi postajete izvdial igre i igralete kontrakt 4 pika. Vag levi
protivnik polazi, a vagpartner polage karte na sto i postaje statista "mrtvak". Ga sad?
Prva stvar, koju treba da ul inite, jeste da sledite jedan Ltiv stari obil aj i kagete "Hvala

partner" (Savremena tendencija umesto toga je krivljenje usana).
Predpostavimo da statistama punu dopunu poena:

Vaglist Statista Vage karte imaju 15 poena; karte statiste imaju 12 poena;

F-AK762 | +-Q98 vi imate pravo da izlicitirate 4 pika sa 27 poena. Mgutim

DX93 D:B2 poeni nemaju vige vagnost Sada a1 vam potrebni ¢ihovi.
D22 Dk8s5 Vi ne modete d ekivati, da se vaj protivnici predaju i puste
I -K83 I -AJ742 | vas da poete margu. U licitaciji vi ste procenili da majgete

uzeti 10gihova i sada morate pokugti da ih dobijete.

Ima samo 4 ndina da dobijetegihove:

1. Sa honerima, koje protivnici ne mogu uzeti, koji su visoki (napr. vajas i kralj u piku,
vagkralj u trefu, dama statiste u piku i as u trefu. Protivnici nemaju jal e karte u istoj boji).
2. Sa horerima koji su skoro visoki (napr. vajkralj u hercu, kralj statiste u karo i tref
ddek. Protivnici imaju samo jednu kartu, kojom [ e biti jal i.

3. Sdenjem (napr. kada se tréi put krene hercom, statista mge uzeti ¢ih malim
adutom; vage karte mogu b uraditi sa karom).

4. Sa dugom bojom (napr. pato su pikovi igrani tri puta, vama su ostala dva mala pika
ima izgleda da vie nijedne karte ne sadée pikove i vaj le biti najvig; isto vag i za
statistov| etvrti i peti tref; ove preostale male karte su vaa duga boja).

Stoga ste vi kao izvbal igre prili | no sigurni za 5g@ihova sa visokim honerima i dvagiha
sa dugom bojom. Vi morate pokgati da dobijete 3 dodatna ¢iha sa honerima koji su
skoro visoki, jedan dodatni adutiranjem kod statiste, da vige sa dugim trefom kod
statiste. d igledno, vi nd ete uspeti da dobijete svih 1%fihova, ali su to vae mogu nosti.
Mi [emo se vratiti na igru sa kartama datim u primeru Red kojim [ ete vi pokunpti da
dobijete gihove-skoro na kraju ovog dela, knjga 1, poglavlje 16. Mé&utim ispitajmo
detaljno svaku od 4 metoda dobijanjagtihova.
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POGLAVLIE 12
Gihovi sa visokim honerima

Najlakg nalin za dobijanje ¢ihova jeste igranje karata, koje su visoke. Verovatno e
zadovoljava dobiti ¢tih sa 3, nego sa asom; i kagto | emo videti kasnije, igranje svih vah
visokih karata je obilno najgori nalin dobijanja prekobrojnih ¢ihova. Melutim, ima
podela kod kojih vi to morate uraditi, radi odigravanja vageg kontrakta. Pogledajmo
jednu:

Vaglist Statista | Viigrate 4 herca. Polaz je karo kralj. Koji su vag izgledi?
F-KQ5 $+-AJ42 | Ne treba da se brinete, da lil ete odigrati vay kontrakt,
DAQ1073 | DKJ8 | jer viimate 10 ¢tihova u visokim honerima -5 vrhunskih
Da4 D63 herl eva, | etiri vrhunska pika i as karo. Mel.utim, ima
1-1082 I-754 dve opasnosti od kojih treba da séuvate: protivnik moge

presd i jedan od vajh visokih honera, jer je prethodnictih dobijen na pogrejnoj strani.
Radi ilustracije prve opasnosti predpostavimo, da ste vi prvi polazritih dobili karo asom.
Sleddi, vi polazite pik peticom i uzimate pik asom; polazite pik dvojkom iz lista statiste i
uzimate vagm kraljem; zatim polazite vagom damom pik. Do sada, jedan od wgh
protivnika | e verovatno ostati bez pika i dobie ovaj¢ih sa malim adutom.

Adutiranje

Uvek izvuli protivni | ke adute, pre nego iskoristite svoje visoke karte u boji gde imate
sekvencu! Vi adutirate sve dotle, dok protinik nema malih aduta sa kojima bi mogao
nositi vage visoke honere. Kada ih @ nema, prestanite sa adutiranjem i daivajte
preostale za skenje protivnil kih visokih karata. Vi morate brojati adute, da bi ste odredili
koliko puta mogete da ih igrate. Ngjednostavniji nalin je da brojite protivni | ke adute. To
jest, u datom primeru vaga strana ima 8 het eva, tako da protivnik ima 5. Vi pd_ete prema
kralju herc statiste i oba protivnika moraju da odgovaraju na boju-sada oni imaju 3 aduta.
Vi krenete sa hec dgekom statiste i ponovo protivnici moraju da odgovore na bojtsada
oni imaju 1 adut. Vi krenete sa herc 8 statiste i uzmete svojim asom; jedan od protivnika
odgovara, drugi odbacuje mali karesada su oni bez aduta, te vi prestajete da igrate herc.

Koji honeri prvo?

Zapazite red kojim vi koristite vage herc honere:

Vi: AQ1073 Statista: KJ8

Ako vi krenete prvo vagm asom, zatim uzmetedtih dgekom statiste, trdi ¢fih uzmete
kraljem statiste, vi niste u stanju da krenetd etvrti put, ako je to potrebno. Zago? Zato
¢o ste trd i ¢tih dobili kod statiste, a karte statiste nemaju vie her eva.
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Kada su vaj honeri jednaki, t.j. u sekvenci, tako da je jedan dobar kao i svaki drugi
igrajte prvo honere iz onih karata (ruke), koji imaju manji broj karata u toj boji. Tako

[ ete dobiti poslednji ¢tih sa kartama gde je ta boja dga i mogete da nastavite da igrate
sledd u boju koju ¢elite. Ovaj princip igranja moge biti veoma vajan i u drugim bojama.

Posle uzimanjaprotivni|kih aduta u kartama koje su date kao primer, va@e preostale
karte su:

Vace karte | Statista | Sada vi ¢elite da uzmete vagp 4 ¢iha u piku. Ako krenete
F-KQ5 +-AJ42 | vagom pik peticom prema asu statiste, zatim dvojkom statiste
DAQ1073 | DKJ8 | prema vagem kralju, pa vagpm damom, vil ete dobiti samo tri
D2 D&63 dgiha u piku. Dgek pik je ostao kod statiste, a vitreba da
1 -1082 | -754 | krenete iz vajh karata. Vi nelete mdi da iskoristite pik

ddeka statiste, go mora da uradite jeste da krenete pik honer jer sa kartama statiste
ne majete dd i do ¢iha.
Naravno, honerom iz vaggh karata (ruke), jer su vage karte u piku kratke u ruci, a
statistove su duge u piku. Vgkralj uzima prvi ¢ih, vaga dama drugi dih, as statiste trd |
gih; polaz je kod statiste i on sada m@e iskoristiti i dgek pika. Tako, ima dva principa u
dobijanju gihova visokim kartama, koje treba pojovati:

1. Prvo igrati honere iz karata (ruke), koje su kratke u toj boji.

2. Uzeti protivni| ke adute pre korig énja honera u sporednim bojama.

Honeri koji nisu sasvim visoki

Mnogo | eg & vi nel ete imati dovoljno sigurnih ¢tihova u obe podele, da biste odigrali Vi
kontrakt. Me Lutim, honeri koji su skoro visoki i koji mogu uzeti ¢fihove u odgovaraju oj
igri | e biti rasporel’eni. Predpostavite da ste izvoal igre u kontraktu 2 pika:

Vage karte Statista U ovom sluaju protivnici imaju 4 asa, tako da ni jedna karta

$-KQJ84 | +-9763 | u obe podele nije viska. MeLutim vi imate mnogo dyekova,
DK2 DB5 da podignu vae poene; oni mogu uzetidtinove, ali vi morate
D21065 | DKQ4 | raditina tome da ih dobijete. Ovo je najlakge, kada vi imate
I -K7 1-J843 | tri ilivige honera u sekvenci, kao \i@KQJ u piku ili karo u

u kombinaciji KQJ10. Vi modete krenuti bilo kojim od ovih kraljeva, koji | e oslobe

diti protivni | kog asa. Tada v ni¢i honeri postaju visoki (zapazite da nke biti dobro da
krenete kraljem u hercu ili trefu; protivnici | e dobiti ¢ih asom, i sada njihovi nij honeri
postaju visoki). Polaz od strane vgeg levog protivnika je mali herc; va desni protivnik
uzima asom i polazi drugim hercom, koji vi uzimate krallem.Lime vi sada polazite? Vi
polazite pik kraljem, obezbd' ujuli na taj nalin vage nige pik honere kao sigurnegihove, i
da pdnete da uzimate protivnlke adute (sada vi imate 9 adutani imaju 4; posle
odgovaranja oba protivnika, njima su ostala dva). Vglevi protivnik dobija adutskog asa i
polazi malim adutom; sve podele moraju da odgovore i vi dobijatétih dgekom. Sada je
stanje:
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$-Q84 $97
DZ DZ
DA1065 | DKQ4
| -K7 1 -J843
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Protivnici nemaju vige aduta, tako da vi pldnjete da

obezbe'ujete vage sigurne karogihove. Vi mogete upotrebiti
Jedan honer da isterate protivnikog asa i onda vam ostaju
tri visoka honera. Pajo ste vé uzeli dvadiha, vaga 3 adutska

i 3 karo ¢tiha | ine da ste odigrali vgkontrakt od 8 ¢tihova. Kako [ ete vi dobiti ¢ih
sa vagm tref karaljem vi | ete dobiti jedan prekobrojan ¢tih? Vi ne mogete pd i ovim
kraljem, jer protivnici imaju asa i damu. Ovde vi morate upotrebiti druk | iju tehniku.

Pravilo koje treba zapamtiti

Krenuti honerom, sa ciljem da isterate protivni ku visoku kartu, samo kada imate
sekvencu sa druge dve.
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POGLAVLIE 13

Qihovi sa honerima koji nisu sigurni ¢ihovi (impasiranje). Lako je dobiti ¢tih sa honerima
koji su visoki ili koji su u sekvenci. Mel’utim potrebno je vi¢e vefine, a i malo srde, da
dobijete ¢tihove sa izolovanim kraljevima, damama i dekovima.
Prakti| no, mi smo vé videli ovakvu situaciju. U poslednjem primeru knjige 1, poglavlje
12, ovo je bila vap herc boja:

Vi: K2  Statista: 85
U ovoj boji vi ste dobili ¢gih vagm kraljem, mada je protivnik imao sve druge honere.
Kako? Vag levi protivnik krenuo je malim hercom; vi igrate malog herca od statiste; va
desni protivnik ima asa i kada on njegaodigra, vi na boju odgovorite dvojkom. Da je on
umesto toga igrao mali herc, vi mgete uzeti ¢ih direktno kraljem, ali bilo kojim na | inom
vi ste sigurni, dalete ga eventualno dobiti. Nbin da uzmetedih kraljem jeste da igrate
posle protivnika koji ima asa. Vi ne smete krenuti vgm kraljem; vi morate ili prema
njemu.
U istom primeru vi gelite da dobijetedih sa vagm tref kraljem:
(1) Vi: K7 Statista: J843
Vi se morate nadati da vgdesni protivnik ima asa trefa i podesite igru tako, da igrate posle
njega. Kada dobijete ¢ih u kartama statiste, krenite trojkom tref prema vagem kralju.
Ako protivnik ima asa, vi igrate mali tref, a kasnije uzmite kraljem; ako on igra mali tref,
vi igrajte vadeg kralja i uzmite odmah ¢ih. Naravno, ova igra nema smisla ako v@glevi
protivnik, koji igra posle vas ima asa, ali vi onda ne mgete nikada dobiti ¢tih sa kraljem.
Ovaj nal in igre polagenjem prema honeru, koji nije sigurangtih, u nadi da | e protivni| ki
honer koji je jali biti u kartama pre njega se zove impas. Mi smo spremni da ispitamo
mnoge vrste impasa, ali osnovno pravilo wvim impasima jeste da primorate protivnika,
kome nedostaje honer, da se sam izjasni pre vas, da igra ili ne igra svog honera i time da
vama pravo izbora da igrate ili ne igrate svog honera, ‘eprema tomegfa je on uradio.
Naravno, svi impasi su negjurni. Protivni | ki honer moge biti u kartama koje igraju posle
vasiza, umesto ispred vgeg honera. Tada vg impas nde uspeti. Mdutim poladgenje
prema honeru daje vam bar nadu da dobijetegih, suprotno nikako.

Prakti| no, postoje tri razlilita tipa impasa, koje iemo mi ovde razmotriti: To su (1)
polagenje prema honeru, (2) polagenje prema dva odvojena honera,(3) polagenje
nepotrebnim honerom, prema jednom viem.

Polagenje prema honeru

Primeri koje smo videli, kada se polazi prema kralju, su najosavniji slul ajevi impasa.
Evo jedne druge jednostavne kombinacije karata:
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(2) (W) Vi: Q74 (E) Statista: A63

Kako vi mogete uzetig¢gih damom? Polajenjem trojke statiste prema dami, a kralj se nalazi
kod desnog protivnika (S). Vi prvo iskoristite asa staste, pa posle pbete prema vagem
honeru Q. Slino sa:

(3) (W) Vi: AK3 (E) Statista: J973

Vi mogete pokupti da dobijete ¢tih dgekom, polazéi prema njemu, nadajui se da dama
leg kod vadeg levog protivnika (N). Ovde takdie, vi prvo uzimatedtihove vajm asom i
kraljem, nadajuli se dalete uhvatiti damu. Ovaj tip impasa ima varijaciju u kojoj vi
mogete dva puta impasirati, da uhvatite honera:

(4) (W) Vi: 842 (E) Statista: KQ6

Vi morate dati ¢ih na asa, ali majete spre iti da vam propadne bilo koji honer statiste, ali
se mora igrati pre njih. Vi polete dvojkom prema dami statiste. Ako dama uzmetih,
igrajte neku drugu boju, da preuzmete ¢ih u svoju ruku. Tada ponovite impas
polagenjem | etvorke prema kralju statiste. U drugoj varijaciji, vi mogete praviti impas
prema dva honera. Na primer:

(5) (W) Vi: QJ5 (E) Statista: 832

Sada vi morate pdi dva puta od statiste prema vama. Ako je bilo koji protivn| ki honer sa
vage desne strane, ispred \@ dame i deka, vil ete dobiti ¢fih. Zapazite, da ste u ovih prvih
pet primera voljni da izgubite ¢ih na protivnil kog honera. V& impas je pokugj da
sprel ite protivni| kog jal eg honera da uhvati vgeg slabijeg honera; tadal ete vi dobiti
dgih i sa vagm honerom.

Predpostavite da je je jedna bja u vagem petom primeru ovako podeljena:

(N) Levi protivnik Vi polete dvojkom od statiste;
K1074 desni protivnik stavi gesticu i vag
(W) Vi: QJ5 (E) Statista 832 | dgek je uhval en kraljem od levog
(S) Desm protivnik protivnika. Ovaj impas je izgubljen
A96 MeLutim, kada statistadol e ponovo

na red, vi krenite trojkom prema dami. Ako se uzmedih, vi stavite 5 i kasnije damom
dobijete ¢ih odmah. As ne mae uhvatiti vagu damu (akovi dobro igrate) jer on Ieg ispred
nje i ovaj impas uspeva. Protivniki e uzeti¢tihove sa svojim visokim honerima, alil ete i vi
takole uzetidtih. Sada razmotrimo drugu vrstu impasa u komel e vam biti cilj da sprel ite
uzimanje ¢giha visokim honerom.
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Pdagenje prema odvojenim honerima

Najjednostaviji primer ovog impasa je:

(6) Vi: 73  Statista: AQ

Ovde, statista ima onogo se zovu makaze, izraz koji opisuje dva odvojena honera. Vi
polete prema makazama i igrate mieg honera, kada vg protivnik odgovori malom
kartom. U gornjem primeru vi polete trojkom i igrate damom statiste (osim ako se ne
odigra kralj sa vace leve strane). Kadgod kralj | ispred makaza, dama dobijagih; jedina
karta koja je jal a od dame statiste je u kartama koje su Vegrale.

Evo iste igre u drugom obliku:

(7) Vi: KJ5 Statista: A72

Sada su makaze u vam rukama KJ. Ako dama leg kod vageg desnog protivnika, onoga
koji igra pre vas, vi dobijate tri ¢tiha. Iskoristite asa statiste da vidite da lie dama da
izal'e; ako se to ne desi, krenite dvojkom statiste i pravite impas nageka (izuzev ako
protivnik ne odigra damu). U vd ini slul ajeva dgek i e dobiti ovaj ¢ih i vi [ete uhvatiti
damu. Slil no mogete hvatati djeka:

(8) Vi: K73  Statista: Q105

Ovde su makazekod statiste Q10. Vi planirate da krenete vgom trojkom i odigrate 10,
izuzev ako se pojavi dek. Pre negogo ste ovo uradili, krenite peticom prema kralju.
Zapazite da u svakom sllaju, pre polaza u makaze (ili prema singl honeru, kao dama), vi
igrate bilo koju visoku kartu u istoj boji koja nije obuhval ena impasom. Ovo je radi toga,
da date sebi eventualnu priliku, da uhvatite honera koji nedostaje, u slaju da je on
singlton.

Da li vidite koja je razlika izmelu dva impasa? U primerima od(1) do (5), protivni| ki
honer koji nedostaje je visok; vi morate izgubiti ¢ih, ali pokugavate da spréite, da on
uhvati vagni¢i honer, koji | e vama kasnije donetitih. U drugoj vrsti impasa, primeri (6),
(7)i (8) protivni | ki honer koji nedostaje (ako ste virel ni) je okrugen sa vap dva honera:;
kada vage makaze lée iza honera koji nedostaje, vi méete izbdi gubljenje i mogete
uhvatiti honera koji nedostaje. U primeru (6) vi ne treba da dategih na kralja; ili na
damu u primeru (7), ili na dgeka u primeru (8). To jest, ne treba ako se honer koji
nedostaje nalazi ispred vgh makaza, a vi igrate dobro. Ova vrsta ima takdie nejo
komplikovanije oblike u kojima morate dva puta praviti impas. Na primer:

(9) Vi: 652  Statista: AJ10

Ovo je impas na da honera, dvostruki impas za koji se koriste makaze statiste. Pete
vagom 2 i odigrate kod statiste 10 (izuzev ako nije odigran kralj ili dama od strane
protivnika). Ako ovaj gih izgubite, kada ponovo ddlete u ruku igrajte prema kartama
statiste AJ. Ao je jedan od dva honera koji nedostaju ispred makaza, Viete ga uhvatiti i
uzeti dvadiha. Isto vagi i za kombinaciju:
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(10) Vi: 843 Statista: AQ10

Polite vagpm 3 prema 10 statiste, pravid impas na dyeka. Ako se dek nalazi iza 10 i uzme
¢ih, drugi put polite iz ruke prema makazama statiste (AQ) da uhvatite kralja. Ovdd ete
uhvatiti sva tri giha, ako su oba honera koja nedostaju ispred makaza, a samo dgagha

ako je jedan od tih honera ispred makaza. U sledlem primeru modete napraviti dva
impasa, radi jednog honera koji nedostaje:

(11) Vi: AQJ Statista: 754

Ovde majete hvatati kralja dva puta, ako on I€j ispred vagh makaza. Pdite 4 od statiste
prema dgeku. Kada djek uzme ¢ih, igrajte neku drugu boju, da statista dd’e do ¢iha.

Tada od statiste pdiite 5 da ponovite impas prema vgm makazama. Zapazite da imate
nekih tegkol a, da pravite drugi put impas, jer morate pdi od statiste. Ima li neki nd in da

zadrgjte ¢ih od statiste posle dobijanja impasa? Evo ga u slebem primeru:

(12) Vi: AQ10 Statista: J63

Polite J od statiste i ako protivnik igra malu kartu, stavite 10. Ako je kralj koji vam

nedostaje, sa vée desne strane, gek statistel e dobiti ¢ih i vi mogete odmah pokugti da

hvatate kralja, polazdi 6 prema makazama AQ.Prakti| no kada je kralj sa vae desne
strane, onl e uvek biti stavljen na dyeka, pokrivajuli honera (kaodo | ete videti u knjizi 1,

poglavlie 18; va& protivnik bi sprelio da dgek uzme g@ih, ako igra kralja -tkz.

pokrivanjem). Melutim, vi |ete nadjd ati kralja asom i vaga dama i vam 10 su visoke
karte. Zapazite ipak, ako imate sledke karte:

(13) Vi: AQ5 Statista: J63

da ne bi bilo dobro da pd.ete djekom. On bi bio pokriven kraljem i kada vi dobijete ¢ih

asom, vi biste imali samo jgjedan siguran ih. Vaga pravilna igra u ovom sld aju je polaz

3 od statiste prema vépj dami, i ako dama dobijegfih, iskoristite vageg asa u nadi dd e

kralj izali; tada e djek statiste dobiti trdi ¢ih. Vi ne mogete pdi dgekom, jer vam on
treba za kasnije. Pbi honerom, u cilju impasa, mdete samo onda kada okrgujete

protivni | ku kartu koja nedostaje sal etiri honera (kao honeri se rdunaju:AKQJ10). Tada

vaga dva honera idu u jedandih (kao u slul aju statistinog dgeka, protivnil ki kralj, pa vag
as), vama swostala dva honera za sleda dvadiha.

Impas polagenjem honerom
Zapazili ste da smo dgi do treieg tipa impasa. U primeru (12) vi niste pokugali da

zaobilete protivnil kog kralja, nego ste ga hvatali polgenjem honerom. Evo jedne sline
situacije:
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(14) Vi: QJ10 Statista: A63

Polite vagom damom u nadi da uhvatite protivni kog kralja izmelu vage dame i asa
statiste. Ako protivnik stavi kralja, statista uzima asom; vajdgek i 10 su sada visoke
karte. Ako protivnik ne stavi kralja, odigrajte 3 statiste-vaga dama uzimagtih (ako je kral;
kod vageg levog protivnika); sada pdite dgekom i ponovite isti impas. Vidite da mgete
pol eti ovaj impas polayenjem honerom, jer vi okrugujete protivnil kog kralja sa| etiri vaca
honera.

(15) Vi: AK5  Statista J106

Ovo je isti tip impasa, pafo je dama ispred vaeg asa i kralja; ona je okrujena sal etiri
honera. Pd’ite dgekom statiste prema véem kralju. Evo trei eg primera ovog tipa impasa:
(16) Vi:J1096 Statista: K842

Ponovo pdiite vagm dgekom prema kralju statiste. Ako protivnik stavi damu, odigrajte
kralja. Budu li sva | etiri top honera odigrana u prvom ¢ihu, vaga 10 i 9 postaju visoke
karte. Vidite da okrugujete damu koja nedostaje sd etiri karte sekvence od 3 karte ispod i
1 iznad. Isti tip impasase primenjuje kada vam nedostaju dva honera, kao u ovom dlaju

(17) Vi: A74 Statista: J109

PoLite dgekom statiste. Ako na njega ne padne dama ili kralj, stavite 4; verovatnbe ovaj
gih biti izgubljen od dame ili kralja. Zatim, kada ponovostatista dd’e na red, pd.ite
10, ponavljajul i impas. Ako je jedan od dva nedostajla honera ispred vaeg asa, vil ete
ga uhvatit. Ponovo mdete pdi u impas honerom, jer ga okruuju |etiri karte.
Pogledajmo ove impase u primeru:

Iz ruke igrati tri puta QJ10 dok W ne stavi

* . A8B65 kra lja koga uzimate asom. Preko asa karo
. D4 AS2 . dodjete u ruku i pravite ekspas na dzeka.
N statista E protivnik e . .
D] KJ63 Zatim izvul ete pik 5 i odigrate asa herc na
| 86 kojeg pada W tov kralj. Potom mali herc
n K02 ' n =4 do dame herc u rucii as karovam donosi
J 4 kontrakt. Uzeli ste 4 pika, 2 herca, 3 karo i
D4 K D4 J10952 1 tref
D] Q1074 D) 92
'] QJ1053 ! K962
| QJ103
- D4 Q874 .
W protivnik Vi izvodjal
D] A85
! A7
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POGLAVLIE 14
Dobijanje gihova adutima (sé enjem)

Do sada,gihove smo dobijali honerima, ali mi mayemo takd e dobiti ¢tihove malim
kartama-narol ito malim adutima. Da vidimo kako se to radi:

Vi Statista | Vi ste izvdial igre u kontraktu 4 pika. Atak je dama u hercu
+ AKQJ6 | $10973 | Kako I ete dobiti vajh 10 ¢ihova? Vi imate 7 karata koje su
DA1084 D2 Visoke (5 pikova, as karo i as herc) i 2 koje siskoro visoke
DAQ D#652 | (dama karo i tref karo) i sa kojima magete praviti impas.
I -K6 1 -9843 | Melutim, impasi su nesigurni Vi imate tri dodatna sigurna

diha. Ovo su dihovi, koje vi mogete dobiti malim adutima statise u drugom, trd em i

| etvrtom krugu igranja herca. Uzmite ¢ih asom hercom i pdlite 4 herc; kako statista ne
moge odgovoriti na boju, onie uzetigih sa 3 pik. Sada vi morate pokgati da dolete
ponovo u ruku, da pdlete drugim hercom; pdite od statiste malom karo kartom i
pokugajte da uzmetegih damom-dama dobija gih. PoLite sada drugim hercom i presecite
kod statiste; vratite se u vau ruku preko as karo; bacite svoj poslednji herc i presecite ga
kod statiste. Vi vd imate 6 ¢ihova (as herc, as idama Kkaro, tri herca preséena kod
statiste) i preostale su vam ove karte:

Vi Statista | Vi ste sigurni za jog 5 ¢ihova, a maje biti i ¢gesti u trefu
F-AKQJ6 | #-10 Iskoristite preostalu 10 statiste i pogo je ovo posledniji

DZ DZ put da statista polazi odigrajte mali tref prema vaj e m

Dz D36 kralju. Ovde vam impas propada, jer jeasizavge g Kk

| -K6 1 -9843 | ali vi | ete odigrati vagkontrakt sa ¢fihom vide, dajul i samo

dva giha u trefu. Jedan impas je prajyo, jedan je propao, ali¢tihovi dobijeni sel enjem su
sigurni.

Melutim, da biste sekli, vi morate odlgiti adutir anje. Ako vi prvo adutirate, nel e vam
ostati dovoljno pikova kod statiste, da deete her| eve, koje ind e dajete.

Zapazite, da u prethodnom slliaju ne polazite karom od statiste i deete u ruci. Vi imate 5
sigurnih gihova sa va@m adutima, nema potrebe da deste sa njima. Skenjem tri puta
kod statiste vi uzimate 8gihova u piku, pet kod vas i tri kod statiste. Skenjem u ruci ne
dobijate ekstra ¢tihove; to je samo drugi ndin kori § énja vagh originalnih 5 ¢ihova.

Evo drugog primera, da se naglasi ovaj stav:
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Vi Statista Jogjednom vagkontrakt je 4 pika. Atak je mali herc. Gde
F-AKQJ6 | F-10 su vagh 10 gihova? Viimate 8 karata, koje su visoke (5
DA52 DD4 vrhunskih pikova, 3 asa) i dve dame koje su skoro visoke:
Dz DAJ8 Da pokugate da dobijetedih na vagu damu tref, vil ete po
1 -Q873 | -A10642 | iiprema njoj. Da pokucate da dobijetectih na damu herc,

vi je morate odigrati u prvom ¢ihu. Ovo je vap jedina mogu nost, pato je vag levi
protivnik odigrao mali herc. Mo ¢ete li vi dobiti ¢tihove séenjem? Da, vimodete séi dva
puta karo u vagoj ruci; meLutim ovo nisu ekstragihovi. Vi joguvek imate samo Sfihova u
piku. 1li vi mo ¢ete séi herc jednom kod statisteto je ekstra dih, jer vi |ete dobiti svih 5
aduta u vapj ruci plus 1 kod statiste. Osim toga, vi mgete dobiti ¢¢ihove sa malim
trefovima. Vi imate ukupno 9 trefova; protivnici imaju samo 4. Kada se trebvi odigraju
dva ili tri puta, vag mali trefovi | e biti visoki.

Pravila koja treba zapamititi

Ovo su ogja pravila za dobijanje ekstra gihova sd enjem:

1. Séiiz lista sa manjim brojem aduta (sa adutima statiste, ako ima maniji
broj aduta od vage ruke ili iz ruke ako ima manje aduta od statiste).

2. Ne isterati adute, dok oni kod statiste sl za skenje.

3. Séisa visokim kartama kod statiste, ukoliko vam fisu potrebni honeri, da
isterate protivnil ke adute.
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POGLAVLIE 15
Giihovi duge boje

Snaga duge boje 1§ u tome, ¢o posle nekolikopolaza u toj boji, protivnik je vige nema;
sve preostale karte su visoke. Ovge jedan od najsigurnijih na |ina dobijanja ¢gihova
malim kartama; jedna 5-karatna ili duga sporedna boja,bilo u vadpj ruci ili kod statiste,
vas nagoni da igratefo pre i ¢fo | eg é.

Vi Statista Vagkontrakt je 4 herca. Atak je dgek karo. Koji je vag
+-K8643 +.J5 plan? Razraditi dugu boju pik u vagoj ruci. Atak u kari
DKQ974 | DJ102 uzmite asom statiste, tako da mgete praviti impas u pk
Dk?2 DA94 ku. Polite sa 5 prema vgem kralju. Vagdesni protivnik
I -6 I -K10753 | igra malu kartu, a vi stavite kralja koji uzme ¢ih. Sada

polite vagom 3 pik ustupajul i taj ¢ih protivniku.  Odigran je drugi karo, koji vi uzmete
vagm kraljem. Sada pdLite trel im pikom i posd ete ga 10 herc. Oba protivnika odgovaraju
na boju, tako da suvaga dvapreostala pika visoka.
Sleddi polaz je diek statiste u adutu (hercu). Visoka karta sa krbe straneda istera asa.
Prvo dolite do ¢iha sd enjem u vapj ruci kada protivnici odigraju ponovo karo, a onda
isterate sve protivni ke adute. Najzad, iskoristite vaga dva pika i dug adut. Vi dobijate 2
dgiha sa visokim karama, 4 giha sa visokim adutima, 1 ¢ih sa visokim pikom, 1 ¢ih
sd enjem kod statiste, 2¢tiha na duginu pika - ukupno 10¢ihova i odigrali ste kontrakt.
Obratite pagnju na sledd e u odigravanju:
(1) Vi niste adutirali, dok niste iskoristili sd enje pika kod statiste; da su

Protivni | ki pikovi neravnomernije rasporeleni vi ste mogli séi dva pika

kod statiste i treba da ostavite adute za senje.
(2) Vi ste sekli visokim hercom, jer se bojite nadsecanja; vama odgovara da

vas protivnik nadsd e asom, koji je uvekgih.
(3) Dobili ste prvi gih kod statiste, preskd ili ste vageg kralja;| uvate vagvisoki

karo za kasnije, da dobijete prelaau ruku, radi sel enja pika kod statiste.

Koju boju otvoriti

Kako ste odld ili da izaberete vau dugu boju, ane boju statiste? Prvo, prdivnici imaju
manje karata u piku, nego u trefu, pa je lake otvoriti vagu boju. Drugo, kada igrate
pikove, vi sd ete kod statiste i dobijate ekstragihove. Da otvorite trefove, vi biste sekili
kod vas u ruci|ime ni¢a ne dobjate. U gornjem primeru vi biste mogli igrati da otvorite
trefove statiste (vibiste tada uzeli prvi gih iz ruke, da polete prema trefovima statiste, a
visoki karo kod statiste bi |uvali za kasniji prelaz). Melutim, ovo je mnogo t&j i
komplikovaniji napad; obil no je mnogo lalge razraditi dugu sporednu boju usvojoj ruci.
Naj| eg éipak, samol e statista imati takvu boju.
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Vi Statista | Vi ste izvolal igre u kontraktu 4 pika. Atak je dama tref,
F-AKQ1094 | ¥-J2 koja dobija ¢@ih. Polaz je mali tref, koji nosi kralj sa
DA5 DK9843 | vage desne strane; tada se igra as treki morate séi kod
DKkQs83 DA74 vas u ruci, da zaustavite protivnika u dobijanju tre egfi-
I -96 I -852 hai vi sd ete sa 9,podo ne morate| uvati ovaj visoki adut

(vag levi protivnik se odbacuje takd e i vi ste zadovoljnigo ste presekli visokom
kartom, jer bi bili nadsd eni).

Ali ima jogstvari koje treba uraditi. Vi | ete dobiti 6 adutskih¢tihova i 3 na visoke karte sa
strane. Vaj deseti¢ih moguie je dobiti polazom prema vépj dami karo, ali je na
raspologenju sigurniji  ¢ih. Vi mogete otvoiti dugi herc kod statiste, | ak i ako jedan
protivnik dr g 4 karte u toj boji.

Iskoristite vag as herc, pdiite prema kralju statiste i odigrajte treli krug herc za séenje
(visoko) u vayj ruci. Protivnik je po| eo sa 6 karata u hercu, tako ako svaki odgara po tri
puta, preostali hel evi kod statiste su visoki.

Mel utim, vag desni protivnik odgovara samo dva puta, odbacujli se u trd em krugu,
tako da je ostao j@jedan visoki herc. Pdlite prema pik dgeku statistei doigrajte | etvrti
krug herca, ®kuli u vaj ruci. Najzad isterajte protivnil ke adute, preite kod statiste
sa asom karo i iskoristite tgko zaral'eni ¢ih peti herc.

Uol ite, da radi toga, da magete igrati herc tako| esto, vi morate shuvati karte koje su vam
ulazi kod statiste. Kralj herc je bio ulaz za igranje trd eg herca, dek pik je bio ulaz za
| etvrtog herca, a as karo je poslgo za peti krug herca. Kadagdelite da otvorite jednu
dugu boju, | uvajte veoma vag ulaze.

Ovo |esto zndi, kao ¢o je bilo u ovom primeru, odlaganje isterivanja aduta, radi
korig énja adutskih honera statiste za ulaze i omogavanje da iskoristite boju statiste
maksimalno.

Pravila koja treba zapamititi
Opdgi principi, koje treba po govati u dobijanju gihova sd enjem sa dugom bojom su
ovi:
(1) U adutskom kontraktu, bolje je razraditi dugu boju u vagoj ruci, nego kod
statiste. )
(2) Kada razralujete dugu boju statiste, pazite na ko é¢nje svih raspoldajvih
ulaza.
(3) Najlakga boja za razradu je obl no ona u kojoj protivnik ima najmanje karata.
(4) Brojite protivni | ke karte u vagoj dugoj boji, tako da znate kada oni vig nema
ju karte u toj boiji.
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POGLAVLIE 16
Planiranje vage igre u kontraktu u boji

Neiskusni igral i brid ga odmah polazi svojim vsokim kartama. Ovaj tip izvolal aigre, tek
posle odigravanja svojih sigurningihova procenjuje svoju situaciju i sal uLenjem na licu
se pita gdel e uhvatiti ostale ¢tihove. Obilno on padne; jer njegove visoke karte su mu
potrebne u toku dobijanja ¢gihova ostalim trima metodama: za impase, za ulaze u ruku,
tako da maje da sée kod statiste ili kao ulazi kod statiste za otvaranje duge boje.
Naravno, vi ne treba da budete suge ponosni da isterate sve adute i iskoristite sve ga
visoke karte, ako ihima dovoljno da odigrate va kontrakt. Ovakav jednostavan ndin
igranja slul ajno jednostavnim kartama. Naj e € melutim, vama | e nedostajati jedan ili
dva sigurnagiha i vi se morate upitati, koju od tri metode treba primeniti da ih dobijem-
impas, s¢enje ili duga boja.Najvel i problem za izvd’al a je izbor nd in napada.

Duga boja ili sd enje

Jedan od najuobl ajenijih izbora, koji mora da uradi izvolal igre jeste, da lil e ¢tihove
dobijati na duginu ili sel enjem. Kada statista ima neravnomernu raspode, on | esto ima i
dugu i kratku boju. Vi morate odluliti ¢fa [ete upotrebiti za dobijanje ekstragtihova, koji
su vam potrebni. Na primer:

Vi Statista Vag kontrakt je 4 pika. Atak je kralj tref i vi dobijate

F$-A10874 | #KQ3 dih na asa.Ako vi isterate adute i uzmete svoje sigurne

D5 DXJB642 | dihove, vil ete imati 8 ¢ihova - 5 na adutu (AKQ ie

D262 DAK5 verovatno isterati sve protivni ke adute) i 3 na visokim

I -A952 -8 kartama sa strare. Vama su potrebna dva ekstratiha.

Da |i lete iskoristiti kratkoiu statiste ili duginu, da ih dobijete? Nezgoda za

upotrebljavanjem statistinog singltona za dobijanje ¢gihova sd enjem je u tome,go je
suvie visokih karata sa strane kod statiste. Akwi presd ete jedan tref, kakol ete se vratiti
u ruku, da to ponovo uradite, a onda tréi put da isterate protivnil ke adute? Osim toga, Vi
[ ete imati da adutirate treli krug trefova sa jednim honerom statiste koji vi ne mdete
sd uvati. Linjenica da je stdista suvige jak, otejava pokuigj dobijanja ¢ihova sd enjem,
ali olakgava razralivanje duge boje i dobijanja ¢gihova na taj nalin, jer ima puno ulaza.
Polite vagm hercom u drugom d¢ihu.

Statistin dgek pada na kralja i protivnik vrati karo; vi uzmete ¢ih kod statiste i pd.ete
malim hercom, koji presd ete kod sebe u ruci. Vratite se kod statiste preko dame pik i
polete jogjednim malim hercom, koji ponovo preséete.

Ako su vd izagdi svi protivni | ki her| evi, vi modete isterati adute i vratiti se staisti preko
asa karo, da iskoristite dugu boju.
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Ako boja nije bila ravhomerno rasporel’ena, vi imate jgydva ulazavisoki pik, visoki karo-
da odigrate | etvrti krug herca i da se vratite statisti posle isterivanja aduta, da iskorstite
preostale hef eve.

Zapazite, kako vil| uvate sve ulaze statiste, da vam pomognu u razvijanju duge boje. Radi
toga go statista ima toliko ulaza, a ne vea ruka, vi ste se odllili za dugu boju a ne za
sd enje.

Suprotnost ovom deljenju je sledii primer, u kome imate iste véoke karte, araspodelu:

Vi Statista Ponovo ste vi izvodjé igre u kontraktu 4 pika. Atak je
#-AQ1087 | ¥-K43 kralj tref, koji vi uzimate asom. Vi imate istih 8 gihova,
D5 DAJ8642 |adali biste posledva séenja kod statiste vi odigrali
DAK5 D2 kontrakt. Zago? Zato go nemate dovoljno ulaza kod
I -A952 -8 statiste da otvorite herca Pogto imate dovoljno ulaza u

vagu ruku, polazite trefovima dostal esto, s tim¢to nel ete potragjti visoki adutski koner za
sd enje kod statiste. Podjite malim trefom, presecite ga 3 kod statiste. Vratite se u ruku
visokom karom. Podjite drugim trefom, presecite ga 4 kod statiste. Sada iskoristite pik
kralja statiste, vratite se u ruku drugim visokim karom i isterajte protivni| ke adute.

Kada isterati adute

Ual ili ste da ni ujednom slu aju od poslednja dva primera niste isterivali adute odmah.
Kada ste otvorili dugu boju statiste, vi std uvali adute za ulaz; kada ste sekli kod statiste,
bili su vam za to potrebni. Dobro je pravilo: ako treba puno da se radi (ako karta nije
jednostavna), odl@jte isterivanje aduta; ako je karta dobra (t.j. ako ima dovoljno visokih
karata i honeri su skoro svi visoki, da se odigra kontrakt), isterajte protiviike adute
odmah.

Najzad, kao¢to smo obéali, vratimo se na prvi primer u delu 2:

Vi Statista | Kontrakt je 4 pika. Atak je dama herc. As herc kod vagg
FAK762 | Q98 desnog protivnika nosidih i vrala herc, koji vi uzimate
DK93 DAB2 kraliem. Pre negogo | itate dalje, napravite vajplan igre.
D22 Dk85 Vaga razmidjanja treba da idu ovako:"Imam 8 gihova.
I -K83 I -AJ742 | Pet u adutu, jedan herc i dva trefa. Kako da dobijem jog

dva? Mogu sdi mali herc kod statiste- to je jedan ¢tih. Mogu pokudati impas u trefu da
dobijem ekstra ¢ih, a | ak i ako ga izgubim, drugi trefovi kod statiste su visoki protivni | ki
trefovi su verovatno podeljeni 3- 2. ¢gelim da isteram adute pre igranjatrefa, jer se bojim
protivni | kog sé enja;gelim da presé em moj herc kod statiste pre isterivanja aduta. "Stoga
podjite vagm hercom i presecite ga kod statiste. Zatim podjite damom pik (igrajli prvo
honera sa krd e strane) i nastavite pikom prema kraljui asu. Oba protivnika odgovaraju
na boju, tako da na asa padne poslednji protivihki adut.



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
104

Sada, iskoristite vapg kralja trefa, a onda podjite 3 tref. Levi protivnik [e staviti 10;
statista proba djeka trefa. Dobija ¢ih, jer desni protivnik stavlja 9. Statisin as tref
isteruje damu tref i sada su dva trefa dobra; vi na njih odbacujete dva mala karoa. Ukupno
ste uzeli 12¢ihova - vagh pol etnih 8, plus séenje kod statiste, uspéni impas i dva ¢iha
duge boje. Evo kompletnog deljenja:

Da li vidite, ako iskoristite sva vag sigurne

¥ 10 | dihove na padetku, vi biste imali 8¢ihova
D4 QJ1063| umesto 12? Posle odigrana tri visoka pika,
D] Q97 | dva visoka trefa, preostale karte izgledaju:
] Q105 E Statista
¥ | AK762 | Q98
D7 K93 D7 82
D7 42 Di K85
! K83 I | AJ742
¥| J53
: D4 A97
WV T'5d AJ1063
! 96
Vi imate ve 5 ¢tihova i imate dva aduta u
F - ruci. Medjutim, vi ne mogete séi herc kod
D1 J106 statiste; ne magete praviti impas sa adekom
D] Q97 tref, ne mojete upotrebiti statistine duge
I _ E Statista trefove, podo nemate ulaz za njih. Nia
T 76 ' T - vam sada ne pomeée - pali ste dva puta.Vi
DI 9 D3 - rr_lorat(_a mi_sliti na pol etku igre. _Koliko
S0 DI K85 S|gu_rn|h glhovg_ |mate’?_ Kako planlrate_ da
I8 | J74 dobijete ekstragihove - impasom, séenjem
T r ' kod statiste ili dugom bojom.
WV DI 7
' | o] A31063
! -




Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
105

Pravila koja treba zapamititi

1. Ako nemate potrebu za ekstragihovima, isterajte adute odjednom, pre impasa
ili pre uzimanja sigurnih ¢ihova.
2. Da dobijetec¢tihove sé enjem, potrebni su vam ulazi u ruku. Odldjte isterivanje
aduta.
3. Da otvorite dugu loju statiste, potrebni su vam ulazi kod statiste. Odig i t e
isterivanje aduta, ako morate koristiti statistine adutske honere. Ali isterajte
adute pre korig énja duge boje.
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Planiranje vage igre u bez aduta

106

Kada se igrabez adutag¢tihovi duge boje su od presudne v@nosti (pojo nema
dihova sdenjem) i oni malo lakge dobijaju (podo vi ne morate da se brinete
zaprotivni | ke adute, kadaotvorite vagu boju). Kontrakti bez aduta se oblno
razvijaju u trku izmedj u izvodjal a igre i njegovih protivnika, da se vidi ko [ e

prvi doi i do svoje duge boje.

Razmatrajte ovo deljenje:

+
D?
D?
! E Statista
| AK | 864
D4 A962 D4 754
D7 K83 D7 A9642
I | Q764 ! 93
+
. | DJ
W Vi DA
|

Vi licitirate 1 bez aduta, a svi pasiraju. Atak
je 5 pik i vi uzmete vgym asom. Gde su
vagh 7 ¢gihova? Vi imate 5 sigurnih ¢ihova,
ali nikakvih drugih izgleda da dobijete
dgihove honerima. Vah 2 ekstra ¢iha
moraju se dobiti na dugu boju i to vam
obd ava statistin 5karatni karo.

Protivnici imaju 5 karata u hercu;
najverovatnije jedan ima 3, a drugi 2 karte.
Stoga u kari iskoristite vageg kralja, podijite
prema statistinom asu uzmete i propustite
treli krug karo protivniku; vama preostaju
jog dve karte karo kod statiste. Ali ovako
ne smete da igratger za karo kod statiste vi
vige nemate ulaz. Da imate ulaz u drugo
boji moglo bi se ovako igrati.
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Pologaj karata je sledd i:

Da li vidite statistine kare, iako su visoke, vi
ne majete iskoristiti. Da ih ikoristite, vi
morate prvo dobiti ¢gih kod statiste, ali vi
nemate taj ulaz. Jedini ulaz kod statiste je a
E stafsta karo, stogavi ne smete uzeti tagtih ,dok ne
obezbedite da preostale karo karte budu
F| K ¥ 86 : o . o
3 3 sigurni gihovi. Nalin da to uradite jeste da
D4 A962 D4 754 " . . :
: DI 96 uzmete ¢ih kraljem, a zatim prepustite
- drugi krug ove boje protivniku. Boja karo
I | Q764 ! 93 , _
izgleda ovako:
Vi: 3 Statista: A96
Protivnici nastave da igraju pik i vi
uzmetedih u ruci. Sada podjete 3 prema
asu. Vi majete iskaistiti dve karo karte,
jer ste uzeli gih kod statiste. Viste
iskoristili statistin ulaz u pravo vreme.

H

O |0
Nic [N

H

W Vi

O |0
Nic [N

Brzina otvaranja boja

Naravno, obe strane mogu raditi na tome da razrade svoju dugu boju u igri bez
aduta. Obil no oma strana dobije, koja prvo uzmegihove u svojoj dugoj boji i ona pge
poene u tom deljenju. Zapazite da E-W strana u sledéem deljenju ima 8 mogul ih

gihova u igri 3 bez aduta.

Oni mogu dobiti 4 ¢giha u piku, 2 u hercu po

Statista NL¥__ 83 1 utrefuikari. Gaih spreava dato uzmu

D] 1073 odjednom uzmu - vage jake karte u njiho-

D3 AJ753 vim dugim bojama, ne razraditi pika, dok je

| g2 | Partner E kod vas as, ili drugog herca dok viimate

' asai kralja. Ovo su vag stoperi. Ako ih

*= e jF; il iskoristite odmah protivnik dobija, ali ako

D4 J84 D4 Q962 A . ) :

] ] vi padljivo postupate sa va@m stoperima, vi
D1 94 D2 Q106 ‘ P . .
| | 0109 | 354 mogete razratiti vagu dugu boju statistin

- - . karo, pre nego oni razrade svoju boju.

*= A104 Izvoded Njihovo oruge je njihov stoper (dama) u

W Vi D4 AKS vagpj dugoj boji (karo) i prednost da oni

D7 K82 polaze. Atak je kralj pik. Ako vi uzmete

I | AK73 asomi napravite impas u kari, vi ste

izgubili trku - protivnik uzima karo i | etiri
pika, pre nego vi imate priliku da
iskoristite svoju dugu boju.
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Ovde vi morate dal uvate vajeg stopera.

Pustite da kralj uzme prvi ¢ih, dama pik drugi ¢ih; najzad uzmite pik asom u
trel em krugu, ¢fo je kasnije mogu e. Sada iskoristite karo kralja i podijite prema
statistinom dgeku. Dgek je uzet od Eta ali on vige nema pikova i nema ulazaa
svoga partnera. Tako | etevi dobiti ¢tih u bilo kome polazu, odigrajte as kare
vagulaz da odigrate vau dugu boju (karo) i dobili ste trku.

Verovatnd a

Uigribezatutavagj edi ni metod za dobijanje ekstra gt
dugih boja. Ponekad vise morateodi | i t i za j ednu.

Vagkontrakt je 3 bez aduta. Atak je dama

pik i vi uzimate ¢gih asom. Vi imate 8 ¥ 85
sigurnih gihova, a morate dobiti i deveti D] K73
(ako iskoristite vage sigurnegtihove odmah, Di AK32
protivnici |e sigurno uzeti preostale). Vi | | 10863 N Statista

imate dva izbora: (1) da podjete prema |

statistinom kralju hercu - ako je as ispred ¥ 4:;
: . . " o . Dz DA
kralja, uspegan impasl e donetigih;(2) dati D D

protivniku dih u kari, | uvajuli visoke karte
kod statiste za ulaz ako su nedostajlie  re——

kare ravnomerno rasporedjere (tri i tri) iz - *= AK

medju protivnika, statistina | etvrta kara i e vis 243952
dati ekstradih. Vi ne mogete pokugti obe D7 986
igre ili praviti impas u hercu ili razraditi I | AKQJ

dugu boju. Ga daje vige izgleda na uspeh?
Odgovor koju igru izabrati zahteval e pola

vremena. Ravnomernaraspodela u vagoj dugoj boji zavisi odtoga koliko karata imaju
protivnici. Ako imaju ¢est, kao u ovom deljenjuganse su priblgno 2:1 za tri-tri raspodelu
(I ed &, jedan protivnik [ e imati 4 a drug 2 karte). Stoga, impas sa wevatnol om 50:50%
je bolji. Medjutim, ako protivnik ima samo 5 karata u vagpj dugoj boji (t.j. kada vi i vag
partner imate 8 karata), ganse su pribligno 2:1 u korist raspodele 3:2.Tako, ako je bila
ovakva podela:
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Vi mogete dati prvi karo ¢ih i radije igrati

¥ 84 na pravilnu raspodelu u drugoj boji, nego

D4 K7 na impas u hercu (u stvari, dobro je u bilo

DI AK532 kojem deljenju iskoristiti svaletiri visoka

| | 10863 N Statista ;refa, pre impasa ili igranja 'karo;protivnici

" n | e se odbacivati, a mogdale oni to U initi
¥ D3 pogregno). Vi ne morate da budete matema
D D tilar da igrate bridg, ali morate osd ati
' , nekoliko obil nih procena. Gest nedostajuiih
karata su daleko verovatnije raspodeljene 4

*_ AK 2, nego 3-3; pet nedostajuih karata su

Vis D4 J952 daleko verovatnije raspodeljene 2, nego4-
D7 986 1. Druga procena igre, koju morate da

I | AKQJ zapamtite, je u izboru impasa nedostajle

dame ili igranju asa i kralja u nadi da je

negde druga dama.

Predpostavite da je ovo vea boja.

Vi: AJ876 Statista: K953
Vi modete iskoristiti vageg asa i kralja, pokugvajul i da uhvatite damu. Kadavi imate 9
karata u toj boji, onda je to negto bolje od impasa (polaz prema vagem A-J). Medjutim,
ako vi imate samo 8 karata:

Vi: AJ72 Statista: K653
vaga najbolja gansa da uzmete svgihove jeste da iskoristite statistinog kralja i da podjete
3 prema A-J makazama i pokupate da uzmetegih d gekom. Impasirajt e samo kada imate 8
karata; kada imate 9 karata d ekujte da| e dama pasti naasa i kralja. Dobro zapamtite, da
se ovo pravilo od 8 i 9 karata primenjuje samo kadanedostaje dama.Ako nedostaje dgek,
morate uvek iskoristiti AKQ, nadajuli se dal e diek biti odbal en. Ako nedostaje kralj, vi
morate praviti impas i sa 10 karata:

Vi: AJ873 Statista: Q10652
Podjite damom od statiste i odbacite malu, ukolik ne padne kralj. Kada imatell karata
u boji, onda ne morate da pravite impas i ukliko ne majete sami daizbrojite ¢ta i ete
uraditi sa 12 karata (nedostaje kralj), vi nd ete biti igral brid ¢a.
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Pravila koja treba zapamtiti

=

U igri bez aduta paurite da otvorite vagu najdugu boju.
Kada imate dovoljno ulaza kod statistel, uvajte svoj siguran gih u dugoj
boji radi ulaza.

. L uvajte vade stopere u protivnl kim dugim bojama. Iskoristite stoper u pc

slednjem mogu em trenutku.

Impas prema nedostajliem honerul ini pola vremena. To je bolja¢gansa, nego
dasu 6 protivni | kih karata podeljeni 3-3, a ne tako dobra kao da su 5 karata
podeljeni 3-2.

Igrati impas na nedostajuiu damu, kada vam nedostaju 5 (ili vig) karata;
moge se igrati impas da bi pala dama ako nedostaju i 4 ili manje karata.

Kada imate AKQ igrati skoro uvek ove honere da se uhvati nedostdjudgek.
Skoro uvek praviti impas na nedostajlieg kralja.
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POGLAVLIE 18
Odbrana protiv protivni | kog kontrakta

Kada je protivnik izvodjal igre, a vaga strana u odbrani, vage metode dobijanjagihova se
ne menjaju. Vi mogete dobiti ¢ihove: (1) honerima-korig énjem visokih karata, (2)
polagenjem honera u sekvenci, da bi @vele karte koje nisu tako visoke,(3) impasom
polagenjem prema honerima u makazama ili hvatajiii protivni| kog honera okrugenog sa
vada | etiri honera. Osim toga vi majete dobiti ¢gihove sa malim kartama séenjem i
razradjivanjem duge boje. Medjutim, odbrambena igra je taya od igre izvodjda iz dva
razloga. Prvo, ¢gihovi sa malim kartama ne moguse lako dobiti u odbrani, vag strana
skoro nikada ne dobijactihove na svoju dugu boju. Izvodjd ili statista [ e imati ekstra
adute i séi[e ih. Gihovi dobijeni sel enjem u odbrani su mogiii, ali ih je tegko dobiti, jer
je izvodjal igre obil no u mogu nosti da odmabh istera adute.
Posmatrajte ovo deljenje:

Protivnik je izlicitirao kontrak 4 pika. Vag

Statista NLF AJ5 dugi herlevi i partnerovi dugi trefovi su
DI 84 ovde beskorisni, jer i e biti sel eni. Partner
D] AQJ72 moge séi treli krug karo, ali on verovatno
| 976 Partner E zato nd e imati priliku, jer |l e izvodjd igre
n 53 n 9% pre .tc.)gglisterati njggove adute. Vi ne m@ft.e
D3 KOJOZ Dl 7653 dob!tl dihove m.allm kartama..[.)a b|.§rugl|
DI 1064 DI K9 ovaj kontrakt, V|”mor§1te dobiti 4 glha sa
I | AQ5 I | 108642 honerima. (Ga vige vi morate uzeti vage
- - honere brzo. Izvodjal igre nije u takvoj
*: KQ10874 lzvodjd gurbi, da uzme svoje honere, jer njegova
Vi D4 Al0 dugina u adutu mu garantuje, da i e ih on
D7 853 uvek uzeti; ali igrali u odbrani mogu da
I KJ izgube svojegihove, ako suvige dugol ekaju
da ih uzmu (u gornjoj podeli izvodjal igre
mod odbaciti sitne herleve na statistinu

Odlil na odbranaie srujti gornji kontrakt. Va ¢ atak je herc kralj. 1zvodjal uzima asom,
istera adute i podje malom karom, da pokga impas na statistinog deka. Partner uzima
svojim kraljem i polazi trefom prema vagm makazama. Sada vi dobijate dvafiha u trefu,
jedan gih u hercu i partnerov ¢ih u kari - ukupno | etiri, tako da izvodjal igre uzima samo
9, ¢do zndi da je za jedan pao. Vi pbinjete sa jednom visokom kartom- tref i dobijate 3
diha; dama herc je otvorena polazom iz sekvence, dama tref i kralj karo su bili u dobrom
impasu.

dugu
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Ova odbrana izgleda lako, kada vidite sve karte, ali setite se da u praksi vi vidite samo
vace i statistine karte. Gledaju i samo vag karte, vi biste mogli rdi da treba pd i hercom
(podto vi imate sekvencu honera) i da treba pa trefom, jer vi imate makaze. Ali kako
partner da zna da podije trefom kada je on dobigfih na karo kralja, ¢a je video.

Statsta] * J
N D/ 8
D1 AQ72
! 973 Partner E
¥ | | -
D D/ 765
D7 D7 9
! I | 108642
*‘ lzvodjd
D2
Vi W
! D3
!

On nema ndina da sazna da vi imate AQ
makaze. Medutim, on je znao da bilo koji

honer u trefu, koji vi imate, led iza izvodja-

| evih honera, jer statista ima samo male tre
fove. Stoga je tref boja dobra za polaz, a
impas mora da dobije, a impas izvodjha

igre mora da izgubi. Ovo se zove polaz kro
izvodjal evu jal inu u statistinu slabost.

Da bi ovo prikazali, predpostavimo da izvodja igre podje herc 10, posle istei
vanja aduta. Vil ete uzeti vajm dgekom i videti:
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U | emu treba da podjete? Ne herc sigurno
Statista NL¥ J jer statista moge da presée(vi ste voljni u
D] - odbrani da primoravate izvodjal a da sd e
1 AQJT72 kod sebe, ali nedelite séu boje koju ie
| 973 | Partner E statista da sée.Vaga taktika je suprotna
- m taktici izvodjala, koji geli da sée kod
DI Q92 D3 statiste, a ne u svojoj ruci). Ne tref, jer biste
DI 1064 D idi preko slabih karata u jake. Vi podjite
I | AQ5 | karom, kroz jalinu. Ako partner ima
- - - kralja, vag impas je uspeo, a ako izvodja
Izvodjd igre ima ovu kartu, vag polaz mu nije dao
S nigta, ¢fo on sam vé nema. Partnerie uzeti
karo kralja i poli trefom kroz jalinu
! izvodjal a u statistr nu slabost.

+H

O |0
Nic [N e

Viw

Ovde smo dgji do drugog razloga, zbog kjeg je odbrana tako teka. Vi ne vidite
partnerove karte. Vi morate da pogadjate koje makaze i koje singl honere on di, tako da
mogete pdi prema njemu. Mi smo videli kako se teoretski dolazi do ove pretpostavke; vi
podjete bojom u kojoj [ e njegovihoneri biti povoljno smeieni, ukoliko ih ima t.j. bojom u
kojoj I e njegov honer biti iza, a ne ispred protivrikog honera.
Hajde da se branimo od druK ijeg kontrakta, ovoga puta bez vidjenja svih karata
Vi imate:

$-74 DB83 DAQ10 ! -AKJI64
Protivnik sa vage desne strane deli i otvara 1 pik; vi kontrirate; v levi protivnik licitira
2 pika. Partner pasira, izvodjd pasira, vi pasirate- licitacija je gotova. Vi morate izabrati
vagatak.
Vagobil an atak je kralj tref. Ovo [ e vam donetidih (jer vi imate asa) i dozvolie vam da
vidite statistine karte. 1z ovog razloga kralj iz sekvence AK e uvek biti vag prvi izbor
ataka protiv kontrakta u boji. Statista polage karte na sto i vi vidite:
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Statista N |- . 10952
D4 AQ7
D1 753
1 | Q82 Partner E
¥ 74 ¥
D4 983 D4
D7 AQ10 D7
I | AKJ64 !
¥ Izvodjd
_ D S
ViWw D3
I

114

Statista igra 2, partner igra 5, izvodjd 3.
Koji je vagiduli polaz? Dakle u kojoj boji su
najbolje postavljeni vag honeri? Ne u trefu,
jer je statistina dama iza vaeg asa, Vi
morate prestati da igrate tu boju. Ne u
piku, jer su honeri izvodjal a igre iza bilo
kakve jaline vageg partnera Vi nelete
krenuti adutom (pikom). U kari su vag

honeri dobro postavljeni, iza blo kojeg
protivni | kog honera - ali, da bi impas bio
uspeggn, polaz mora i prema makazama,
tako da vi ndete pdi ni u ovoj boji. U

hercu bilo kakav partnerov honer legj iza
statistinog, ovo je boja koju treba napasti.
Vi podjete herc 9, jer kada polazite u boji u
kojoj nemate honere, vi polazite najvigom

kartom (kada polazite u boji u kojoj imate honer, igrate malu kartu). Statista igra 7,
partner J a izvodjal 5. Partner polazi karo 8 , izvodjd stavlja kralja, vi uzimate vagm
asom. Ga sada? Podjite drugim hercom prema partnerovom kralju. Partnerie vratiti
drugi karo prema vagm makazama. Vag stranal e srujti kontrakt, dobijaju [i 2 herca, 3
karo i 1 tref gih.

Evo cele podele:

Statista N *\ 10952
D AQ7
D7 753
! Q82 Part erE
#\ 74 #\ Q6
D4 983 D4 KJ42
D7 AQ10 Di 864
I | AKJ64 I 110975
¥ | AKJ83 | Izvodjd
_ D] 1065 S
VIW '] k92
! 3

Pogledajmo partnerovu igru. Kada ste vi
podi tref kraljem, on je igrao 5 - ovo je kao
¢o [ emo videti uskoro, da negeli da se tref
nastavi. Kada ste vi igrali herc 9 i statista
odigrao sitnu, vi probate impas na deka
(jedna od prednosti kada ste u odbrani, jeste
da magete videti, da lil e vagimpas uspeti ili
ne; ako dama herc nije kod statiste, partner
vidi da ddek nd e proli; tada bi on stavio
kralja). Partner je pogao karo 8 iz istih
razloga, iz kojih ste vi p@i hercom - ma
kakav honer sa va@g strane je iza protivnk
| kog honera. Zamzite koje su boje, u
kojima ste pokugali impas i to proradili, a
izbegavajte boje (pik i tref) u kojima su vaj
honeri ispred protivni| kih honera.
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Polagenje premagihu

Kod onog koji prvi igra postavljaju se dva problema- kojom bojom pol i i kojom kartom u
izabranoj boji. Sekvenca honera (tri karte u nizu, kao KQJ) je odlian polaz, p@jo to
predstavlja vagu najbolju gansu da iskoristite svoje honere. Boja sa dva honera, koji se
dodiruju (QJ) je | esto veoma dobar polaz, jer partner mdge imati trel eg honera (10 ili K u
nagem primeru). Boja sa jednim ili dva honera, koji se ne dodiruju, nije dobra za polaz; vi
biste geleli da partner podje prema vama. Boja bez honerd,esto odlagana za polaz jer vi
mogete pdi prema partnerovim honerima; i ako ste vi kratki u toj boji imaju i samo
jednu ili dve karte, vi imate gansu za skenje. Naravno, sve ovo zavisi i od statistinih
karata; kao go smo videli, vi pokuwavate da podjete kroz jdinu prema slabosti. Medjutim,
ako je vagdesni protivnik izvodjal igre, vi morate pd i pre nego vidite statistine karte. Dole
je data tablica ataka u kotraktu u boji; vi treba da izaberete onogo je najpribli gnije ovom
redosledu:

Atak u kontraktu u boji

1. AK kombinacija.

Singlton (naravno ne u adutu).

3-karatna sekvenca, koja pbinje nekim honerom (ako je najniga karta kao
nego izvan niza- KQJ, QJ9 - posmatrajte to kao 3karatnu sekvencu.
2-karatna sekvenca, koja pobinje jednim honerom.

Boja bez honera, preporuljivo dublton u nekoj boji (ali ne u adutu).

Boja sa honerom, ali ne as, ali koji nije u sekvenci.

Adut.

. Boja u kojoj imate asa, ali ne kralja.

Medjutlm ako je partner overkolirao, vi morate pol i u njegovoj boji. A ako je otvorio
licitaciju, podjite njegovom bojom, akonemate jedan od tri najboljapolaza.

w N

No ok

o8]

Kojom kartom poli u izabranoj boji

1. Ako imate AK, podjite kraljem.

2. Iz bilo koje sekvence honera, podjite naj)\gm honerom.

3. Iz bilo koje duge boje (4 ili vip karata), podijite | etvrtom najvel om

kartom.

Iz makojeg dubltona, podijite vigom kartom.

. 1z trokaratne boje, podijite najvel om kartom, ako nemate honera, a najmanjom
ako imate honera.

6. 1z bilo kakvog drganja sa asom bez kralja, podjite asom uprkos svim gornjim

pravilim a (ali znajte, da je to l@a boja za polaz).

S
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Licitiraju samo protivnici: 1 ¥ - 3% - 4% pika. Ga | e biti vag atak sa ovim kartama?

(a) |+QJ10 D?e DHJ952 | -AKJ
(b) | +-842 DDJ5 DKkJ972 | -75
(c) | #J64 DA10863 | DAQ102 l -A2

(a) Podijite tref kraljem, jer AK je najbolji polaz uop ge.

(b) Podjite herc damom, jd a karta od 2-karatne sekvence.

(c) Podjite karo 2. Pikovi su aduti, u hercu i trefu imate asa, stoga eliminacijom
ste odld ili da otvorite karo. Pogo vag honeri nisu u sekvenci,vi polazite
malom.

Polaz u igri bez aduta

Kada igrate protiv kontrakta u bez aduta, vajatak mora skoro uvek biti u najdugoj boji,
bez obzira na kombinacije visokih karata. Ako ta v@a boja pd inje 3-karathom sekven@m
honera (bilo tri u nizu ili sa najnigom skoro u sekvenci)podjite najvigom. Ako nemate
trokaratnu sekvencu u vapj dugoj boji, podjite |etvrtom najvel om kartom. Tako sa tri
data primera, kada igrate protiv bez adutapodijite karo damom (a), karo 7 (b), herc 6 (c).
Videli ste da nema zabrangrotiv polaska u boji u kojoj vi dr ¢ite asa, kada se igra bez
aduta.

Ovde, takodje, vi morate nastojati da podjete u partnerovoj boji, ako je on ngo licitirao.
Kod polagenja u partnerovoj boji, podjite istom kartom, kojom biste podi protiv
kontrakta u boji. Ako je partner licit irao pikove, podjite damom(a), 8 (b), 4(c).

Kada partner polazi
Kada partner polazi, vi ste trdi po redu za igru. To je | esto nepovoljan poldgj, jer

protivnik igra posle vas; ako on ima honere, on se mge odlditi posle vas. Na primer,
predpostavimo da partner podje 2Q, a raspored je ovakav:

Statista Statista igra 3. Ako vi odigrate kralja, izvodjal I e
753 uzeti asom; ako igrate 9 izvodja | e uzeti ¢ih dge-
Partner Q1062 kom; ako vi stavite 4, izvodjd | e uzeti sa 8. Nara
Izvodjal vno va pravilna igra je kralj -trel i stavlja najve-
AJ8 [ u kartu. Ovo izgledagrtvovanje vrednog honera,

ali vag kralj nije propao, iako je izvodjalev asuzeo, jer nateravanjem izodjal a igre da
upotrebi visoku kartu za dobijanje ¢iha, vi ste obezbedili dva budlua giha za partnera.
Njegova Q i 10 sada lége iza djeka izvodjd a igre.
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Impas prema statisti

Op¢e je pravilo da na trel em sedifu stavite vaju najvel u kartu, pokugavajuli da sami
dobijete gih ili da sprel ite izvodjal a igre da ga dobije jeftino.Glavni izuzetak se javlja,
kada statista ima honera koga vi m@ete uhvatiti.

Ol igledno sa ovim kartama:

Statista
K53

Partner Vi AQ4

kada partner podje sa 2i statista odigra 3, vil ete staviti damu. Manije je digledno, ali baj
ispravno, impasirati ako vi drgite asdgek.

K53
(1) Q1062 AJ4
987
K53
(2) 10862 AJ4
Q97

U oba primera (1) i (2), vi morate igrati dgeka, kada partner podje 2, a statista stavi 3 (vi
biste naravno kralja uzeli asom). U slbaju (1), vi sprel avate protivnika od dobijanja bilo
kakvog ¢tiha u toj boji; u slulaju (2), vi drdite jogjedan dih. Igrajuli asa vi biste izgubii
gih u bilo kojem primeru, jer vi mo gete uhvatiti statistinog kralja, ako gal ekate. Evo jaj
jednog sld aja | ekanja, da se unifi statistin honer:

Statista J75

Partner Vi K109

Partner podje sa 2, statista odigra 5; vi morate probati impasitedd i kralja za statistinog
ddeka. Ako je potpun polajaj ovakav:

Statista J75

Partner 842 Vi K109

AQ6

Izvodjal igre | e dobiti ¢ihove sa sva tri svoja honera, ako vi odigrate kralja na statistinu 5,
ali moge dobiti ¢gihove samo na asa i damuako vi pokupte impas. A ako partner digi
damu:
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Statista J75

Partner Q432 Vi K109

AB6

ondale vap 9 isterati asa izvodja igre. Ukoliko to ne uradite statistin dek [ e kasnije
doneti gih.

Signaliziranje partneru

Uol ite da ste odigali 9, a ne 10. Kada odgovarate na boju (kao suprotan polazu), a imate
sekvencu honera, uvek odigrajte najmanju kartu u sekvenci. U prethodnom primeru
lako je videti zago. Kada vaga 9 isteruje asa izvodjba igre, partner zna da vi morate
imati i 10 (u suprotnom izvodjd bi sa njom uzeodih). Medjutim, ako vi sa 10 isterate asa,
partner ne zna kod koga je 9. Isto tako:

Statista 853

Partner K964 Vi QJ10

A72

Kada partner podje sa 4, stavite vgu 10. Ovo primorava izvodjd a igre da shavi asa, tako
da partner zna da vi imate i damu i deka. Stoga, on m@e ponovo da igra tu boju, kada
dodje nagih. Druga metoda govorenja partneru, da li da nastavi igranje u boji kojom je
pocRo jeste signaliziranje na tréem mestu. Ovo se obno radi onda, kada vi nemdete da
bacite jal u kartu od igral a na drugom mestu. Na primer:

Statista A65

Partner Vi K1082

Partner podje 3, statista odigra asa. Qigledno vi morate |uvati kralja za kasniju
upotrebu, ali vam izgleda da nema razlike d li i ete vi odgovoriti sa 8 ili sa 2. Medjutim,
svaka karta je signal. Osmica, @ karta, zahteva od partnera da nastavi sa tom bojom;
dvojka, niska karta, upozorava partnera, da vi nemategelju da on nastavi igranje u toj
boji. U gornjem primeru, vi biste 8 zahtevali da se pik nastavi. U ovom primeru:
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Statista A65

Partner Vi K1082

Vi biste obeshrabrili sa vapm dvojkom. Ud ite da signalizirate samo u slbaju ako mogete
da pokugate da dobijetedtih, t.j. ako statista umesto asa igra5, vi biste kao trd i odigrali
kralja u prvom slul aju ili 10 u drugom slul aju. Druga prilika za signaliziranje se javlja
onda, kada partner podje pik damom, a vi vidite:

Statista 1064

Partner Vi K73

Statista odigra 4, a vi signalizirate "nastai" vagm 7-com. Ako vi imate 873, vilete
signalizirati "prekini" odigravanjem 3. Vi mogete signalizirati visokom kartom i ako
nemate honera u toj boji, vé ¢elite da u kasnijem krugu preséete. Predpostavimo da
partner podje pik kraljem u kontr aktu gde je herc adut:

Statista Q84

Partner AK1062 Vi 93

Izvodjal igre J75

Vi biste trebali da odgovorite vapm 9, signalizirajul i "nastavi". Partner [ e tada nastaviti
asom, vi odigrate 3- drugi put pokazujuli da ¢elite da se ta baj nastavi. Stoga, partner
odigra trel eg pika i vi preseé ete. Ako su karte stajale ovako:

Statista Q84

Partner AK1062 Vi J973

Izvodjal igre 5

Odigravajuli 3 na partnerovog kralja, vi biste pokazali da ¢elite promenu boje.
Zapazte, da partner nema ndina da zna, da li da nastavi ili promeni boju- vi mora da mu

to kagete. Neki igrd i ovo rade pokazuju i zadovoljstvo kada im odgovara partnerova boja
ili mrgodeli se, kada im ne odgovara, ali sa takvim igddma ne treba igrati. Bdje je
signalizirati pravilno sa drukl|ijim znal enjem velikih i malih karata. Koliko velika ili
mala mora biti karta, da bude signal? Svaka iznad 5 smatra se velikom, a karta ispod toga
malom, ali ovo nije pravi odgovor. Ako partner podje damom, kadavi imate K432, vi ga
podstil ete sa 4; a ako vi imate 987, vi ga obeshrabrujete Va¢a najni¢a karta. Da urgirate
nastavak, signalizirajte najvel om kartom koju imate. Tako, ako partner podje kraljem, a

vi imate:



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
120

Statista J82

Partner Vi Q976

Izvodjal igre 5

Vi ol igledno ne maete igrati damu, ali vi mojete odigrati 9- to je vagp ispravna karta.

Kada protivnici polaze

Vi [ete imati manje problema, da uhvatitegtih, kada protivnici polaze. Na| etvrtom mestu,
kada su sva tri igrd a odigrali, ako modete vil ete uzeti ¢fih, ¢to je mogu e jeftinije; ako ga
ne majete uzeti, odgovorite vgom najmanjom kartom. Ne signalizira se kada protivnik
polazi. Na primer:

Statista A74

Partner Vi K92

Izvodjal igre 5

Izvodjal igre polazi 5 pik, partner odigra 3, statista asa. Odgovorite \@gm 2, ne sa 9. Da je
partner pogao pikom, vi biste mu signalizirali, da mu kajete da vi imate jednog visokog
honera; ali kada izvodjd igre polazi u ovoj boji, ova informacija je vagna njemu i ona
mora biti spre| ena. Kompletna boja mae biti:

Statista A74

Partner J83 Vi K92

Izvodjal igre Q1065

Zapazite, da je izvodjd krenuo od statiste prema svojim makazama Q10, on mora da
pogadja, da li da stavi damu ili 10. Ako vi odyrate 2, a zatim 9, on je verovatno
zbunjen, ali ako vi signalizirate sa 9 i kgete mu gde je kralj, njegov problem je réen.

Uol ite takodje, da vi morate igrati vagu 9, a ne kralja, kada se pik igra drugi put od
statiste. Vi ste na drugom mestu i & je uobilajen ndin da igrate malu kartu. Ako
partner ima damu, oni e sa njom dobiti¢ih kasnije, ako vi stavite kralja, ali ako pravilno
na drugom mestu odigrate malu kartu, on mora da misli, da li da odmah igra damu. Ako
vi ne odigrate vajsigurni ¢tih na drugom mestu, vi digledno nd ete odigrati nigeg honera.
To jest, sa ovim kartama:
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Statista 864

Partner Vi K92

Izvodjal igre

Kada statista podje 4, vil ete odigrati 2. Vi se pouzdajete u Vg partnera nal etvrtom
mesty, da dobije gih ili da primora izvodja | a igre, da uzmedgih velikim honerom. Cela
razlika izmedju igre na drugom i trel em mestu je u tomegto partner jo g nije odgovorio na
¢ih - nema potrebe da vi uradite néo energi no, kada je partner jogu mogu nosti da
nego ulini. On je u povoljnom polodaju iza protivnika, dok ste vi u logem polajaju da
dobijete gih jeftino.

Raspodela vgh honera

Postoje dva ogfa izuzetka od ndina igranja: drugi malu kartu. Jedan je kada
imate sekvencu honera. Na primer:

Statista 864

Partner Vi QJ102

Izvodijal igre

Ako statista podje 4, raspodelite vge honere igrajui 10. Ovo vam garantujeiih u boji i
moge vam pomdi da uhvatite izvodjal evog kralja, ako partner ima asa. Vi magete
raspodeliti | ak 2-karatnu sekvencu, ako ovo obezbedjujgih:

Statista A64

Partner Vi QJ2

Izvodjal igre

Kada statista podje sa 4, odigrajte vgeg djeka. On e isterati izvodjd evog kralja i sada
vaga dama iza stitistinog asa m@e dobiti ¢ih. Medjutim, ako statista ima tri mala pika
(dakle ne asa kao u ovom slaju), vi kao drugi morate igrati malu kartu, da bi raspodela
vagh honera garantovalagih.
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Honeri za nadigravanje

Najl eg il slulaj da se igra honer na drugom mestu jeste kada njime tha nadigrati
honera, koji je krenuo sa prvog mesta. Posmatrajte ovu boju:

Statista J6

Partner 1093 Vi K87

Izvodjal igre AQ542

Ako statista podje sa 6, odigrajte vgu 7 - drugu malu. Medjutim, ako statista podije
dgekom, vi morate odigmati kraljem. Ovo se zove nadigravanje honera. M@acilj nije da
uzmete dtih kraljem, ali ste to onemoguili protivni |kom ddgeku. Da ga vi niste nadigrali,
ddek bi odneogih i izvodjal bi sada pa@po malom prema svojoj dami i asu dobijajuli sve
gihove. Nasuprot tome, ako vi nadigrate deka vajm kraljem, izvodjal dobija ¢tihove na
asa i damu, ali mora dati ¢ih na partnerovu 10. Svrha nadigravanja je da @jvi nig honer,
bilo u vagm, bilo u partnerovim kartama, primoravanjem izvodjal a igre da potrag dva
honera na jedangih. Ako se podje nekim honerom vi ga morate, ako niete, skoro uvek
nadigrati na drugom mestu. Naravno, vi ga ne biste nadigrali ako nema nade dajvte
nekog svog ili partnerovog honera. Evo primera:

Statista QJ1092

Partner Vi K74

Izvodjal igre

Kada statista podje damom, beskorisno je da vi nadigravate, jer su svi @i honeri kod
statiste. Igrajte malu kartu, nadajul i se da izvodjd igre ima samo duplog asa i da ne
moge ponoviti impas. Slino ako vidite duplog asa kod statiste:

Statista A3

Partner Vi K74

Izvodijal igre

lzvodjal igre podje damom,|esto je ispravno igrati malu, jer vaj kralj ne moge biti
uhval en.

Drugi slulaj u kome je pogreno nadigrati jesta kada vi imate damu |uvanu malim
kartama u boji u kojoj je protivnik veoma dug. Na primer, ako vi imate tri aduta,
uklju lujuli i damu, retko je ispravno nadigrati. Partner je veoma kratak, tako da se ne
moge ajiveti neki nig honer; i ako vi ne nadigrate, izvodja igre ne prihvati impas,
igrajul i tako da izadje nedostajiia dama. Predpostavimo ovo je adutska boja:
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Statista A1062

Vi Q74 Partner 8

Izvodjal igre KJ953

Sa 9 aduta izvodja igre planira, da iskoristi asa i kralja, nadajuli se da istera damu.
Medjutim, ne kod¢ta ga nita da podje i svojim djekom, nagovarajui vas da nadigrate. Vi
ga naravno ne biste nadigrali, jer vi nemate da @vite nige honere, a i vg partner je

suvige kratak.

Posledn;ji sld aj, kada ne treba da nadigrate hoera jeste, kada statista imadva honera u
sekvenci. Na primer:

Statista QJ4

Partner Vi K52

Izvodjal igre

Ako je atak dama, odigrajte malu. Medjutim, ako je sledéi polaz dgek, nadigrajte ga. To
je radi toga, go postoji i drugi honer i ne morate se trudti da bag prvi nadigrate. Radi
mnogva razloga, efikasnije je nadigrati drugog umesto prvog honera.

Na neki nd in, ja sam posvetio daleko e prostora retkim situacijama u kojima vi ne
treba da nadigravate honera, nego onim obnim situacijama u kojima vi to treba da
radite. Ne dozvolite mi da vas zbunim. Vgno je da prepoznate izuzetne situacije, ali ako vi
nadigravate sa vgm honerom kadgod ste na drugom mestu, a prvo mesto podje honerom,
vi | ete biti u pravu u 90% sld ajeva.

Pravila koja treba zapamititi

Ustvari, sva stara pravila za defanzivnu igru, od kojih neka potiu iz vremena vista,
ned ekivano zvd e:
Podijite kroz (daminu) jal inu lista na stolu, {j. il i na snagu stola.
Podjite ka slabosti lista na stolu.
Trel e mesto- jaka karta.
Drugo mesto- slaba karta.
Pokrijte -nadigrajte honera honerom.
Ovo je preporuka, ovo nisu pravila i ona sva imaju izuzetaka. Ipak, treba da imate dobar
razlog pre nego prekigjte neko od ovih pravila. Vi nd ete mnogo po gréti, ako ih sledite.
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KNJIGA 2 DEO |
LICITIRANJE
POGLAVLIE 1
Vrednost vagh karata
(pogledajte knjigu I, poglavije 2)

Standardni sistem

Danas véina brid§igral a u celom svetu procenjujesvoje karte poenima, 4 zasa, 3 za
kralja, 2 za damu i 1 za deka. Dobro je zapaziti, da ovo rhunanje poena nije "sistem"
licitiranja - t.j. da ovo nema nga sa saogtavanjem vagh licitacija partneru. Na primer,
ako vi otvorite licitaciju sa 1 herc, partner odgovori 1 pik i vi ponovo licitirate 1 bez
aduta, vi mogete imati:

$-84 DX9862 DKQ2 ! -AQ4

Pre dvadeset godina, kada skoro niko nije primenjivao reunanje poena, ove kartesu se
identil no licitirale. Danas, vi kagete sami sebi da imate 14 poena; zatim vi ste rekli sami
sebi da imate 2,5 honerskajiha. Medjutim, ono ¢o Vi kagete partneru u oba sldaja
jeste:"Ja imam minimalno otvaranje sa pravilnom raspodelom; herc je moja najdga boja
i nemam veliku podrgku u piku."Va gsistem licitiranja se nije promenio; vi ste jednostavno
procenili vage karte na drugi nd in.

Nasuprot tome, igrd italijjanske gkole bi otvorio 1 herc i ponovo licitirao 1 bez aduta na
odgovor 1 pik i sa ovim kartama:

$Q9862 DAJG3 DA4 ! -K8

U njihovom sistemu, ponovna licitacija 1 bez aduta ob@va 5 pikova sa minimahim
otvaranjem. Oni, Italijani, procenjuju kar te poenima, ali oni igrajurazli|iti sistem
njihove licitacije imaju razli | ito znal enje za partnera

Osnovni sistem licitiranja opisan u ovoj knizi se upotrebljavao godinama i jg uvek se
upotrebljava od skoro svih amerlkih igrala. Vi ga uspgno majete upotrebiti sa
partnerom, koji raluna poene drul ije ili sa partnerom koji jo g upotrebljava honerske
¢ihove, ili sa partnerom koji ima osdaj koliko njegove karte vrede bez bilo kakvog
ralunanja. Kako vi i vag partner procenjujete karte je nevagno sve dotle dok ih
procenjujete talno i razumete rénik i gramatiku jezika kojim govorite. Sandardna
ameril ka licitacija.

Ral unanje za raspodelu

Ral unanje poena 43-2-1 (Milton Work count) zasluguje svoju popularnost, jerje veoma
jednostavna i prihvatljivo tal na metoda pocenjivanja karata. Medjutim potrebno je
izvrgti  korekciju ralunanja visokih karata dodavanjem zaraspodelu. Metoda |
preporul uje posebno rdunanje za dujnu neke boje, dodajii 1 poen za svaku kartu
iznad | etiri u bilo kojoj boji, da se odredi originalna vrednost vegh karata.
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Zatim, posle nalajenja aduta, svaki partner ponovo procenjuje svoje karte, dodajli

ekstra poene za kratkdu boje sa strane - 3 za gken, 2 za singlton i 1 za dublton.
Ral unanje vage raspodele na ovaj nan ima dve prednosti: 1) logl no je, pajo vi ral unate

vage duge boje (koje su uvekvredne) na pdetku i vage kratke boje (koje nemaju
vrednosti, dok se ne nadjete u boji), samo onda kada njihova vrednost postankEgtedna;

2) nije komplikovano mnagvo pravila, jer otvaral i onaj koji odgovara ral unaju poene na
isti nal in.

Medjutim, ako ste vi navikli na drukliji nalin procenjivanja raspodele (prvo
ral unanje kratkol e, kao onaj koji odgovara procenjivanjem honera, rhunanjem viie za
kratkolu, kao onaj koji odgovara, nego kao otvarh, dodajuli posebno kao otvard za
duginu aduta posle dobijanja podike, itd.), ostanite pri njemu. Mi i emo ipak govoriti isti
jezik sve dotle dok vg metod raunanja odgovara ovim dvema osnovnim
istinama:svaka podela sa pravinom raspodelom manje vredi od neuravngiene
raspodele; obe partrerske podele vrede ngo vige za igru u boji, ako se partneri nadju u
adutu.

Brzi gihovi

Ral unanje poena,| ak i sa korekcijom za raspodelu, ne uzima u obzir sve osobine, koje tu
podelu | ine vrednom. Na primer, honeri su vredniji, kada su u kombinagi sa drugim
honerima. Ol igledno, kralj vredi vige kada vi imate asa u istoj boji, dama vredi e kada
je u kombinaciji sa kraljem i asom. Ako ste vi Uili brid ¢ 1940 ili ranije, vi ste u prednosti,
jer se vi verovatno séate honergiha ili brzog ¢tiha. Ovde je jedna obiina tablica brzih
dihova:

AK=2 A=1 K=0,5 AQ=1,5 KQ = 1Sledd e dve podele se fainaju isto.

a) ¥QJ842 DK53 DA6 ! -Q42

b) #AQJ82 DKQ3 DB4 ! -432

Medjutim, podela b) je jal a, podo su svi njihovi honeri u kombinaciji. Ona ima 2,5 brza
giha, dok podelaa) ima samo 1,5 brzigih. Brzi ¢ihovi su narol ito vagni pri odlu | ivanju
otvaranja licitacije. Ja lil no bih pasirao sa podelona), ali bih otvorio sa podelomb).
Nasuprot tome ja nisam dovoljno staromodn da pasiram podelu sa 3 brzdtiha:

c) +AK5 DA94 D342 | -J1084

Podelac) ima samo 12 poena, ali meni izgleda povoljna za otvaranje. Da ilu strujem moje
gledige, dozvolite mi da dam partneru ovu podelu:

d) #76 DJ10762 DK3 ! -AK75

Ako vi imate podelu a) nasuprot podelel), vi [ ete biti sretni da odigrate 3 herca; podela
b) nasuprot podeled) daje izglede da se odigraju 4 herca; a podetg nasuprot podeled)
e dati gansu u hercu skoro uvek. Kombinacije visokih karata vam da kontrolu -
protivnici moraju da tra ge gihove, umesto da ih uzmu odmah. Jpjedna prednost podela
sa brzim ¢tihovima je u tome, {fo | e one zaustaviti visoke protivriike kontrakte, | ak i kada
je partner veoma slab.
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To jest, ako partner ima:

e) 764 DJ10 DH753 | -K865

protivnici mogu sigurno odigrati 4 herca, ako vi imate podelua) zoni [ e verovatno odigrati
samo 3 herca, ako vi imate podelib) oni nel e verovatno odigrati vie od 2 herca, ako vi
imate podelu c). Tako, nemojte da se boje, da otvarate za protivnika, kada imate brze
gihove, Ja vam ne predl@gem da rd unate brze ¢gihove umesto poena, samo budite svesni,
jer oni su kostur vage podele. Protivite se otvaranju licitacije sa manje od 2 brzgiha;
napravite to samo sa 14 ili \ge poena, d ak i tada ne budite iznenadjeni ako napravite Ig
izuzetak. Isto tako protivite se pasiranju sa 3 brzafiha - otvorite |ak sa 12 poena i
okrivite mene, ako ne bude dobro. U poslednjoj licitaciji napregnite se da licitirate igru u
boji, ako imate dobru strukturu brzih gihova, ali i podlicitirajte, ako nemate.

Honeri u dugim ili kratkim bojama

Drugi faktor koji ra |unanje poena zanemaruje je polgaj vagh honera. Kada su vag
visoke karte u dugim bojama i honeri i sama boja imaju veu vrednost.

Posmatrajte ove dve podele.

f) #-AK1083 DXKQ64 D®2 ! -85

g) 98652 DA0862 DAK ! -KQ

One su jednake po j&ini i imaju identi | nu raspodelu. Medjutim, podelaf) je znatno vrednija
od podeleg) - onai e dobiti vige ¢ihova u igri, ona je sigurnija i lakéa za licitaciju. Svaka
podela ima 13 poena i 3 brzdfiha i ja bih bilo koju otvorio sa 1 pik. Ipak, ja bih se postideo
podele g) i |vrsto bih se klonio bilo kakvih naknadnih poziva na maigy ili slem, bez obzira
kako je partner jako licitirao. Nasuprot tome, ja vige volim podelu f) i radosno bih
saradjivao sa partnerom koji geli da igra visoki kontrakt. Na primer, ako je licitacija iga
ovako:

otvaral partner otvaral a
1¥ 2Dz
2DZ 3DZ

Ja bih rekao 4 herca sa podelonf), ali bih trenutno pasirao sa podelonyg).
Slil an problem je vrednost néuvanih honeradubl dgek ili dama, singl kralj ili ni g honeri.
Moj li I ni stav u tom sldaju je da uogfe ne procenjujem singl dek ili damu, ukoliko
partner nije licitirao tu boju i da dublton QJ ralunam samo 2 poena. Druga dmnja
mogete rd unati po stvarnoj vrednosti, ali morate misliti da postoji slabo mesto i da morate
imati konzervativno gledige u svakoj naknadnoj odluci. Na primer, ja bih otvorio 1 herc sa
bilo kojom podelom:

h) ¥4 DAKJ86 DKJ1073 ! -K7

) K DAKJI86 DK10743 !-J7
Ako partner podigne na 2 herca, ja bih skbio u 4 herca sa podelomh). Moja vrednost je
20 poena- 15 u visokim kartama, 2 za diinu, 3 za kratkol u, pogto smo se ngi u boji.
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Medjutim, ja bih licitirao samo 3 herca sa podelomi), pogo mi se ne svidjaju moj sing|
kralj i dupli d gek.

Poziciona vrednost

Jog jedan faktor u ukupnoj vrednosti vage podele je poziciona vrednost ¥ karata
posle protivnil ke licitacije. Ol igledno, makaze ili kralj u protivnil koj boji vrede mnogo
vige ako se nalaze iza onog ko licitira, nego ako se nalaze ispred. Dame, kraljaviakaze
povd avaju vrednost kada se nalaze iza protivhke jal ine, jer [ e vaj impasi skoro uvek
uspeti. Na slilan nd in oni umanjuju vrednost kada se nalaze ispred jeane, jer vag impasi
propadaju.

Podela sli na ovoj:

$AQ10 DK5 D2QJ94 !-Q107
vredi mnogo vige ako vadesni protivnik otvori 1 pik, nego ako to uradi vaylevi protivnik.
U prvom slul aju 4 ili 5 poena u partnerovim kartama mogu lako dovesti do mage; u
drugom slul aju partneru trebaju 8 ili 9 poena najmanje, da bi uzeo isti boj gihova.

Prava vrednost honera

Najzad, samo rdunanje poena 43-2-1 ima ugradjenu greku. Bilo bi suvige mnogo
ol ekivati, da | e tako jednostavna skala biti potpuno thna. Istina je da relativhe
vrednosti | etiri honera nego odstupaju, nard ito dame i asa. Jedan as vredi & nego dve
dame, bez obzirago svaka od njih vredi dva poena. Podela sa 3 ili 4 asa imalue
vrednost, negogo to njihovi poeni pokazuju, dok podela sa 3 ili 4 dame imaju manju
vrednost. Dgekovi se neznatno mcenjuju, a kraljevi se neznatno podcenjuju u Miltorr
ovom ra unanju, ali ovde odstupanje nije veliko. Moje lino migjenje o ta nom
ral unanju bi izgledalo ovako:

as=4,3 kralj=3,1 dama=1,7 ggk=0,9
Medjutim, gornji n al in je potpuno neupotrebljiv, jer glavna prednost svakogal unanja
nije tal nost vé jednostavnost. U svakom sllaju upotrebite 4-3-2-1 procenu.
Ne pretrpavajte se dodavanjima, oduzimanjima ili korekcijama, ali upotrebljavajte je sa
smislom.



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
128

Ral unanje sa smislom

Ovo znd i upotrebu drugih faktora, koje sam vd spomenuo- brzi ¢tihovi, honeri u dugim
ili kratkim bojama, poziciona vrednost, stvarna vrednost asova | dama u ¥gm
prosudjivanju. U mnogim licitacijama vi | ete biti u "knap" situa ciji; da li iete ii na mangu
kada zajedno imate 25 poena? Da li treba pokmti jedan sumnjivi slem? Da lilete se
zaustaviti u licitiranju sa overkolom u zoni? U ovakvim sldajevima i druga razmatranja
utilu na vag odgovor. Budite agresivni ako su v@ poeni u kombinacijama gde su visoki
honeri smefeni u vagm dugim bojama; budite uzdrgani ako imate suvie mnogo dama ili
ako su va honeri u kratkim bojama. Na primer, predpostavite da va desni protivnik
otvara licitaciju sa 1 karo. Vi imate jednu odovih podela.

) *AQ864 DAJ75 Dk6 !-83

k) #KQ864 DXKJ75 DBHJ !-Q3

Nijedna podela nije idealna ni za kontru, ni za overkol 1 pik. Ako overkolirate, vi
ste mayda ispustiti mangu u hercu, a ako date kontru, vi mdete imati tegkol a posle
odgovora u trefu. Dajte agresivhu kontru sa podelomj) - imate brze ¢ihove, honere
okupljene u dugim bojama, poziciona vrednoost wgg kralja i vagh makaza iza onoga ko
licitira, linjenica da imate dva asa i samo jednu damu. Sa podelok) uzdrganije
overkolirajte - vi ste oslabljeni nedostatkom asova i prisutiipldl tri dame, vajm
duplim honerom ( QJ u protivnil koj boji je prakti | no bez vrednosti) i v&m slabim brzim
dgihovima. Ral unanje, ako se pravilno upotrebljava, jeizvanredno dobar vodl za
pravilnu licitaciju. Njegov glavni doprinos je u tome, ¢o jezik licitacije snabdeva
osetljivim re| nikom. Mi nemamo vige potrebe da govorimo neodredjeno o "pgenom
otvaraniju licitacije", jer mi to mo gemo zvati podela od % ili 16 poena. Umesto da k@&gmo
"jako otvaranje" nasuprot "minimalnog odgovora” mo ¢ge dovesti do mage, mi mayemo
govoriti o 18 poena nasuprot 8 poenago |ini 26 poena. Praktl no, glavna prednost
ral unanja poena jeste u tome,fo mogete sabratisvoje poene sa partnerovim. Niko ne
mode ta no reli sa koliko honerskih¢tihova partneri moraju licitirati man ¢u ili slem, kada
oni imaju od 26 do 33 poena. Ako vi razumete partnerovu licitaciju u poenima i tada
dodate vag poena i uporedite sa 26 83, vil ete imati dobru indikaciju vagh izgleda.

Ipak, indikacija je sve ¢fo | ete imati. Nikakva majna za rd unanje nd e dobro licitirati,
jer ima suvige mnogo neprocenjivog na stolu gde se igra bjdZbrka kod protivnika
moge vama znatno powd ati vrednost vajh karata, kao ¢to i pohlepan pogled u bima
protivnika moge da je smanji. Ako je vgpartner odlilan igral, vage karte vrede vig,
kada ste vi statista ako su protivnici demonski branioci, oni vrede manje. Nikakve
tablice ne mogu zameniti procenjivanje iskusnog igta brid ga.

Stoga, ako vam vaa situacija govori da licitirate mangu, iako to poeni ne kazuju, vi ipak
licitirajte. Naravno, bolje bi bilo da ste u pravu, jer kada odstupite od pravila i napravite
logrezultat, nema odbrane od partnerovih pogleda. Uspeh, medjutim, opere sve grehe.
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POGLAVLIE 2
Otvaranje licitacije i ponovna licitacija otvaral a
(Pogledati knjigu 1, poglavlje 3 i 5)

Ima dve vrste pravila licitacije. Jedan tip se odnds na stvarni jezik bridga, znal enje
vagh licitacija (na primer, pravilo da otvaranje licitacije u boji obeiava 13 ili vige poena;
pravilo da treba da licitirate prvo vadu najdugu boju; pravilo da imate najmanje tri
aduta sa honerom da podignetpartnera, itd.). Drugi tip pravila je "pravilo saobra aja",
koje obezbedjuje da licitacija majye napredovati mirno bez penjanja na visok nivo, pre nego
se nadje adut (na primer, pravilo da se od dve boje iste dime prvo licitira jala;
specijalna pravla za otvaranje 4karatnih boja; pravila koja zahtevaju posebnu jdinu
za licitiranje novih boja na vigem nivou).

Zaustavljanje sa minimumom

U ovom poglavlju [emo ispitati mnoga pravila saobrdaja, koja utilu na vajizbor
licitacije otvaranja. Kao otvara, vi morate voditi raluna o tome da vi morate licitirati
drugi put, ako partner promeni boju. Vegina otvaranja licitacije u velikoj meri zavisi
odtoga: ¢fa | e biti vaga idul a licitacija, ako partner odgovori u vaipj kratkoj boji?  Videli
sSmo ovaj tip razmgjanja u vagem izboru otvaranja licitacije sa podelom:
$-AK74 D23 DB64 ! -AQ52
Vi otvorite sa 1 tref, tako da vi majete ponovo licitirati 1 pik, ako partner odgovori u
jednoj od boja izmedju vagh odvojenih 4-karatnih boja. Da ste otvorili sa 1 pik i partner
odgovorio sa 2 herca ili 2 karo, vi biste moralifii na nivo tri sa vajpm minimalnom
podelom, da bi prijavili svoju boju tref. Nasuprot tome, kada se @ boje dodiruju:
$-AK74 DAQ52 DB64 ! -53
vi otvorite 1 pik, pogo sada vi maete ponovo licitirati 2 herca na bilo kakvu promenu
boje. Kriti|lan nivo u otvard evoj drugoj licitaciji je 2 u njegovoj prvoj boji. Ako je
otvaral eva ponovna licitacija na ovom nuvou ili nia, lako [ ete se zaustviti u niskom
kontraktu. Medjutim, kada je otvara|eva druga licitacija iznad 2 u njegovoj boji,| esto je
neizbegjan visoki kontrakt.

(1) | Otvaral Partner otvarala | Licitacija
#-852 F-KQ4 Otvaral Partner otvaral a
DAJ762 | DB3 1DZ INT
Db D2aJ972 3! 3NT
I -AKJ7 1-1092
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(2) | Otvaral Partner otvarala | Licitacija
F-Q64 +-854 Otvaral Partner otvaral a
DKQ863 | DA5 1DZ 21
DK103 D64 2NT 3NT
I -K2 I -AQ863

U svakom primeru partneri su izlicitirali nemogul u mangu, sa samo 22 ili 23 poena. Gika
legi u otvaral evoj ponovnoj licitaciji, samo pokazujuli drugu boju (1) i minimalnu bez
adutsku podelu(2), otvaral je otigao iznad 2 u njegovoj prvoj boji. To je skoro neizbgno
dovelo partnera do mamge; stoga otvard mora misliti o mang, pre nego ponovno licitira.
To jest, otvard mora imati bar 15 ili 16 poena, tako da on m@e sakupiti skoro 26 poena,
lim | uje od svog partnera da on ima bar 10 poena (jer njegova nova boja p@gi ga na nivo
dva). Otvaral ne smeiii iznad dva u svojoj boji sa minimalnim dvorom.

Pravilna ponovna otvard eva licitacija sa svakomgornjom podelom je 2 herca. Uprimeru
(1), partner bi tada odgovorio 2NT i otvaral bi pasirao. U primeru (2), partner bi pasirao
ponovnu licitaciju 2 herca. Ud ite, da vige nema nikakve opasnostida se licitira besmislena
manga u oba primera.

Zapamtite sigurno, da je otvardev cilj, ponovnim licitiranjem svoje boje, zaustavljanje
licitacije, a ne da pok@ie da ima 5karatnu boju. Posle otvaranja 1 herc sa bilo kojom
podelom:

(1) #842 DAJ762 Db I -AKJ7

(2) ¥Q64 DKQ863 DK103 ! -K2

otvaral ne bi ponovno licitirao 2 herca na odgovor 1 pik. Sa podelonil) otvaral bi
licitirao 2 trefa; sa podelom (2) otvaral bi licitirao 2NT. Vidite, da je svaka preporul ena
licitacija jeftinija od 2 herca, tako da partner maye licitirati 2 herca, ako je to pravi
kontrakt. Otvara| ne geli ponovo da licitira 5-karatnu boju; on vige voli da licitira drugu
4-karatnu boju, ili da licitira bez aduta sa ravhomernom raspodelomMedjutim, on moge
sebi dozvoliti luksuz, da tdno opige svoju raspodelu, samo kada svojom drugom
licitacijom ne ide iznad kriti| nog nivoadva u svojoj prvoj boji. Naravno, otvaral moge
ponovo licitirati kada ima nekoliko dodatnih poena, koji [ e garantovai mandu. To jest,
posle licitiranja 1 pik sa bilo kojom od ovih podela:

(3) ¥AQJI62 DK84 DB !-KQ103

(4) $£KQJ74 DAQ2 D03 ! -K105

vi ne biste ponovo licitirali 2 pika na odgovor 2 karo. Vi biste licitirali 3 trefa u primeru (3)

i 2NT u primeru (4). Nema potrebe da ostanete ili da idete ispod nivoa 2 uga prvoj boji,
kada vi mogete da saberete 26 poena, koliko vam je potrebno za ngan Medjutim
pretvorite tref kralja u dvojku tref i 2 pika bi bila pravilna licitacija sa obe p odele, jer vi
ne smete da idete na mayp sa minimalnim otvaranjem.
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Podizanje partnerove boje
Kadgod otvaral podigne svoga partnera, on je ofpo iznad 2 u svojoj boji.

(5) Otvard Partner otvaral a
1! 1Dz
2DZ

(6) 1DZ 2Dz
3Dz

Stoga, ove licitacije ohrabruju, pokazuju i da otvaranje nije bilo minimalno.
Medjutim, ne treba da se kolebate nikada, da li da podignete partnera, kada imate 4
karatnu podrgku, radi toga go ste otvorili sa minimalnim brojem poena Vage karte
postaju jale, ako vam partner odgovori u v@oj drugoj 4-karatnoj boji. Na primer,
predpostavite da ste otvorili 1 tref, a imate:

K4 DXK1053 DK2 !-K10763
Pogo vi imate minimalni otvor, vi ne smete ponovo licitirati 2 herca, ako vam partner
odgovori 1 pik, nego morate ostati "na ili ispod 2 u vépj boji*, ¢o zndi da mogete
licitirati 2 tref ili 1 NT. Medjutim, ako partner odgovori 1 herc, vag poeni rastu, jer ste se
nadi u boji (i partnerovi poeni se na isti nd in pove avaju). Stoga, vi podignite na 2 herca.
Nasuprot tome, vi morate biti vrlo obazrivi u podizanju partnerove boje, kada vi imate
samo 3karatnu podrgku. Vi modete podii partnerovu prvu boju i sa 3karatnom
podrgkom, ako ona sadg visokog honera, ali onda nije sigurno da ste se gau boji, jer
je partner mogao da odgovori sa -<karatnom bojom. Vage karte nisu dobile véu
vrednost odgovorom va@eg partnera, tako da neznatna pmol, koju nudite vagm
podizanjem, mora se zasnivati na poenima koji su u petku bili veli od minimalnog
otvora (13 ili 14). Posmatrajte ova dva primera:

(7) #¥K84 D:AJ73 DKk4 !-Q1072
(8) #K84 DAK73 DB2 ! -AQ72

Sa obe podele otvorite 1 tref; predpostavite da partner odgovori 1 pik. U primer(7) imate
minimalan broj poena 13, pa ne smete ohrabriti partnera podizanjem; licitirajte INT.
U primeru (8) medjutim, vi imate maksimalno minimalno dvaranje i vi podignite na 2
pika (ako je odgovor bio 1 herc, vi podignite na 2 herca u primery7), jer vi imate 4 -
karatnu podrgku. Sa podelom(8), vi mogete da skdite u 3 herca, jer kada ste se ri u
boji, ovo je jako otvaranje.
Vagnal in igre sa3-karatnim podizanjem je isti, kada je partnerov odgovor na nivou dva.
Vi biste otvorili 1 pik, ako imate:
(9) #AQ1062 DB2 DAQ3 ! -642
(10) #¥AQ1062 DB2 DAQ3 ! -K42
Partner odgovori 2 karo. Ponovo licitirate 2 pika sa podelon(9), da zaustavite licitaciju,
jer imate slab otvor. Podignite na 3 karo sa podelom(10). Vi ste spremni da idete iznad 2
u vagoj boji, jer vi imate sigurno dovoljno poena za mawgu. Ud ite, da niti kvalitet vage
podrgke, niti kvalitet vage boje ne odredjuje dali fete podii vageg partnera sa 3
karathnom podrg<om. Kriti | an|inilac su samo va poeni.
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"Kratki tref" - preparatorni tref

Principi ponovnog licitiranja, o kojima smo do sada govorili, mogu uticati navagizbor
otvaranja licitacije. Predpostavite da ste podelili sebi:

$-AK103 DB52 D464 ! -AQ5
Vi otvorite 1 pik; partner odgovori 2 karo. ¢a | ete vi da licitirate? Ne 2 pika, jer vi imate
samo 4 karte u toj boji; ne 2NT ili 3 karo, jer vi ne smete da idete iznad 2 u svojoj bpji
nijedna licitacija nije mogul a. Ipak, vi ne smete da pasirateVaga strana mdda moje da
odigra lak i1 slem, jer partnerove karte nisu ograniene. Jedino je régenje da stavite karte
na sto, izvinite se za minut i odete Ku. Da izbegnete prekidigre, vi u gornjem primeru
otvorite 1 tref, a ne 1 pik. Posle otvaranja 1 tref, vi ste sigurni da imate dobru drugu
licitaciju. Ako partner odgovori 1 karo ili 1 herc, vi mogete licitirati 1 pik. Ako partner
odgovori 1 pik, vi podignite. Zapazite, & nikada nije potrebno da idete iznad 2 u vgj
prvoj boji.
Zapazite takodje, da partner majye da podigne tref. Nema nfa posebno ili misteriozno u
otvaranju licitacije 1 tref. Ako partner ima:

$-82 DA103 D3632 ! -KJ84
on | e odgovoriti 2 trefana vage otvaranje 1 tref, bajkao da bi odgovorio 2 herca na 1 herc
ili 2 karo na 1 karo. Onie dekivati da vi imate 4karatnu ili du gu boju, a vi | ete imati
najvige vremena. Kada vi licitirate preparatorni tref, 3-karatnu boju tref, vi partneru ne
govorite istinu, ali niste u nezgodnoj situaciji kada vas podigne. Ipak, vi zajedno imate 7
aduta, isti broj kao kada vi otvorite 4-karatnu majorsku boju i partner vas podigne sa 3
karte. Ima gorih stvari u brid u, nego igrati na nivou 2 sa podelord-3 u adutu. Medjutim,
otvaranje preparatornim trefom moge dovesti do velike katastrofe, ako se vi upige kada
partner podigne i umesto da pasirate, vi licitirate ponovo. Vi biste otvorili 1 tref, a
imate:

962 DKQJI8 DAQ4 ! -Q62
Kada partner odgovori 2 trefa, vi ne smete licitirati 2 herca. To obkava jako 1 u boji ili
Vige poena otvaranje i pokazuje da v@ strana maye da igra margu, ako partner ima
maksimalno podizanje (8 ili 9 poena) . Tako, vi mgete izlicitirati mandgu sa 22 poeas,
dobiti kontru i izgubiti. Vi morate pasirati, kada partner podigne; 2 trefa je verovatno
najbolje ¢to je mogu e; lak i da nije, nema nikakve velikegtete za vas na niskom nivou,
nekontriran delimi| an skor.Na sll an nd in, partner ne treba da seuplag, kada vi otvorite
1 tref. Akoonima: #FJ742 D84 D#0763 ! -32
on mora pasirati vage otvaranje 1 tref. Svakako, vil ete pasti, ako ste licitiali preparatorni
tref, ali tada bi protivnici mogli dobiti mnogo veli rezultat, da su igrali svoju igru (jer vi
imate minimalno otvaranje). A ako partner licitira, obel avajuli bar 6 poena, vi magete
skd iti do mange sa podelom od 20 poena i napraviti veliki gubitak. Ipak, ja sam video
iskusne igrd e, koji su odgovarali sa podelom dlhoj onoj gore, licitiraju [i 1 pik ili 1
karo i stragno pali, jer je njihov partner ol ekivao da imaju visoke karte. Onda dolaze
galosna objagnjen;ja;
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"Licitirao sam 1 pik, jer sam mislio da me otvaranjem u trefu pitag za moje majorske
boje", ili "Ja igram ta ko, da odgovor 1 karo na 1 tref znhi da ja nemam nia", ili neka
takva besmislica. Ako partner zasniva svoju licitaciju na uverenju da vi ne govorite
istinu svojim otvaranjem, a vi morate da se bojite da partner nemaja da odgovori,
licitacija postaje zagonetna igra umesto pravilne informacije. Kada vi ne govorite istinu
otvaranjem u boji sa 3karatnim trefom, vi se morate pongati kao da govorite istinu, a i
partner se mora pondgti kao da nije|uo za preparatorni tref. Vaga odbrana polazi od
| injenice, da vaj partner ne voli da podige minorsku boju u kojoj se te&ko odigrava
manga. Partner koji ima:

$-QJ83 DB2 DA104 ! -J963
f e odgovoriti 1 pik na otvaranje 1 tref, ali ne radi straha da vi imate samo 3 trefa. Ogeli
da ispita majorsku boju pre utvrdjivanja igre u neprivlal noj boji; a sa:

$KJ4 DAQ2 DA104 !-J963
partner skal e u bez adut, ne u tref, na vge otvaranje 1 tref, ali samo radi togago je
mnogo lakge napraviti mangu u bez adutu. Partner ne sme biti nepoverljiv uvage
otvaranje 1 tref, alind e da igra igru sa trefom kao adutom| ak iako vi zajedno imate 9
ili 10 trefova.

Videli smo da lete nekada otvoriti sa 3karatnim trefom, da biste pripremili drugu

licitaciju. Nemojte nikada da ovo uradite ako nije potrebno.
Posmatrajte ove tri podele:

(1) $-1063 DKQ102 DAS7 I -AJ2
(2) $-106 DKQ102 DA872 I -AJ2
3) $-106 DX10832 DA72 | _AK4

Kod podele(1) mora se otvoriti 1 tref, jer ga bi se moglo ponovo licitirati ako bi se otvorilo

1 herc, a partner odgovorio 2 karo ili 2 trefa? Medjutim, kod podel€2), nema potrebe da
se otvori 1 tref. Vi mojete otvoriti 1 herc, sa namerom da ponovo licitirate INT na
odgovor 1 pik, ili 2 karo na odgovor 2 trefa, ili 3 karo na odgovor 2 karo. Slino je i sa

podelom (3), vi nemate potrebe da ne govorite istinu. Otvorite 1 herc i ponovo licitirajte
herc na svaki odgovor na nivou 2. Tigian preparatorni tref nema nijednu 5-karatnu boju

i samo jednu 4karatnu boju, tako da nema mogtinosti za ponovnu licitaciju.

Ima medjutim jedan opdi tip podele, koji sadrgi dve 4karatne boje, koje se najbolje
otvaraju sa preparatornim trefom. Ovaj tip podele ima dve boje koje se dodiruju, tako da
biste vi normalno otvorili jal u boju, ali jala boja je pik ili herc sa malo visokih karata u

tim bojama. Na primer:

(4) #3843 DAKI5 DK2 1 -Q103

(5) ¥83 D742 DKQ105 ! -AQ4

Ako vi otvorite 1 pik sa podelom(4) ili 1 herc sapodelom (5), vi nel ete imati problema u

ponovnoj licitaciji, po¢to imate slabiju 4-karatnu boju u rezervi. Opasnost je u tomegto [ e
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partner podili vadu prvu boju sa 3karatnom podrgkom, ¢o on ima pravo da uradi kada
Vi otvorite u majorskoj boji.

Pokudpj igranja adutske boje saletvoroduplim dgekom i triplom damom stvarao je
izvodjal u igre mnoge potekol e. Ipak nije regenje da se otvori 1 herc sa podeloni4) ili 1
karo sa podelom(5), jer tada nematea da licitirate na odgovor u novoj boji na rivou
dva. Odgovor je naravno otvoriti 1 tref.

Opge pravilo je ovde, da vi ne smete nikada otvoriti licitaciju u 4karatnoj
majorskoj boji, ako ona nema bar dva odl|etiri gornja honera. Ovo je jedna od
malobrojnih situacija u brid gu, kada razmigjate o jalini vage boje, u odredjivanju koju
[ ete boju prvu licitirati. Normalno, dudina i redosled boje su véni, jer vama ne trebaju
visoki honeri u adutu, kada vi imate dovoljan broj aduta (osam) u obe podele.
Medjutim, kada vi zalutate u adut sa samo 7 karata u obe podele, vama krajnje ozbiljno
trebaju bar tri vrhunska honera da mogete isterati protivnil ke adute. Otvaranje licitacije
u 4-karathom majoru predstavlja opasnost za podizanje sa -Barathom podrgkom. Vi
ste zafil eni sa dva pravila: vil ete sami imati 2 honera za otvor; partnerie imati bar 1
honer, da vas podigne sa tri aduta. Takde vap strana uvek imati 3 honera u 7karatnom
adutu.

Uol ite da je samo onda, kada vam nedostaje normalna dima u adutu (8 karata), vi i vag
partner treba da imate visoke honere. Vi ne treba da se kajete u vezi licititanja-Karatne
majorske boje koja uopte nema honera; ako partner podigne vi ete imati 8 aduta. Vi
slobodno otvarajte slabu 4karatnu minorsku boju, jer partner ne i e podi i tref ili karo bez
potrebna 4 aduta. | vi madjete radosno licitirati | ak i slabu 4karatnu majorsku boju u
drugom krugu, jer vag partner nel e nikada podii vagu drugu boju ako nema 4karatnu
podrgku, obezbedijuju i vagpj strani osam aduta.

Koja od ovih podela treba da se otvori preparatornim trefom?

(a) +-KQ104 D873 DaA4 | -K72
(b) $-J94 DAKJ6 D242 | -A103
(c) $-K863 DAQ DkJ42 | -Q82
(d) $.3742 DK 104 DAJ2 | -AK3
(e) $-K984 DKJ103 D4 | -AQ5

Samo primeri (b) i (e) se mogu otvoriti sa 1 trefOtvaranje 1 tref je lag i dobar lagjivac u
brid gu sledi ova pravila:

1. Lag samo ako je to apsolutno potrebno.

2. Ako je potrebno, Iaj o dudini boje, ali nikada o poenima.

3. Bolje je sla@ti o minorskoj boji, nego o majorskoj boji.

Pokugajmo da primenimo ove zakone lgljivca na pet datih primera:

(a) ¥KQ104 D873 DA4 ! -K72

Sa podelom(a) lag je nepotrebna. Vi majete otvoriti 1 pik, jer imate dvavisoka honera. Vi
imate zadovoljavaju u ponovnu licitaciju, 2 herca na raspolaganju, ako v@ partner
odgovori na nivou 2. Zapazite da véa druga licitacija moge biti slab 4karatni major,
jer partner ne moge podii sa 3karatnom podrgkom.
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Sa pdelom

(b) *#-J94 DAKJI6 D242 ! -A103

vi mogete gledati partnera pravo u o0i, kada otvorite 1 herc. Medjutim, predpostavite
da on odgovori 2 kara Sada vi morate lagati o dujini boje, li citiraju [ i ponovo vajherc ili
lagati o vajm poenima, iduli iznad 2 u vapj prvoj boji. Stoga, vi lagte u minoru i
otvorite 1 tref. Sa podelom:

(c) ¥K863 DAQ DKkJ42 1-Q82

bila bi ¢okiraju i a lag sa 1 pik ili bez aduta, ali 1 karo je sasvim u redu. Vi mgete ponovo
licitirati 1 pik na odgovor 1 herc ili 2 NT na odgovor 2 trefa (pgfo vagh 15 poena
garantuju mangu posle odgovora 2 na 1). Sa podelom:

(d) #-J742 DK104 DAJ2 ! -AK3

nema potrebe lagati ni o piku, ni o trefu- vi imate 16 poena i mgete otvoriti INT.
Najzad sa podelom

(e) #-K984 DkJ103 DB4 ! -AQ5

vi mogete licitirati istinito. Sa 1 pik vi ne govorite istinu 0 majorskoj boji sa 1 herc mgete
sebe naterati da ne govorite istinu 0 svojim poenima, ako ponovo licitirate. Isto tako i
INT i pas ne govore istin 0 vayj jalini. Stoga vi ne govorite istinu o minoru i otvorite 1
tref.

Revers

Postoji jogjedna ponovna licitacija od strane otvarada, koja ide iznad dva u njegovojprvoj
boji, koja je po redosledu jd a od prve se licitira na nivou 2.

Na primer:
Otvaral Partner otvarala Otvara Partner otvaral a
1DZ ANT 1 1%
2% 2DZ

Ovaj tip ponovne licitacije se zove revers i dlno svakqg drugoj licitaciji, koja podi ge
licitaciju pokazuje posebnu jd inu. Obratite pagnju na licitaciju:
Otvaral Partner otvaral a
1! 1Dz
1DZ
koja nije revers, mada je otvard "promenio” uobilajeni red licitiranjem u drugom
krugu svoju po redosledu jdu boju. Otvaral nije otigao iznad 2 usvojoj prvoj boji, i
stoga on ne obkava vige od minimalnog otvaranja. Za gornju licitaciju otvaral mora
imati:
-3 Dk865 DK82 ! -AQ1064
Predpostavimo medjutim, da vi otworite sa ovom poelom 1 tref i partner vam od govori 1
pik. Sada vi morate ponovo licitirati tref, jer licitirati herca nivou 2 bi opasno podiglo
licitaciju:
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Vi Partner Licitacija
+3 #-Q9652 Vi Partner
DXK865 DJ3 1! 1%
DK82 Dh64 2DZ 31
I -AQ1064 1 -J83

Uolite da je partner nateran da ide na tréi nivo (on ne madge pasirati 2 herca sa
dubltonom, znajuli da vi verovatno u toj boji imate 4 karte), ne zbog togajfo on ima
posebnu jdinu, vel zato ¢o ste vi otifi iznad 2 u vapj prvoj boji. Partnerovo ponovno
licitiranje, vra [ anje na vau prvu boju je njegova najslabija mogu a akcija. Kada se ovo
mora raditi na nivou 3, vi imate posebnu jdinu potrebnu za kontrakt sa 9¢ihova - jakih
17 poena ili bolje otvaranje, a ne minimum kao u prethodnom primeru.

Revers je ustvari ponovna licitacija sa skokom. Ova dva primera:

(@) | Otvaral Partner otvarala | (b) Otvaral Partner otvaral a
1Dz 1¥F 1Dz 1¥
2DZ 3Dz

obd avaju istu jal inu, pogto partner u licitaciji (a) moge biti primoran da sam licitira 3
karo bez posebnih vrednosti.Ga vige, otvard u licitaciji (a) je obdao boju karo za
ponovnu licitaciju, pogo sa 4 karo karte i 4 herca, on bi prvo licitirao jd u boju. Jedina
razlika izmedju gornjih licitacija je u tome, ¢fo u primeru (a) otvaral obd ava drugu boju
herc zajedno sa jakim poenima i dugom karom. On se zaustavlja na svom putu prema 3
karo, da predlog herc kao adut. Za gornje primere otvard moge imati:
(a) 3 DK832 DAKQ84 ! -A75
(b) 3 DK82 DAKQ843 ! -A75
Svaki od ovih primera ima otvor za licitaciju i onda kada bi umesto asa trefa stajala
dvojka. To je taj ekstra as, koji dozvoljava da se u primeru (a) pojavi revers, a u
primeru (b) da se skbi. Bez toga, vi biste ponovo licitirali samo 2 karo u oba primera.
To jest sa:

$-3 DKk832 DAKQS84 ! -752
vi morate otvoriti 1 karo i na 1 pik, vi ponovo licitirate 2 karo. To nije za tod¢o vi ¢elite da
ponovo licitirate vagu 5-karatnu boju; ustvari, vi biste vige voleli da predlagjte vagu drugu
boju kao adut, ral unajuli na partnera dale vas vratiti na vau prvu boju, osim ako je
dudgi u drugoj boji. M edjutim, vi ne treba da idete iznad 2 u vépj prvoj licitaciji
reversom sa minimalnim otvorom.
Potreba izbegavanja reversa u ponovnoj licitaciji, mge imati uticaja na vajizbor otvora
za licitaciju. Evo tipil ne podele u kojoj se to mge desiti:
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+-AKJ5 DZ8532 D2 ! -A73
Izgleda da je vaj prirodan otvor 1 herc, licitiraju [i prvo vagu dudu boju. Ali ¢a i ete vi
ponovo licitirati? Ako partner odgovori INT i vi ponovo licitirate 2 pika, vi ste javili revers
i sigurno ste suvie jaki. Vi biste mogli ponovo licitirati 2 herca, ali to je neprijatno sa tako
slabom 5karatnom bojom, kada partner ima singlton ili dublton u hercu, vi nd ete biti u
mogul nosti da isterate adute. Vgnajbolji otvor je 1 pik. Sada vi majete licitirati herc u
drugom krugu, |ime vi ne obéavate niti jaku podelu, niti jaku boju. Naravno, kada vi
licitirate 4-karatni pik, pre 5-karatnog herca, vi niste rekli partneru pravu istinu.
Medjutim, vi se prilagodjavate zakonu ldjjivca. Nikada ne varaj partnera u pogledu
svojih poena, varaj umesto toga u pogledu boje. | g ste vi suvie slabi da licitirate vage
boje pojeno (prvo herc, zatim pik), blige je istini da ih tretirate kao jednako dugdke
(licitiraju [i prvo pik), nego da najavite svojudelju da herc bude adut (licitirajuli i
ponovo licitiraju i herc).
Kada imate minimalan otvor, koji sadrg dve boje koje se dodiruju (pik-herc, herc-karo,
karo-tref), sa dujom bojom po redosledu jdom, tako da ne mgete obe da licitirate
normalnim redom, a dane primenite reverstada vi morate doneti odluku. Da li je vada
duga boja dovoljno jaka, da je maete drugi putlicitirati? Ako jeste, licitirajte je prvu i
tada je ponovo licitirajte. Da li je vagp krala boja dovoljno jaka za otvor? Ako jeste,
razmidjajte o njenom prvom licitiranju.
Ga | e biti vag otvor i ponovna licitacija u sleddim primerima? (Partner |e odgovoriti
INT).

(1) $-KJ74 DXQJ96 D3 | -K102
(2) $83 DKJ105 DD8642 I -AK

(3) +-Q42 D3 DA742 | -AQJ74
(4) +-KQ106 D010652 DA | -AQ4
(5) +-A3 DK752 DA9752 I -AQ

(1) Otvoriti 1 herc; ponovo licitirati 2 herca. Vaga 4-karatna boja je dovoljno jaka, da se
prvo licitira, ali nema potrebe da lagete, kada va5a Saratna boja ima 3 honera.

(2) Otvoriti 1 herc; ponovo licitirati 2 karo. U ovom primeru vaga duga boja je suvie
slaba da vam omogli isterivanje aduta, kada je partner kratak u toj boji. Pd nite sa
vagom 4-karatnom majorskom bojom.

(3) Otvoriti 1 tr ef; ponovo licitirati 2 trefa. Ne licitirati slabu 4-karatnu boju pored jake 5-
karatne boje.

(4) Otvoriti 1 herc; ponovo licitirati 2 pika. Imate jak otvor, pa sebi mogete dozvoliti liksuz
da licitirate normalno i reversiraju | e. Sa jednim asom manije viiste otvorili 1 pik, a zatim
licitirali herc.

(5) Otvoriti 1 karo; pasirati INT. Vi ne mo gete otvoriti slabim 4-karatnim majorom i ne treba
da ponovo licitirate slabu 5karatnu boju. Da je partner odgovorio 1 pik, vi biste ponovo
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licitirali INT. Samo da je partner odgovorio 2 trefa, vi biste ponovo licitirali 2 karo (vi ne
smete {iiznad 2 u vapj prvoj boji). Pre nego napustimo revers, rddstimo dve stvari. Prvo,
nemojte biti igral te vrste da otvorite 1 tref sa podelom:

$Q42 DAKJI3 D784 ! -QJ8
i kada partner odgovori 1 pik, vi odgovorite 2 herca. Uoliajeno objanjenje (pogo se dim
ras| istio i protivnik zapisao 500 poena kontrirajuli smenu  mangu) glasi: "Ja igram
preparatorni tref, tako da moj revers ne znai niga." Ovo lili na iskakanje kroz prozor
20-spratnice 1 objagnjavanje da vi ne verujete u zakon gravitacije. Reversi pokazuju
veliku jal inu, ne radi togago su to odld ili neki sedi eksperti bridga, nego jednostavno radi
toga ¢go oni podigu licitaciju. Otvaral treba da ima posebnu snagu da nastavi nivo 3,
partneru sa minimalnim odgovorom.
Drugo, ne razmijajte revers iskljul ivo radi toga da pokajete da vi imate jak otvor. Ja sam
video igral e koji otvaraju 1 herc sa podelom:

$-AKJI84 DAQ109 DAJ6 ! -2
radi reversa, drugi put licitiraju pik. Pravilan otvor je 1 pik, posle |ega dolazi skok u
herc, da se pokge velika jal ina. Kao razultat otvaranje 1 herc u datom primeru je igranje
pogregne adutske boje. Kad god prijavite revers, vi bezuslovno @avate da imate vie
karata u vagoj prvoj, nego u drugoj boji. Sa ovom licitacijom:

Otvaral Partner otvaral a
1Dz 1%
2DZ 2NT
3DZ

otvaral obd ava 17 il vige poena, jer je prijavio revers, 5 ili vig hel eva, jer je herc ponovo
licitirao, barem 6 karo karata, jer on mora imati vige karo karata od herca, da bi ih prvo
licitirao. Od ove tri podele:

(6) +.2 DAQ742 DAKQJ4 I K5
(7) $-2 D:A10742 DAQJ653 I -5
(8) F2 DAKQ102 DAQ10853 -5

samo primer (8) potvrdjuje gornju licitaciju. Primer (6) je dovoljno jak za revers, ali
nema pravilnu raspodelu- vi morate otvoriti 1 herc i zatim skd iti u karo. Primer (7) ima
pravilnu raspodelu, ali suvge malo poena- treba da otvorite 1 herc i ponovo licitirate 2
karo, ne govordi istinu o vagpj dugini boje, ali ne o vapj jal ini.

Otvaranije licitacije na tref em i| etvrtom mestu

Videli smo da vi kao otvard morate stalno razmijjati ¢fa i e biti vaga ponovna licitacija.
Partnerov odgovor u novoj boji je neogranien i stoga vas primorava na govor; ipak on
ne garantuje veliku jdinu, tako da vi morate licitirati sa reversom, da ne odete suge
visoko. Ovo je razm@janje, koje legi iza licitacije 1 tref sa podelom:

$KQJ4 DB53 D764 ! -AK5
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Medijutim, ako vi imate podelu na trel em ili | etvrtom mestu- t.j. posle dva ili tri pasa- vi
mogete pokupti da licitirate pogeno i otvorite 1 pik. Zago? Pajo, ako vaj partner
odgovori 2 u novoj boji, vi imate potpuno zadovoljavajliu ponovnu licitaciju - vi |ete
pasirati. Partner je prvobitno odbio da otvori licitaciju, tako da njegova podela nije vie
neograni ena. On ne m@e imati 13 ili vige poena; vaga strana ne maje igrati mangu. Nema
opravdanog razloga da se nastauvi licitiranje.
Slil no, vi nemate vge potrebe da otvorite preparatorni tref sa:

$-J752 DAQ84 DK2 !-K103
na trel em ili | etvrtom mestu. Vi i ete ipak izbegavati da licitirate pik, jer se bojite
podizanja sa tri karte. Sada, medjutim vi majete otvoriti 1 herc, pa@fo ste spremni da
pasirate bilo koji odgovor.
Uol ite, dal ete vi otvoriti 1 tref sa ovom podelom:

$AKJ3 DX3 DKk83 !-J753
bilo na prvom ili trel em mestu. Istina je da vi narelem mestu mdete otvoriti 1 pik sa
namerom da pasirate bilo koji odgovor. Medjutim, sa 15 poena ili boljim otvorom, vi ne
treba da se odreknete mage,lak i da je partner prvobitno pasirao. Vama je dozvoljeno
da pasirate odgovor u novoj baiji, ali vama nije potrebno da togelite. Nasuprot tome,
promenite primer u:

$-AKJ3 DX3 D483 ! -J753
Sada vi treba da otvorite 1 tref na prvom ili drugom mestu (tako da mgete jeftino
ponovo da licitirate na odgovor 1 karo ili 1 herc), ali otvorie 1 pik na trd em ili | etvrtom
mestu (payo nema potrebe da pripremate svoju ponovnu licitaciju- vi imate nameru da
pasirate). Linjenica, da je vama dozvoljeno da pasirate partnerov odgovor, kada on nije
otvorio licitaciju, vama omogul ava malo véu slobodu u otvaranju na trelem mestu. Na
primer, vi biste uvek pokugali da otvorite podelu:

$-AQ1083 DA064 DP62 ! -A5
Licitacija 1 pik otegava protivniku talno licitiranje; vama moge doneti jedan mali
delimil an skor, ako protivnici izostanu i obawestie partnera u |lemu da podje ako
protivnici igraju. Ipak, vi ne smete otvoriti na prvom ili drugom mestu, pajo i e vay
partner, ol ekujuli vel u jal inu, primorati vas na suvige nesigurnu mariu ili slem. Kada je
partner jednom pasirao, vi ipak mojete sigurno da otvorite- on ne maye da vas primora na
visok kontrakt, jer [ete vi pasirati njegov odgovor.
Vi mogete biti | ak i toliko vragolasti da otvorite 1 karo sa:

$-842 DA74 DAKQ6 ! -1053
i posle dva pasa. Vga namera je naravno da skenete panju partnera na polaz u
eventualnom protivnil kom kontraktu. Sa ovom shbom podelom, vi verovatno nebiste
nikada otvorili na | etvrtom mestu- vi biste samo pasirali.Prema taktici dobijanja, otvara
se licitiranje na trel em mestu sa 12, 11 iliak 10 poena. Ali vi nemojte automatski otvoriti
zato ¢fo ste na trd em mestu i¢to imate prili| no lepe karte. Svrha ovog otvaranja je da se
umegate protivniku i da usmerite polaz; ovo se m@ge uraditi sigurno, ako ste spremni da
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pasirate svaki odjovor. Ne otvarajte sa slabim kartama, ako nemate ovu svrhu ili ovu
sigurnost. Posmatrajte ova dva primera:

(1) #AQ1073 D742 DH73 ! -2

(2) #-AK5 D102 DH62 ! -J642

Nijedan od ovih primera ne treba otvoriti na trel em mestu. Priner (1) je nepodesan za
slabo otvaranje, jer vi niste spremni da pasiratevel inu partnerovih odgovora. Ako vi
otvorite 1 pik i ponovo licitirate 2 herca, kada vam partnerodgovori 2 trefa, vi
najavljujete normalno otvaranje licitacije sa 13 ili vige poaa. Partner moge sada da vas
podigne na nivo tri ili da skd i u mangu. Kada vi otvarate slabo, vi ste jedino sigurni ako
pasirate odgovor; ako postoji odgovor, koji vi negelite da pasirate, nemojte otvoriti.

Primer (2) je ludo otvaranje na trelem mestu,jer je besciljno. Otvaranje 1 tref ne
predstavlja meganje protivniku, a vi svakako ne ¢elite da vam partner podije iz trefa u
protivni | kom kontraktu. Ako neko hol e da puca u moja ledja i pribljava se pucanju ako
ja pasiram (2), ja bih otvorio 1 pik(ali samo ako sam siguran, da ima razloga za pucanje).
Ovo otvaranje, iako Je jako opasno, m@e mi korisno poslujti nagovegavajull polaz koji
delim ili sprel avajul i mog levog protivnika da licitira na nivou 1. Ga | ete uraditi sa ovim
podelama, akovag partner, koji deli, i desniprotivnik pasiraju?

(a) +-AK102 DA2 D28642 1 -Q3

(b) $ A84 DKJ104 DB53 -AJ2

() F-AQJ6 DA72 D64 I -Q52
(d) +-AK D83 D®J108642 |!-72

() $-KQJ2 D3 Dk104 I -J10643

(a) Licitirati 1 karo. Ovo nije podela sa kojom vi licitirate boju, kojom ¢elite da se podije
(pik), a zatim pasirate svaki odgovor. Vi niste otvorili radi polaza, ve radi moguie

mange; stoga licitirajte normalno.

(b) Licitirati 1 herc. Vi biste otvorili 1 tref na prvom ili drugom mestu, da pripremite svoju

ponovnu licitaciju. Na trelem mestu vi licitirate vaju jaku 4-karatnu boju i pasirate

partnerov odgovor.

(c) Licitirati 1 pik. Ovo je odli | na slaba karta za otvararje na trel em mestu. Vigelite polaz
u piku, a mogete radosno pasirati svaki odgovor.

(d) Licitirati 3 karo. Vi biste bili suvi ge jaki, da partner nije pasirao, ali sada vgh 13

poena nije dovoljno za magu. Stoga, vi magete pokupti da sprdite protivnik e vagm

visokim otvaranjem. Ovako biste uradili i na | etvrtom mestu.

(e) Pasirati. Nema smisla otvoriti slabu kartu sa 1 tref, kada vielite polaz u piku ili karo.

Suvice je opasno otvoriti 1 pik, jer¢ta [ ete ponovno licitirati, kada vam partner odgwori 2

herca? Ako pasirate i spustite vg singlton u autu, partner e vas lepo pozdraviti.
Zapamtiti da protivnici imaju pravo da pi qu poene, iako ste vi otvorili na tréem mestu.



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
141

POGLAVLIE 3

Odgovori i ponovna licitacija partnera otvarala

(Videti knjigu 1, poglavlje 4 i 6)

U odgovaranje na partnerovo otvaranje 1 u boiji, nije tako vgno misliti na svoju drugu
licitaciju, kao ¢to je slulaj kada ste otvard. To je radi toga, ¢to iete vi imati puno
podataka, dok budete morali ponovo da licitirde (vi [ete oblno biti u situaciji da
postavite krajnji kontrakt va gom ponovnom licitacijom), igto uopge niste primorani da
ponovo licitirate, ako imate mi nimalan odgovor.

Izbor 4 karatne boje

Ova pravila su data u knjizi 1, poglavlje 4 igovore o véini situacija. Ipak ima nekoliko
izuzetaka. Jedan od ovih je odgovaranje sa dve ili tri -karatne boje. Ovde je|esto
najbolja politika dati najjeftiniji odgovor. To jest, ako imate:

(a) #83 DKQ72 DA64 !-Q1073

odgovorite 1 herc,ako partner otvori 1 karo, ali odgovorite 2 trefa, ako partner otvori 1
pik. Ako imate:

(b) #-KJ103 DXKJI84 D052 ! -64

kada vagpartner otvori 1 tref ili 1 karo, odgovorite 1 herc.

Razlog ovoj politici je ¢to lakge omogu avanje partneru da licitiraju va ¢u drugu boju.
Posmatrajte licitaciju sa ovim podelama, ako je odgovor neispravan

Otvaral Partner otvaral a | Licitacija
F-Q5 #-KJ103 Otvaral Partner otvaral a
DAKG3 DXJ84 11 1%
D294 D052 AINT pas
1-J832 I -64

Otvaral nije dovoljno jak da pokage svoju drugu boju reversom na nivou dva; odgovara
mora pasirati INT sa svojim minimumom.Tako se nisu ngi u hercu. Da je umesto toga
odgova bio 1 herc, otvard bi podigao i igrao bi se jai kontrakt. Ipak, ¢a bi bilo da je
otvaral eva druga 4karatna boja bila pik, a ne herc? Da li bi bilo dobro odgovoriti na
herc. Da, jer bi licitacija iga ovako:

Otvaral Partner otvaral a | Licitacija
F-Q875 +-KJ103 Otvaral Partner otvaral a
DAK DXJ84 11 1DZ
DA94 D052 1¥ 2¥F
1 -J832 I -64

Nadi ste se u boji, je(je otvard mogao da licitira svoju drugu boju, sve dotle dok je to
jeftino. ngazite da le odgovard nali jedan od fitova licitiranjem svoje nige boje,
ostavljajul i prostor za otvarala da licitira drugu boju. Evo jednog ekstre mnog primera.
Vi imate:
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$KJ106 DDJI73 DH1085 ! -3
Partner otvori 1 tref. Odgovoriti 1 karo, jer e vam to omogliti da odmah nadjete bilo
koji fit. Otvara| [e ponovo licitirati na nivou 1 sa 4karatnim majorom ako ga ima iliie
podil i karo, ako je to njegova druga boja. A ¢ta bi bilo umesto toga ako partner ponovo
licitira 2 trefa ili INT? Tada pasirajte, jer fit ne postoji i man¢a je nemogua. Sli no,
predpostavite da imate:

7 DAKS83 DHJ94 ! -KJI83
Partner otvori 1 pik. Odgovoriti 2 trefa. Ako partner ima 4-karatnu boju karo ili herc, on
moge da licitira na nivou 2 bez reversa (a da ste vi odgovorili 2 herca, on bi morao da ide
na nivo 3, da licitira novu boju, a maya je suvie slab da to dini). Ako ste se ngi u boji,
vi mogete igrati mandu ili razumljivo slem. A ako partner ponovo licitira 2 pika ili 2NT,
tako da ne postoji fit u boji, vi madete licitirati 3NT, uvereni da je to najbolji kontrakt.

Revers odgovarda (partnera otvaral a)

Uol ite, da kada vi odgovorite na nijoj 4-karatnoj boji, ne licitirate sledel u vigu boju:
Otvaral Odgovaral
1Dz 1DZ
2Dz 2%

Gornji primer pokazuje 5 karata u hercu i 4 u piku, sa veoma jakim odgovorompogo ste
prijavili revers (revers kod odgovara a, kao skok, primorava da se idena mandu).
Potsetite se, da bi otvarhlicitirao 1 pik, da on ima 4-karatnu boju; pogo to nije uradio za
odgovord a nije vagno da licitira 4-karatnu boju pik. Tako sa:

$KQ83 DD1064 DB3 ! -K104
vi biste odgovorili 1 herc na 1 karo i na 2 kao vi biste ponovo licitirali 2NT, ne 2 pika.
Slilno sa: #KQ83 DX10964 DAB3 ! -K10
vi odgovorite 1 herc i ponovo licitirate 2NT.Ovde bi ponovna licitacija 2 pika td no opisala
vagu raspodelu, jer vi imate 5 karata u hercu. Medjutim, vi nistedovoljno jaki da forsirate
mangu reversom; umesto toga vi je morate pozvati.
Bilo bi ispravnije prijaviti revers, ako imate:

$-KQ83 DX10643 DA3 ! -K4
Odgovoriti 1 herc i ponovo licitirati 2 pika. Pogo vi idete na mamfu, vi se trudite da
licitirate vage boje prirodnim putem, iako to palige licitaciju suvige visoko.Nemojte
gregti u odgovaranju na nigu boju, kada vi imate dve 5karatne boje.
To jest, vi imate:

$-Q10843 DKQ1074 DH2 ! -3
odgovorite 1 pik, ne 1 herc na otvaranjdl karo. Zago? Zato go je 5karatna boja dobar
adut, | ak i kada partner ima 3 karte i ne maye sam da licitira. Tako, ako vi odgovorite 1
herc u gornjem primeru i partner vam ponovo licitira 2 karo ili INT, pikovi bi mogli biti
vagnajbolji adut. Ipak, ako vi licitirate pik sami u vagem drugom krugu, vi ste napravili
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revers. Sada se radi 0 \@m poenima i takodje o vapj raspodeli (treba da imate 4 pika i 5
her| eva).
Kada imate dve duge boje, vi morate licitirati obe, tako da plnete sa vipm. Ima takodje
jedna retka podela sa dve veoma jake-Karatne boje, koje vi treba da tretirate na isti
nal in. Ako partner otvori 1 tref, a vi imate:

-84 DKQ103 DKQJ6 !-742
kratkovido je odgovoriti 1 karo. Predpostavite da partner ponovo licitra 2 trefa - ¢a | ete
raditi? Da prijavite revers sa 2 herca, forsirate mariu, koja mo¢gda nema i obéavate dugu
boju karo, koju nemate. Vi ne magete licitirati bez aduta, bez podtke u piku, a podizanje
u trefu mode imati za posledicu promgenu mamu u bez adutu, ako partner nema
podrgku u hercu. Zato je bolje odgovoriti 1 herc, ostavljajiii mogul nost za ponovnu
licitaciju 2 karo. Opde je pravilo da se prvo licitira viga boja, kada morate licitirati obe
boje.

Forsiranje sa novim bojama

Pravilo, da otvaral mora odrgavati licitiranje sve dok odgovard prijavljuje novu boju,
moge biti veoma pogodno za otvarea u mnogim razlil itim neprijatnim  situacijama. Na
primer, predpostavimo da partner otvori 1 pik, a vi imate:

$-KJ84 DA84 DB42 | -K65
Vi ste suvie jaki za minimalno podizanje u piku, pa ipak ne dovoljno jaki da skbite u 3
pika. Stoga je vaispravan odgovor 2 trefa! Partner mora ponovo da licitira, pgfo ste vi
prijavili novu boju; u sledeiem krugu vi iete licitrati minimalan broj pikova. Ovo le
upotpuniti opis vage "neodredjene” podele - 10 ili vige poena za odgovor na nivou 2,
manje od 13, jer vi ne forsirate magu nijednom vagom licitacijom. Uol| ite, da ovaj
odgovor u "neispravnoj" boji je u saglasnosti sa zakonom Igjivca iz prethodnog
poglavlja: vi ne govorite istinu o minorskoj boji, a ne majorskoj. Ako vi vige volite da
nikada ne slajgete vi majete nazvati ovaj odgovor Utivim imenom: prevrtljiva licitacija.
Moge izgledati veoma hrabro licitirati 3-karatnu boju, ali vi ste stvarno potpuno sigurni.
Partnerova boja je viga od vap, tako da ne smeta ako on podigne, Viete biti u
mogul nosti da se vratite na ispravan adut. Vi ste zfil eni osim toga i timecfo je vag
odgovor u minoru; partner ne bi nikada bio odweMjen, da ste se ngi u trefu ili kari.
Ovo postaje vano u slu aju neke prevrtljive licitacije, koja je zajednil ki napravljena u
boji vigoj od partnerove:

Otvaral Odgovard

1! 1Dz

Da odgovorite ovako sa &aratnom karo bojom, vi mogete imati bilo koju podelu.
(1) #AJ2 DDJI4 DHs4 ! -J1063
(2) #8643 DK84 DK74 !-875
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Sa primerom (1) vi ste izmedju 2 i 3 trefa, sa 1 i 2 bez aduta i ne smete lagati @vgjal ini.
Sa primerom (2) vi vi¢e volite da lajete u minoru, nego da licitirate 4karatni major, Kkoji

nema honera.

Kao odgovard vi mogete licitirati 4-karatni major sa jednim honerom, pogo | e otvara

retko podili, ako nema 4karatnu podrgku. Ali obi| no je loe licitirati | etiri sitne karte -
partner [ e licitirati boju sam, ako je to ispravan adut.

Odgovara moge sld ajno licitirati 3 -karatnu boju u drugom krugu. Ovo se depva onda,
kada mora da forsira, a nema na raspol@enju pogodan skok. Posmatrajte ovu licitaciju:

Otvaral Odgovarad Licitacija

#-AQ9643 .72 Otvaral Odgovaral
D&2 DAK1053 1% 2DZ
DAJ9 DKQs8 2% 3Dz

1 -72 -J54 3F 3%

Zapazite odgovard evu ponovnu licitaciju 3 karo. On zna da je maga mogil na, tako da
on ne mae licitirati 2NT ili 3 herca ili 3 pika - ovo nisu forsirajul e licitacije, poito nisu nove
boje, ni skokovi. Ipak, on ne mge skditi u mandu jer on ne zna koji od tri mogu a
kontrakta je najbolji. Stoga on forsira, otvaranjem nove nespomenute boje; onl e pasirati
3NT ili podili 3 herca na 4 herca. Sada, kada otvataobd ava najmanje 6karatnu boju,
ponavljajuli ponovo pik, odgovard zna da je to najbolji kontrakt. Drugi primer:

Otvaral Odgovaradl Licitacija

F-KJ73 *-84 Otvaral Odgovaral
DJ3 DAKG42 1! 1DZ
D4 D253 1% 2Dz

I -AQ1084 1-J43 2NT 3NT

Jog jedno, odgovard nema stvarno zadovoljavajuiu drugu licitaciju. Dva herca, dva trefai
INT bi mogli biti (i bili bi) pasirani. Tri herca je forsing, ali preuveli|ava boju herc; otvard
bi podigao d ekujuli 6-karatnu boju. Dva bez aduta je mogiii odgovor, ali slab jer izvodjd
igre postaje igrd sa pogreénim kartama. To jest, odgovard ne ¢eli da polaz ide kroz
otvaral eve honere u njegovu slabu ruku, vekroz njegove karte do partnera. Setite se da je
jaka podela bez dama, neobezbedjenih kraljeva ili makaza bolji mrtvak, nego izvodjagre -

i ovo je istina,| ak i da vi nesumnjivo boljeigrate od vajeg partnera. U gornjem primeru,
atak [ e skoro sigurno otvardu dati njegov deveti ¢ih, ako je on izvodjd , dok mode pasti
odmah, ako je odgovarh izvodjal igre. Zato odgovard primenjuje prevrtljivu licitaciju i
kage 2 karo; onie licitirati mangu u hercu, ako bude podgan ili bez aduta, ako ne bude
podrgan. Ova licitacija | etvrte boje je | esto neispravnaOtvaral je praktilno nde nikad
podil i, podto bi je on sam licitirao ranije, da ima 4 karte u toj boji. Obil no odgovard licitira

| etvrtu boju radi toga, da dobije vige podataka o tome ¢a treba da igra, a da ne reskira da
se pasira pre maige.
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U ovom delu, odgovaré se prepuja orgijama licitiranjem 3-karatne boje. Rekaosam da
su oni relativno sigurni, ali svaka neispravnalicitacija moge razumljivo dovesti do
zbunjenosti. Nikada ne zaboravite prvu klauzulu zakona lgjivca. Nikada ne lagi ako nije
potrebno. Ako imate zadovoljavaju u ispravnu licitaciju, prijavite je. Samo ako ne magete
ispravho da opiete vau jalinu i raspodelu, vi forsirajte sa devijantnom 3karatnom
bojom.

Odgovaranje posle pasiranja

Kada ste pasirali kao delitelj ili na drugom mestu, a vgpartner otvori licitaciju na tre [ em
ili | etvrtom mestu, vaj izbor odgovora se mg@e promeniti u nekoliko razli| itih situacija.
Glavni razlog je u tome,o partner zna gornju granicu vage podele. Vi ne mgete imati 13
ili vige poena, jer bi vi sami otvorili. Zato, promena boje od strane odgovala vige nije
forsing. Posmatrajte ove licitacije:

(1) Otvaal Odgovard
1% 2!

2) pas
1% 2!

U primeru (1) otvaral mora ponovo da licitira, | ak sa 13 poena, radi togago odgovard
mode da ima 18 poena njegova podela je neograniena, tako da onizajedno mogu da
imaju vige nego je potrebno za magu. Nasuprot tome, u primeru (2), otvaral moge (i
verovatno hd e) pasirati sa minimumom, jer odgovard ne moge imati dovoljno poena da
se odigra marnp, kada je prvobitno pasirao.Jog jedna posledica poznate gornje granice
odgovard evih poena je promena wna enju njegove licitacije sa skokom. Qigledno,
podizanjem sa skokom (1 pik- 3 pika) i skok u bez aduta (1 karo- 2NT) ne mogu vie
obd ati 13 do 15 poena, jer sa takvom janom odgovard bi otvorio sam. Ovi skokovi sada
pokazuju maksimalan pas- podela sa jakim odgovorom, sa 12, 11 ili 10 jakih poena.
Slil no, skok u nelicitiranoj boji (1 herc - 2 pika) ne mdje obdavati vige od 12 poena sa
dobrom bojom, jer je prvobitno pasirao. Otvaral moge pasirati svaki od ovih odgovora sa
skokom.

L injenica da promena boje nije vige forsing, zndi da vi morate biti oprezni u odgovaranju
u 4-karatnim bojama na nivou 2 (kada otvard nema prostora za jefinu ponovnu
licitaciju) i da ne smete nikada licitirati 3-karatne boje. Medjutim, |injenica da vag
odgovor sa skokom pokazuje ograhenu podelu, oslobadja vas licitiranja slabih boja. Na
primer, predpostavite da u ranijem primeru imate:

$-KJ84 DA83 DB42 | -K65
Vi pasirate i partner otvori 1 pik. Vi nemate vige potrebe da odgovorite 2 trefa, pgo
partner moge pasirati. Ali vige vi ne morate ni da laete, sada 3 pika je pgen, jednostavan
i potpuno zadovoljavajui odgovor. Slino, ako partner otvori 1 pik posle vageg
pasiranja ovih karata:
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$-83 DK1094 DAQ10 ! -Q974
dva trefa nije razumljiv odgovor, jer partner sa dubltonom mae pasirati. Medjutim,
nema potrebe da licitirate slabu boju- vi mogete skditi u 2NT, da pokagete vau
maksimalnu podelu, koju ste pasirali. Ako vi imate:

72 DB63 DA2 | -AKQJ95
vi | ete skditi u 3 trefa na bilo koje otvaranje, kada ste vé jednom pasirali. Razumiljivo je,
da vi ne majete imati bolju podelu odove i vi morate pauriti partnera da pokuga 3NT,
| ak i sa minimalnim otvorom. Ako vi licitirate samo 2 trefa posle pasiranja otvard se
mora zadovoljiti parcijalnim skorom. Pogo odgovori sa skokom od strane igrkea koji je
pasirao obdavaju samo 10 do 2 poena, mi moramo razmijjati ¢a da uradimo sa 13 ili
vige poena. Zgo biste vi pasirali takvu podelu? Zato ¢o ona toliko vredi, kada se
nadjete u partnerovoj boji. To jest, vi biste prvobitno pasirali sa:

$-A73 DX1083 DKJ1063 ! -2
Ako partner otvori 1 herc, vaga podela vredi punih 14 poena. Zatoskok u 3 herca ne
odgovara vapj jalini - partner 9e pasirati i sa otvorom od 12 ili 13 po ena i manb5a je
izgubljena. Stoga vi skobite direktno u 4 herca. Dvostruki skok u majorskoj boji je najvige
¢go moge da U ini onaj koji je prvobitno pasirao. To nije preduhitreno, kao ¢o bi bilo da se
radi o nepasiranoj podeli. Pgto podizanje sa skokom nije forsing, dvostruki skok je
potreban da se pokge jalina; pogo su oba protivnika pasirala, preduhitreni skok nije
potreban. Licitacija kao:

Protivnik Vi Protivhik  Partner
pas pas pas *
pas 4%

ne maje imati nameru da iskljul i protivnika, koji je pokazao da ne ¢eli da setakmili. Ona
nema nameru da iskljui i partnera, koji je posle svega na vgpj strani. Ona je samo vae
sredstvo za sigurno licitiranje mare, a mdda i slema, ako partner ima skoro
maksimalan otvor.

Stejmen konvencija

Osnovna teorija licitacije, koja pol inje 1 bez aduta, je u tome da je odgovatakontrola. On
zna skoro sve o otvarbevoj podeli, tako da on odredjuje kontrakt oblno sa prvim
javljanjem. Tipi | na licitacija ima dva javljanja - 1 bez aduta od strane otvarka i krajnji

kontrakt postavlja odgovard . Ako odgovard nije sasvim siguran,ga i koliko visoko da
igra, on mage dobiti vige informacija postavljanjem bilo kojeg od pitanja. Pitanje 1
je:"lIma ¢ li ti maksimum ili minimum poena?" Ovo se pita odgovorom 2NT, zahtevajli
mandu ili 4NT zahtevajul i slem. Pitane 2 je: "Imagli 3 karte ili vi & u mojoj dugoj boji?"
Ovo se pita skokom sa 3 u boji, skoro uvek u hercu ili piku. Odgovakavige voli mangu u
majoru, nego u bez adutu; sa &aratnom bojom on samo kontrolige da li otvard ima 3-
karatnu podrdgku. Medjutim, prepostavimo da odgovard ima jednu ili dve 4-karatne
majorske boje? Ako otvard ima 4 karte u jednoj od tih boja, onda postoji 8karatni fit i
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manga u boji je bolja od mange u bez adutu.Ovde je potrebno pitanje 3 "Imagli 4-
karatnu majorsku boju?" Ovo se pita vegal kim odgovorom 2 trefa, Stejmen konvencija.

Otvaral Odgovarad

INT 21
Da bi odgovorio 2 trefa, odgovaré mora imati:

$-32 DKJ64 DAQ765 ! -107

Da nije nikada izmigjena Stejmen konvencija, vi biste skbili sa ovom podelonu 3 bez
aduta. Vi biste mogli licitirati 3 karo, ali to je besmisleno, jer vi negelite da karo bude
adut, | ak i ako partner ima podrgku sa 3 ili 4 karte. Medjutim, ako partner ima podrgku
sa 4karte u hercu, majorska boja je va&@ najbolji kontrakt. Stoga je preporul ljivo
zaustaviti se na putu sa 3 bez aduta, pitdjuda li on ima 4-karatnu majorsku boju.
Partner odgovori da, licitirajuli boju koju ima:

Partner Vi

INT 21 72

2D#4i 2
Ako kojim slul ajem, on ima i herc i pik, on prvo licitira pika. A kada partner nema 4 karte
u bilo kojoj majorskoj boji, on odgovara na licitaciju 2 karo.

Partner Vi

INT 21 ?

2Dz
Pogledajmo nekoliko primera:
Partner Vi Licitacija
+-AJ6 +32 Partner Vi
DA1087 DXJ64 INT 21
DK104 DAQ765 2DZ 4DZ
I -AQ2 | -107

Da ste licitirali 3 bez aduta, vi biste izlicitirali jedan logil an, mada opa san kontrakt. Kako
je vama teko da proverite majorske boje, vi dolazite do mage u boji. Ga ako se nadjete u
hercu?

Partner Vi Licitacija

+ AJ6 +32 Partner Vi
D87 DKJ64 ANT 21
DK 104 DAQ765 2Dz 3NT
I -AQ42 -107

Partnerov odgovor 2 karo vam kaje da vi nemate &aratni fit u majorskoj boji, pa vi
licitirate 3 bez aduta. Nikakav bolji kontrakt nije na raspolaganju.Vag bi odgovor bio isti
da je partner odgovorio 2 pika, "pogrejnu” majorsku boju. Gta ako partner ima obe boje?
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Partner Vi Licitacija
+ AJ62 +32 Partner Vi
DL1087 DKJ64 AINT 21
Dk104 DAQ765 2F 3NT
I -AQ 1 -107 4D7

Zaustavite se na bez aduta, da bi proverili herc; kada partner licitira "pogr&nu” boju, vi
licitirate da biste prijavili pravu iznad 1 bez aduta, |ak da niste nikadal uli za Stejmen
konvenciju. Medjutim, partner zna da vi morate ima ti bar 4-karatnog majora, da biste
upotrebili ovu automatiku. Jasno, to nije pik, stoga postoiji fit u hercu.
Mogul e je zaustaviti se na drugom kontraktu, a ne na 3 bez aduta, da bi se tghd za
majorske boje. Predpostavimo da vi imate:

$-AK864 D873 D#2 ! -85
Logil no je odgovoriti 3 pika na partnerovo otvaranje 1 bez aduta partner i e ponovo
licitirati 4 pika sa 3 ili 4-karathom podrgkom i 3 bez aduta sa samo dva pika). Medtim,
bolje je prvo licitirati 2 trefa. Ako partner odgovori 2 herca, vi sk ite u 4 herca; prirodno
vi | ete odgovor 2 pika podii na 4 pika. Ako partner odgovori 2 karo sada vi licitirajte 3
pika-licitacija koju biste prijavili prvobitno, ne upotrebl javajuii Stejmena.
Slil no, vi modete da se zaustavite na 2NT licitirajli 2 trefa. To jest, vi imate:

+-K1084 DH2 DAJ63 ! -763
vi mogete podii INT direktno na 2NT. Medjutim, prvo licitirajte 2 trefa da proverite fit u
piku. Ako partner odgovori 2 karo (nijedna majorska boja) ili 2 herca ("pogregan” major),
licitirajte sada 2NT. Ako partner ljubazno odgovori 2 pika, podlgnlte na 3 pika. U svakoj
akciji partner e ili do mange sa maksimumom poena, a pasita sa minimalnim poenima.Vi

se magete| ak zaustaviti na svom putu za slem, pitajli za majorske boje.
Na primer sa:

$KQ84 DKQ93 DK74 ! -A6
vi licitirate 2 trefa kao odgovor na ned ekivani partnerov otvor INT. Ako on odgovori u
majorskoj boji, vi | ete podii njegow boju do slema. A ako onodgovori 2 karo, niste
ni¢ta izgubili; sada licitirate 6 bez aduta. Udite da u svakom slliaju, kada ne majete da se
nadjete u majorskoj boji, ago ste vi zahtevali, v@a druga licitacija je identil na akcija,
koju biste preduzeli prvobitno, da niste prijavili Stejmen. Ga onda kada je vap podela
ovakva:

$Q109 D873 DK65 | -742
Vi upotrebite Stejmen i partner vam odgovori 2 karo. OHino, vi biste pasirali
partnerov otvor; kako da se vratite sada na bez aduta? Mo nemaojete i stoga vi ne treba
da licitirate 2 trefa - vi mogete pasirati vd 1 bez aduta. Stejmen konvencija se
upotrebljava ako imate 8 ili vige poena, kada treba da mislite na mamp.
Ne upotrebljavajte vagu novu automatiku ako nemate 4karatnog majora, te ste tako
zainteresovani za odgovor na wg pitanje. To jest, kod nijedne od ovih podela nije
pravilan odgovor 2 trefa na 1 bez aduta.
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(a) ¥KJ6 D105 DAJIS52 ! -87
(b) #-AQ1074DB4 DKkJ3 1-972
Licitirajte 3NT sa podelom(a), jer vi nel ete igrati nijedan major, |ak i ako partner ima
podrgku 4 karte. Licitirajte 3 pika sa podelom (b), jer vama nije potrebna podrgka sa 4
karte - 3 pika u partnerovim rukama le biti dovoljno. Da biste odgovorili Stejmen
konvencijom, vi morate zadovoljiti ova dva uslova:
1.8 ili vi¢e poena, tako da je maga mogu a.
2. Najmanje 4-karatna majorska boja.
Ima tri izuzetaka od gornjeg pravila. Tip podele koji zadovoljava uslove, ali je nepodesan
za Stejmen konvenciju i dva tipa koji nsu, ali ipak trage licitaciju 2 trefa. Izuzetna podela
sa kojom ne treba da primenite Stejmena, mada vi imate-Karatnog majora, jeste ona koja
ima pravilnu raspodeli 4-3-3-3. Na primer sa:

$K1074 DX103 Dk84 !-Q102
licitirajte 3 bez aduta, a ne 2 trefa na otvor 1 bez aduta. Gornja podela nije idealna za igru
u bez aduta (vi mnogo We volite da imate dugu minorsku boju). Medjutim, raspodela
je stragna za igranje u boji, tako da vi morate pokgati da napravite mangu sa 9, a ne sa
10 gihova. Ima jedan izuzetan tip podele, kod koje je najbolji odgovor 2 trefa, iako vi
imate 5-karatni, a ne 4karatni major. Ova podela ima 8 ili 9 poena, jdinu za podizanje na
2 bez aduta.

$-KJ863 D74 DKJ2 !-853
Kada partner otvori 1 bez aduta, vi ste suv@e jaki za 2 pika, go vas vodi mamj, ali ste
suvige slabi za 3 pika, go je poziv za magu. Vi mogete pozvati maru licitiranjem 2
bez aduta, ali sada vama nedostaje fit u boji. Vi ngete licitirati "2,5 pika", prvo
upotrebljavajuli Stejmen. Kada partner odgovori 2 karo ili 2 herca, sada vi licitirajte 2
pika. Kako vi niste skdili to nije forsing; ali pokazuje interes za margu, jer sa slabom
podelom vi biste odmah rekli 2 pika. Poslednji izuzetak se javlja, kada imate dubak niz
trefova u veoma slaboj podeli. Vi néelite da ispitujete, da li ima marge; svego ¢elite je
da igrate kontrakt u trefu. Na primer:

-2 DB2 DA1074 | -Q109764
Vi ne smete pasirati partnerov otvor, jer vagp podela ne vredi u bez adutu. Stoga, vi
licitirajte 2 trefa. Partner naravno odgovara 2 u majoru ili 2 karo; on o| ekuje da ste vi jaki
i ide na margu. Sada vi u drugom krugu ponovdicitirate 3 trefa. To znali: Ne
uzbudjuj se partneru. Moja licitacija 2 trefa nije bio Stejmen. Ostavi me u tom kontraktu.
Na ovakvu licitaciju otvaral mora pasirati.
U gornjim primerima mo gete videti nedostatak kod Stejmen konvencij&/i sene majete
vige zaustaviti, morate ii na 3 trefa. To je cena koju plhate za upotrebu vétal kog
govora 2 trefa - ne preterana cena za korisnu majstoriju. Isto tako mgete upotrebiti
Stejmen na otvor 2 bez aduta. Sada se odgovara 3 trefa na kontrolu fitamajorskoj boji.
Naravno, vama su potrebna samo 4 poena za ovu licitaciju; gastranal e svakako i
do mance.
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POGLAVLIE 4

Licitiranje slema
(vidi knjigu 1, poglavlje 7)

Licitiranje man ¢e je mnogo lake od licitiranja slema. Radi toga & vi voljni (ako ne i
oducdevljeni), da padnete prilino |esto u kontraktu koji je manga svedo ste izgubili je
delimilan skor (vredan 150 do 200 poena), koji ste mogli napraviti. Nasuprot tome,
tragedija je kada padnete na slemu, jer ste gubili mangu (vredi 350 do 500 poena). Zato
su kod licitiranja mange vage mogu nosti velike; svaki put verujete dal ete imati neki
izlaz, vi |ete hazardirati. Ali kod licitiranja slema vage mogu nosti nisu velike; razlike ne
idu u prilog kockanju, tako da se zahteva e preciznost. Pre negdfo licitirate slem, vi
morate imati dobar razlog da verujete da je vaa strana dovoljno jaka i da ima dovoljno
sigurnih gihova. To jest, vi i vapartner morate biti u stanju da spre| ite protivnika, koji
je polazio, da uzme 2giha, pre nego vi uzmete 12. V@ briga o vapj snazi mae se
obil no ras| istiti: "Imate li vi zajedno 33 poena potrebnih za dobijanje 12 gihova? Vage
brige o vagm sigurnim ¢tihovima su najl eg é: mogu li protivnici dobiti 2 ¢tiha ili sa asom i
kraljem u jednoj boji?

Slem licitiran na jal inu

Kod licitiranja bez aduta, vagproblem je u vd ini slul ajeva samo jdina. Ako vi i vagpartner
imate uravnotegene podele (i tako nemate posebnih poena za distribuciju), zbir 33 poena kna
da protivnik ne moge imati dva asa i mge sa beskrajno malomgansom imati asa i kralja u
jednoj boji. Predpostavimo da ste otvorili 1 tref i da imate:

$Q854 DAK6 DEKQ6 ! -AQ2
Partner odgovori 2NT. Vi [ ete direktno licitirati 6NT, jer vagh 20 poena sa partnerovih
najmanje 13, garantuje dovoljnu jd inu, a time i dovoljnu kontrolu Ako vag partner ponekad
vara i licitira 2 bez aduta sa 12 poena, Viete licitirati SNT. Ovo znal i: "Idi na slem, osim
ako se ne stidjtvoje prethodne licitacije." Medjutim, predpostavimo da imate:

$-Q854 DAK6 DKQ6 !-KQ2
Sada ako partner skdi u 2NT na otvor 1 tref, vi ne majete skditi u slem. Nije to samo
nedostatak kontrola (asova), koji vas brinu, nego mod@ nedovoljna jd ina (poeni). Vi imate
19 poena i partner mae imati 13, ¢o je ukupno samo 32. Stoga, vi licitirajte 4NT,|ime
kagete: "Idi na slem, ako imaj maksimum u prethodnoj licitaciji, ali ne idi, ako imag
minimum". Zapazite da ova licitacija:

Vi Partner Vi

1! 2NT ANT



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
151

nije Blackwood, nego kvantitativni pokudaj slema Licitacija 4NT bez aduta jeBlackwood
onda, kada dolazi direktno posle partnerove licitacije u boji; ona je kvantitativha kada
dolazi direktno na partnerovu licitaciju bez aduta.(*)

(*) Nagalost ima nekoliko izuzetaka od ovog pravila. Ako je bilo koji od partnera otvorio
sa 2 u boji ili skd io u nelicitiranoj boji, tada je svakih 4NT Blackwood. Tako se u bilo

kojem od ovih primera:

Vi Partner Vi Partner
2% 3Dz 1! 2DZ
3NT ANT 2NT ANT

pita za asove, mada 4NT dolazi direktno na licitaciju bez aduta. Ova vrsta kvantitativnog
pokugpja slema se m@e napraviti u majoru, kao i u bez aduta, skbuli na nivo 5.
Medjutim, licitacija slil na ovo;j:

Vi Partner
1DZ 3DZ
5DZ

je veoma retka, jer vi kod licitacije u boji morate voditi ral una o kontrolamal ak i kad ste
sigurni u jal inu. Ipak, gornja licitacija bi bila pravilna ak o imate:

$A2 DA10843 DA104 ! -A104
vi imate sami sve kontrole igelite da pitate partnera samo za njegove poene. Sa 15 ili 16
poena, oni e licitirati slem; sa 13 ili 14 poena, othe pasirati ili skd iti na 6 herl eva.

Pitanje za asove

Blackwood

Kod licitiranja slema u boji, vige se brinete za kontrole, nego za samuljmu. Kada je vag
jedini problem, da li protivnik ima 2 asa, vi majete upotrebiti Blackwood. Predpostavite
da licitacija ide ovako:

Partner Vi
1Dz 1%
4% ?

Viimate: #KQ1084 DKQJ102 D2 ! -K3

Sigurno je da ste vi i partner dovoljno jaki; vaga podela posle revalorizacije vredi 19 poena,
partner obel ava 20 poena sa svojom pozivnom licitacijom. Da liete vi igrati mangu, mali
slem ili veliki slem je samo pitanje asova. Zato licitirajte 4NT. Ako partner odgovori 5
herca, pokazuju i tako dva asa, vi se zaustavite na 5 pika; ako partner odgovori 5 pika (3
asa),vi licitirajte mali slem; a ako partner licitira 5 trefova (4 asa) vi licitirajte veliki
slem (verovatno u bez adutu), pgo vi mogete da izbrojite 13 ¢ihova. Zapazite da je
odgovor da pokagte sve asove 5 trefova, ne 5NT. Ovo omdgwa onome ko licitira
Blackwood, da pita za kraljeve, ako partner ma 4 asa.
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Naravno, odgovor 5 trefova mge pokazati i nemanje asova, ali Wa podela i licitacija | e
vam reli ¢a partner ima. U gornjem sluaju, na primer, odgovor 5 trefova mora
pokazivati 4 asa. Ako je partner otvorio i skdéio u manju bez asva (i samo sa jednim
kraljem), on zasluduje da bude u velikom slemu bez asova, a tako vi njemu i inite.

Roman Blackwood

Prakti| no, tako je lako iz licitacije rel i koliko asova ima partner, da je grupa italijanski
eksperata pronaja modifikaciju Bl ackwood, koja daje informacije o tome, koje asove ima
partner kada pokage dva. Ovo se zove Roman Blackwood ilpoje kao i obilno sa
licitacijom 4NT.

Odgovori Roman Blackwood

51 Oili 3 asa

5Dz 1ili4 asa

5DZ 2 asa, pikherc, karo-tref, herc-karo, pik-tref/majorski ili iste boje/
5% 2 asa, pikkaro, herc-tref

5 herca pokazuju 2 asa koji su oba majora (pikherc) ili oba minora(karo-tref) ili

oba crvena (herekaro) ili oba crna (pik-tref). 5 ¥ pokazuju dva razlil | ita asa,kako
po redosledu, tako i po boji (ovo je alternativa).

Evo primera podele, da se pokge kako se to radi:

Otvaral Odgovaral Licitacija

F-KQJ1062 F-A873 Otvaral Odgovaral
DAK D84 1% 3%
DKQ643 D72 ANT 5DZ

I - I -AQ75 6F pas

Otvaral zna da njemu nedostaje jedan vgan as i on ne mge da napravi veliki slem.
Odgovor 5 herca pokazuje dva slina asa; verovatno sa otvarkevog gledga, pik i tref (sli| ni

po boji), mogui e kari o tref (slil ni po redosledu). Da je otvarh imao pik i karo asa, on bi
odgovorio 5 pika. Otvard , gledajui u svog asa herca, fano zna koje asove ima odgovatai

pouzdano licitira 7 pika. Gornji primer pokazuje prednost Roman Blackwooda.

Nedostatak je,go je prili| no komplikovano i retko potrebno. Ja ne bih nikada upotrebio
ove odgovore sa nekim stranim ili slbajnim partnerom. Bombasto zvdi pitati novog

partnera: "Da li volite Roman Blackwood?" On verovatno nije |uo za to i midii e da ste vi
savreen igral . Medjutim, ako on ned ekivano odgovori, da obgava Roman varijantu i geli

da je igra, vi mu bolje recite da vi vie volite staromodni ndin igre.
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Gerber

Jog jedna konvencija za pokazivanje asova je t.zv. Gerber, po veliko broju igrala iz
Texasa, koji ju je razvio. Ovde se umesto sa 4NT, licitacijom 4 trefa pita za asove, a
odgovori su:

Gerber odgovori

4Dz Oili 4 asa

4DZ 1 as

4% 2 asa

ANT 3 asa

Neki igrali upotrebljavaju Gerbera umesto Blackwood-a. Medjutim, ta konvencija je
uglavnom popularnija kao dodatak Blackwoodu, kada je partnerova poslednjalicitacija bila
bez aduta. Sada je licitacija 4NT kvantitativna, pok@gj slema bez aduta, tako da se skok u 4
trefa upotrebljava kao pitanje za asove. Na primer, prepostavite da je partner otvorio 1NT,
a vi imate:

FKQ6 DKQ98642 DK2 *5
Sva vap briga su asovi, ali vi ne mgete licitirati 4NT. Direktno na 1NT, ovo bi zndilo
partneru da licitira 6NT sa maksimumom ili da pasira sa minimumom.
Stoga, skdite u 4 trefa, Gerber. Ako partner odgovori 4 pika (dvaasa), vi sezaustavite na
5 herca; na odgovor 4NT (tri asa), licitirajte 6 herca; i na odgovor 4 karoltiri asa),
dozvolite sebi da licitirate veliki slem.
Druge licitacije, u kojima bi skok u 4 trefa bio Gerber su:

Otvaral | Odgovard
1% 2NT

4%

1Dz 1DZ

2NT 4 F

Zapazite da bi u svakom sluiaju licitacija 4NT bilo kvantitativno podizanje u bez adutu,
poziv za 6 bez aduta, a ne pitanje za asove. Moja je preporuka da upotrebite 4 trefa kao
Gerber, samo sa onim licitaijama u kojima 4NT ne bibio Blackwood.

Posle pitanja za asove licitacijom 4 trefa, vi mgete zatim pitati za kraljeve.

Najjednostavnije je to U initi licitacijom 5 trefa. Partner pokazuje brojkraljeva istim
odgovorima, naravno sada na nivou pet.
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Kada ne pitati za asove

Sve ove konvencije za pitanje za asoweBlacwood, Roman Blackwood, Gerber sudobre
kada vi nemate problema sa jainom i kada je vaga briga broj asova upartnerovoj ruci.
Medjutim, nemoijte preterivati. Ako niste sigurni da zajednoimate 33 poena, vi biste bili
ludi da se interesujete za asove, jer odgovor e rejti vagproblem. Lak i ako verujete
da imate potrebnih 33 poena, vi ne treba da pitate za asove, ako imate dva luzera u nekoj
nelicitiranoj boji, jer vi ne mogete reli da se licitira slem, kada nedostaje jedan as i
protivnik mo ¢e uhvatiti prva dva ¢iha. Na primer, ako vi otvorite 1 pik sa bilo kojom
donjom raspodelom i partner vam skadi u 3 pika:

(1) $KQ982 DA74 DA84 | -K2

(2) $KQJI874 D3 DAKQ2 ! -4

vi ne treba da skd ite u Blackwood. Partner bi van odgovorio 5 herca (dva asa)sa bilo
kojom od ovih podela:

(a) $A1065 DK82 DA53 ! -AJ6

(b) #-A1065 DJ82 D2 | -AQJ85

Kako vi mogete rd i da se licitira slem.

Zapamtite, da podela(a) sa podelom(2) moge dat slem, ali ne sa podelom(); podela(b) i e
napraviti slem sa podelom(1), ali ne sa podelom(2). Stvar je u tome, go je upotreba
Blackwood (Roman Blackwood ili Gerber) konvencija sa bilo kojim primerom, 1 ili 2,
beskaisna, pogo se vi brinete za vie, nego je broj asova koje dj partner. Kod primera
(1) vaga je glavna briga, da li je va partner skolio sa maksimumom, kao(b) ili sa
minimumom, kao (a) da li ima dovoljno jaline? Kod primera (2) vaga briga se dnosi
na kontrole, ali specifl ne kontrole, ima li partner dva asa i kontrolu u hercu.

Ako upotrebljavate Blackwood ili ma koju drugu konvenciju za pitanje za asoveyi nel ete
nikada imati problema sa partnerovim odgovorom. Ako va@p strana ima tri asa,vi | ete
licitirati slem; ako vam nedostaju dva asa, vi Hete licitirati slem. To izgleda
jednostavno. Medjutim ni¢ta nije neuobl ajenije u prosd noj brid g igri, nego da se onaj,
koji je upotrebio Blackwood, nadje uludu posle odgovora, pitiuli se da li da licitira
slem bez jednog asa. He li biti dovoljno ¢ihova? Hol e li protivnik iskoristiti asa i kralja

u nekoj boji? Sada je suvie kasno da to saznate, jer neskai izmul eni igral, koji bulji u
svoje karte i preklinje nebo, je patavio pogreno pitanje. On jegeleo da sazna koliko
poena ili koje kontrole ima partner, a on je umesto toga saznao koliko asova ima njegova
strana. Skoro uvek on mora da upotrebi cubid, da se pribligi slemu, a ne Blackwood.
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Cue-bid

Cue bid se pravi bez ikakvih namera ili predloga, da licitrana boja bude adut.
Najjednostavniji primer cue-bid je licitacija u protivni | koj boji:
Partner Protivnik Vi
1% 2DZ 3Dz
Oligledno da vi nedelite da herc bude adut; da vi to hdete vi biste kontrirali, jer ako vi
mogete napraviti 3 herca, vi m@ete srujti 2 herca i uzeti 4¢iha. Vagcuebid ne pokazuje
duginu u hercu, nego kontrolu hercaVi imate asa ili verovatnije stegken. Pojo se vi ne
trudite da nadjete adut, vaj cue-bid pokazuje odlil nu podrgku za pik, forsirajuli mandu,
vag cue-bid predlage slem. Za gornju licitaciju, vi majete imate:
$KQ1073 DZ DAK102 ! -QJ94
Zapazite dal e vajcue-bid odvratiti od slema, ako vajpartner otvori sa:
$AJ862 DAJ3 DDH4 | -852
Partner zna da su njegovi honeri u hercu propali, jer je véa kontrola gken; on e zavrjti
licitaciju ponovnim licitiranjem pika i odbi fe svaki pokugj slema. Cela licitacija bi
mogla il i ovako:

Partner Vi Licitacija

F-AJ862 F$-KQ1073 | Partner Protivnik Vi Protivnik
DAK3 DZ 1% 2DZ 3DZ pas
D4 DAK102 3% pas 4Dz pas

| -852 I -QJ94 4DZ pas 4% pas

Na partnerovu ponovnu licitaciju 3 pika, vi licitirate 4 karo. Ovo je druga cuebid
kontrola, ne dudgna, pogo je adutska boja- pik nadjena. Partner kjubidira svoju herc
kontrolu, vige da vas upozori, nego da vas ohrabri. lizaklju|ujete mangu.

Zapazite, da ste upotrebili Blackwood umesto kjubidiranje, partner bi vam pokazao dva
asa i vi biste morali da pogadjate na slepo, da li da licitirate pegest ili sedam.Lak i 5
pika je ugrogavajul e.

Cue-bid se za sleni esto upotrebljava, kada protivnici nisu bili u licitaciji.Ve [ ina licitiranih
boja pokazuje dujinu, ne kontrolu, pogo je prvi zadatak da se nadje adutska boja.
Medjutim, kada je adutska boja nadjena, svaka nova boja je cubid. Tako u sekvenci:

Vi Partner
1¥ 3%
4Dz

vagn licitacija 4 karo je cuebid. Pikovi moraju biti dobar adut (vi imate najmanje 8 aduta).
Gore je nego beskorisno nastaviti sa istgivanjem adutavi ste ga ndi. Bog zna, dovoljno
je tegko nal i jedan adut, a nema bonusa za nalgnje drugog. Stoga, ako vi imate podelu:
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$-QJ1084 D42 DAKJS3 ! -2
i |ujete partnera da skdi u 3 pika na vagotvor 1 pik, licitirajte 4 pika. Vi znate ¢a treba
igrati . Pik i koliko, treba igrati mangu. Soga nema nik&ve svrhe pokazivati va karo.
Vi ih pokazujete protivniku, partner [e biti statista. Ako vi licitirate 4 karo, vi ne
predlagete karo za adut, vé kjubidirate, predla quii slem. Za cuebid (1 pik-3 pika-4 karo)
vi mogete imati:

$AK1082 DKQ10 DA3 !-53
Ovaj cue-bid kage partneru dve stvari: zainteresovani ste za slem (jer iha biste i
direktno u mangu); imate kontrolu boje, koju ste licitirali (karo - as ili gken). Takodje
pitate partnera dve stvari: dali on ima maksimum za swje prethodno licitiranje i u kom
slul aju je on takodje zainteresovan za slem. Da li ima kontrolu da vam prijavi? Da vidimo
kako [ ete odgovoriti na partnerovo kjubidiranje (on je otvorio 1 pik, vi odgovorili 3 pika,
partner kjubidira 4 karo) sa ovim podelama:

(1) +-QJ83 DAJ2 D83 | -A84
() +-QJ83 DA2 DKQJ52 | -84
(3) +-QJ83 DB4 DK872 | -AKJ

(1) Licitirajte 4 pika. Vi imate minimalan skok u licitiranoj boji sa pravilnom raspodelom

I prema tome niste zainteresovanka slem. Partnerovo kjubidiranje vas ne primorava da
pokagete kontrolu u odgovoru; da je on stvarno zainteresovan za g@asove, on bi
upotrebio Blackwood. Vi [ete pokazati jednog asa, samo akielite da ohrabrite partnera

da licitira slem.

(2) Licitirajte 4 herca. Vi imate maksimalnu vrednost sa jakom kartom za igranje, stoga
saradjujte u partnerovim naporima da se izlicitira slem. Zapazite da vi to radite
kjubidiranjem kontrole, ne podizanjem partnerove "boje" karo. Pikovi | e biti adut, a ne
karo.

(3) Licitirajte 5 trefa. Vi ste veoma blizu maksimalnog skoka u licitiranoj boji, ohrabrite

ga kjubidiranjem.

(@) *AK1082 DKQ102 DA3 | -53
Vi Partner
1% 3%
4Dz ? 4D %, 5!
? 4%, pas, 6+

Predpostavimo da imate podelya) i | ujete prethodne odgovore na vége kjubidi- ranje. Ga
[ ete uraditi? Ako partner licitira 4 pika, vi pasirajte; ima ili suvi g¢ malo poena ili suvie
malo asova za slem, kada partner nije voljarili nije u mogul nosti da kjubidira jednog asa.
Ako partner licitira 4 herca, vi se zaustavite na 4 pika; partner ima pogrénog asa i vi ne
modete licitirati bez kontrole u nelicitiranoj boji tref. Ako partner licitira 5 trefa, vi
skalite u 6 pika; ima dovoljno poena, dovoljno asova i prvu ili drugu kontrolu u svim
bojama.
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Mogul e je kjubidirati drugu kontrolu (kraljeve, singltone), ali samo ako ste vi ili vy
partner vel pokazali prvu kontrolu u istoj boji. Tako odgovaral u ovoj licitaciji:

Otvaral | Odgovaral
1Dz 1DZ
3DZ 3%
41 51!

pokazuje prvu kontrolu pika, drugu kontrolu trefa (otvaral je imao prvu kontrolu) i veliki
interes za slem.

$-A42 DKQ1084 DB2 ! -KJI4
Ovde odgovard ipak ne moge skditi u slem, jer ga bine kontrola karo;
kjubidirao ovu boju. Ako otvara| ima:

$KQ2 DA972 DHJI1064 ! -4
on e se zaustaviti vrhanjem na adutsku boju5 her eva. Kada su dve boje kjubidirane,
nijedan partner ne made licitirati slem bez namanje kralja ili singltona u tre i oj boji.
Evo nekoliko daljih primera kjubidiranih licitacija:

niko nije

Otvaral Odgovaral Licitacija

+-K84 $-AQJ1073 1DZ 2%
DAKQ65 D:B2 3% 41
D3 DZ5 4DZ 51

1 -J843 I -AKQ 6% pas

Kada otvaral podigne odgovardevu boju, koja je prijavljena sa skokom, adut jeutvrdjen,
tako da je 4 trefa kjubidiranje. Otvaral ima solidnu vrednost za slem i ohrabruje partnera
pokazujul i svoju kontrolu u hercu. Odgovard ponavlja svoje kjubidiranje u trefu,
ovoga puta pokazujdi kralja i nagla gavajul i svoju zabrinutost za karo. Otvard skal e u

slem, jer on ima potrebnu drugu kontrolu nedostajt e boje.

Otvaral Odgovaral Licit acija Otvaral Odgovarad
F-AK9843 F-Q1062 1¥ 3%

DZ D2 4! 4Dz
DKQ875 DA6 4DZ 51

I -A2 I -KQ1074 7%

Otvaral evo kjubidiranje pokazuje dve kjul ne karte, koje otvard u trebaju-karo as i tref
kralj - tako daotvaral moge izbrojati 13 ¢tihova i licitirati veliki slem.

Otvaral Odgovaral Licitacija Otvaral Odgovard
Q2 ¥-J865 2Dz 3Dz
DAKQJ DA 3DZ 41
DAKJ10874 | DB953 4DZ 51

- | -AKJ4 5Dz pas
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Ovde partneri imaju ogromnu snagu, al izbegavaju slem, pgo ni jedan od partnera ne
mogde Vvige, nego da ohrabri ponavljanjem kjubidiranjem. Nijedan ne sme da ide na slem

bez kontrole u nelicitiranoj boji pik.

Otvaral Odgovaral Licitacija Otvaral Odgovard
F$AQJ83 F-K1042 1¥% 3%

D03 DA842 4Dz 4%
D2QJ2 Dz3 51 5DZ

I -A3 I -KQ2 6% pas

Odgovara nije kjubidirao svoga asa u odgovoru na4 karo, pogo on ne ¢geli da ohrabri
otvarala, da pokup da ide na slem. Medjutim, kada otvard nastavlja sa drugim
kjubidiranjem, odgovaral ga uverava u svoju herc kontrolu i time nestaju otvard eve
brige.

Najvagnije je ustanoviti kada je nova bop cuebid, a kada nije. Osnovni problem je u
tome, da li je sigurno utvrdjena adutska boja. Posmatrajmo ove licitacije:

1)

Otvaral Odgovaral
1¥ 2F

3DZ

2)

Otvaral Odgovaral
1Dz 3Dz

3F

3)

Otvaral Odgovaral
1DZ 2%

3DZ 3%

41

Nijedna od ovih licitacija nije cue-bid, jer je adutska boja mojda sumnjiva. U licitaciji (1)
otvaral moge imati 4-karatnu boju pik i bojeli se 3karatnog podizanja pokugava maru u
novoj boji. U licitaciji (2) otvaral mogda pokugava da igra margu u lakgem kontraktu, u piku ili
bez adutu, iako je nadjen fit u karo. U licitaciji (3) nijedna boja nije dobila podrgku i otvaral
nastavlja tragenje pravog adita. U nijednoj od ovih licitacija nema bilo kakvih nagovefaja,
da je otvaral zainteresovan za slem. Ove licitacije pokazuju dinu, ne kontrolu u licitiranoj
boji; one predlagu boju kao adut. Do kjubidiranja dolazi samo posle neopozivog utvrdjivanja
aduta.

Jedna od malobrojnih situacija, kada semoge kjubidirati, pre nego je boja podrgana, jeste
kada otvorite sa 1NT (ili 2NT), a partner forsira sa 3 u boji.
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Vi Partner
AINT 3DZ
41
ili 2NT 3%
4Dz
ili  2NT 3#
4Dz

159

U svakoj od ovih licitacija partner vas pita da izaberetemangu u njegovoj boji ili bez
aduta. Vi ste odgovorili da imate dobrupodrgku u njegovoj boji i utvrdjujete je kao adut.
Osim toga, vikagete da imate maksimalnootvaranje sa asom u boji, koju ste licitirali i
probate da igrate slem, ako i vg partner ima interesa za takav kontrakt.

Otvaral Odgovaral
F-AQ84 F-KJ963
DKJ2 DAQ3
D4763 D2

I -AK I -Q1095

Licitacija
Otvaral
INT

41

5DZ

Odgovard

3%
4DZ

6%

Otvaral pokazuje svojim kjubidiranjem da ima maksimum sapodrgkom u piku i as om u

trefu. Odgovaral , koji bi pasirao izlicitranu mangu, ohrabren je dakjubidira svoga asa
i skal e u slem utrel em krugu, jer on zna da ima singlton u nelicitiranoj boji. Zapazite da
otvaral ne smeili iznad mange, pre nego mu partnerpokage interes za slem; odgovor 3
pika ne moge dati sa podelom kga odgovara samo za magu, a ne za slem. Na primer:

Otvaral Odgovaral
F-AQ84 F-KJ963
DAKJ DB4

DKk2 D35

I -AK72 1 -10853

Licitacija
Otvaral
2NT

41

pas

Odgovard

3%
4%

Otvaral ne maje biti suvige odugvljen, uprkos negove velike snage. Ipak omokazuje
svoju jalinu svojom prvom licitacijom. Stoga on pokazuje svoj interes za slem
kjubidiranjem i povla|i se, kada partner jasno odbija poziv vrdanjem na dogovorenu
boju. Posle strogo definisanog otvaranja aduta, uvek je odgovdranaj, koji odlul uje da li

je slem u izgledu.
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Slem koji se zasniva na fitu

Ovo je ustvari trel i faktor, osim jal ine i kontrola, koji util e na licitiranje slema. Ovde &
radi o tome kako jejal ina oslabljena ili udvostrul ena, tj. kakav fit imaju partneri.
Posmatrajmo ove partnerske podele:

Q) Otvaral Odgovaral
$AQ10974 | #-KJ862
DZ DAQ10
DKJ DAQ
I -A10982 I -753

(2) Otvaral Odgovarad
F$-A107652 | ¥-K983
DZ DB642
DA73 Dk2
I -QJ75 I -K84

U primeru 1 partneri imaju 39 poena: otvaral ima 21 poen, odgovarh 18 kada jenadjen adut.
Slemie se sigurno licitirati, ali ga je skeo nemogu e napraviti. Nasuprot tome, u primeru 2
partneri imaju samo 26 poena posle revalorizacijeNije lako licitirati |ak i mangu sa ovim
kartama. Ipak slem| e se verovatno naprauviti.

Objadnjenje ledi u tome, kako se partneri sl@u zajedno, imaju li fit. Podela (1) ima veliko
udvostrul avanje vrednosti: svi oni adutski honeri i dgina nisu potrebni; 6 poena u
hercu nasuprot partnerovog gkena su izgubljeni; partneri ral unaju 12 poena u karo, ali
samo 2¢iha dobijaju, po¢to oni honeri idu jedan na drugi i kratkola se udvostriuje;
odgovard je slab i dug u otvard evoj sporednoj boji.

Podela (2) nema praznina; honeri u piku su dovoljno jaki da isteraju adute; nema
beskorisnih honera u hercu nasuprotgkenu; odgovard ev dublton donosi¢ih odgovaral

ima honer da pojd a otvaral evu sporednu boju.

Naravno, gornji primeri su ekstremni. Monstruozno udvostrul avanje u (1) i |aroban fit u (2)
su veoma retki. Normalno ima umerenih praznina u partnerovoj j&ini i broj od 33 poena za
slem ih dozvoljava. Medjutim, ovo znd i da se slem m@e lako napraviti sa manje od 33 poena,
ako ima veoma malo praznina, a on ni zahtevati mnogo We od 33 poena, ako ima
praznina. Stoga, mislite na ove osobine gornjih podela, povoljne i nepovoljne. Ovo su opisni
signali, koji naglagavaju prekoral enja udvostrul enja:

Suvige mnogo aduta:

Predpostavite da imateAQ1096 u hercu i partner otvori 2 herca: vaga dama i vaj peti adut su
prazni, pogto | etvrti as bi u| vrstio partnerovu dugu boju. Kratko [ a prema kratkol i:
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Predpostavite da partner licitira 3 boje. Vi sami imate singlton uletvrtoj boji; on je
beskoristan, jer je i partner kratak. Tri male karte prema dugini.

Predpostavite da partner licitira 2 boje. Vi imate dobru podrgku za jednu, ali tri male
karte u drugoj boji budite oprezni sa slemom, jer vi niti imate honera da dopuni
partnerovu duginu, niti kratko fu da mu omoguite da sée. Honeri prema kratkol i:
predpostavite da partner kjubidira boju u kojoj vi imate AK: va gh 7 poena su prazni, jer
je on gken. Slino, znak je slabosti bitigken u boji u kojoj partner licitira jako ili
kjubidira. Tako kriti |an za licitiranje slema je distribucioni fit partnerskih podela, pa vi
ponekad morate odstupiti od va@e uobi ajene licitacije, da pokajete partneru gde ste
kratki. Osnovni princip je u tome, ako ste vi licitirali tri boje, jednu sa skokom, vi
nemate vie singltona ul etvrtoj boji. Tako:

Vi Partner | Vi markirate sami najvige singlton u trefu u gornjoj
1Dz 1% licitaciji. Ga bi partner uradio u ovoj licitaciji sa sledd im
3DZ |3NT podelama:

4%

1) $-Q10762 DK74 D373 I-KQ

(2) $-Q10762 DK7 DK3 I -J753

On bi pasirao sa podelon{(1), ali bi licitirao 4NT sa podelom (2), nameravajul i da izlicitira
mali slem, osim ako ne nedostaju dva asa. Svaki primer vredi 12 poena, kada su pikovi
podizani i ovo je za slem (vg@skok u novoj boji obd ava 20 poena). Razlika je u tométo se
podela (1) ne slaje sa va@pm distirbucijom (partnerovo dublton nasuprot vageg singltona;
on ima prazne honere u trefu; on ima najgore dganje nasuprot vag boje karo), dok
podela (2) odgovara odli no (partner ima malu prazninu u trefu; on ima i odgovaraju i
honer i dublton vage sporedne boje). Za vau licitaciju vi mogete imati:

$AKJ5 DAQ3 DA10954 ! -2
Zapazite kako [ e svaki od predhodnih primera da igra sa ovom podelom. Ispitajmo g
licitiranje sa ovim kartama. Vi otvorite 1 karo i partner odgovori 1 pik. Sada vapa podda
ima 21 poen,go potvrdjujete skokom u 4 pika. Umesto toga medjutim, vi forsirate skokom
U novoj boji i zatim podrgkom u piku. To je znak vagg singltona (licitiranjem 3 boje,
uklju | ujuli i skok) i tako dozvoljavate partneru da odredi kako vam se siu podele. Jasno
je stoga da, ako vi licitirate:

Vi Partner
1Dz 1%

vi nemate singlton. Vag podela mag biti ovakva:

$AKJ7 DK2 DAJI84 | -A84
Bilo koje visoke karte u partnerovoj podeli fe vama odgovarati. Jedina boja u kojp
partner mora obratiti posebnu pagnju na njegovo drganje je karo, vap sporedna boja.
Honeri ili kratko | aleovde biti narol ito dobrodogji.
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Veliki slemovi

Skoro svedo je do sada réeno o malim slemovina primenjuje se i na velikeslemove.
Distri bucioni fit je klju | ni faktor u odlulivanju, da li ili do kraja. Kjubidiranje je
najverovatniji put, podo narolito za licitiranje velikog slema, videlite da postavite
specifi ne kontrole u partnerove ruke. Medjutim, ako je vagp jedina briga broj kontrola
koje ima partner, vi mogete upotrebiti Blackwood (ili neku drugu varijantu koju volite),
licitiraju 1i 4NT, a zatim 5NT radi kontrole kraljeva.

Pitanje za kraljeve

Vagno je setiti se, da samo kada ste zainteresovani za veliki slem, \potrebite Blackwood
5NT. Partnerov odgovor mora biti na nivougest, tako da vi ne postavljate to pitanje, osim
ako imate dovoljnu jalinu 37 poena i dovoljno kontrola(sva 4 asa) za sedam. Ovde ima
jedan interesantan dodatak: kada pitate za kraljeve salST, vi garantujete da vaja strana
ima 4 asa; stoga partner mge sam licitirati veliki slem.

Ovo je sasvim druK ije od situacije , kada vi licitirate 4NT da pitate za asove. Ovde ste vi
gospodar; vil ete odlditi da li da seili ne licitra ¢est. Nasiprot tome, kada vi pitate za
kraljeve, partneru je dozvoljeno da sam proceni. Posnti@jte ovu licitaciju na primer

Licitacija Otvaral Odgovaral
Otvaral Odgovaral
+-K52 +A8 1DZ 3Dz
DAKJ73 D4 3DZ 4 D7
D34 DAKQJ1072 ANT 5DZ
I -AQ2 l-93 5NT 7Dz

Odgovaral odlul uje potpuno pravilno, da ako je otvard zaineresovan za veliki slem, onda
se veliki slem m@e mapraviti, | ak i ako nedostaje jedan kralj. On ima jaku Zkaratnu boju u
koju otvaral ne moge biti siguran i neotkrivenu damu u otvaral evoj boji. Stoga, ako sedam ne
moge da se napravi, otvarh nema potrebe da ga trgi. Stvarno, otvaral licitira 5NT samo
zato da bi odgovard mogao licitirati sedam; on sam ne mge izbrojati 13 ¢ihova, | ak iako
odgovard pokage dva kralja. On se pouzdaje u partnera, dde on licitirati veliki slem sa
dugom, jakom bojom, onda kada je siguran da ne nedostaje nijedaas i da je otvaranje bilo
jako.
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Snaga velikog slema

Da bi pitali sa 5NT, i kao go smo videli, pozvati na veliki slem, vi morate prvo pitati za
asove.l ak i ako vi sami imate sve asove, vi ne smete licitirai:

Vi Partner Vi

1¥% 3% 5NT
Potrebno je prvo licitirati 4NT i kada partner odgovori 5 trefa, vi licitirajte SNT.
Gornja licitacija nije uop ge Blackwood, nego retka konvenga nazvana snaga velikog
slema. Snagom velikog slema pitate panera iskljulivo o njegovom diganju u adutskoj
boji. Vagskok u 5NT posle nalgenja u boji primorava partnera da licitira sedam, ako
on ima dva ili tri top honera u adutu, ili da licitira gest, ako mu nedostaju dva top honera u
adutu. Evo jednog primeaa ove konvencije:

Otvaral Odgovarad Licitacija Otvaral Odgovard
+ 53 + AK 11 1DZ
DAK73 DX108652 3D7Z 3%

DA6 DKQ1073 4Dz SNT

I -KJ973 I - 7DZ

Kada otvaral kjubidira svog karo asa, otvard ev problem je jedino adutska boja(otvaral
bi lako mogao imati AK u trefu i KJ u hercu). Skok u 5NT primorava otvaral a da licitira
veliki slem u usagl@enoj boji. Sada vi znate sve o snazi velikog slemdledjutim, setite se
da mojda vagpartner nije nikada o tome ni¢a | uo. To je fina konvencija, ali upotrebite je
samo sa partnerom sa kojim ste o tome razgovarali ili sa igram u koga imate apsolutno
poverenje. Daleko je bolje da izlicitirate malislem, nego da reskirate zbunjivanjem vgeg
partnera jednom neshvatljivom il udnom licitacijom.

Razlike (ganse)

Ustvari morate hteti da igrate vd inu vagh mogul ih velikin slemova u kontraktu gest. To
je radi toga go osnovna razlika u skor tablici ne ide u prilog velikih slemova.
Predpostavite da znate, da mgete napraviti mali slem u zoni i pitate se da li da licitirate
sedam.Ga mogete da dobijete, ajfa mogete da izgubite? Da dobijete, ako licitirate sedam i
napravite, to je talno 750 poena (ralika izmedju 1500 veliki slem i 750 mali slem). Da
izgubite, ako padnete, to je 100 poena za protivnika, plus 75®onus za slem, 500 poena
bonus za magu i 180 poena zafihove koje ste mogli imati- ukupno 1530 poena. Tako vi
reskirate gubitak od preko 1500 poena da bi dobili 750 poendzanse su 2 prema 1 protiv
vas. Ako vi licitirate 3 velika slema i napravite dva od njih, vi biste bili malo bolji, nego
da ste odigrali tri mala slema. Vilete mnogo izgubiti ako licitirate velike slemoe, koji
zahtevaju impase zanedostaju eg kralja. Sa devet aduta, kojima nedstaje dama, vi ne
treba da reskirate da licitirate sedam.L ak i ako je svego vam treba podela tridva od
pet glavnih karata, ne treba da budete suge zadovolpi sa kontraktom veliki slem.
Postoji jedno obi no pravilo za licitiranje sedam: morate biti u stanju daizbrojite 13
dihova. Ako sumnjate, nemoijte licitirati.



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
164

KNJIGA2 DEOII
TAKMI LARSKO LICITIRANIJE
(videti knjigu 1, poglavlje 9 i 10)

Takmil arsko licitiranje licitacije u kojima se obe strane bore da utvrde adutsku bojudeli
vukove od ovaca u bridu, vige od bilo koje etape u ig. Ima mnogo licitiranja dok se
nadje koji | e kontrakt igrati va ¢a strana. Da biste bili vuk, vi morate takodje misliti¢ta vag
protivnik moge uraditi: pravilnim defanzivnim licitiranjem vi mo gete zbuniti njihovu
licitaciju i vi modete izgubiti manje poena ako padnete u kontraktu, nego ako pustite
protivnika da igraju man qu ili slem. | kada se protivnici trude da licitacija pripadne vama,
vi ne smete da se poripate kao ovca koja treba da bude ostgena. Vi morate znati kada
treba kontrirati i kada i kako licitirati va ¢ kontrakt. Radi odgovarajul e informacije, ovaj
deo je podeljen u 5 glavnih odeljaka: specijalne metode za ulaz u licitaciju posle
protivni | kog otvaranja; ¢rtvuju i e licitacije; licitiranje kada vi ili va § protivnici imate
parcijalni skor; ogvljavanje licitacije kada se protivnik zaustavi u niskom kontraktu
("balansiranje"); kazneno kontriranje.

POGLAVLIE 5
Kada protivnici otvore licitaciju

Osnovna oruja koja imate za ulaz u licitaciju, kada je praivnik otvorio -overkol, kontra
preuzimanja, bez adutski overkol, kjubid, preduhitreni dvostruki skok su opisani u knijizi
1, poglavlje 9. Ovdel emo ispitivati dve nove majstorije, da ih dodamo ngem arsenalu.
Takodje Iemo razmatrati kako se braniti protiv otvaranja 1 bez aduta i protiv
preduhitrenih otvaranja, sa nekim specijalnim orugjima za ove neprijatne licitacije.

Neuobi ajeni bez adutski overkol

Kada imate dve duge boje, vi ete se skoro uvek popeti iznad protivitikog otvaranja. Ako se sa
partnerom nadjete u jednoj od vajh boja, vi | ete biti u mogu nosti da dobijete iznenadjuju i

broj gihova, |ak i ako vaga strana ima manje visokih karata od protivnika; hiljade poena
mogu biti u pitanju, jer | esto obe strane mogu napraviti visoki kontrakt, kaa je distribucija

neobi na. Stoga je vaa prva dugnost sa takvom podelom, da licitirate obe g boje. Ako vi
imate majorske boje, ovo se mge obi no ul initi:
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Protivnik Vi Protivhik  Partner
1Dz 1¥F AINT pas
21 2D7Z

U gornjoj situaciji vi ste u stanju da pokagete obe boje i da ostanete na vou dva.L ak i
da su protivnici licitirali mnogo jale, vi biste verovatnije bili u mogu nosti da prediajte
va@u drugu boju na nivou tri. M edjutim, suprotno je kada je vajpologaj takav, da su vag
dve boje minorske:

Protivnik Vi Protivnik Partner

1¥ 2Dz 2NT pas

3DZ 4!

Sada ste vi primorani da idete na nivol etiri, mada protivnici nisu skolili. I mnogo je

verovatnije da [ e oni skditi u mandu, jer oni imaju majorske boje. Vi [ ete biti sud eni sa
izborom licitacije na nivou pet ili zaustavljanja jedne od vah boja. Da bi pazili na ovu
tegkol u sa minorskim bojama, postoji specijalna konvencijaneobi an bez adut&i overkol.
Pod izvesnim okolnostima, bez adutski overkol je "neoban" i deluje kao kontra
preuzimanja za minorske boje. Kada? Nema mfa neuobi ajenog sa ovim overkolom:
Protivnik Vi Protivnik  Partner
1DZ  INT
Ovo normalno pokazuje 16 do 18 poena sa stoperom u hercu. &fa sa ovim:
Vi Protivnik Partner Protivnik
pas pas pas 1 herc
INT
Vi ne mogete imati 16 poena, jer ste prvi put pairali. Bilo koji bez adutski overkol od
strane igral a, koji je pasirao, je neobian. Sli no:
Protivnik  Partner Protivnik Vi
1DZ pas INT 2NT
Vi ne mogete da igrate bez aduta u ovoj licitaciji, jer bi ste vi kontrirali INT. Bilo koji bez
adutski overkol direktno posle protivnil kog licitiranja bez aduta je neuobl ajen. Sli no:
Protivnik  Partner Protivnik Vi
1DZ pas 3DZ 3NT
Vi sigurno ne ¢elite da igrate 3NT protiv protivnika s vae leve strane, kojije otvorio
licitaciju i onog s desne strane, koji je skido u odgovoru. Bilokoji bez adutski overkol,
kada su protivnici jako licitirali, mora biti neuobi | ajen. Najzad:
Protivnik Vi Protivnik  Partner
1¥ 2NT
Ova licitacija zvuli kao da imate 22 ili vig poena. Medjutim, praktilno vi nikada nd ete
imati takvu jalinu nasuprot protivnika, koji je otvorio licitaciju i mo gete kontrirati ili
kjubidirati, ako to radite. Daleko je korisnijetretirati skok u 2NT na protivni | ko otvaranje
majorske boje kao neuobliajeno.
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Videli smo 4 situacije u kojima je bez adutski overkol neuolajen:

(1) bilo koji bez adutski overkol od strane igrd a koji je pasirao;

(2) bilo koji bez adutski overkol na bez adutsko otvaranje;

(3) bilo koji bez adutski overkol kada je protivnik pokazao veliku ja inu;
(4) overkol sa skokom u 2NT posle otvaranja u majorskoj boji.

Gra takva licitacija obel ava?

Uslovi

Znal enje neuoblajenog bez aduta kao overkol jepoziv na minorske boje. Da to
upotrebite, vi morate imati najmanje po 5 karata u svakoj boji, kaogo biste morali da
imate da overkolirate u bilo kojoj boji. Obilno, ova licitacija poliva na 11 karata u
minorima; 5 trefova i 5 karo je ol igledan minimalni distributicioni uslov. Kakva je jal ina
potrebna u visokim kartama? Ovo zavisi od dva faktora: veée jaline igranja i veliline

rizika. Jal ina igranja znal i duginu i solidnost boje Posmatrajte ove primere:

() ¥2 DZ D$J10972 | -QJ10762
(b) ¥2 D2 DKQJ97 | -K108762
(c) +-32 D2 DAQ1092 I -KQ982
(d) +-KQ DK D8762 1 -J9762

Podele(a) i (b) sa njihovom neobinom raspodelom imaju znatno véu jal inu igranja (mada
manje poena), nego podel&) i (d). Podeh (c) ima znatno ofanzivniju snagu, neggodela(d) -
svaka ima 11 honerskih poena, ali podeldc) ima svoje honere sakupljene u dugim bojama,
gde e oni delovati najbolje. Velilina rizika oznal ava nivo na kome vi morate licitirati i
linjenica u kojoj ste manj. Oligledno, potrebna je véa ofanzivna jdina da primorate
partnera da licitira na nivou 4, nego na nivou 2; vi morate biti oprezni kada ste u zoni, koliko
radi toga ¢to su kazne vée, toliko i radi toga o su protivnici ¢eljni da vas kontriraju. Pravilo
500 je dobar vodi za neuobi ajeni adutski overkol. To jest, predpostavite da partner ima:
$-7654 D543 DB43 | -543
On mora odgovoriti na vayu licitaciju izborom minorske boje. Ako dobije kontru hol e li
pad biti veli od 500 poena®Prethodni primeri (a)ili (b) [ e verovatno uzeti &fihova, vi ste
sigurni na nivou 4, ako ste u zoni, ili na nivou 5 ako niste u zoni. Primer) i e dati samo 6
ili 7 ¢ihova; bilo bi suviee odvano ili na nivo 4 u zoni (jednim neuobiajenim 3NT
overkolom), a riskantno u prvoj mang. Primer (d) ndle dati vie od 5 cihova;
neuobil ajeni bez adutski overkol vi maete napraviti samo na nivou 1 (ako igrh kaoiji je
pasirao) u prvoj mang. Normalan redosled jdine ide od dve 6karatne boje do
minimalnog otvaranja sa dve Skaratne boje. Vagprvi zadatak nije da mnogo licitirate i
pravite mangu, nego da se unmgate medju protivnike i nagovestite moguiu ¢rtvu da oni ne
naprave margu. Medjutim, vi mogete imati prednost od neuolliajenog bez adutskog
overkola sa jd iniom kao:
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A D2 DKQJ93 ! -AQJ1076
Licitirati 2NT na protivni | ko otvaranje 1 herc. Setite se ipak da partner nelekuje takvu
snagu. Vi morate licitirati kasnije snagno, da mu pokajgete da imate nejneuohiajeniji
"neuobil ajen" bez adutski overkol.

Odgovaranje na neuobliajen bez adut

Kada partner upotrebi neuobil ajen bez adut, vi ste primorani da odgovorite, kao da je
kjubidirao ili prijavio kontru preuzimanja. Naravno, vama je dozvoljeno da pasirate,
ako vag desni protivnik udje u licitaciju. Ono ¢o vi mora da uradite jeste, da izaberete
jednu od partnerovih boja, kao da je partner licitirao dva minora. To jest, ako imate:

$-J64 DXJ1097 D343 | -K2
kada vag levi protivnik otvori INT i partner over kolira sa 2NT, vi odgovorite 3 karo. Vi
niste licitirali vagu boju; partner je overkolirao istovremeno i tref i karo i vi ste izabrali
jednu od njegovih boja. Ponekad vi mgda morate da date prednost sa jednim dubltonom.
Tako, vi | ete biti zadovoljni sa gornjom podelom: ona ima razumnu podiku za jedan minor
i vrednog honera za drugi minor. Ako imate mnogo i jal inu, nego u gornjem primeru,
vi [ ete razmijjati o skoku. Predpostavimo da imate:

$-J10864 DA103 D2 ! -KJ64
Vag levi protivnik otvori 1 pik; partner overkolira sa 2NT; vag desni protivnik pasira.
Odgovorite 4 trefa. Da vidimo zafo? Zamislite da je licitacija iga ovako:

Protivnik  Partner  Protivnik Vi

1% 2Dz pas pas
2DZ 31 pas ?

Ne biste li ovde licitirali 4 trefa, da pokupgte marmu sa vaom odlil nom podrgkom,
vagm vrednim singltonom, vagm asom sa strane? Partnerov neuob&jen bez adutski
overkol je ekvivalentan gornjoj licitaciji i vada akcija [e biti ista. Praktil no, jedino
pitanje u obe licitacije, da li skditi u 5 trefa ako ste u zoni, ovo bi bilo pravilno. Ako
partner ima, kao ¢to moge biti:

-2 DJ DAJ8753 ! -A10985
vi imate izgleda da uzmete 12tihova. Ipak on bi morao da pasira, ako vi odgovorite samo 3
trefa na njegov overkol 2NT. On se boji da vi imate slabu podku:

$-KJ86 DKQ10 DZ4 ! -Q64
Uol ite da ovaj primer ima 11 honerskih poena, dok je prethodni imao 9ali vredi mnogo
manje. Honeri u majorskim bojama su obl no beskorisni nasuprot jednogneuobu ajenog
bez adutskog overkola, izuzev akose radi o asovima. Jedin&orisne karte u gornjoj
podeli su dama tref, podgka u trefu i karo dublton. Zapamtite, vi biste mogli imati
mnogo slabiju podelu od ove, pa licitirati 3 trefa
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Stoga, kada partner upotrebi neuobliajeni bez adut, véi deo odgovornosti zgpostizanje
mance ili grtvovanje pada na vas. On bekuje da licitira ponovo,osim ako vi ne skobite; vi

znatea on ima, dok on nema uoge predstavu ga vi imate. Posmatrajte ovu podelu, koja
je licitirana u rober brid gu, kod stanja N-S u zoni:

N - S u zoni
¥ A562
D] QJ8s Licitacija: S W N E
N statista ] E partner 1P pas 3P 3NT
D] KJ102 pas 4T 4P 5T
! 6 dbl pas pas pas
| Q1094 + -
D] K9642 D 73
D; 9 D] AQ7643
! 943 ! KQ1085
F| KJ753
D] Al0
W vi Sizvodjal
D) 85
! AJ72

Rezultat je 5¢ihova pad od 900 poena, a S je mogao biti pobedjen u 4 pika. Naravno, E je bio
krivac. On je zaboravio da je W bio primoran da licitira 4 trefa i nije obd avao ri¢a. Bilo
kakvu akciju partner mora preduzeti na neuobli ajeni bez adutski overkol.

Gornji primer ilustruje jednu od zamki konvencije. Primamiljivo je "podi [i" partnera, kada vi

| ujete da on licitira boju u kojoj vi imate 5 karata zaboravljajuli da ste vivel sami licitirali
ovu boju. Druga opasnost je u tomego partneri ne razlikuju neuobilajen i prirodni bez
adutski overkol. Vi morate biti sigurni da ste vi i vegpartner diskutovali o 4 situacije u kojima

je bez adutski overkol neuoliajen. No pod takvim okolnostima vi ne treba da upotrebite ovu
konvenciju sa nepoznatim partnerom.To vodi katastrofi.

Akcija na protivni | ki neuobil ajen bez adut

L ak i ako sami ne mislite da prihvatite neuoldiajen bez aduta, vi se morat@ripremiti da
se sukobie sa njegovom upotrebomod strane protivnika. Ovde suizlogena tri glavna
primera, koje treba slediti:
1. Ako imate dobru podrgku u partnerovoj boji, normalno ga podignite ili ga
podignite sa skokom (kada to m@ete uraditi na odgovaraju em nivou).
2. Ako imate jaku podelu sa honerima, kontrirajte bez adutski overkol.
3. Ne dozvolite overkoleru da vas natera na visoku licitaciju u novoj boji; budite
oprezni, izuzev ako ste sigurni da ste se ga
Radi ilustracije, predostavimo da licitacija ide:
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Partner Protivnik Vi Protivnik

_ 1 herc 2NT ?

(Ga treba da uradite sa ovim podelama?

(@) +-AJ862 DA1043 D%4 | -85

(b) $ AKJ63 DXQ43 DZ4 | -85

(©) F-AJ105 DAS85 DZ05 | -K1075
(d) $-KJ8642 DZ5 DDJ7 1-J3

(a) Licitirati 3 herca. Va ¢e jednostavno podizanje pokazuje dobru podku sa 8
do 11 poena, kada se odigrava na nivou 3.

(b) Licitirati 4 herca. Ovo je ekvivalentno normalnom skoku od3 herca na 1
herc.

(c) Kontrirati. Partner [e ovo tretirati kao rekontru na protivnil ku kontru
preuzimanja. On moge sam kontrirati bilo koje preuzimanije ili pasirati, da
vidi da li vi gelite da kontrirate.

(d) Pasirati. Neprijatno je kada niste u stanju da licitirate vagu dugu boju,
ali je suvige visok nivo. Zapamtite, pikovi i herl|evi nisu podeljeni na prt
jateljski nalin. (Zapamtite ovo takodje, kadgod ste vi izvodjh igre posle
protivni | kog neuobi ajenog bez adutskog overkola treba da imate jakog
drugog majora da bi ga prijavili).

Slabi overkol sa skokom

Skok u novoj boji na protivnil ko otvaranje, overkol sa skokom:
Protivnik Vi Protivnik Vi
1DZ 2% 1% 3Dz
se obl no upotrebljava da pokaje jaku podelu sa odlinom bojom. Samo ako skbite dva
nivoa, on je preduhitren. Medjutim, mnogi igrali upotrebljavaju sada gornje licitacije,
da pokagu slabe podele salugim bojama. Ovo je koristan izum,nazvan slabi overkol sa
skokom. Ako ste se sa partnerom slgli za slabi overkol sa skokom, vimogete licitirati
neku jaku podelu, kaog¢o je:
$KQJ10864 D2 DAQ5 ! -K2
kontriranjem protivni | kog otvora i skokom u pik u vagem drugom krugu. Praktilno
| injenica, da retke podele, koje su pgodne za jak overkol sa skokom se lakozadovolja
vajul e tretiraju kontrom preuzimanja, jer ono ¢o teoretil are brid ga vodi da trage drugo
zna enje za ovu skro beskorisnu lictaciju sa skokom. Korisnost slabog overkola sa
skokom maje se videti uporedjivanjem ovadva primera:
(1) #AQ1084 DXK3 DA873 ! -74
(2) $KQ10974 DB D2A1073! -74
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Vagdesni protivnik otvori sa 1 herc. Po nomalnim pravilima defanzivnelicitacije, kao
do je opisano ranije u knjizi 1, poglavlje 9, vi ste overkolirali 1 pik, sa bilo kojom podelom.
Medjutim, cilj va geg overkoliranja je sasvim drul iji u svakom slul aju. Sa podelom(1) vi
imate gansu da napravite maigu, ako partner ima nego jal ine, a vi majete svakako biti u
stanju da sprd ite protivnicima parcijalni skor. Sa podelom (2), vi nelete biti u stanju
da napravite vige od protivnika, izuzev ako vam je partner veoma jak. V§ cilj
overkoliranja je vige da se uméate protivniku, da kagete partneru iz |ega da podje i da
predlogite mogu u ¢rtvu u verovatnoj mang protivnika.

Ako ste se dogovorili da igrate slabi overkol sa skokom, vi ngete razlikovati ove dve
podele. Sa primerom(1) vi ipak licitirate 1 pik; sa primerom (2) vi skolite u 2 pika.
Obil an overkol sada obkava 5karatnu boju u podeli, koja je blizu jal ine otvaranja. To su
vag poeni, ne toliko vag boja, koji vas navode da udjete u licitaciju. Overkol sa skokom
obd ava dobru 6-karatnu boju (ili odli | nu 5-karatnu) sa malo poena sa strane. To je ¥a
boja, ne vay poeni, koji vas mame da licitirate.

Jednostavan ili overkol sa skokom?

Glavna razlika izmedju jednostavnog overkola i slabog overkola sa skokom je defan
zivnoj jal ini. Pogledajte ponow ova dva primera:
(1) $AQ1084 DK3 DA873 ! -74
(2) ¥KQ10974 D5 DZ1073!-74
Predpostavite da je partnerova podela, nasuprot jedne od ovih, slede

$-J53 DA082 DK95 ! -A963
Gta vagp strana mae da uradi. Drgel i podelu (1) ili (2) vi mogete uzeti 8 ili 9¢tihova u piku.
Gta moge uraditi protivnik? Ako imate podelu (1), protivnici mogu napraviti 7 ili 8 ¢ihova
u hercu; vaga strana ima kontrakt. Nasuprot tome, ako imate podel(2), protivnici mogu
sigurno napraviti 4 herca, verovatno 5 hereva, mogiie | ak i slem. Zatol e partnerova
akcija sa gornjom podelom zavisiti od toga da li ste jednostavno ili sa skokom overkolirali.
Bude li protivnik licitirao 4 herca, partner se ¢rtvuje, ako ste vi skdili, jer tada on zna da
ste vi veoma slabi u odbrani. Medjutim, onie biti uveren u vau pobedu, ako vi samo
overkolirate; njegov as i kralj, dodati vagpoj defanzivnoj jal ini, potstil u ga na licitaciju.
Vi morate odluliti, da li [ete overkolirati sa skokom ili [ ete jednostavno ovekolirati,
uglavhom na osnovu vege defanzivne jdine. Ovo se najbolje meri tablicom brzih
dihova:

AK=2 A=1 K=05 AQ=15 KQ=1
Sa ukupno 2,5 ili vie brzih ¢ihova, nikada nemojte overkolirati sa skokom. Sa jednim ili
manje brzih ¢gihova uvek prepostavite skok. Nemojte da sKate sa 1,5 brzihgihova, a ne sa
2 brza giha; ovde ipak mogu na vas da utiu i drugi faktori. Ako su vag honeri nagomilani
u vaipj dugoj boji, vi imate slabiju odbranu i mislil ete na skakanje; raporedjeni honeri
vas na to née navesti.
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Ako je partner pasirao, vi mogete pokunti radi preduhitrene vrednosti overkola sa skokom,
ako imate vd u jalinu brzih ¢ihova, ako on nije pasirao, overkol sa skokom sa 2 brzgiha
moge prouzrokovati da vap strana ispusti dobru margu.

Niko nije u zoni; vagdesni protivnik deli i otvara 1 karo. Ga | ete vi da uradite sa ovim
podelama?

(a) $-KQJ106 D84 D3 | -109873
(b) +-AJ5 D84 D2 I -AKQJ73
(c) $-84 DKQJI76 DA102 1 -AJ

(d) $.QJ109763 |D2 D%2 | -AO8

(e) $-K6 D:AJ10643 BY.[3 1 -Q102

(f) +-85 DA4 D786 I -Q107632

(a) Skdl iti u 2 pika. Sa ovom slabom defanzivnom podelom elite daspre] ite
protivnika (skok je zato efikasan)i predlagete grtvu. Vi mogete skd iti
na nivo 2 sa Skarathnom bojom, kada je ona veoma jaka.

(b) Kontrirati. Sa honerskom jal inom i jakom bojom, jednostavan overkol je ne
dovoljan, dok je overkol sa skokom uzaludan,jer on deluje kao baraj. Pra-
kti| no, kontra bi bila dobra, |ak i da overkol sa skokom pokazuje jdinu,
jer ako partner moge ponovo da licitira majorsku boju posle vageg skoka u
trefu, vi | ete nd i vagu najbolju tal ku.

(c) Overkolirati 1 herc. Sa 2 brza giha vi ste daleko od slabe odbrane, zato
prihvatite jednostavan overkol. Medjutim, ako je partner prvobitno pasirao
(ili ako je vagas u hercu), vi mogete isto tako skadliti u 2 herca, |ak i sa
ovom dobrom odbranom.

(d) Skdl ite dvostruko u 3 pika. Sa stvarno barajnom podelom, slul aj kada biste
otvorili sa 3, upotrebite obi an overkol sa dvostrukim skokom, mada je jedno
stavan skok slab. Uporedite ovaj primer sa podelom (a), da se vidi razlika.

(e) Overkolirati 1 herc. Ova podela ima samo 1,5 brzi gih, ali rasporedjeni
honeri je spre| avaju u tome. Bez dgeka karo i dame tref, prava licitacija
je 2 herca.

(f) Pasirati. Kada vam nedostaje defanzivna jal ina za obil an overkol, a vap
boja je suvige nepotpuna za overkol sa skokom, vii ete se setiti da vas niko
ne primorava da licitirate (ako ja moram da licitiram sa podelom(2), ja bih
pre licitirao 3 trefa, nego 2trefa; toje manje opasno,ali bi se barem moglo
ul initi nego dobro).

Odgovaranje na overkol sa skokom

Kada vag partner slabo overkolira sa skokom, vi postajete kapiten vgeg paa, bagkao da
je upotrebio neuobi ajeni bez aduta. To jest, vi donosite skoro sve odluke: da li da se dalje



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
172

takmilite, da li da segtvujete, da li da kontrirate protivnicima. Od partnera se ne
ol ekuje da licitira ponovo i ovo je tako,| ak i ako vi podignete njegovu boju:
Protivnik ~ Partner  Protivnik Vi
1Dz 2F pas 3%
Vacn licitacija 3 pika nije pokudgj igranja mange, vd blaga, dodatna barana licitacija. Vi
svakako re gelite da partner licitira 4 pika, bilo kao grtvu, bilo kao pokudgj da odigrate.
Sasvim verovatno vi ste spremni da kontrirate protivnika, ako oni ponove licitaciju na
nivou 4. Vi mogete imati:
73 DKQ106 DAJ104 ! A105
Vidite da ova podéda nije dovoljno jaka, da napravi mangu sa partnerovim ovekolom sa
skokom. Partner ima podelu sa minimalnimodgovorom 6 do 9 poena obno uhonerima,
tako da vi sami treba da imate jak otvor, ako mislite na magu. Naravno, ako imate dobru
podrgku i singlton sa strane, vi mgete napraviti mangu fitom, a ne snagom.Vidéemo
kasnije u poglavlju 6 "Grtvuju [ e licitacije" da vi obil no skd ete direktno u maru ili vige |
takvim kartama, bez obzira na broj poena. Medjutim, ako su ti vaj honeri, koji vas
mame da licitirate, sdite se da je partner pokazao slabost svojim skokom, a neljau.
Kada vagdesni protivnik licitira novu boju na partnerov skok, vi |ete skorouvek pasirati.
Partner je suzio protivniku prostor za licitaciju i primorava ih da pipkajul i na slepo traje
najbolji kontrakt. Ako se vi umegate, vi znatno smanjujete ovu prednost. Proliite ovaj
primer:
Nijedna strana nije u zoni.

F K74
. D] K10875 Licitacija: S W N E
N statista D 54 E partner 1D7 2% 3D7 2

! AJ3

¥ | A109852 ¥ ] QJ3

D~ 62 D4 AQ93

D] 92 D: 1065

I Q92 ! 865
F 6
Dl 34

W vi i Sizvodjal

D] AKQJ73
! K1074

Da li biste oséali potrebu za licitiranjem 3 pika sa E podelom? Svakako ne bi. Ako vi
pasirate, S je primoran da licitira ponovo; verovatnoie on licitirati 4 karo. Sada su
protivnici u nedovrgnom stanju Jedina marga koju oni mogu na pravit sa 3 bez aduta.
Ipak, oni [ e verovatno pokugti zavrgti li citaciju sa 4 herca ili 5 karo.Nasuprot tome, da
ste vi licitirali 3 pika sa E podelom, vi ste S eliminisali. On sada nge da pasira do svog
partnera. N | e ili da kontrira i da uzme 300 poendli | e licitirati 3NT i napraviti mandu.
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W-tov overkol sa skokom ima svoga smisla samo ako se E ne ukijw licitaciju.

Zapamtite takodje, da bi samo overkol sa skokom stvorio problem & strani.

Kada partner upotrebi slabi overkol sa skokom, vi imate na raspol@enju mogu nosti,

osim baragnog podizanja ili skoka u margu. Vi mogete licitirati bez aduta (obi no posle
partnerovog skoka u minorskoj boji) ili forsirati licitiranjem nove boje. Medjutim, ove

licitacije su veoma retke, zahtevp veliku jalinu, pogo je partner slab. U 99% sld ajeva
vagpravilan odgovor je baragno podizanje ili pasiranje. Naj| eg ¢ ovo poslednje.

Odbrana protiv otvaranja 1 bez aduta

Protivni| ko otvaranje licitacije sa 1 bez aduta donosi mnogo problema, kbjinema u
odbrani protiv otvaranja u boji. Nema vige takve stvari, kaogo je idealna raspodela za
kontru preuzimanja pogo vi ne majete biti kratki u protivni | koj "boji" i dugi u drugim
bojama; ako vi mojete podizati sve dol etvrte boje, to stvarno zndi da nemate dobru
podrgku ni za jednu. | overkoli su sada daleko opasniji. To nije tako, jer vi znate da
otvaral ima jaku defanzivnu podelu, vé zato ¢to to otvaral ev partner zna i maje vas lako
kontrirati. Posmatrajte ovu podelu:

Obe g$rane u zoni.

* A83 S deli i otvara 1 pik.Vi overkolirate 2 herca
. D4 Q85 i mada biste mogli biti u tegkol ama, nigta
N statista E partner . . . . LT
D] 1032 se rdjavo ne dépva. N licitira 2 pika. Ni vi ni
| 31065 vag partner ne licitirate ponovo i protivnici
su malo dobili, jer su zaustavljeni u
¢: S *: J965 parcijalnom kontraktu. Sada predpostavite
D4 A109742 D4 6 da S pravino otvori INT. Ako vi
Di AJ4 Dj 9876 overkolirate 2 herca,dolazi do katastrofe. N
! A3 ! Q974 kontrira, po fo moge da izral una da njihova
¥ | KQ107 strana ima mnogo vige poena nego V@ i
DI  KJ3 skoro isto toliko aduta.
W vi DI KQs Sizvodijal Vi gubite u parcijalnom skoru 500 poena
! K82

Opasnost od overkola je u tomejo otvaral ev partner zna pravu ja inu njihove strane; kada
ste vi u tgkol ama, vi dobijate kontru. | kada dobijete kontru, partner uvek polage na sto
bezvredne karte.Ga vige, vaj overkol retko pokazuje neku korig, | ak i kada partner ima
prili | no lepe karte. Promenite partnerove karte za N u primeru, tako da w@@ strana ima:

(W) Vi (E) Partner | Sadal ete napraviti 2 herca, ako igrate pajjivo. Ali
+ 42 + A83 nel ete dobiti kontru, pogo N ima jezive karte. A da
DA109742 | DX85 ste vi pasirali umesto overkoliranja, to delenje bi se
DAJ4 D4032 zavrglo sa 1 bez aduta. Vi biste oborili ovaj kontrakt
I -A3 I -J1065 sa 2¢iha, tj. 200 poena.
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Overkol
Moge biti ispravno da overkolirate protiv otvaranja 1 bez aduta, ali samo ako imate
nemogu u raspodelu - singlton ili gken, koje I e biti uzete protivnil kim visokim kartama.
Ja bih licitirao 2 herca na 1 bez aduta sa:

-7 DJI109854 DB ! -K1086
Sada, ako i dobijem kontru, ima dobrih izgleda, da je protivnik napravio greku. Test za
overkol je, da li bi vama dobrodaja kontra sa leve strane. Sa gornjiom podelom bi. Sa
ranijim primerom:

42 DA109742 DAJ2 ! -A3
vi biste prebledeli, kada biste dobili kontru, jer vi znate dal e svi protivnil ki honeri dobiti
dihove. Zato, nemojte da overkolirate sa ovako relativno ravnomernom raspodelgm
samo pasirajte i nadajte se, dée vajatak u hercu srujti ko ntrakt. Stvarno, izgleda da ima
nekog smisla kontrirati 1 bez aduta. Ovo bi bilo katastrofalno, ako partner nema gia,
ali bi donelo veliku korist kada partner ima balansiranu snagu.

Kontra

Kontr a na otvaranje 1 bez aduta je kaznena, a nkontra preuzimanja. Ima dva tipa
podela koje zahtevaju ovakav postupak.
(a) +AQ4 DL1096 DKJI4 ! -AJ2
(b) ¥KQJ9752 DA10 DA8 !-J2
Primerom (a) bi sami otvorili 1 bez adutavi imate snagu otvarda. Zago ne | ekate da ga
pobedite i da uznete vie ¢ihova od njega? Zatodo je vacp jal ina iza njega; vaj impasi | e
raditi, a njegovi ne. Budite sigurni, vi nd ete oboriti INT ako nedostajiiih 6-7 poena su svi
kod statiste. Medjutim, ako su oni pravilno rasporedjeni izmedju otvardevog i \ageg
partnera, imate rezona za kaznenu kontru. Vi mgete imati bogatu getvu ako je védina
poena kod vaeg partnera.
Partner (b) je | ak mnogo bolji za kaznenu kontru, mada on ima manje honera.
Ovde je glavno preimd stvo atak. Skoro S|gurno vil ete uzet sami 8 ¢ihova i bilo kakav
honer u kartama vajeg partnera e povéati vagu dobit. Solidna ili polusolidna boja u
ataku, sa jednom ili dve kontrole sa strane je najbolji recept za jedndobru kontru na 1
bez aduta.
Vagno je zapamtiti da nijedan primer nije vi¢ge za kontru, ako licitacija ide ovako:

Protivnik  Partner  Protivnik Vi

INT pas pas ?

Podela(a) je sada ispred otvarda i vi | ete ga pobediti samo ako ste dovoljno srei da nadjete
partnera sa skoro svim preostalim kartama. Boljel e biti da pasirate. Podelab) vige nije na
ataku. Suvige je teko ol ekivati da partner pogodi, da krene iz pika, a sa ma kojim drugim
atakom, kontrakt je lako ostvariti. Vi biste overkolirali 2 pika. Kontra u ovom polodaju je
uvek rizi| niaavisi od toga u kojoj ste zoni (oni jesu, vi niste).



Bridge: EDGAR KAPLAN _
Priredio: BGG1 DAR DJURAGEVI L
175

Medjutim, neposredno posle otvarda, kontra moge doneti lbgatu dobit. Kada vi
kontrirate, od partnera se d ekuje da pasira sa bilo kojom lepom katom kao i sa pravilno
rasporedjenom podelom bez obzira koliko je slabalo jest sa:
(c) *-843 DJ74  DH762 ! -983
(d) 8 DXK7543 DD92 ! -Q983
partner mora ostaviti vagu kontru na 1 bez aduta. Sa podelom(c) on nd e ol ekivati neku
korist. Ako ste vi kontrirali sa velikom honerskom jal inom, kontrakt | e se verovatno odigratj
ali ako se partner izvd e, vap strana je ukatastrofalnoj kazni. | ako vi imate dugu boju za
atak, vi mogete iznenaditipartnera ¢to | ete sami pobditi 1 bez aduta.
Sa podelom (d) partner nele biti zapanjen, ako v@p strana maye napraviti mangu.
Medjutim, on pasira u svakom sld aju i to radosno, jer on hde da unifi izvodjal a igre,
bez obzira kakvu vrstu kontre vi imate. Partneru je dozvoljeno dapreuzme vau kontru,
ali samo sa veoma slabom nebalansiranom podelom, kgo je:

¥- DZ43 DZ097652 ! -10983
Ovde, onle licitirati 2 karo, kada vi date kontru na INT. Ako ste vi kontrirali sa jako
uravnotegenom podelom, vi néete pobediti 1 ez aduta; ipak 2 karolete verovatno
odigrati. U svakom sldaju to ne majye biti jako logkontrakt.

Lendi konvencija

Kontra na 1 bez aduta nije za preuzimanje, ali blizu 100 % je za posao. Stoga je dobro
imati licitaciju preuzimanja na raspologenju. Ne naravno, za podele koje mogu podizati
sve]| etiri licitacione boje. Sa uravnotegenim podelama vi kontrirate, ako ste dovoljno jaki
ili inale pasirate. Vama je potrebna licitacija preuzimanja, kadagelite da partner
izabere jednu majorsku bopu. To jest, ako vi imate, posle protivnikovog otvaranja 1 bez
aduta:

$AQ1064 DKJ103 DK104 ! -2
vi ne mogdete kontrirati. Sa manje poena od otvara i bez vrlo duge boje, vi nemate razloga
da d ekujete da pobedite 1 bez aduta. Ipak vi volite dae takmiite. Lak je i razumljivo,
mada daleko od verovatnog, da v@ strana maje odigrati mangu. Svakako, vi magete imati
podelu za parcijalni skor, ako se nadjete sa partnerom u boji i ako on ima nekoliko honera.
Ovo je istina, pd@fo viimate majorske boje protivnici |e imati minorske boje i moraju da
idu na vig nivo da bi vas prelicitirali. Vi mogete Ui u ovu licitaciju sa ovom vrstom podele,
ako igrate Lendi konvenciju.
Ovo je veayal ka licitacija 2 trefa na otvor 1 bez aduta, da pitate pamera da preuzme
majorsku boju, kao Stejmen na protivnikovo otvaranje bez aduta, umesto na ga otvaranje.
Ova konvencionalna licitacija nema veze sa gmn posedovanjem trefa. U stvari,go manje
trefova imate, to je bolje. Onogto vama treba to je dujina u hercu i piku, boje za koje ste vi
pitali partnera da se odlui. Moguie je odgovoriti na Lendi licitiranjem minorske boje,
narol ito karo (pogo je odgovor 2 karo jeftin). Tipil na podela bi bila:






