
Bridge: EDGAR KAPLAN 
Priredio: BOĢIDAR DJURAĠEVIĹ 

                                                                       1 
 

   

EDGAR KAPLAN "Bridge"                             
                                                                             
KNJIGA 1   DEO I  

 
                                                       L I C I T I R A NJ E                              
 
P O G L A V LJ E     1 
 
Priroda igre 
Ima dve velike grupe igara kartama. U jednoj, cilj igre je stvoriti  kombinacije karata, koje 
imaju neku proizvoljnu vrednost. U drugoj grupi, kojoj pripada i kontrakt brid`, cilj igre je 
dobiti {tiho ve. 
Brid` igraju 4 takmi~ara upotrebljavaju}i {pil od 52 karte. Ceo {pil se podeli tako, da svaki 
igra~ ima u ruci list od 13 karata. [tih ~ine 4 karte  odigrane za redom, po jedna iz svakog 
lista. Takmi~ar, koji je odigrao  najve}u  kartu, dobija {tih.  
As je najve}a karta, a zatim idu redom:Kralj, Dama, D`ek, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4 3, i 2 - najmanja 
karta. Tako ima 13 vrednosti. [pil  ima  4  boje  -  pikovi, her~evi, karo-i i trefovi, svaka sa 
potpunim nizom vrednosti od asa do 2. 
 
Odgovaranje na boju 
 
[ta ako se u jednom {tihu odigraju dve ili vi{e karata identi~ne vrednosti? To  odre|uje prvo 
pravilo igre: morate odgovarati na boju. To jest, vi morate  odigrati kartu iste boje, kakva je 
bila prvo odigrana karta u {tihu. Ako igra~ sa na{e desne strane polo`i pika, vi ste slede}i na 
odigravanju ({tihovi se odigravaju u pravcu skazaljke na satu) i vi morate odgovoriti u piku.  
Ako vi ne mo`ete da odgovorite na boju, jer nemate kartu u polo`enoj boji, vi mo`ete 
odigrati bilo koju kartu iz va{eg lista. Ali, ina~e, najve}a karta iz prvo polo`ene boje dobija 
{tih. Na pr. ako je polo`en kralj tref, a vi nemate trefove i  odigrate asa herc, kralj dobija 
{tih. Jedino je as tref ja~i od kralja trefa. 
 
Aduti  
 
Ima ma|utim jedan izuzetak. Jedna od ~etiri boja se obi~no ozna~i kao  adutska boja. Bilo 
koja karta u adutskoj boji se vrednuje vi{e, ~ak i od asa u bilo kojoj drugoj boji. Tako, ako je 
herc adut, 2 u hercu  }e biti ja~e od asa u trefu, ~ak i ako su ostale polo`ene karte u trefu. Ali 
zapamtite, da  je  va{a prva dùnost, da odgovorite na boju.  Vi  mo`ete prese}i jaku kartu 
jednim adutom, samo kada nemate da odgovorite na polo`enu boju. 
Brid` je parska igra. Igra~i, koji sede jedan naspram drugog, su partneri i poku{avaju da 
zajedno dobiju vi{e {tihova od protivnikog  para. Podjednako  je dobro da {tih dobije va{ 
partner kao i vi. Va{i  {tihovi se dr`e  zajedno  i broje se zajedno. Jedina razlika izme|u vas 
je u tome, {to onaj, koji je dobio {tih, taj polazi u slede}em {tihu. 
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Igra vist 
 
Pravila do sada data su dovoljna da mo`ete igrati igru vist,  prethodnika  brid`a. U vist 
jedan igraļ podeli svih 52 karte licem okrenutim dole  i  poslednu kartu okrene da se vidi 
adut. Igra~ sa leve strane delitelja polazi, ko dobije prvi {tih polazi za drugi {tih i tako se 
nastavlja, dok se ne odigraju svih 13 {tihova. Par, koji dobije vi{e {tihova sabira poene - 1  
poen  za  svaki  {tih vi{e od 6. Ko sakupi 7 poena dobija igru. 
 
Staromodni brid`  
 
Oko 1880 g. u Londonu se igrao najraniji oblik brid`a. On se razlikovao od brid`a                                                                     
u dva glavna pogleda. Posle polaska, partner delitelja, poznat  kao  statista ili "mrtvac", 
pola`e svoje karte licem na gore na sto i ne u~estvuje u  igri. Delitelj igra i sa svojim i 
statistinim listom (ovo jako  pove~ava  mogu}u ta~nost kod igranja karata, jer svaki igra~ 
vidi dva lista, umesto jednog).Druga inovacija u brid`u je {to delitelj ili njegov partner mogu  
ozna~iti  adut; ili se mo`e uop{te igrati bez aduta. Razliļite vrednosti se  pripisuju  svakoj 
boji, kao i bez aduta. Svaki {tih iznad 6, koji dobije neki par, dobija  izvestan broj poena 
(prema boji), a u cilju dobijanja man{e. Par, koji prvi  dobije 2 man{e (dobija raber), dobija 
znatan bonus. 
 
Brid` sa licitacijom  
 
Od 1900 g. ova igra se dalje razvila u brid` sa licitacijom. U toj  igri  nijedan igra~ nema 
isklju~ivo pravo da ozna~i adut; svaki igra~ ima  pravo  da  ga licitiranjem ozna~i. Jedno 
javljanje obe`ava uzimanje izvesnog  broja  {tihova sa oznakom  kao adut. Delitelj, koji je 
prvi licitirao, mo`e re}i 1 herc,  {to zna~i "Ja obe}avam dobijanje barem 7 {tihova (1 vi{e od 
6) sa hercom  kao  adutom". Tada, makoji igra~, kada na njega do|e red,  mo`e  licitirati  
vi{e.  To mo`e biti licitacija na nivou 1 u vrednijoj boji, redosled boja bez aduta (najja~a), 
pik, herc, karo, tref (najslabija); ili to mo`e biti makoja  licitacija na nivou 2, sa obe}avanjem 
da uzima 8 (6+2) {tihova.Pravo licitiranja prelazi od delitelja nanjegovog levog protivnika, 
zatim  na njegovog partnera i tako u krug. Svaki igra~, kada na njega do|e red, mo`e  
licitirati ili re}i "pas", t.j. ne licitirati. Licitiranje iza kojega sva tri ig ra~a ka`u "pas" 
zatvara licitaciju. Igra~, koji je prvi ozna~io eventualni adut njihovog para, je poznat kao 
"izvo|a~ igr e", a njegov partner postaje "statista" ili "mrtvak". Izvo|a~ igre mora uzeti 
toliko {tihova, koliko je licitiranjem obe}ao ili }e snositi te{ke kazne.  Bude li on dobio vi{e 
{tihova, nego li je ugovorio, njegova strana dobija punu vrednost za njih. 
 
Kontr akt brid`  
 
Kontrakt brid` se razvio iz brid`a sa licitacijom 1920 g. i danas je prakti~no potisnuo sve 
ranije igre. Pravila igranja karata su ista kao u  vistu;  kao  u staromodnom brid`u postoji 
statista i razli~ite vrednosti za bez aduta i razne boje; postoji licitiranje kao u brid`u sa 
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licitacijom. Ali izvo|a~ igre ne  do  bija punu vrednost za sve {tihove koje je uzeo. Tako, 
ta~nost u licitiranju postaje jedini najva`niji elemenat igre. 
 
Dobijanje poena 
 
Kod u~enja igranja kontrakt brid`a, veoma je va`no kako se dobija  man{a,  jer na ovo uti~e 
i licitiranje i igra. Va{ je cilj da dobijete vi{e poena od protivnika. Poeni se dobijaju na tri 
na~ina: (1) Ugovaranjem {tihova i zatim  njihovim uzimanjem (licitiranje i ostvarivanje 
kontrakta), (2)  dobijanjem dovoljno {tihova, da se spre~i protivni~ki izvo|a~ igre od 
ispunjavanja njegovog kontrakta (ru{enje kontrakta) i (3) dobijanjem bonusnih poena. Ako 
ste nekada videli listi} za pisanje u kontrakt brid`u, vi ste zapazili jednu horizontalnu liniju 
povu~enu preko listi}a. Neki poeni se pi{u iznad ove linije, neki ispod linije.  Kada se sabira 
ukupan rezultat, svi poeni se ra~unaju jednako, ali kao {to  }emo uskoro videti, poeni ispod 
linije su naro~ito vredni, jer oni  se  ra~unaju za dobijanje jednog bonusa. Ispitajmo sve tri 
metode dobijanja poena  i  pogle  dajmo gde se oni pi{u. 
 
Poeni za dobijanje kontrakta 
 
Kadgod izlicitirate i ostvarite kontrakt, vi dobijete izvestan broj poena, {to zavisi od toga 
koliko ste {tihova preko 6 (prvih 6 {tihova, koje uzmete kao izvo|aļ igre, su poznati kao 
"knjiga"; {tihove preko va{e "knjige"  se  ra~unaju za va{ kontrakt i sabiranje poena) uzeli i 
od vrednosti {tihova u adutskoj  boji, koju ste izabrali: 
       Bez aduta:   40 poena za prvi {tih preko 6 
       pik ili herc:   30 poena za svaki {tih preko 6 
       karo ili tref: 20 poena za svaki {tih preko 6 
Predpostavimo da ste dobili licitaciju licitiranjem 2 NT (obe}avate da  uzmete 8 {tihova bez 
pogodnosti adutske boje), i vi dobijate 8 {tihova u igri. Vi ste osvojili 70 poena - 40 za prvi 
(sedmi) {tih, 30 za drugi. Predpostavimo da ste licitirali 4 herca i da ste uzeli 10 {tihova. Vi 
ste osvojili 120 poena  -  30 poena za svaki {tih preko 6. Predpostavimo da ste licitirali 5  karo  
i  uzeliste samo 9 {tihova. Vi ne osvajate 60 poena za uzimanje iznad prvih 6 {tihova. Vi ste 
pali, po{to ste uzeli 2 {tiha manje od 11, koliko ste  ugovorili.  Pali ste dva puta i va{i 
protivnici, a ne vi, ostvaruju poene. Samo se poeni, ostvareni dobijanjem stvarnog broja 
{tihova koje ste ugovorili, pi{u ispod linije. I samo poeni ispod linije se ra~unaju za  man{u i 
raber. Man{a 100 poena ispod linije. Par, koji prvi ostvari 2 man{e, dobija  raber  i zaslu`uje 
ogroman bonus. Vi ostvarujete poene za prekobrojne {tihove koje ste dobili iznad onog  
broja, koji ste obe}ali da }ete uzeti. Ali ovi poeni, ra~unati na  istoj  strani,  se pi{u iznad 
linije i ne ra1unaju se za man{u i raber. Predpostavimo da ste licitirali 2 pika i da ste uzeli 10 
{tihova. Vi pi{ete 60 poena  ispod  linije  za one {tihove koje ste licitirali, a drugih 60 poena 
pi{ete iznad linije, za  2 preko brojna {tiha. Jasno je da bi za vas bilo mnogo bolje, da ste  
licitirali  4  pika  umesto  2 pika. Tada bi svih 120 poena pisali ispod linije i napravili biste 
man{u  (kao {to mo`ete sami izra~unati, da se napravi man{a - 100 poena ispod linije  -  u 
jednom deljenju, vi morate licitirati 3 NT, 4 herc ili pika, 5 trefova ili  karo). U gornjem 
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primeru, vi ste napravili delimi~an skor umesto man{e.  On  vam daje tu prednost, {to je u 
idu}em deljenju vama potrebno samo 40 poena  ispod linije (1 NT, 2 u makojoj boji), da 
ostvarite man{u. Kada va{a strana napravi jednu man{u, ona je neza{ti}ena. To zna~i, da }e  
protivnik ostvariti vi{e poena, ako vas obori. Me|utim, vi u`ivate u toj  neza{ti}enosti, jer 
vama treba samo jo{ jedna man{a, da dobijete raber, a time se  po pove}avaju neki va{i 
bonusi. 
 
Poeni za ru{enje kontrakta 
 
Kadgod vá i partneri ne uspeju da uzmu ́ tihove,  koje  su  izlicitirali,  vá a  strana ostvaruje 
izvestan broj poena za svaki ́ tih, koji su oni pali.  Na  vá  skor ne utiļe izabrana boja váeg 
protivnika, nego samo broj padova i da li su vái protivnici za t́iĺeni ili nezá tiĺeni, t.j. u 
prvoj ili drugoj  man í.  Vi dobijate:  
              50   poena za svaki pad u prvoj mańi 
            100   poena za svaki pad u drugoj man í 
Ako ste u toku licitacije vi sasvim sigurni, da protivnici ne mogu da uzmu  toliko ́tihova, 
koliko si izlicitirali, vi mo ģete reĺi "kontra", kada na vas  doĽe red. Ako protivnici padnu u 
kontriranom kontraktu, vi ostvarujete:  
   100   poena za prvi pad, 200 poena za svaki sledeĺi pad u prvoj man í 
   200   poena za prvi pad, 300 poena za svaki naknadni pad u drugoj mańi. 
MeĽutim, vi ne kontrirate samo njihovu kaznu, ako su oni pali, veĺ  i  njihovu nagradu, ako 
su ostvarili kontrakt. Kontrirana 2 pika  ostvaruju man ú 60 x 2 =120. TakoĽe, protivnici 
dobijaju bonus za ostvarivanje kontriranog kontrakta i bonus za prekobrojne ́ tihove. 
ẗa vi é, posle váe kontre, bilo koji protivnik ima pravo da  kaģe  rekontra, kada na njega 

doĽe red da licitira.  MeĽutim,  ako  se  rekontrirani  kontrakt obori, kazne su dva puta veĺe, 
nego li su one u kontriranom kontraktu. 
Svi poeni za rú enje protivniļkog kontrakta se pí u iznad linije. 
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Bonusni poeni 
 
Najvaģniji bonus se postiģe dobijanjem rabera, odnosno koja strana prva  ostva  ri 2 mań e. 
Za ovo vi dobijete: 
    700  poena, ako su protivnici zátiĺeni 
    500  poena, ako su protivnici nezátiĺeni. 
Veĺ smo spomenuli bonusne poene za ostvarivanje kontrakta, koji su  protivnici kontrirali: 
Vi pi éte: 
     50  poena za ostvarivanje kontriranog kontrakta.  
    100  poena za svaki prekobrojan ́tih od strane zá tiĺenog izvoĽaļa igre. 
    200  poena za svaki prekobrojan ́tih od strane nezátiĺenog izvoĽaļa igre. 
Rekontra udvostruĺava vrednost prekobrojnih ́ tihova, ali ne utiļe na bonus  za ostvarivanje 
kontriranog kontrakta.  
Bonus se dobija za drģanje u listu svih ili gotovo svih 5 najveĺih aduta,  poz  nati kao honeri - 
as, kralj, dama, dģek i 10. Vi pí ete: 
    100  poena za 4 od 5 adutskih honera u jednom listu 
    150  poena za svih 5 adutskih honera u jednom listu 
    150  poena za sva 4 asa u jednom listu - samo u bez adutu. 
Ovi bonusi, 100 poena ili 150 poena se píu bez obzira,da li je kontrakt ostvaren ili oboren. 
Honeri se mogu nalaziti kod izvoĽaļa igre, statiste  ili  bilo kojeg protivnika.  
Postoji znatan bonus za licitiranje, a zatim i ostvarivanje jako visokog  kontrakta. Kontrakt 
od (12 t́ihova) poznat je kao mali  slem; kontrakt od 7 (13 ́tihova) se zove veliki slem. 
Oļigledno, slemovi se téko prave i vá   poku áj u njihivom licitiranju se lepo nagraĽuje 
(osim ako ne padnete): 
 
    Mali slem: 500 poena (zátiĺeni izvoĽaļ igre) 
                       750 poena (nezátiĺeni izvoĽaļ igre) 
  Veliki slem: 1000 poena (zátiĺeni izvoĽaļ igre) 
                      1500 poena (nezátiĺeni izvoĽaļ igre) 
Zapamtite da nije dovoljno da dobijete 12 ili 13 ́tihova; vi morate izlicitira ti i odigrati va  ́
slem, da dobijete bonus. 
Svi bonusi se píu iznad linije. 
Nemojte se uplátiti od kontrakt brid ģa radi ovog komplikovanog pisanja. Vi to ne morate 
uop t́e da pamtite, jer su slemovi i kontrirani i rekontrirani   kontrakt veoma retki, a obiļno 
postoje prikladne tablice  za  pisanje.  Vi  morate zapamtiti vrednost izlicitiranih i odigranih 
t́ihova u svakoj boji.  Dobro  je imati na umu relativnu vrednost uobiļajenih skorova - za 

ostvarivanje  kontrakta, za ru énje protivnika sa 1 padom bez kontre, za dobijanje rabera. 
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Ako licitirate 3 karo i uzmete 10 t́ihova, vi  pi éte  80  poena  ukupno.  Ako oborite 
protivnika sa 1 padom, kada su oni nezá tiĺeni, dobijate 100 poena. Ali ako dobijete raber, vi 
zasluģujete mnogo ví e - 500 ili 700 poena. Strana,  koja dobije raber bonus, skoro uvek 
nadigra protivnika. Stoga glavnu paģnju  treba obratiti na pisanje ispod linije, licitiranjem i 
odigravanjem mań e, kadgod  je to moguĺe. 
Velike kazne u kontriranim i rekontriranim  kontraktima slu ģe uglavnom da spreļe igraļa, 
koji uģiva da bude izvoĽaļ igre, od licitiranja svaki put  kada  je on na redu. Slemovi su 
korisni i uzbudljivi, ali oni su veoma retki i daju  samo neku slast igri. Sadrģaj kontrakt 
bridģa je licitiranje man í  i  dobijanje rabera. 
 
Primer rabera 
 
Da vidimo kako se jedan tipiļan raber igra i pi é. Ļetiri igraļa za stolom, na kome se nalaze 
dva ṕila sa razno obojenom pozadinom. Svako izvuļe jednu kartu i dvojica sa najveĺim 
kartama su protivnici dvojice  sa  najslabijim  kartama. Igraļi se nazivaju Jug, Zapad, Sever 
i Istok. prema njihovom poloģaju na stolu Jug i Sever su partneri protiv Zapada i Istoka. Jug 
je izvukao najveĺu  kartu , tako da je on delitelj igre u prvom deljenju.                                                              
Zapad mé a jedan ́ pil i pruģa ga Istoku na se1enje. Jug deli ove karte,  jednu po jednu u 
pravcu kazaljke na satu, dok ne podeli svih 52 karte, tek onda igra 1i podiģu svoj 13-karatni 
list. Jug, kao delitelj, prvi licitira. On ima  malo visokih karata i ne ģeli da licitira; on kaģe 
"pas".  Zapad  je  na  redu;  on takoĽe pasira. Sada Sever licitira 1  herc.  Istok  licitira  1 pik 
(po t́o  su pikovi vredniji od herļeva, on treba da licitira samo 1, da bi  prijavio  víu 
licitaciju). Sada dolazi Jug ponovo na red, i on licitira 2 herca (herļevi  su  
manje vredni od pikova, tako da Jug mora licitirati 2). Zapad pasira jó  jedan put. Sever 
licitira 4 herca, Jug pasira, Zapad pasira. Licitacija je zavŕena, jer su jednom licitiranju 
sledila 3 uzastopna pas. Sever,  koji  je  za  svoju stranu, licitirao herc, postaje izvoĽaļ igre, a 
kontrakt je 4 herca. Istok, protivnik sa leve strane izvoĽa1a igre, je prvi koji igra -  onaj  koji 
polazi. On polazi asom pikom i stavlja ga u sredinu stola. Sada  Jug,  partner izvoĽaļa igre, 
polaģe svoje karte na sto i slaģe ih po boji. On je statista  ili "mrtvac". IzvoĽaļ igre uzima 
jednog  pika  od  statiste  i  stavlja  ga  na sredinu stola. Sledeĺi Zapad nastavlja sa 
odgovarajuĺim pikom. IzvoĽaļ igre Sever nema pika u svome listu, tako da on igra 2  herc  
(adut)  iz  svog  lista, dobijajuĺi tako t́ih. On sakupi karte, stavi ih ispred sebe, okrenute 
licem na dole, tako da mo3e brojati t́ihove, koje je dobio. 
Sever igra prvi drugi t́ih, po t́o je njegov list dobio  prethodni  ́ tih.  Igra se nastavlja, dok se 
ne odigraju svih 13 ́ tihova. Strana izvoĽaļa igre  dobila je 11 ́ tihova, Istok i Zapad - 
branioci - samo 2. Ako Jug drģi listiĺ za  pisanje, on píe 120 ispod linije, za izlicitirana i 
odigrana 4 herca; on píe  30 iznad linije za prekobrojni (11-ti) t́ih. On povuļe horizontalnu 
liniju  ispod 120, da pokaģe da je njegova strana ostvarila mańu (i sada  je  nezátiĺena). 
Dok je Jug delio prvo delenje, Sever - partner  delitelja  je  prome áo  drugi ṕil i stavio ga 
na njegovu desnu stranu, blizu zapada, koji ĺe deliti sledeĺe delenje. Zapad sada daje ovaj 
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ṕil Jugu na  seļenje  i  deli  drugo  deljenje. Zapad kao delitelj prvi licitira. Konaļni 
kontrakt su 2 bez aduta sa Jugom kao izvoĽaļem igre. Sada Zapad polazi, a Sever je statista. 
Jug uzima 9 ́ tihova, 1 ví e nego je licitirao i na listiĺu sada pí e: 
 
    Mi     Oni    Sever deli treĺe delenje (Istok je méao prvi ṕil, Zapad ga je presekao). 
    30               Zapad postaje izvoĽaļ igre,a kontrakt je 3 bez aduta, tako da je Istok 
    30               statista, a Sever polazi. IzvoĽaļ  igre je dobio 9 ́ tihova, pa Jug sada píe: 
---------------                                                                                 Mi        Oni 
   120            Istok i Zapad su  napravili   mańu, tako                30 
    70            da   je  povuļena   linija ispod   njihovog          ___  30__________ 
skora. Zapazite, da je Sever-Jug delimiļan skor od 70              120 
sada iznad linije i  ví e se  ne  raļuna za mańu. Istok,        ---------------- 
Zapad mań a je izbrisala Sever-Jug delimi1an skor.                   70        100 
Zapad deli ļetvrto deljenje. Jug izlicitira kontrakt  
4 pika i uzima 9 ġtihova, a branioci 4. On ima 1 pad, jer on je obeĺao  dobijanje 10 ́ tihova. 
"Oni" su dobili 100 poena iznad linije, jer smo "Mi" neza t́iĺe ni: 
Sada listiĺ izgleda:Jug deli peto deljenje i Istok postaje izvoĽaļ u  kontraktu od 5 karo.        
    Mi     Oni        IzvoĽaļ igre uzima 12 ́ tihova i ostvaruje svojoj strani drugu mań u, 
    30                   dobijajuĺi tako raber. 
    30     100        "Oni"  dobijaju 100 ispod linije, 20 iznad linije i veliki bonus  500 
---------------        za dobijanje rabera. Evo ukupnog skora: 
  120                        Mi     Oni            Ispod rabera se povuļe dvostruka linija i skor 
---------------                      500             se zavŕava. Svi  poeni iznad ili izpod linije 
    70     100             30       20              sada se raļunaju jednako.    
                          ___30__  100__         "Oni" su dobili razliku izmeĽu skorova, 570 poena. 
                          __120__________   Igraļi sada mogu poļeti novi raber.   
                          ___70_____100__  
                          __________100__    
                          _______________  
                         __ 250_____820__ 
                                           + 570 
 
Jeste li zapazili da smo "Mi" izgubili priliku da dobijemo raber? U drugom  deljenju, Sever-
Jug je licitirao 2 bez aduta, a uzeo je 9 ́tihova, pi úĺi  ispod linije 70 i iznad linije 30. Da je 
izlicitirao 3 bez aduta, svih 100  poena bi se pisalo ispod linije. "Mi" bi napravili time raber, 
pre nego su "Oni"  posta  li nezátiĺeni. "Mi" bi dobili bonus od 700 poena i dobili  950  
poena  umesto izgubljenih 570 poena. Priliļna razlika. U ovom primeru rabera mogli ste 
jasno videti silnu vaģnost licitiranja.  Sever i Jug su dobili 34 ́ tiha prema 31 njihovih  
protivnika;  oni  su  imali  bolje karte, ali su izgubili, jer nisu dovoljno taļno licitirali. Sever-
Jug licitira ju suvi é visoko u ļetvrtom deljenju, a suví e nisko u  drugom  deljenju,  dok 
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njihovi protivnici licitiraju obe njihove man é. Istok-Zapad je  mogao  takoĽe napraviti vi é, 
jer oni su napravili mali slem u poslednjem deljenju,  ali  su licitirali samo mań u. Da su oni 
izlicitirali 6 karo, oni bi dobili  bonus  od 750 poena i dobili bi raber sa 1320 poena umesto 
570. Postoje dva uslova za dobro licitiranje. Prvo, vi morate  znati  taļno  koliko va é karte 
vrede. Drugo, vi morate nauļiti jezik kojim ĺete vi i  vá   partner izmenjati informacije, 
govoreĺi jedan drugome kombinovanu vrednost váih obeju listova. Zatim ĺete biti u stanju, 
da odredite koliko visoko da licitirate. Da vidimo kako se to radi. 
 
P O G L A V LJ E     2 
 
Vrednost vá eg lista 
 
p̈il se podeli, podignete karte i sloģite 13 karata po bojama,  tako  da  brzo moģete videti ́ ta 

imate (drģite karte daleko od stola, da ne izazivate  protiv nika, da viri u váe karte). 
Prepostavimo da drģite u rukama: 
   ǂ-AK95   Ǆ-Q72   ǅ-1083   ǃ-J64 
ẗa bi ste traģili za jaļinu ovog lista? Ako ga paģljivo posmatrate,  videĺete da on sadrģi sve 

karte od 2 do asa; to je proseļan list i vi  neĺete  biti  ni previ é zadovoljni ni nesreĺni, kada 
ga vidite. Kada imate ví e visokih,  nego niskih karata, vi moģete biti ponosni na svoj list; 
kada imate  manje  visokih karata vi imate pravo da se ljutite. 
 
Brojanje poena 
 
Zaista, suví e je té ko da svaki put zapazite koliko ste devetki, sedmica i trojki dobili 
deljenjem. I u svakom sluļaju visoke karte - asevi, kraljevi, dame, dģekovi - su one koje 
donose veĺinu t́ihova. Praktiļno, vi moģete  da  brojite samo one honerske karte pri 
odreĽivanju  va ég  lista.  Ovo  se  moģe  uļiniti sasvim taļno pomoĺu jedne metode brojanja 
poena: 
         As         =   4 poena 
         Kralj    =   3 poena 
         Dama   =   2 poena 
         Dģek     =   1 poen. 
Svaki put, kada podignete vá list, prebrojte odjednom vá e poene. Raļunajte 4 za svakog 
asa, 3 za svakog kralja, 2 za svaku damu, 1 za svakog dģeka;saberite poene i ovaj zbir je 
vrednost vá ih karata. Ako posle neke igre, vi  diskutujete o nekom listu, koji ste imali, na 
primer 3 asa, 1 kralja i 1 dģek ili 1  as i 2 dame, vi ĺete govoriti o listu od 16 poena ili  listu  
od  8  poena.  Sada moģete izgledati kao ekspert bridģa. 
U svakoj boji ima 10 poena; 40 honerskih poena u ́pilu. Ranije smo  videli  da proseļan list 
vredi 10 poena - ļetvrtinu poena u ́ pilu. Svaki igraļ  ima  list od 10 poena, visoke 
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karte su ravnomerno rasporeĽene, tako  da  nijedna  strana nije u stanju da napravi mnogo 
vi é od polovine ́ tihova. (Zaista, takvo  deljenje se pasira, nijedan igraļ ne licitira, deli se 
ponovo).  Ali  predpostavimo da ste podigli sledeĺi list:  
   ǂ-A73   Ǆ-KQ107   ǅ-AQ2   ǃ-KJ2 
Sada imate 19 poena, 9 poena víe od proseka. Ako su  u  ṕilu  preostalih  21 poen 
rasporeĽeni izmeĽu ostala 3 igra1a,  7  svakome,  váa  strana  ĺe  imati ukupno 26 poena u 
odnosu na 14 kod protivnika. Ovo ĺe vama omoguĺiti da licitirate i napravite veoma visok 
kontrakt. Naravno, partner moģe imati list,  koji vredi samo 2 ili 3 poena; tada váa strana 
nema stvarnu prednost. Tako  se  vi ne moģete odmah odúeviti. Ali imate  pravo  na  
unutra ńje  zadovoljstvo  pri gledanju svojih lepih karata. 
Dalje, predpostavimo da vam je podeljen ovaj list: 
   ǂ-K103   Ǆ-864   ǅ-J842   ǃ-Q93 
Vi imate svega 6 poena, mnogo manje od  proseka.  Prednost  imaju  protivnici, koji ĺe biti u 
stanju da dobiju  vi é  ́ tihova  od  vá e  strane,  izuzev  ako partner drģi mnogo ví e, nego je 
njegov udeo u preostalim poenima. Va  ́list ni je beznadeģan (vi ĺete imati mnogo gore), ali 
obeshrabrujuĺe. 
 
Brojanje va é duge boje 
Jednostavno brojanje visokih karata u váem listu daje vam neposrednu indikaciju izgleda 
va é strane za licitiranje i pravljenje visokog kontrakta. MeĽutim, u odreĽivanju stvarne 
vrednosti vá ih karata postoji dodatni faktor, koji mora te uzeti u obzir - posedovanje dugih 
boja. Uporedite ova dva lista: 
(a)   ǂ-KQ63       Ǆ-KJ4   ǅ-AQ8   ǃ-864 
(b)   ǂ-KQ8643   Ǆ-KJ4   ǅ-AQ8   ǃ-6 
Svaki ima 15 honerskih poena, ali list (a) ima ravnomernu raspodelu  karata  u sve 4 boje, 
dok list (b) sadrģi dugu boju. 6-karatni pik u listu  (b)  ĺe  vam sigurno pomoĺi da dobijete 
dodatne t́ihove. Ako vi uspete u  oznaļavanju  pika kao aduta, vi ĺete biti u stanju da 
dobijete mnogo t́ihova sa vá im malim  adutima. Ļak i ako je krajnji kontrakt bez aduta, 
va á duga  boja  je  dragocena. Póto su pikovi odigrani dva ili tri puta, vi ĺete imati nekoliko 
karata u toj boji preostalih u svom listu, dok nijedan drugi igraļ neĺe imati -  sada  kada vi 
poloģite 4 pik, niko ne moģe da odgovori i váa mala karta  ĺe  vam  doneti ́tih. Stoga, list (b) 
je vredniji nego list (a); vi morate ovo uzeti u obzir u procenjivanju váih karata. Uradite to 
na ovaj naļin: Dodajte  poen  za  svaku kartu preko 4 u bilo kojoj boji. Sada list (b) ima 17 
poena  -  15  za  visoke karte, po 1 poen za peti i ́esti pik. List (a) vredi samo  15  poena,  sve  
za visoke karte. Ovaj list: 
   ǂ-1053   Ǆ-AQ643   ǅ-KJ7   ǃ-Q6 
ima 13 poena, uklju1ujuĺi 1 poen za peti herc. Poku ájte  izraļunati  poene  u ovim 
primerima:  
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(c)    ǂ-QJ4       Ǆ-A10    ǅ-K9842    ǃ-J62 
(d)    ǂ-3           Ǆ-KJ5     ǅ-Q9          ǃ-A1087532 
(e)    ǂ-J7432    Ǆ-K8      ǅ-97642     ǃ-10 
 
 
List (c) ima 12 poena - 11 poena u visokim kartama, 1 poen za peti karo.  List (d) ima 13 
poena - 10 za honere, 3 za dugi tref. List (e) vredi 6 poena - 4  u honerima, po 1 poen za peti 
pik i peti karo.  
Kakva je vrednost kratke boje - íken (nijedna karta u nekoj boji) singl (samo 1 karta u 
nekoj boji) ili dubl  (dve karte)? Kada prvi put podignete svoj list, kratka boja je opasnost, a 
ne prednost. Veoma ļesto, vá partner je dugaļak  u boji u kojoj ste vi kratki i ģeleĺe da ta 
boja bude adut. Ako je kontrakt  bez aduta, protivnik ĺe verovatno poĺi va óm kratkom 
bojom i vi morate pustiti  da dobije t́ihove sa malim kartama, jer vi nemate da odgovarate 
na boju. Ipak ako va á strana igra neku boju, váa kratkoĺa u  drugoj  boji  ĺe  vam  pomoĺi  
da dobijete t́ihove sa malim adutima. Stoga, kao ́to ĺe se videti kasnije, vi  moģete 
eventualno raļunati ekstra poene za ́ iken, singl ili dubl - ali samo kada se zna da je 
licitiranje korisno (*).  
(*)   Neki bridģisti preporuļuju, da se poeni dodaju za kratkoĺu boje,  umesto za duģinu, pri 
poļetnom procenjivanju lista. Zaista, ako vi raļunate  ́ iken  3 poena, singl 2, a dubl 1 poen i 
zanemarite duģinu, vi ĺete obi1no doĺi do istog zbira kao i náom metodom (ako imate dugu 
boju, negde morate biti kratki)  ali ovo je nepotrebno zaobilazna metoda raļunanja stvarne 
vrednosti vá e duge boje. 
 
Poeni potrebni za manġu i slem 
 
Sada vi moģete izraļunati ukupnu vrednost vá eg lista. Koliko vam to pomaģe  u licitiranju? 
Makoja licitacija zahteva da uzmete bar veĺinu t́ihova i, kao t́o smo videli, váe  brojanje 
poena ĺe vam reĺi da li postoji verovatnoĺa  da  to uradite. Na primer, ako imate list od 7 
poena, 3 poena ispod proseka, neverovatno je da váa strana moģe dobiti vi é t́ihova od 
protivnika; tako  vi  neĺete licitirati, dok va  ́ partner ne pokaģe znatnu jaļinu. Nasuprot 
tome, ako  imate list od 13 poena, 3 poena iznad proseka, verovatnoĺa je da váa strana moģe 
do biti veĺinu t́ihova. Stoga vi licitirate sami, ļak i ako vá  partner ļuti. Tako ĺe vam váe 
brojanje poena reĺi da li da licitirate. Ali ono vam neĺe  reĺi koliko visoko da licitirate. Ovo 
vam neĺe dati odgovor na pitanje koje mora  biti najglavnije u váem razmí lj anju: da li 
moģe vá a strana licitirati i odigrati man ú? Koliko t́ihova moģe dobiti vá a strana nije 
odreĽeno brojem poena koji vi imate, veĺ ukupnim brojem poena, koje vi i partner zajedno 
imate. Vá i poeni sabrani sa partnerovim - to je presudan broj. Broj koji treba  zapamtiti je 
26. Ako je broj va íh i partnerovih poena 26, váa strana ima dovoljnu jaļinu te opravdava 
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licitiranje man é. Zaista, ovo je taļno samo za mańu u 3  bez aduta - 9 ́ tihova, ili za mań u 
u majorskoj boji (pikovi ili her ļevi) - 10 t́i hova. U minorskoj boji (trefovi  ili   karo)  za  
man ú  vi  morate  uzeti  11 ́tihova, a ovo zahteva dodatnu jaļinu. Ba  ́iz  ovog  razloga,  vá  
uobiļajeni kontrakt za man ú ĺe biti 3 bez aduta, 4 herca ili 4  pika  (ovo  sve  zahteva isti 
broj poena, jer je jednako té ko uzeti 9 ́ tihova u bez adutu,  kao  i  10 ́tihova uboji). Stoga, 
broj 26 morate imati konstantno na umu. 
 
Ako vaġ list ima 15 poena, vá je prvi zadatak u licitiranju da vidite, da  li va  ́partner ima 11 
poena. Ako vi imate list od  9  poena,  vi  moģete  iĺi  na mań u, ļim ustanovite da vá partner 
ima 17 poena. Ļak, da  vi  imate  samo  6 poena, vi ne smete gubiti nadu da moģete igrati 
man ú,sve dok je moguĺe da vá  partner ima 20 poena. Zapamtite da mislite o ukupnom 
broju va íh i partnerovih poena, poku ávajuĺi uvek da odredite,da li je moguĺe dostiĺi 
magiĺnu brojku 26. Ima i drugih magiĺnih brojki. Evo potpunog pregleda: 
         26 poena   =  mańa u bez aduta ili u majorskoj boji 
         29 poena   =  mańa (11 ́ tihova) u minorskoj boji  
         33 poena   =  mali slem (12 ́tihova) 
         37 poena   =  veliki slem (13 ́tihova) 
MeĽutim, slemovi su retki, a mańe u minorskoj boji su jo  ́reĽe. Broj 26 je daleko najvaģniji 
broj u bridģu. Oļigledno ima né to jo  ́ do licitiranja, osim procenjivanja va ég lista. Vi  
morate da nauļite kako partneru da kaģete koja je to vrednost; vi morate da razumete ́ta 
vama partner kaģe. Isto tako je vaģno da vi morate istovremeno ispitivati, koja boja je 
najbolja kao adut, kao i menjati informacije o brojanju poena. Sve ovo poļinje sa 
otvaranjem licitacije. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
1.  Izbrojati honerske poene 
2.  Dodati poene za duge boje 
3.  Uvek misliti: imamo li 26 poena za mańu? 
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P O G L A V LJ E     3 
 
Otvaranje licitiranja  
 
Otvoriti licitiranje, to zna ļi napraviti prvu ponudu  u  licitaciji.  Delitelj ima prvu priliku, ali 
on nije primoran da licitira - on moģe reĺi "pas", ukoliko je njegov list neugledan. U retkim 
prilikama  sva  4  igraļa  ĺe  pasirati; nijedan neĺe otvoriti licitiranje. Tada se ponovo deli. 
Igraļ, koji otvara  licitiranje, ļini to u uverenju da njegova strana moģe dobiti vi é ́ tihova, 
nego protivnici, da on i njegov partner imaju ví e poena od svojih protivnika. Onaj koji 
otvara licitiranje, ne moģe biti siguran, osim ako on sam ne drģi vi é od 20 poena. Ali kada bi 
bridģ igraļi ļekali  da  budu  sigurni,  oni  bi  morali deliti i deliti bezbroj puta, pre nego bi 
licitacija poļela; to bi bila zaista dosadna igra. 
 
Koliko poena za otvaranje? 
 
Kada va  ́ list vredi znatno vi é od proseļnih 10 poena, váa strana ima izgleda da dobije 
veĺinu t́ihova, a to znaļi da vi moģete otvoriti licitiranje. Za  otvaranje licitiranja minimum 
je potrebno 13 poena, kralj iznad proseka. Skoro uvek vi ĺete otvoriti licitiranje sa 1 u boji ili 
bez aduta. Ovako se otvara i sa mnogo víe minimalnih 13 poena - sa 17 i 20 poena. 
Zapamtite, da ļak i list sa 20 poena sadrģi samo polovinu visokih karata ́ pila; osim ako 
partner nema neku jaļinu, vi ĺete té ko dobiti 7 t́ihova, ukoliko vam je  potrebno  za vá 
kontrakt o d jedan. Kao ́ to ĺe se kasnije videti, moguĺe je otvoriti i sa 2 ili 3, ali to je retko. 
Op t́e pravilo: 
Otvori makoji list sa 13 i vi é poena licitiranjem 1 u boji ili 1 bez aduta. 
Ne otvaraj nijedan list sa 12 ili manje poena. 
Koji od ovih listova smatrate da je za otvaranje? 
(1)   ǂ-AK4   Ǆ-J106   ǅ-Q83    ǃ-K975 
(2)   ǂ-K3      Ǆ-A7      ǅ-1094   ǃ-A108763 
(3)   ǂ-863     Ǆ-92       ǅ-74       ǃ-AKQJ108 
Primer (1) ima 13 poena, sve u honerima; vi moģete otvoriti  licitiranje.  Primer (2) ima 13 
poena takoĽe - 11 poena u honerima i 2 poena za dugu boju; moģe se otvoriti. Primer (3) ima 
samo 12 poena, uprkos lepe boje tref; ne otvarajte licitaciju. 
Na  ́minimalan broj za otvaranje je 13, to je polovina od 26 -  kljuļnog  broja za licitiranje 
man é. Ovo nije sluļajnost. Kada bi minimum bio  14  poena,  na primer, vi i vá partner sa 
listovima od 13 poena ne bi mogli da licitirate  i pasirali bi u deljenju u kome moģe da se igra 
man á. Ali ako vi otvorite svaki list sa 13 poena, vi nikada neĺete pasirati mań u (ako se 
uprkos toga to desi, vi imate zadovoljstvo, da radi toga grdite partnera). 
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Koju boju licitirati  
 
Kada ste jednom odredili, da treba otvoriti licitiranje, vi morate odluļiti sa kojom bojom da 
to uradite. Pogledajmo ponovo dva primera: 
(1)   ǂ-AK4   Ǆ-J106   ǅ-Q83    ǃ-K975 
(2)   ǂ-K3      Ǆ-A7      ǅ-1094   ǃ-A108763 
Oļigledno je, da sa listom (2) treba licitirati 1 tref. On vam obeĺava 7 ́ tihova, ako je tref 
adut. Partneru kazuje da vi imate 13 ili ví e poena i da  predlaģete, da tref bude adut (ako je 
tref adut, vi ste  sigurni  da  ĺete  dobiti t́ihove sa malim trefovima, isto kao i sa visokim 
kartama). 
List (1) meĽutim, ne pokazuje tako jasan izbor trefa za adut. Vái honeri u piku su 
impresivni, ali vi nemate razloga da ih predlaģete za  adut,  va  ́ as  i kralj ĺe skoro sigurno u 
svakom kontraktu doneti 2 ́ tiha. Broj karata u  nekoj boji, a ne kvalitet tih karata je ono t́o 
odluļuje izbor aduta. Kakvo malo pre imuĺstvo vi imate sa trefom kao adutom, váom 
najduģom bojom. Tako vi licitirate 1 tref sa listom (1), kao i sa listom (2). 
Ako ste otvorili 1 tref, drģeĺi samo K975, oļigledno je da je to samo pokúaj, da to bude 
adut. Kada doĽe na red vá partner ĺe predloģiti drugi adut, izuzev ako nema duģinu u va ój 
boji i vi neĺete nikada  ponoviti  va  ́ predlog,  kada imate samo 4 karte u toj boji. Tako nema 
opasnosti u licitiranju  tako  kratke boje. Ako vi otvarate sa nekom dugom bojom - 5 karata, 
6 karata ili  vi é,  vi morate pokazati váu veliku ģelju, da ta boja bude adut, licitirajuĺi je  
ponovo, relicitiranjem va é boje. 
 
Osnovno pravilo otvoriti licitiranje u svojoj najduģoj boji.  Videĺemo  da  se ovaj princip 
pojavljuje kroz svo  licitiranje  u  bridģu;  kada  vi  treba  da izaberete boju za váe prvo  
licitiranje,  vi  odaberite  onu  u  kojoj  imate najvi é karata, a ne najveĺe karte. To neĺe biti  
3-karatna  boja  (jer  svaki list ima duģu boju), ali neĺe biti t́etna za licitiranje boja od 4 
karte. Ļesto vi treba da izaberete izmeĽu dve boje jednake duģine. Na primer,  predpo  
stavimo da drģite: 
 
   ǂ-K10863   Ǆ-AQJ73   ǅ-K4   ǃ-5 
Ovaj list sa 15 poena se mora otvoriti; koja boja treba da se predloģi kao adut ļinjenica da 
va í herļevi imaju vi é honera, nego vá pik,  ne  znaļi  da  oni treba da budu adut - broj 
aduta se raļuna. Bolja boja je ona u  kojoj  partner drģi vi é karata. Da bi saznali koju boju 
partner predpostavlja, vi morate planirati, da licitirate i herļeve i pikove - jedna u prvoj 
prilici, a druge  sledeĺi put. 
Konvencija diktira koja ĺe se prvo licitirati. Vi otvarate 1 herc, vá a  sledeĺa licitacija mora 
biti 2 pika; sada bi partner morao licitirati 3 herca,  ako mu ví e odgovara váa prva boja. 
Ali ako vi otvorite 1 pik, va á sledeĺa  licitacija ĺe biti 2 herca; sada partner nema potrebu da  
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poveĺava  licitaciju  sa slabim listom - on moģe da pasira 2 herca ili da se vrati na 2 pika, veĺ 
prema tome ́ ta mu odgovara. 
Zapazite kako je mnogo prijatnija licitacija, kada se prvo  licitira  pik.  On vodi drugom 
osnovnom pravilu licitiranja (koje se ne primenjuje na samo otvaranje, nego skoro isto tako i 
kod drugog licitiranja)  -  sa  dve  boje  jednake duģine licitirati prvo vi ú boju. Tako: 
1. Prvo licitirati duģu boju 
2. Sa jednakom duģinom prvo licitirati vi ú boju (od 2 boje po 5 karata). 
Primetite da nigde nije spomenuta jaļina boje. Visoke karte ne odreĽuju, da li ĺete ili kojim 
redom ĺete licitirati boje. Sa ovim listom: 
   ǂ-AKQ   Ǆ-87432   ǅ-KJ985   ǃ - 
vi neĺete nikada misliti na otvaranje 1 pik. Svrha licitiranja nije uop t́e  pokazati gde su vái 
poeni.Vi ģelite da kaģete va ém partneru koliko imate poena zatim ģelite da mu kaģete kako 
su duge váe boje. Radi váih 9 poena  u  piku, vi moģete otvoriti licitaciju i obeĺati 13 ili vi é 
poena. Ali vi ne ģelite, da pik bude adut i zato neĺete licitirati pik. Vi otvorite sa 1 herc,  
licitiraju ĺi prvo vi ú boju od dve boje jednake duģine. 
 
Izbor 4-karatnih boja  
Kada morate da izaberete izmeĽu dve 4-karatne boje, kojom ĺete da otvorite licitiranje, vi ne 
moģete ví e automatski da sledite princip licitiranja prvo vi é boje. Sa dve 5-karatne boje, vi 
ste priliļno sigurni da jedan  partner  predpostavlja, da ĺete imati zadovoljavajuĺi adut; tako 
da je osnovno pravilo ponuditi partneru da napravi izbor izmeĽu njih. Ali sa dve 4-karatne 
boje vi se  brinete, da moģda nijedna neĺe biti odgovarajuĺa kao adut; tako je vá  prvi posao 
da licitirate obe boje ́ to jeftinije moģete, da drģite licitaciju nisko. 
Vi morate otvoriti sa 4-karatnom bojom, ako nemate duģu, ali ste sigurni na nivou 1, sa puno 
prostora da naĽete drukļiji adut. Dotle vi lic itirate va ú  drugu boju, vi moģete biti mnogo 
vi í. Predpostavimo da drģite: 
   ǂ-AK72   Ǆ-32   ǅ-1084   ǃ-AK53 
Otvorite 1 pik (netaļno, kao ́ to ĺete videti). Partner licitira 2 herca, vi licitirate 3 trefa. Sada 
ste se popeli na nivo 3 sa váom kratkom bojom i to  je opasno. Koliko bi bilo bolje da ste 
poļeli sa 1 tref. Partner bi  licitirao  1 herc, vi biste licitirali 1 pik. Vi moģda jo  ́niste ná li 
dobar adut, ali  vam je jó  uvek potrebno samo 7 ́tihova. 
Prava tehnika otvaranja sa 4-karatnim bojama, se zasniva na pokúaju  licitiranja obe boje 
na nivou 1. Ovo je moguĺe, kada izmeĽu va íh boja ima prostora za licitiranje va ég 
partnera. Tada vi  poļinjete  sa  niģom  bojom.  
Na  primer, predpostavite da drģite 4 trefa i 4 herca - karo je izmedju. Vi poļinjete sa  1 tref i 
ako partner licitira 1 karo, vi moģete licitirati 1 herc. 
Medjutim, ako se vaġe boje dodiruju po redosledu, pa nema boje izmedju  njih  za licitiranje 
vaġeg partnera, nema izgleda pokazivanja obe boje na jednom nivou. Postupiti po opġtem 
pravilu i otvoriti vi ġom bojom. Na primer, sa 4 karo  i  4 herca, otvoriti 1 herc. Ako otvorite 1 
karo, kada dodjete ponovo na red, nemate viġe moguĺnosti da licitirate 1 herc. 
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Otvoriti vi ú od dve 4-karatne boje, kada se dodiruju. 
Otvoriti ni ģu od dve 4-karatne boje, kada su odvojene. 
Pik i herc, herc i karo, karo i tref, su boje koje se dodiruju, tako da otvara te víu boju. Pik i 
tref, pik i karo, herc i tref su boje odvojene, tako da vi poļinjete niģom bojom. ̈ ta ako drģite 
tri 4 -karatne boje? Na primer: 
   ǂ-KJ74   Ǆ-AQ63   ǅ-6   ǃ-K1084 
Radi boja koje se dodiruju (pik-herc) trebalo bi otvoriti 1 pik; ali va é odvojene boje 
ukazuju na 1 tref. Tako je potrebno jó  jedno pravilo za ovu raspodelu. Ovo pravilo se 
odnosi na sumnju (obiļno dobro osnovanu, naģalost),  da  ĺe partner licitirati boju va ég 
singltona. Ako bi on umesto toga licitirao jednu od váih 4-karatnih boja, polovina va ég 
licitiranja je gotova - vi ste  ná li va  ́adut. Ali kada on licitira va ú kratku boju, vi imate jo  ́
mnogo  posla  da uļinite i potreban vam je prostor za licitiranje. Stoga, ne rasipajte  prostor 
uop t́e i poļnite sa bojom direktno ispod váeg singla, tako  ispod  oļekivanog partnerovog 
odgovora. U gornjem  primeru  otvorite  sa  1  tref.  Ako  partner odgovori sa 1 herc ili 1 pik, 
to je prijatno iznenaĽenje. I kada partner  licitira 1 karo, kao t́o ste strahovali, vi ste jó 
uvek nisko. 
Sa tri 4-karatne boje, otvorite sa bojom taļno ispod váeg singla. 
Ako je va  ́singl tref, idite u krug i tretirajte pik, kao sledeĺu boju ispod. 
ẗa je vá e otvarajuĺe licitiranje sa ovim listovima? 

 
(a)    ǂ-1065    Ǆ-AKJ7       ǅ-K3          ǃ-Q872 
(b)    ǂ-AKJ    Ǆ-K3            ǅ-QJ104    ǃ-AJ92 
(c)    ǂ-QJ93    Ǆ-A             ǅ-Q1072    ǃ-AQ74 
(d)    ǂ-A92     Ǆ-K10753   ǅ-4             ǃ-AKQ7 
(e)    ǂ-KJ72    Ǆ-QJ103      ǅ-A842     ǃ-5 
 
(a) Otvorite 1 tref, niģu od vá e dve odvojene 4-karatne boje. Zapazite da  je     sadrģaj 
visokih karata u boji sporedan. 
(b) Otvorite 1 karo, vi ú boju od boja koje se dodiruju. 
(c) Otvorite 1 karo, boja koja leģi ispod vá eg singla; vi drģite tri 4 -karatne  boje. 
(d) Otvorite 1 herc. Vi poļinjete sa niģom od  dve  odvojene  boje  ili  bojom ispod singla 
samo kada birate izmeĽu 4-karatnih boja. Sa petim  trefom  vi  biste ipak poļeli sa 1 herc. 
Samo sa 4 herca i 4 trefa, vi otvarate 1 tref. 
(e) Ako vi otvarate licitiranje sa ovim listom, vi biste poļeli sa 1 pik, boja ispod trefa. 
MeĽutim, 11 poena nije dovoljna jaļina za otvaranje  licitiranja - vi morate pasirati, jer 
nemate potrebnih 13 poena. Obratite  paģnju, da vi moģete otvoriti sa daleko víe nego je 
ovaj minimum list (b) na  primer ima 19 poena, ali vi ne moģete otvoriti sa manje. 
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Otvaranje sa 1 bez aduta 
 
Otvaranje licitiranja sa 1 u boji ima kao t́o smo videli veoma ́iroke granice. Ako vi otvorite 
1 tref, vi moģete imat 13 ili 20 poena, 4 karte u trefu ili  7 karata u trefu; ali otvaranje 
licitiranja sa 1 bez aduta je mnogo  preciznije, kako u brojanju poena, tako i u duģini boja 
(raspodela).Vi neĺete nikada otvoriti sa 1 bez aduta, kada imate veoma dugu boju, 6 karata 
ili vi é, jer tada vi jedva ļekate da licitirajuĺi predloģite vá u  dugu  boju kao adut. Vi neĺete 
nikada otvoriti 1 bez aduta kada  vi  imate  veoma  kratku boju, singl ili ́ iken, jer tada 
protivnik moģe uzeti suvíe mnogo t́ihova u vá oj kratkoj boji pre nego doĽe na red da vi 
polazite (oni polaze prvi i u  bezaduta vi ne moģete zaustaviti tok njihove igre, jer nema 
seļenja adutom, a  vi te boje víe nemate). 
 
Koji od ovih listova treba otvoriti sa 1 bez aduta? 
(1)    ǂ-K104    Ǆ-AQJ        ǅ-AKJ      ǃ-Q983 
(2)    ǂ-A7        Ǆ-KJ6         ǅ-Q102    ǃ-AQJ84 
(3)    ǂ-AK7     Ǆ-KQ105    ǅ-83         ǃ-A643 
(4)    ǂ-AQ       Ǆ-J7632      ǅ-KJ         ǃ-AJ83 
(5)    ǂ-QJ82     Ǆ-K3          ǅ-Q94      ǃ-AKJ4 
(6)    ǂ-7432     Ǆ-AQ8       ǅ-AQ7      ǃ-KQ10 
 
 
(1) Imate 20 poena, suvíe mnogo snage za 1 bez aduta. Otvorite 1 tref. 
(2) Imate 18 poena i skoro ravnomernu raspodelu. Otvorite 1 bez aduta,  uprkos  váe jake 
boje. 
(3) Imate odgovarajuĺu jaļinu i raspodelu, ali ne smete da otvorite 1 bez aduta sa slabim 
dublom. Otvorite 1 tref, niģu od odvojenih boja. 
(4) Imate 17 poena, ali dva dubla. Otvorite 1 herc, váu najduģu boju. 
(5) Imate prihvatljivu ja ļinu i raspodelu, sa jakim dubltonom. Otvorite 1  bez aduta. 
(6) Imate idealnu jaļinu i raspodelu. Otvorite 1 bez aduta, iako nemate honera u piku. Samo 
kod boje u dubl se zahteva visoki honer. 
 
Nikad nije neophodno otvoriti 1 bez aduta. Ako vá list  ima  slabu  stranu  - suví e mnogo ili 
suví e malo poena, neodgovarajuĺu raspodelu, slab dubl  -  vi moģete uvekotvoriti u boji. 
MeĽutim, ako va  ́ list  zadovoljava  sve  zahteve, predpostavlja se otvaranje 1 bez aduta 
svakom drugom otvaranju, jer  ono  daje partneru najtaļniji opis jaļine i raspodele. Posle 
otvaranja 1 bez aduta, upola je gotova vaġa borba  za  nalaģenje  pravog kontrakta. A 
otvaranje 1 u boji je samo prvi pucanj  u  onome,  kao  ́to  ĺemo videti, ́ to moģe biti duga 
borba. 
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Pravila koja treba zapamtiti 
1. Otvoriti sa 13 ili vi é poena, pasirati sa manje. 
2. Licit irati prvo svoju najduģu boju i od boja iste duģine prvo vi ú. 
3. Sa dve 4-karatne boje, ako su boje odvojene, prvo licitirati niģu  boju,  a ako se boje 
dodiruju, prvo vi ú boju. 
4. Sa tri 4-karatne boje, prvo licitirati boju ispod singla. 
5. Otvoriti 1 bez aduta sa 16 do 18 poena, uravnoteģenom raspodelom i nijednim slabim 
dublom. 
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P O G L A V LJ E     4 
 
Odgovaranje na partnerovo otvaranje licitacije 
 
Partner otvara  licitaciju 1 tref. Va  ́desni protivnik pasira i sada  treba  vi da licitirate. Vi 
drģite: 
   ǂ-K863   Ǆ-K943   ǅ-1075   ǃ-65 
Treba li da pasirate sa svojim slabim listom i da ostavite partnera u njegovom niskom 
kontraktu ili treba da odgovorite na otvaranje sa va ím licitiranje m? Vi morate da 
odgovorite  iz  dva  prinudna  razloga.  Prvo,  tref  ne  moģe  biti odgovarajuĺa adutska 
boja - partner moģe lako  da  ima  samo  4-karatni  tref, sa 4 karte u hercu ili piku sa 
strane. Drugo, jo  ́vaģnije, va á strana je moģda u stanju da napravi mań u - partner moģe 
imati 20 poena da  doda  na  váih  6 poena i ako vi pasirate, on neĺe imati priliku da 
licitira ponovo i da vam  pokaģe svoju jaļinu. 
Vidimo u gornjem primeru dve najvaģnije svrhe licitacije. Vi morate stalno  na njih misliti 
u svakoj fazi licitacije: 
- ẗa igrati?    (nalaģenje najbolje adutske boje ili odluļiti se  za  igranje  bez aduta). 
- Koliko visoko igrati? (odreĽivanje da li partnerski listovi sadrģe  dovoljno  poena        za 
man ú). 
Dobra adutska boja je ona sa barem 8 karata u partnerskim listovima; tada  protivnici 
imaju 5 aduta ili manje i va á strana ima izrazitu prednost. Ako vi igrate sa dobrom bojom 
kao adutom, vi ĺete skoro uvek biti u stanju da dobijete barem 1 prekobrojni ́ tih, nego ako 
biste igrali bez aduta.  Stoga,  vi  morate predpostaviti mańu sa 10 ́tihova u piku i li hercu 
man í sa 9  ́ tihova  u  bez adutu. MeĽutim, bolje je igrati, kadgod je to moguĺe, 3 bez 
aduta  (t.j.  kada vá a strana ima honere u protivniļkim dugim bojama), nego mańu sa 11  
t́ihova - 5 trefova ili karo. Obratite paģnju da redosled boje i vezani broj karata  u boji (ne 

kvalitet ovih karata) odreĽuje  dobar adut. Honeri, koje vi drģite - u svim bojama - ne 
odreĽuju t́a ĺe se igrati, nego koliko visok kontrakt  moģete dostiĺi. 
 
Za omiljenu man ú 3 bez aduta ili 4 u majorskoj boji, partneri moraju da imaju 26 poena. 
Setite se, da je to ukupan broj  poena  oba  partnera.  Ako  partner otvori licitiranje, a vi 
imate 8  poena,  mańa  je  neverovatna;  ali  morate jednom da licitirate, da vidite da li 
partner ima 18 poena. Ako  vi  imate  11 poena, vái izgledi su ruģiļasti; ali vi ne moģete 
licitirati man ú dok  niste sigurni, da vá partner ima 13 ili 14 poena. Ako vi imate 13 
poena,  mańa  je sigurna, bez obzira kako je otvorio vá partner; ukupno  vi  morate  
imati  26 poena, póto on nije mogao otvoriti sa manje od 13 poena. 
Dve glavne svrhe svog licitiranja se mogu ponovo jednostavno izraziti u dva pitanja: 
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1. Da li va í listovi imaju ukupno 8 karata u piku ili hercu?  
2. Da li va á dva lista imaju ukupno 26 poena? 
 
Odgovaranje na 1 bez aduta 
 
Naļin odgovaranja na ova dva pitanja se moģe videti u njegovom  nejjednostavnijem 
obliku  posle  partnerovog  otvaranja  licitiranja  sa  1  bez  aduta.  On pokazuje, vi se 
seĺate 16 do 18 poena sa uravnoteģenom raspodelom. Dodajte ono ́to vi imate i vi ĺete biti 
u stanju da odgovorite na oba kljuļna pitanja. 
Predpostavite da partner otvara sa 1 bez aduta, a vi imate ovaj list: 
   ǂ-K3   Ǆ-832   ǅ-10853   ǃ-AQJ9 
- ẗa da se igra?   Jedine boje u kojima imate duģinu su tref i karo-minori. Po t́o ima malo 
izgleda, da naĽete ukupno 8 karata u bilo  kojoj majorskoj boji, vi ĺete igrati bez aduta. 
- Koliko visoko da se igra?  Vi imate víe od 10 poena, partner ima 16 do 18 poena. Zajedno 
imate 26 do 28 poena. Stoga vi ģelite da igrate mańu. 
- ẗa licitirati?   Licitirajte 3 bez ad uta. Zapamtite da ne licitirate  tref. Nema razloga da 
pokazujete partneru gde su vam honeri,  on ĺe videti va é honere u trefu, kada vi spustite 
karte  kao statista. Vi morate pokazati ́ ta da se igra i koliko visoko da se igra. 
Sada, partner otvara sa 1 bez aduta a vi imate: 
   ǂ-1084   Ǆ-J3   ǅ-AJ754   ǃ-985 
Va  ́list ima 7 poena, tako da zajedno imate 23 do 25 poena, ne sasvim dovoljno za manú. 
Vi ĺete igrati delimiļan kontrakt. Gde? Nema sigurnosti za dobru adutsku boju (jer 
partner moģe imati samo 2 karo karte), a vi imate skoro  uravnoteģenu raspodelu; stoga 
igrajte bez aduta. Vi morate pasirati. 
MeĽutim, ļinjenica da vá a strana ne moģe imati 26 poena ne znaļi da vi morate 
automatski pasirati. Vi treba da igrate delimiļan kontrakt u boji, ako ste  sigurni da imate 
8 aduta. Na primer sa: 
   ǂ-842   Ǆ-J87432   ǅ-Q94   ǃ-8 
licitirajte 2 herca na partnerovo otvaranje 1 bez aduta. Vi imate 5 poena, tako da nema 
izgleda za man5u. Ali vi ne morate da ģelite da igrate bez aduta:  (1) póto imate singl, 
pomoĺ za kontrakt u boji, ali ozbiljna  odgovornost  u  bez aduta; (2) póto herc mora biti 
dobar adut, jer vi imate  6 karata  i  partner mora imati bar 2 karte. Partner nema izbora  
nego  da  pasira  vá  odgovor  2 herca. On vam je veĺ sve rekao  o  svome  listu.  Vi  ste  
tome  dodali  svoju vrednost i postavili kontrakt. 
Ako vi imate istu raspodelu sa veĺom jaļinom: 
   ǂ-A42   Ǆ-J87432   ǅ-K94   ǃ-8 
Vi ĺete licitirati 4 herca na 1 bez aduta. Záto? Vi imate 10 poena da  dodate na 
partnerovih 16 do 18 poena, tako da zajedno imate  dovoljno  za  mańu.  Vi imate 6 
herļeva da dodate partnerovim 2 ili víe, tako da zajedno imate bar  8 aduta, koji se traģe. 
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 Vi sada znate i koliko visoko i  ́ta  treba  da  igrate. Partner ne sme shvatiti váe licitiranje 
kao snagu i mora  pasirati  (u  Texas konvenciji moģe se licitirati: prva varijanta 4 trefa za 
4 herca, ili  4  karo za 4 pika, ili druga varijanta 4 karo za 4 herca ili 4 herca za 4 pika). 
Kao t́o smo videli,  partnerovo otvaranje 1  bez  aduta  obiļno  daje  dovoljno informacija 
o njegovoj  jaļini  i  raspodeli,  tako  da  vi  moģete  odmah  da zakljuļite kontrakt. Ali 
sluļajno vi moģete sumnjati ́ ta i koliko treba da  se igra. Na primer, ako vi imate: 
   ǂ-K7   Ǆ-AQ842   ǅ-107   ǃ-J963 
Vi znate da je ukupan broj poena dovoljan za mańu, ali koju? Vi  biste  mogli licitirati 3 
bez aduta, ali ako vá partner ima 3 ili 4 karte u hercu, vi ĺete imati 8 aduta i treba igrati 
man ú u majorskoj boji. Samo ako on ima 2  herca, treba igrati bez aduta. Sa ovim listom, 
vi pr eskoļite jedan nivo licitiranja i skoļite na 3 herca. Ovo obeĺava 5 karata u boji  i  to  je  
forsirajuĺe  licitiranje,  koje  primorava partnera da izabere mań u u vá oj boji ili man ú u 
bez adutu. Setite se da  vi ne moģete licitirati 2 herca (́ to znaļi "mi nemamo dovoljno 
poena za  mańu  i ja licitiram samo zbog toga ́ to moja raspodela nije pogodna za bez 
aduta"), niti 4 herca ( t́o znaļi "mi imamo dovoljno poena i sigurno dovoljno aduta za ovu 
igru u boji, ali ne vi é"). 
U prethodnom primeru vi znate koliko  visoko,  ali  ne  ́ ta  treba  igrati.  U sledeĺem 
primeru vi znate t́a treba igrati, ali ne znate koliko visoko: 
   ǂ-K84   Ǆ-Q9   ǅ-K10742   ǃ-1065 
Posle partnerovog otvaranja 1 bez aduta, vi znate  da  konaļni  kontrakt  mora biti u bez 
aduta - malo je izgleda da se naĽete u majorskoj boji i vi vi é predpostavljate igranje u bez 
aduta, nego u nekoj minorskoj boji. MeĽutim,  da  li ima dovoljno poena za mańu? 
Dodajuĺi va íh 9 poena  na partnerovih 16, 17 ili 18 vi vidite da je moguĺe, ali nije sigurno, 
da ukupno imate 26 poena.  Vi  ne smete pasirati, póto otvaraļ moģe imati 18 poena;vi ne 
smete licitirati 3 bezaduta, jer otvaraļ moģe imati samo 16 poena. Stoga se vi sporazumete i  
licitirate 2 bez aduta. Partner ĺe nastaviti do mań e, izuzev ako ima samo  16 poena. 
Poslednje dve licitacije (1 bez aduta - 3 herca; 1 bez aduta - 2 bez aduta) su primeri 
odgovora koji su veoma uobiļajeni u svim licitacijama - skok i  licitacija. Kadgod partner 
otvori licitiranje i vi skoļite (licitirate jedan vi é nego ́ to treba), vi obeĺavate dovoljno 
poena za mańu. Kadgod partner  otvori  i vi licitirate (javite 2 u partnerovom javljanju) vi 
se slaģete da se igra, samo pitate partnera koliko. 
Napravimo pregled odgovora na otvor 1 bez aduta u obliku tablice pravila: 
Kada vi ģelite da se igra bez aduta (imate uravnoteģenu raspodelu)                         
                      
Pasirati 1 bez aduta:         sa 0 do 7 poena 
Licitirati 2 bez aduta:       sa 8 do 9 poena 
Licitirati 3 bez aduta:       sa 10 ili ví e poena 
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Kada ģelite da si igra boja  (imate ́ iken ili singl, ili dugu majorsku boju)                
Licitirajte 2:            nema izgleda za mańu - 0 do 7 poena 
Licitirajte 3:            ostavite otvaraļu da izabera izmeĽu mań e u boji ili  
                                  man é u bez aduta. 
Licitirajte man ú u boji: ako ste sigurni da imate dovoljno poena i aduta. 
Zapamtite da posle otvaranja 1 bez aduta upravlja igrom partner otvaraļa.  Ako je na 
primer odgovor 2 karo, otvaraļ mora pasirati.  On  ima  divnu  kolekciju honera, ali 
partner otvaraļa zna sve i uprkos toga je odluļio da  se  ne  igra manġa. Sliļno, ako je 
odgovor skok u manġu, otvaraļ ne sme da reskira, da  ide na slem; partner otvaraļa je 
licitirao ukupnu vrednost oba lista. 
 
Odgovor na licitiranje boje 
 
Kada je otvaranje licitiranja 1 u boji, a ne 1 bez aduta, svrha licitiranja - t́a da se igra? 
koliko visoko da se igra? - jeste ista. Ali je  teģe  ispitivanje za odgovor na ova dva kljuļna 
pitanja. Nemoguĺe je da partner  otvaraļa preuzme brigu na sebe i odmah oznaļi konaļni 
kontrakt,  jer  sada  on  zna  za mnogo manje o jaļini i raspodeli otvaraļa. Otvaraļ mora 
imati barem 13  poena, ali isto tako moģe imati i 20 poena. On mora imati  najmanje  4  
karte  u  toj boji, ali moģe imati i 7 karata u toj boji. Stoga, partner otvaraļa ne moģe ví e 
licitirati man ú  sa  10  poena  (otvaraļ moģe imati manje od 16 poena) ili pasirati sa 7 
poena  (otvaraļ moģe imati  19 ili vi é poena). 6-karatni pik u listu partnera otvaraļa ne  
mora  biti  dobar kao adut, jer partner moģe imati singl ili biti íken; posedovanje  2-
karatnog herca moģe obezbediti dobru adutsku boju, jer otvaraļ moģe imati 6 herļeva. 
Stvarno, kada partner otvaraļa ima 4 karte u otvaraļevoj boji, on  moģe  odmah znati ́ ta 
ĺe se igrati, jer je naĽena dobra adutska boja. Ali ovo moģe biti  u trefu  ili karo i tada se 
mora nastaviti traganje za majorskom bojom  ili  bez aduta. Ļak i kada partner otvaraļa 
ima 13 ili vi é poena, tako  da  je  ukupni zbir od 26 poena obezbeĽen, on ne moģe znati 
koliko visoko da se igra. Otvaraļ moģe imati 20 poena i ukupan zbir od 33 poena bi 
ukazivao na slem, a ne na mańu. Jasno, partner otvaraļa ne moģe nikada odrediti 
kontrakt odmah posle  otvaranja licitacije u boji - mora se izmeniti ví e informacija, pre 
nego se  odgovori na presudna pitanja. 
Kada partner otvori, vaġa je prva odluka, da li da uoṕ te odgovorite. Sa skoro bezvrednim 
listom - 0 do 5 poena - morate pasirati, ļak i kada vam se ne sviĽa boja otvaraļa. Praktiļno 
nema izgleda da imate zajedno 26 poena, pa je opasnos tod víeg kontrakta veĺa od 
eventualnog pobolj́ anja adutske boje. Kada vi imate 6 poena ili víe (koliko ĺete vi imati 
vi é puta) odrģavajte licitaciju javljanjem. Partner moģe imati 20 poena, koji vama 
nedostaju za mańu, a vi moģete pokazati svoju jaļinu samo ako vi odgovorite i date mu 
drugu priliku za licitiranje.  
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Nikada ne odgovarajte na otvaranje u boji sa manje od 6 poena. 
Nikada nemojte pasirati otvaranje u boji sa 6 ili viġe poena. 
Va  ́prvi odgovor treba da pokaģe vá u najbolju predpostavku t́a da se igra. Najļéĺe, vi 
licitirate va ú najduģu boju, predlaģuĺi je kao adut. Sa dve boje jednake duģine, licitirajte 
prvo  viġu  boju.  Predpostavite  da  je  partnerovo otvaranje 1 tref. Ġta je vaġ odgovor sa 
ovim listovima? 
 
(a)    ǂ-762        Ǆ-AKQ      ǅ-Q862          ǃ-753 
(b)    ǂ-J6532    Ǆ-104         ǅ-KQ98         ǃ-52 
(c)    ǂ-A           Ǆ-Q8753    ǅ-AKJ94       ǃ-73 
(d ǂ-J42        Ǆ-Q63        ǅ-Q107532    ǃ-8 
 
(a) Licitirati 1 karo. Va  ́odgovor ne zahteva da váa boja bude adut, on  samo  predlaģe. 
Ļesto ĺete vi morati da predloģite 4-karatnu boju, jer duģe nemate. Ali nikada nemojte 
licitirati 3 -karatnu boju.  
(b) Licitirati 1 pik, va ú najduģu boju. U predlaganju adutske boje mislite na duģinu, a ne 
na jaļinu. 
(c) Licitirati 1  herc, ví u od dve boje jednake duģine. 
(d) Pasirati. Va  ́list ima samo 5 poena i to je suvíe  slabo  za  bilo  kakav odgovor. 
 
Forsiranje novih boja 
 
Zapazite da vá  prvi odgovor kazuje veoma malo koliko visoko treba igrati.  Listovi (a), (b) 
i (c) imaju 11, 7 i 16 poena, pa ipak u sva tri sluļaja  licitirate 1 u boji. Prvo, vi morate 
tragati za  adutskom  bojom;  vi  ĺete  kasnije pokazati váu jaļinu. Vi ĺete sigurno dobiti 
priliku da drugim licitiranjem po ka ģete vá e poene, jer otvaraļ neĺe pasirati va  ́odgovor. 
Ako on ima duģinu  u va ój boji, on ĺe podiĺi, inaļe on ĺe licitirati svoju drugu boju  ili  
ponovo licitirati svoju prvu boju, ako u njoj ima duģinu ili ĺe licitirati bez  aduta sa 
ravnoteģenom raspodelom. Ali on neĺe pasirati - on to ne  sme.  Kadgog  vi, kao partner 
otvaraļa predlaģete novu boju (́ to se razlikuje od podizanja  otvaraļeve boje ili licitiranje 
bez aduta) otvaraļ mora ponovo licitirati. Ovo pravilo, da promena boje partnera otvaraļa 
tera otvaraļa da ponovo  licitira, je ono ́ to vam dozvoljava da traģite sa sigurnóĺu 
adutsku boju. Vi moģete predloģiti 4-karatnu boju kao adut bez opasnosti, póto va  ́ 
partner  ne  moģe ostaviti na váem odgovoru; váa boja ĺe postati adut samo onda ako 
partner  u njoj ima duģinu, pa podigne. Vi moģete licitirati na nivou jedan va ú  najduģu 
boju, ļak i kada znate da vi i vá partner imate zajedno 26 ili ví e poena; otvaraļ ne moģe 
pasirati. Vi moģete visoko licitirati u drugom krugu, po t́o  ste ļuli t́a ĺe se igrati. Kako 
partner ne moģe pasirati va  ́odgovor (kada  je  on nova boja), nema opasnosti od ostajanja 
u suví e niskom kontraktu. MeĽutim, ovo isto pravilo moģe ģestoko poveĺati opasnost od  
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suví e visokog  penjanja. Pre nego vi odgovorite u novoj boji i terate otvaraļa da ponovo 
licitira, vi  morate misliti o nivou na kome vi forsirate.  Zapazite  razliku  izmeĽu ove dve 
licitatcije:  
                  Licitacija  
     Otvaraļ         Partner otvaraļa        Otvaraļ        Partner otvaraļa 
ǂ-K3               ǂ-Q876                      
Ǆ-A742          Ǆ-86                        1 ǃ       1 ǅ  
ǅ-K8              ǅ-A10752               1 Ǆ 1 ǂ  
ǃ-QJ953         ǃ-106 1 bez aduta      pas  
 
Otvaraļ i partner otvaraļa svaki licitiraju svoje dve boje-prvo duģu, zatim kraĺu. Traganje 
za adutskom bojom je bezuspéno. Stoga oni igraju bez aduta. 
     Otvaraļ         Partner otvaraļa        Otvaraļ        Partner otvaraļa 
ǂ-K3               ǂ-Q876                   1 Ǆ       2 ǅ 
Ǆ-QJ953         Ǆ-86                       3 ǃ       3 ǂ 
ǅ-K8              ǅ-A10752               3 NT       pas 
ǃ-QJ953         ǃ-106   
 
Opis prve licitacije primenjen je isto tako na ovu drugu. Ali sada su partneri izlicitirali 3 
bez aduta sa 21 poen, umesto 1 bez aduta. ẗa je pogré no? Nevolja je poļela sa odgovorom 
2 karo. Kad partner otvaraļa licitira novu boju na nivou 2, on daje licitaciji snaģan 
podsticaj i zamah koji sledi ļesto  vodi partnere u visok kontrakt. Zapamtite, otvaraļ ne 
sme da pasira odgovor u novoj boji; ļak kada on ima duģinu u toj boji, on mora da podigne 
na nivo 3: 
    Otvaraļ      Partner otvaraļa 
       1 ǂ               2 Ǆ 
       3 Ǆ 
"Tri" zvu ļi kao bezazleno mali broj, ali to je kontrakt sa 9  ́ tihova.  Stoga, partner 
otvaraļa ne sme forsirati promenom boje na nivou 2, ako on nema  proseļan ili bolji list - 
10 ili vi é poena. Ovo obezbeĽuje partnerima ukupno 23 ili 24 poena, dovoljno za sigurnost 
na nivou tri. Ali sa 9 poena ili manje partner otvaraļa ne sme licitirati novu boju na nivou 
2. Sa prethodnim primerom lista: 
 
    ǃ-Q876   Ǆ-86   ǅ-A10752   ǃ-106 
partner otvaraļa ne sme licitirati 2 karo na otvaranje 1 herc, jer on nema  potrebnih 10 
poena. Umesto toga on treba da licitira 1 pik; za licitiranje  nove boje na nivou 1 dovoljno 
je uobiļajenih 6 poena. Partner otvaraļa ģeli da  predloģi kar o kao adut, ali on se ne 
usuĽuje da ide tako visoko sa  tako  mŕavim listom; stoga on predlaģe samo boju, koju on 
sme da licitira. 



Bridge: EDGAR KAPLAN 
Priredio: BOĢIDAR DJURAĠEVIĹ 

                                                                       24 
 
 
Sada promenimo list partnera otvaraļa: 
    ǃ-86   Ǆ-106   ǅ-A10752   ǃ-Q976 
t́a uraditi ako partner otvori licitiranje sa 1  herc? Nijedna boja se ne  moģe licitirati na 

nivou 1, a ima suvíe malo poena za licitiranje na nivou 2. Ipak partner otvaraļa ne sme da 
pasira otvaranje licitiranja sa svojih 7 poena.  On mora da da samo moguĺi odgovor - 1 bez 
aduta. 
 
Odgovor 1 bez aduta 
 
Ovo licitiranje 1 bez aduta je veoma uobiļajen odgovor na  otvaranje  u  boji. Partner 
otvaraļa uvek ví e voli da pokaģe boju (zapamtite, traganje za  adutom je pravi zadatak u 
poslu). MeĽutim, on to nije u stanju, jer nema ví u boju od otvaraļeve i ima manje od 10 
poena. Tada se partner otvaraļa nalazi uhvaĺen izmeĽu dva pravila: nikada ne pasirati sa 
6 ili vi é poena; nikada ne iĺi na  nivo 2 sa novom bojom sa 9 ili manje poena. Odgovor 1 
bez aduta je samo  beg  iz ove stupice. 
Evo tri lista sa kojima vi morate odgovoriti sa  1  bez  aduta  na  partnerovo otvaranje 1 
herc: 
(a)     ǂ-1042      Ǆ-6        ǅ-AJ74           ǃ-J8432 
(b)     ǂ-AQ7      Ǆ-863    ǅ-J106            ǃ-Q875 
(c)     ǂ-74          Ǆ-62      ǅ-KQ10874    ǃ-J32 
 
Zapazite da dva od ovih primera (a) i (c) imaju lo ú raspodelu za  licitiranje bez aduta. List 
(a) ima singl; list (c) ima dugaļku boju. Ali  odgovor  1  bez aduta ne pokazuje zaista ģelju 
da se igra bez aduta.  Vi  to  licitirate,  jer nije moguĺ nijedan drugi odgovor. Na primer, vi 
ne moģete licitirati 2 karo  sa listom (c), ma da biste jako voleli da predloģite karo za aduta, 
jer to  obeĺava 10 ili ví e poena, a vi imate list koji ima samo 8. Tako, vi licitirate bez aduta 
kao zamenu za nivo 2, jer je vá list slab. Sada, neznatno promenimo tri primera, tako da 
nijedan od njih nije pravi odgovor 1 bez aduta na 1 herc: 
  
(a)     ǂ-AJ74      Ǆ-6        ǅ-1042            ǃ-J8432 
(b)     ǂ-AQ7      Ǆ-863    ǅ-K106           ǃ-Q875 
(c)     ǂ-74          Ǆ-62      ǅ-KQ10874    ǃ-K32 
 
List (a) jo  ́ima 7 poena, ali sada vi ne treba da licitirate 1 bez aduta,  jer vi imate pik za 
licitiranje na nivou 1. List (b) sada ima 11  poena,  tako  da moģete iĺi na nivo 2 i licitirati 2 
trefa. List (c) ima 10 poena i stoga  sada vi moģete predloģiti va ú dugu boju karo kao  
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adut. Vi uvek treba da izbegavate da odgovorite 1 bez aduta,  jer ovo licitiranje  ne pomaģe 
va ój strani da naĽe adutsku boju. Stoga, kada vi odgovarate bez aduta, vi neĺete imati 4-
karatnu boju i vi neĺete nikada imati 10 ili vi é poena, jer tada biste mogli licitirati váu 
boju na nivou 2. Koliko poena znaļi obeĺava vá  odgovor 1 bez  aduta?  Najmanje  6  
poena,  jer biste inaļe vi pasirali. Ne 10 ili ví e poena, jer tada biste sigurno  bili  u stanju 
da licitirate boju bez obzira na nivo. Prema tome, 6 do 9 poena.  Dobro zapamtite ove 
poenske granice, 6 do 9, jer  ĺe  se  one  ponovo  ponavljati  u bezbrojnim situacijama 
licitiranja. Sa 6 do 9 poena vi imate minimalan odgovor.  
Man á je moguĺa, ali samo ako otvaraļ odu évljenim drugim licitiranjem pokazuje znatnu 
dodatnu jaļinu. Sa 10  do 12 poena, vi imate jak odgovor. Vi moģete licitirati novu boju na  
bilo  kojem nivou, jer man á je verovatna (mada ne sigurna). Ļak i ako partner, svojim 
drugim licitiranjem ne pokazuje neku znatnu jaļinu, vi se trudite  da  doĽete  do mańe. 
 
Podizanje otvaraļeve boje 
 
Povremeno, partner ĺe biti dovoljno preduzimljiv, da otvori licitiranje  bojom u kojoj vi 
imate 4 ili vi é karata. Na primer, predpostavite da partner otvori 1 herc, a vi drģite: 
    ǂ-KJ82    Ǆ-7532    ǅ-J94    ǃ-K3 
Veoma ló  igraļ bridģa moģe odgovoriti 1 bez aduta, da bi pokazao da ima 6  do 9 poena. 
Mnogo je vaģnije predloģiti adutsku boju, nego pokazati poene,  Stoga odgovor 1 pik je 
bolji od 1 bez aduta, ali jedva. Za t́o predlagati pik kao adut kada je veĺ naĽen dobar adut 
- herc? Ima  najmanje  8  herļeva  u  partnerskim listovima, tako da je nepotrebno 
traganje za adutom. Pravi odgovor je 2 herca, podizanje partnerove boje. 
Ovo podizanje je minimalan odgovor, koji obeĺava 6 do 9 poena, kao i odgovor 1 bez 
aduta. Sa manje od 6 poena vi moģete pasirati;  sa  10  i  víe  poena  vi morate naĺi jaļe 
licitiranje (takvo kao licitiranje nove boje i  podizanjem  u drugom krugu). MeĽutim, kada 
ste vi unutar propisanih  granica,  podizanje  je jako poģeljan odgovor. Duģim putem idete 
prema odgovoru na dva kljuļna pitanja. ẗa? Koliko visoko? Ako  ste  vi  podigli boju - 
majorsku  boju,  otvaraļ  zna odjednom pravu adutsku boju i on moģe dodati svoje poene 
na vá ih 6 do 9 poena da odredi da li ukupno imate 26. 
 
U raļunanju va íh poena za podizanje, vi morate uzeti u obzir i treĺi  faktor, osim va íh 
honera i vá e duģine. Sada se cene i váe kratke boje - íken, singl pa ļak i dubl. Jednom, 
kada ste se náli u adutskoj boji, ma koja kratka  boja ĺe vam omoguĺiti dobijanje t́ihova 
seļenjem. Stoga, posle nalaģenja 8-karatnog aduta, dodajte predhodnoj vrednosti váeg 
lista: 
    1 poena   -   za svaki dubl 
    2 poena   -   za svaki singl 
    3 poena   -   za svaki ́ iken. 
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Predpostavite da vam je podeljen ovaj list: 
   ǂ-3   Ǆ-Q642   ǅ-973   ǃ-Q10753 
On ima 5 poena, 4 u honerima i peti tref. Ako partner otvori 1  pik,  vi  ĺete pasirati. Ako 
partner otvori 1 herc, vá  list se ví e vrednuje; singl u  piku, koji je pre bio odgovornost, 
sada se vrednuje sa 2 poena. Sada ukupno imate  7 poena i vi moģete podiĺi na 2 herca. 
Ovaj list:  
   ǂ-QJ872   Ǆ-6   ǅ-KJ953   ǃ-74 
ima 9 poena, kada se podigne. Ako partner otvori 1 herc ili  1  tref,  on  jó uvek ima 9 
poena (7 poena u honerima i po jedan poen za  svaku  petu  kartu  u piku i kari). Ali ako 
partner licitira pik ili karo, va á jaļina  se  poveĺavaza 3 poena - 2 za singl i 1 za dubl. Vi 
imate 12 poena (i svetle izglede za mańu), tamo gde ste imali list sa minimalnim 
odgovorom. 
Dakle, da podignete partnerovu boju, vi morate imati 6 do 9 poena posle sabiranja za 
honere, duģinu i za kratkoĺu. ẗa vi treba da imate u samom adutu? Ma koje 4 karte ļine 
odliļnu podr ḱu; ovde ne morate imati honere u adutu, da biste podigli. Vi moģete podiĺi 
majorsku boju samo sa tri aduta - podizanje majorske boje ļini licitaciju tako 
jednostavnom, da vi odstupate od  váeg  uobiļajenog naļina. Kada je vá a podr ḱa 3-
karatna, vi reskirate da vá  partner ima 5  ili vi é karata u svojoj prvolicitiranoj boji (kao 
t́o on obiļno ima). MeĽutim, da bi se zátitili od riskantnog kontrakta, ako otvaraļ ima 

samo 4 karte u adutu, vi ne smete nikada podiĺi sa tri mala aduta.  Vi  morate  imati  visoki  
honer (as, kralj ili dama) za podizanje sa 3 karte. 
Kada partner otvori 1 pik , podignite na 2 pika sa bilo kojim od ovih listova: 
(a)   ǂ-7532   Ǆ-94   ǅ-85    ǃ-AJ1096 
(b)   ǂ-K84    Ǆ-73   ǅ-942  ǃ-A10853 
Nemojte podiĺi pik sa: 
(c)   ǂ-1075   Ǆ-84   ǅ-753   ǃ-AQ1096 
Licitirajte 1 bez aduta (vi ne smete podiĺi sa triplom desetkom u piku; vi  ne smete licitirati 
novu boju na nivou 2 sa samo 7 poena). Dok je podizanje majorske boje vrlo poģeljno, jer 
ako se  naĽete  u  piku  ili hercu, vi odmah znate ́ta ĺete igrati, podizanje u trefu  ili  karo  
je  manje vaģno. Nalaģenje fita u minorskoj boji ne daje odgovor na pitanje  ́ta  da  se igra. 
Vi jo  ́uvek tragate za majorskom bojom ili ispitujete, da li se moģe  igrati bez aduta. Stoga 
ne podiģite u minorskoj boji sa samo tri aduta.  Ponekad ne podiģete odmah ļak ni sa 4 ili 
vi é aduta i minimalnim odgovorom: 
    ǂ-Q1063   Ǆ-84   ǅ-QJ93  ǃ-K75 
Ako partner otvori 1 tref, ne mislite na podizanje 2 trefa. Ako partner otvori sa 1 karo, 
odgovorite 1 pik, a ne 2 karo. Vi imate  uslove  za  podizanje, ali vama víe odgovara 
majorska boja kao adut, pre nego se sloģite da igrate karo. Podignite minorsku boju samo: 
(1) sa 4 ili ví e aduta i (2)  bez  predloga  za majorsku boju. 
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Tablica minimalnih odgovora 

 
Ovde je tablica minimalnih odgovora, 6 do 9 poena, po redosledu vaģnosti: 
1. Podiĺi pik ili he rc; potrebna bilo koja 4 aduta ili 3 sa visokim honerom. 
2. Licitirati 4 -karatnu ili duģu boju na nivou 1 (prvo duģu, a od dve iste duģine prvo vi ú 
po rangu). 
3. Podiĺi karo ili tref; potrebno je najmanje 4 aduta. 
4. Licitirati 1 bez aduta, samo ako nijedna od gornjih licitacija nije moguĺa. 
Posmatrajte ovaj list partnera otvaraļa: 
    ǂ-K7   Ǆ-K1052   ǅ-108764   ǃ-83 
ẗa biste odgovorili na otvaranje: 1 tref? 1 karo? 1 herc? 1 pik? 

Koliko poena ima vá  list u svakom ovom sluļaju? 
Partner otvara 1 tref: Odgovoriti 1 karo, duģa boja od vá ih boja. Va íh 7 poena je 
dovoljno za licitiranje novih boja na nivou 1. 
Partner otvara 1 karo: Odgovoriti 1 herc. Moģete podiĺi i na 2 karo, ali vi vi é volite da 
predloģite majorsku boju kao adut. 
Partner otvara 1 herc: Odgovoriti 2 herca. Ovde ste se náli u boji i sabiraj uĺi poene za 
dubl imate ukupno 9 poena. Podizanje  majorske boje je vá najpoģeljniji minimalan 
odgovor. 
Partner otvara 1 pik:  Odgovoriti 1 bez aduta. Vi ne moģete podiĺi pik sa samo 2 aduta ili 
licitir ati novu boju na nivou 2 sa  samo  7 poena. Nijedna druga licitacija nije  moguĺa,  
tako  da ste primorani da date nepoģeljan odgovor 1 bez aduta. 
 
Odgovaranje sa skokom 
 
Do sada su skoro svi pokazani listovi partnera otvaraļa bili jednoliļni  od  6 do 9 poena, sa 
sluļajnim jaļim (10 do 12 poena) odgovorom. To je ono ́to  ĺete vi imati u veĺini sluļajeva, 
ali vi morate biti spremni  ponekad  za  prijatno iznenaĽenje. Partner moģe otvoriti 
licitiranje, kada i vi u va ém listu  imate otvarajuĺu licitaciju ili  jo  ́bolje - 13 ili vi é poena. 
Man á  je  obezbeĽena (morate imati ukupno najmanje 26 poena), pa je  ļak  i  slem  
moguĺ.  Kako  da partner sazna dobre vesti? 
Jedan je naļin odgovor sa skokom, t.j. preskaļuĺi jedan nivo licitiraju ĺi vi é nego je 
potrebno. Na primer, ako partner otvori 1 pik, a vi odgovorite 3 pika, vi ste napravili skok 
u licitiranoj boji. Ako umesto toga vi odgovorite 2  bez aduta, vi ste skoļili u bez aduta. I  
ako  je  vá   odgovor  3  karo,  vi  ste napravili skok u novoj boji. Ovo su tri razli ļite vrste  
odgovora  sa  skokom: skok u licitiranoj boji, skok u bez aduta i skok u novoj boji. Svaki  
od  njih daje svoju poruku partneru i ima svoje specifiļne uslove. 
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MeĽutim, pre  njihovog  opisivanja  rasļistimo  jedno  pitanje.  Kada  partner otvori, 

ļinjenica da vi imate 13 ili ví e poena ne  znaļi  automatski,  da  vi morate skoļiti. Setite se, 
da obiļna promena boje (odgovor 1 herc na  1  tref, odgovor 2 karo na 1 pik) je dovoljna da 

primora otvaraļa da  licitira  ponovo. Vi uvek moģete biti sigurni, da ĺete doĺi do mań e 

va ím  drugim  licitiranjem posle dobijanja vi é informacija o otvaraļevoj jaļini i 

raspodeli.  Neposredan skok u licitiranju od strane partnera otvaraļa kaģe ví e od "mi 

imamo dovoljno poena za mańu". On kaģe: "Ja mislim da znam odgovor na oba kljuļna  

pitanja  - t́a i koliko visoko licitirati".  

Skok u bez aduta 
 
Na primer, predpostavite da partner otvara licitiranje sa 1 pik, a vá list je: 
   ǂ-K4   Ǆ-AQ6   ǅ-K1084   ǃ-Q942 
Vi moģete odgovoriti na oba pitanja. Koliko visoko? Mań a, jer vi imate 14 poena da 
dodate partnerovim 13 ili ví e poena (slem je moguĺ, ali neverovatan, jer partner bi morao 
biti neuobiļajeno jak; i tada bi mogao da sam licitira slem). ̈ ta? Bez aduta, jer vi imate 
uravnoteģenu raspodelu sa stoperom u svim  nelicitiranim bojama. Stoga, odgovorite sa 
skokom - 2 bez aduta. Kada vi skoļite u 2 bez aduta na partnerovo otvaranje licitacije, vi  
izraģavate mí ljenje, da konaļni kontrakt treba da bude 3 bez aduta. Stoga  vi  morate  
imati bar 13 poena (tako da zajedno sa partnerom imate 26). Osim toga vi  morate imati 
pravu raspodelu za bez aduta - najbolje 4-3-3-3, a moģe i 4-4-3-2 ili 5-3-3-2, bá  kao i kod 
otvaranja licitiranja bez aduta. Da bi se  saļuvali  od protivniļke duge boje, morate imati 
neku jaļinu u sve  tri  nelicitirane  boje (partner po svoj prilici ima stoper u svojoj boji). 
Ovde su jó  dva  lista  sa kojima treba skoļiti u 2 bez aduta, na partnerovo otvaranje 1 pik: 
(1)    ǂ-J53    Ǆ-KJ7     ǅ-AQ64      ǃ-Q108 
(2)    ǂ-83     Ǆ-KQ4     ǅ-AJ1072   ǃ-A94 
 
Zapazite da svi ovi listovi ispunjavaju sva  tri  uslova:  13  ili  malo  víe poena, 
uravnoteģenu raspodelu, honere u sve tri nelicitirane boje. Ovi sledeĺi primeri ne 
odgovaraju za odgovor 2 bez aduta, kada partner otvori 1 pik. 
 
(3)    ǂ-K72    Ǆ-A84    ǅ-Q1083    ǃ-Q85 
(4)    ǂ-AJ4     Ǆ-42       ǅ-Q97        ǃ-AQJ82 
(5)    ǂ-7         Ǆ-KQ5    ǅ-J7432     ǃ-AK108 
    
List (3) ima pravilnu raspodelu, ali nepravilnu jaļinu (vi znate " t́a" ali  ne znate 
"koliko"). Ako partner ima 13 ili  14 poena, váih 11 poena neĺe biti  dovoljno za mańu.  
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Odgovorite 2 karo. Listovi (4) i (5) imaju pravu jaļinu da vam dozvoljavaju da odgovorite 
"man á" na pitanje "koliko visoko"? Ali ni u jednom slu ļaju vi ne moģete sigurno reĺi t́a 
da se igra. List (4) nema stoper u  nelicitiranoj boji; List (5) je neuravnoteģen i ima singl. 
Oba lista  mogu  igrati bez aduta, zato idite polako.  
 
Odgovorite 2 trefa sa listom (4);  odgovorite  2 karo sa listom (5). U retkim sluļajevima, vi 
moģete imati list suví e jak za skok u 2  bez  aduta.  
Partner otvori 1 pik, a vi imate: 
 ǂ-853   Ǆ-AQ10   ǅ-KJ83   ǃ-AK9 
Sasvim je verovatno, da ĺe bez aduta biti krajnji kontrakt, ali koliko visoko? Oļigledno, 
man á je obezbeĽena, ali je moģda moguĺ slem. Vi imate 17  poena  i partner neĺe biti 
naroļito ponosan na svoje otvaranje, ļak i ako drģi 16 poena potrebnih za 33 - slem. Kada 
vi imate uravnoteģenu  raspodelu, stopere u  svim nelicitiranim bojama i taļno 17 poena (vi 
sami moģete da otvorite 1 bez aduta) skoļite u 3 bez aduta, umesto u 2 bez aduta. 
 
Skok u licitiranu boju  
 
Skok u boji, koju je licitirao partner, je sliļan skoku 2 bez aduta,  po  tome ́to on odgovara 
na pitanje "koliko visoko" izja ńjavajuĺi "man ú". MeĽutim  na pitanje " t́a" sada je 
odgovoreno "u vá oj boji part neru". Na primer, predpostavite da partner otvori 1 herc, a 
va  ́list je: 
   ǂ-K52   Ǆ-K853   ǅ-KJ94   ǃ-K4 
Vi imate 14 poena (dodavanje za dubl, jer ste náli adut), tako  da  ima  ví e poena, nego je 
potrebno za mańu, ali  verovatno  nedovoljno  za  slem.  Vi  i partner morate imati 
najmanje 8 herļeva, dobar adut. Stoga, skoļite u 3 herca. Zapazite, da ovaj list zadovoljava 
uslove i za skok u bez aduta. MeĽutim, uvek treba predpostaviti igranje u majorskoj boji. 
Skok u 3 herca izraģava vá e tvrdo ubeĽenje da konaļni kontrakt treba da  bude 4 herca. 
Vi obeĺavate 13 do 16 poena (13 da bude sigurno 26, ne vié od 16, tako da je zbir 33 
neverovatan). I vi bezuslovno garantujete da  imate  bar  4 aduta, da je obezbeĽeno ukupno 
8. Videli smo ranije, da ponekad moģete  podiĺi majorsku boju sa nivoa 1 na nivo 2 sa 3 
karte, od kojih je jedna visoki  honer (A,K,Q). Skok u licitiranoj boji, sa nivoa 1 na  nivo  3  
mora  uvek  sadrģati podr ḱu od 4 ili vi é karata. 
Licitirajte 3 herca, na partnerovo otvaranje 1 herc, ako imate: 
   ǂ-72   Ǆ-A643   ǅ-95   ǃ-KQJ104 
Va  ́list ima 13 poena - 10 u honerima, 1 za peti tref, 1 za  svaki  dubl,  jer ste se náli u boji. 
Za t́o ne licitirati tref?  Radi  toga  t́o  jedina  svrha licitiranja boje, da se ona predloģi kao 
adut. Vi sigurno ne ģelite da  predloģite da minorska boja bude adut, kada ste se veĺ na ĺi u 
majorskoj  boji.  Ali sa ovim listom: 
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   ǂ-72   Ǆ-A64   ǅ-953   ǃ-AKJ64 
odgovorite sa 2 trefa, ako partner otvori 1 herc. Ponovo  vi  imate  13  poena (raļunajuĺi 
honere i jaļinu, ali ne vá  dubl, jer dobra adutska boja jo  ́  nije obezbeĽena). Sada 
meĽutim, vi ne smete skoļiti, jer nemate podr ḱu od 4 karte. Vi morate predloģiti tref kao 
adut i ļekati da  vidite,  da  li  partner  moģe ponovo da javi svoj herc, pokazujuĺi tako 5-
karatnu boju. Ļak i sa 4 aduta vi ne smete uoṕte biti uznemireni, da skoļite  u  partnerovu 
boju, kada se radi o minorima - tref ili karo. Ako partner otvori 1 karo, a vi imate:  
   ǂ-KJ72   Ǆ-93   ǅ-AQ104   ǃ-K85 
odgovorite 1 pik. Kao i sa minimalnim odgovorom, vi predlaģete  majorsku  boju kao adut, 
pre nego se saglasite da igrate minor. A ako partner otvori 1  tref, kada vi imate: 
   ǂ-AQ7   Ǆ-KJ4   ǅ-K105   ǃ-QJ106 
odgovorite 2 bez aduta, a ne 3 trefa. To je mańa od 9 ́ tihova  u  bez  aduta, koju ste vi 
predloģili, a ne mań a od 11 ́tihova u trefu. Samo sa  listom  kao  ́to je ovaj: 
   ǂ-K82   Ǆ-53   ǅ-A64   ǃ-AQ1073 
treba skoļiti u licitiranoj boji, zna ļi 3 trefa na otvaranje 1 tref. Vi nemate da predloģite 
majorsku boju; vi ne smete skoļiti u bez  aduta  bez  stopera  u hercu.  Stoga, skok u trefu 
je jedini moguĺi odgovor. 
 
Skok u novu boju 
 
Kada vi imate uslova za skok u licitiranoj boji, ali 17 ili ví e  poena  (tako da je slem 
verovatan), vi ne preskaļete dva nivoa, kao ́ to biste u bez  aduta. Dvostruki skok u 
partnerovoj boji (4 pika u odgovoru na 1 pik) je retko  kockarsko licitiranje. Zasniva se na 
duģini u adutu  i  nepravilnoj  raspodeli,  sa nekoliko honera. Na primer, dvostruki skok u 
4 herca na partnerovo otvaranje 1 herc, ako vi imate: 
   ǂ-2   Ǆ-J108653   ǅ-K9853   ǃ-8 
Zapazite da je ovaj list suvíe slab za skok u licitiranoj boji. ̈ ta treba  da licitirate sa listom 
koji je suvi é jak za skok u licitiranoj boji? 
   ǂ-5   Ǆ-AQ93   ǅ-KQJ42   ǃ-K105 
Ako partner otvori 1 herc, ovaj list ima 18 poena, ́to je mnogo ví e od 13  do 16 poena za 
odgovor 3 herca.  Ovde upotrebite  vá  najjaļi  odgovor,  skok  u novoj boji. Vi skoļite u 3 
karo. U sledeĺem krugu, vi podrģite herc. Ovaj skok u novoj boji (koji  sledi  partnerovu  
licitaciju  u  boji)   kaģe  da  ste  vi zainteresovani za víe od mańe; vi mislite na slem. Skok 
u novoj boji uvek predlaģe slem. MeĽutim, vi moģete  biti  zainteresovani za igranje slema 
u va ój boji, a ne partnerovoj. Tada ĺete vi licitirati  va ú boju ponovo, kada doĽete na red. 
Na primer, ako partner otvori 1  herc,  a  vi imate: 
   ǂ-AKQJ53   Ǆ-64   ǅ-AQ8   ǃ-105 
skok u 2 pika, teģeĺi da  ponovite  pika  u  sledeĺoj  prilici.  Ovo  pokazuje odliļnu boju i 
najmanje 17 poena. Vi ģelite da konaļni kontrakt bude 6 pikova, ako partner ima malo ví e 
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od minimalnog otvaranja licitacije. Zapamtite, da je skok u novoj boji nepotreban, kada 
mislite samo na mańu, jer partner ne sme da pasira ni obiļnu "neskokovitu" licitaciju u 
novoj boji.  Ako partner otvori 1 herc, a vi imate: 
   ǂ-AKQJ53   Ǆ-64   ǅ-Q82   ǃ-105 
odgovorite 1 pik. Vá ih 14 poena osiguravaju mańu, ali ne predlaģu slem, tako da je 
dovoljna obiļna promena boje. Kao ́ to ĺe se kasnije  videti,  vi  moģete pokazati váu 
jaļinu skakanjem u drugom krugu. Da napravimo pregled odgovora  sa  skokom  na  
partnerovo  otvaranje  u  boji, razmatrajuĺi va ú ulogu, ako imate ovaj list: 
   ǂ-75   Ǆ-KJ82   ǅ-AQ73   ǃ-K87 
ẗa ĺe biti va  ́odgovor: 

Kada partner otvori 1 tref -   Odgovorite 1 herc. Vi ne smete skoļiti sa podr ḱom od 3 
kart e; vi ne smete skoļiti u bez aduta, jer vam nedostaje stoper u licitiranoj boji. 
 
Kada partner otvori 1 karo -   Odgovorite 1 herc. Vi moģete skoļiti u licitiranoj boji, ali vi   
vi é volite da prvo predloģite majorsku boju, ļuvajuĺi skok  u  karo za drugo javljanje.  
 
Kada partner otvori 1 herc?  -  Odgovorite 3 herca. Skok u licitiranoj boji, ako je u  pitanju  
major je uvek vá  prvi izbor, kada imate potrebnih 13 do 16 poena i 4-karatnu podr ḱu. 
 
Kada partner otvori 1 pik?   - Odgovorite 2 bez aduta. Vi imate uravnoteģenu raspodelu, 
13 poena i stopere u svim nelicitiranim bojama. 
 
Obratite paģnju, da vi ne skaļete u novu boju, kada licitirate novu boju u  odgovoru na 1 
tref ili 1 karo. Nije zakon da vi skoļite iskljuļivo zato ́ to  imate 13 ili ví e poena. Obiļna 
promena boje od strane partnera otvaraļa moģe  se napraviti sa mnogo slabijim listom, 
koji  neĺe  zadovoljiti  taļne  uslove  za jedan od tri vrste odgovora sa skokom. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
Ovde je tablica svih obiļnih odgovora na partnerovo otvaranje licitacije 1 u boji; 
Vi odgovarate: 
 
1 u novoj boji: 6 ili vi é poena (nema gornje granice). Najmanje 4 karte u váoj 

boji. 
2 u novoj boji 10 ili vi é poena (nema gornje granice). Najmanje 4  karte u váoj  
(bez skoka)       
       

boji. 

1 bez aduta 6 do 9 poena. Nijedna boja za licitaciju na nivou 1. 
 
2 u partnerovoj 

 
6 do 9 poena. Najmanje 4 karte u partnerovoj boji ili 3 karte sa 

boji:  visokim honerom u majoru (A,K,Q). 
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2 bez aduta: 13 do 15 poena. Uravnoteģena raspodela, stoperi u svim  

nelicitiranim  bojama. 
  
3 bez aduta: sa 16 do 18 poena i uravnoteģenom raspodelom. 
 
3 u partnerovoj 

 
13 do 16 poena. Najmanje 4 karte u partnerovoj boji. 

boji: 
 
Skok u novoj boji:   17 ili vi é poena (nema gornje granice) Jaka podŕ ka  partnera 
                                   ili solidna svoja boja. 
 
Dva od ovih odgovora - 1 bez aduta i 2 u partnerovoj boji - imaju gornju granicu od 9 
poena. Partner moģe pasirati bilo koji odgovor, jer on zna da li njihova strana moģe imati 
26 poena. Ali otvaraļ ne sme  pasirati  bilo  koji  drugi odgovor. Bilo da on ne zna váu 
gornju granicu (ako ste licitirali novu boju), bilo da je va á donja granica 13 poena (ako ste 
skoļili).  Stoga  on  ne  moģe nikako biti siguran da njihovoj strani nedostaje 26 poena - on 
mora licitirati ponovo. ẗa on licitira, videĺemo u iduĺem delu. 
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P O G L A V LJ E     5 
 
Ponovna licitacija otvaraļa 
Kada otvorite licitiranje sa 1 u boji, vi moģete imati od 13 do 20 ili víe poena i vi moģete 
praktiļno imati bilo koju raspodelu.  Va ím drugim javljanjem, va óm relicitacijom vi 
morate reĺi partneru koliko pribli ģno poena imate, tako da zajedno moģete odrediti koliko 
visoko da igrate. Dalje, vi  morate  opisati váu raspodelu radi toga, da znate ́ta ĺete igrati.  
Velika paģnja je potrebna za izbor relicitacije, jer ona je obiļno kljuļ cele licitacije. 
 
Posle podizanja 
 
Kada partner svojim odgovorom podigne váu boju 
   Vi       Protivnik   Partner   Protivnik  
   1 Ǆ         pas             2 Ǆ           pas 
va í problemi relicitacije su obiļno jednostavni. Mnogo ļéĺe,  vi  veĺ  znate ́ ta ĺete igrati; 
vas jedino brine koliko visoko. Predpostavite da ste otvorili 1 herc imajuĺi:  
 
   ǂ-A5   Ǆ-AQ962   ǅ-2   ǃ-KQ1085 
Partner podigne na 2 herca. ́ta je vá a relicitacija? Vi  ste  ná li  adut,  a koliko visoko ĺete 
iĺi zavisi od vá ih izgleda za mańu, t.j.  da  li  zajedno imate 26 poena. Vá list ima 17 
poena na  prvi  pogled,  raļunajuĺi  honere  i duģinu; sada kada ste se náli s partnerom u 
boji, dodajte poensku kratkoĺu  - 2 poena za singl, i 1 poen za dubl. Sada imate 20 poena i 
partner vam  obeĺava 6 do 9, ́to znaļi da ukupno imate 26 do 29 poena. Stoga licitirajte  4  
herca, jer vi morate imati 26 poena za mańu, a ne moģete imati 33 poena za slem.  
Zapazite, da vi ne razmí ljate o licitaciji va ég trefa; kada se jednom naĽete u majorskoj 
boji, nema potrebe za traģenjem drugog aduta. Predpostavite, da ste otvorili 1 karo sa 
listom: 
   ǂ-K93   Ǆ-Q104   ǅ-AQ62   ǃ-A103 
Partner vam podigne na 2 karo. ̈ ta ĺete ponovo licitirati? Prvo, koliko ukupno imate 
poena? Vi imate 15 poena; partner ima 6 do 9  poena;  znaļi  21  do  24. Mańa je u 
pitanju, tako da vi pasirate i pripremate se za delimiļan skor. Ako partner ima 9 poena, vi 
moģete da odigrate 2 bez aduta ili 3 karo. Ali  nikada ne odrģavajte licitaciju, da bi 
eventualno poveĺali va  ́delimiļan skor. Praktiļno 40 je isto ́to i 60 ili 70. Ako vi odrģavate 
licitaciju (podignete na 3 karo ili licitirate 2 bez aduta), to znaļi da mislite da je mań a  
moguĺa.  Kada vá a strane ne moģe imati 26 poena, zavŕavajte licitaciju t́o pre moģete. 
Najzad prepostavite, da ste otvorili 1 pik sa listom: 
   ǂ-Q8642   Ǆ-K5   ǅ-AQJ9   ǃ-K2 
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ẗa ĺete licitirati posle partnerovog podizanja na 2 pika? Vá list ima u poļetku 16 poena, 
zatim pobolj án 18 poena, jer ste dodali po 1 poen za svaki dubl.  Partner ima 6 do 9 poena, 
ukuno imate 24 do 27 poena. Vi ne ģelite da pasirate jer moģda je mań u moguĺe napraviti. 
Ipak vi ne smete da  licitirate  4  pika, jer zajedno moģda imate samo 24 poena. Stoga 
licitirajte 3  pika.  Ovo  kazuje partneru da je mań a moguĺa (jer vi odrģavate licitaciju),  
ali  nije  sigurna (drukļije vi biste sami izlicitirali man ú). Vi pitate partnera, da on 
produģi do mań e, ako ima 8 do 9 poena, odnosno da pasita sa 6 do 7 poena. 
 
Minimalno, jako ili maksimalno otvaranje  
 
Vidite, da su ́ iroke granice otvaranja licitacije podeljene u 3 uska podruļja, prema tome 
da li va  ́ list moģe ili mora imati 26 poena, kada se sabere sa 6 do 9 poena partnera 
otvaraļa. To jest, list od 13 do 16 poena ne moģe nikako dati 26 poena, kada partner u 
najboljem sluļaju ima 9 poena - to je minimalno  otvaranje licitacije. List od 17 do 19 
poena moģe dati 26 poena, kada partner  ima 9 poena, ali ne kada on ima 6 poena - to je 
jako otvaranje.  List  od  20  ili ví e poena daje 26 poena, ļak i kada partner ima samo 6 
poena - to je maksimalno otvaranje. 
 
Kao t́o ĺe se videti u toku ovog dela, tip otvaranja koji vi imate ĺe odrediti visinu va é 
ponovne licitacije u svim situacijama - bez obzira  kakav  odgovor dobijete od partnera. 
Stoga, pre izbora váe  druge  licitacije  uvek  pitajte sami sebe koji tip otvaranja 
imate:minimalno 13 do 16, jako 17 do 19 ili maksimalno 20 ili víe. Broj 20 za maksimalno 
otvaranje je lako zapamtiti;  partner vam pokaģe 6 poena bilo kakvom licitacijom i vi 
moģete sabrati  26  poena.  Da razlikujete jako i maksimalno otvaranje, pomognite se na 
ovaj  naļin;  pokrijte jednog asa u va ém listu, ako jo  ́uvek imate otvaranje 13 poena sa  
preostalim kartama, vi imate jako otvaranje, a ako vi ne moģete da otvorite sa preostalim 
kartama vi imate minimalno otvaranje. Jako otvaranje je minimum plus jedan  as (4 
poena). 
 
Sa svakim od sledeĺih primera listova, vi otvorite licitiranje u  v a ój  dugoj boji i partner 
vam odgovori podizanjem va é boje na nivo  2.  Kakvo  otvaranje imate? ̈ ta je vá a 
relicitacija? 
 
 (a)    ǂ-KJ842    Ǆ-AQ5           ǅ-74               ǃ-KQJ 
(b)    ǂ-3            Ǆ-J86432        ǅ-AK5           ǃ-AKJ  
(c)    ǂ-K8         Ǆ-AKJ1095    ǅ-753             ǃ-52 
(d)    ǂ-AQ8      Ǆ-K4              ǅ-AQ1082      ǃ-A106 
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(a) Vi imate jako otvaranje (18 poena), jer je vá partner jednom podigao váu boju, pa ste 
vi dodali 1 poena za vá  dubl na originalnih 17 poena. Podignite na 3 pika, pozivajuĺi ga 
na mań u. 
(b) Vi imate maksimalno otvaranje (20 poena), kada je herc jednom podizan; tako da 
skoļite u 4 herca. Ne brinite to ́ to nemate honere u adutu - vama je potrebna samo duģina 
u adutu; honeri su dobri i u drugim bojama. 
(c) Vi imate minimalno otvaranje (15 poena), uprkos vá e jake  boje (oduzmite  asa herca i 
vidite t́a vam nedostaje). Pasirajte partnerovo podizanje, jer nemate dovoljno jaļine za 
man ú. 
 (d) Vi imate maksimalno otvaranje (21) poen) za igranje karo. MeĽutim,  vi  ne  moģete 
licitirati 5 karo, jer minorska boja (11 ́ tihova) zahteva 29 poena, a partner moģe imati 
samo 6 do 7 poena. Umesto toga, vi skoļite u 3 bez aduta, mańu koja zahteva samo 26 
poena. Za bez aduta vá list ima 20  poena (nikada ne dodajte poene u brojanju za kratku 
boju, ako imate nameru da igrate bez aduta), a partner ĺe vam doneti bar 6 poena. Kada se 
podigne  minorska boja, a vi imate nade za mańu, uvek mislite na bez aduta (osim ako  
imate neki singl ili íken sa strane, tada bez aduta ne dolazi  u  obzir). Sa jakim otvaranjem 
poku ájte mań u licitiranjem 2 bez aduta.  Sa  maksimalnim otvaranjem najverovatnije 
ĺete sami licitirati 3 bez aduta. 
 
Posle odgovora 1 bez aduta 
 
Kada partner odgovori na vá e otvaranje licitacije sa 1 bez aduta, váu  pravu relicitaciju 
je najteģe odrediti. Ba  ́ kao i posle podizanja vi odmah verovatno znate koliko visoko 
licitirati, jer vam je partner ob eĺao isto 6 do 9 poena. Sa minimalnim otvaranjem, vi 
napu t́ate misao o mańi;  sa  jakim  otvaranjem,  vi moģete pokú ati man ú; sa 
maksimalnim otvaranjem, vi ste sigurni u mańu. MeĽutim, vi ļesto ne znate ́ta treba 
igrati, po t́o nije naĽena adutska boja.  Váa relicitacija mora pokazati kvalitet va ég 
otvaranja (minimum, jak, maksimum) i mora nastaviti traganje za adutom. 
Naravno, ako je váa raspodela uravnoteģena (nema singla ili ́ iken, najvi é  1 dubl - éma 
za bez aduta), vi niste uoṕte zainteresovani da tragate za adutom vi hoĺete da igrate bez 
aduta. Posmatrajte ova tri primera: 
 
(1)    ǂ-AQ642    Ǆ-J5     ǅ-Q84     ǃ-A105 
(2)    ǂ-AQ642    Ǆ-J5     ǅ-AQ8    ǃ-A105 
(3)    ǂ-AQ642    Ǆ-K5    ǅ-AQ8    ǃ-A105 
 
U sva tri sluļaja otvorite 1 pik i kada partner odgovori 1 bez aduta, vi  ĺete pokazati vá u 
uravnoteģenu raspodelu ostajuĺi u bez aduta. List (1) ima minimalno otvaranje - man á je 
nemoguĺa sa partnerovih 6 do 9  poena,  pa  pasirajte. List (2) ima jako otvaranje, mań a  
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je moguĺa, ali nije sigurna, zato podignite na 2 bez aduta. List (3) ima maksimalno 
otvaranje - man á je sigurna, pa  licitirajte 3 bez aduta. Kada otvarate sa veoma dugom 
bojom (6 i vi é karata),  vi ne ģelite da igrate bez aduta. Vi jako ģelite da vaġa duga boja 
postane adut i vi to pokazujete licitirajuĺi je ponovo. 
 
(4)    ǂ-3    Ǆ-KJ10842       ǅ-AQ5    ǃ-Q74 
(5)    ǂ-3    Ǆ-AKJ1084      ǅ-AQ5    ǃ-Q74 
(6)    ǂ-3    Ǆ-AKJ10842    ǅ-AQ5    ǃ-K4 
 
Sa sva tri gornja lista otvorite sa 1 herc i na partnerov odgovor 1 bez  aduta ponovo 
licitirajte herc. Koliko visoko? Sa listom (4) i minimalnih  14  poena, licitirajte 2 herca. Ovo 
kaģe partneru da je manġa nemoguĺa i da vi ģelite  da igrate delimiļan skor u hercu. Sa 
listom (5), koji dozvoljava jako  otvaranje, radi viġka asa, skoļite u 3 herca. Ovo nateruje 
partnera da ide do manġe sa  8 do 9 poena i 2 ili 3 aduta, ali mu  omoguĺuje  i  da  pasira.  
Sa  listom  (6) maksimum od 20 poena, idite sami na 4 herca. Partneru je veĺ pokazano,  da  
je za manġu potrebno 6 poena, pa ļak i singl u njegovom listu  daĺe  potrebnih  8 aduta. 
Ima mnogo listova, koji nisu pogodni za igranje  bez  aduta, mada  vaġa  prva boja nije 
veoma duga - vi moģete imati jedan singl ili dva dubla, neravnomernu raspodelu, koja je 
dobra za igranje u boji, a nije dobra za bez aduta. Tada vi drugi put licitirate novu boju. 
Na primer, predpostavite da otvorite 1 herc, a imate: 
   ǂ-4   Ǆ-KJ842   ǅ-AK32   ǃ-Q85 
Partner odgovara sa 1 bez aduta. Lisitirajte 2 karo. Nema  izgleda  za  manġu, kada vi 
imate minimalno otvaranje; ali  vi  treba  da  prebledite  na  pomisao igranja bez aduta sa 
nelicitiranim singlom i najbolje je  da  predloģite  vaġu drugu boju, nudeĺi partneru izbor. 
Vi imate neznatnu prednost u hercu  nad  karom, ali ste to veĺ pokazali licitiranjem prvo 
herca. Partner moģe imati  viġe karo od herca; i ako on ima dve boje jednake duģine,  on  
ĺe  vas  vratiti  na herca, vaġu prvo licitiranu boju.  
Ova relicitacija u novoj boji se moģe desiti i sa jakim otvaranjem. 
   ǂ-AKJ42   Ǆ-53   ǅ-62   ǃ-AKJ7 
Otvorite 1 pik i na odgovor 1 bez aduta, ponovo licitirate 2 trefa. Partner ĺe pasirati vaġe 
ponovno licitiranje samo ako on ima viġe  trefova  od  pikova  i svega 6 do 7 poena. Ako on 
ima 8 do 9 poena, vama je ukupno potrebno 26, on ĺe licitirati ponovo. Sada, kada ste se vi 
naġli  u  adutu,  vi  moģete  pokazati vaġeg dodatnog asa, pokuġavajuĺi da se igra manġa. 
Da bi skoļili u 3 trefa na partnerov odgovor 1 bez aduta, vi  treba  da  imate maksimalno 
otvaranje. 
Ovaj skok u novoj boji je partnerovo najjaļe licitiranje. On garantuje da imate zajedno 26 
poena potrebnih za  manġu.  Stoga  vi  morate imati 20 poena za skok u novoj boji, poġto 
partner ima samo obeĺanih 6  poena.  
Vi moģete skoļiti u novoj boji sa ovim listom: 
   ǂ-A4   Ǆ-AQ1063   ǅ-4   ǃ-AKQ52 
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Otvorite 1 herc i na odgovor 1 bez aduta, skoļite u 3 trefa. Ova  relicitacija nateruje 
partnera da licitira do manġe. Vi veĺ znate koliko visoko da  igrate, a skok u novoj boji 
vam omoguĺava da otkrijete ġta ĺete igrati bez  reskiranja nenadnog zavrġetka licitacije. 
Vi ĺete zapaziti, da ni u jednom primeru vi niste relicitirali vaġu prvu boju, kada vi u njoj 
imate samo 5 karata. Ovo radi toga ġto  obiļno  predpostavljate da ponudite partneru izbor 
boje, kada vi imate dve boje za licitaciju. A  kada vi nemate drugu boju i samo 5 karata u 
prvoj boji, vaġa raspodela je  uravnoteģena - vi ste voljni da igrate bez aduta. MeĽutim, vi 
ne smete da relicitirate 5-karatnu boju - vi to ne biste ģeleli, ali u retkim prilikama  to  
moģe  biti najbolje ġto moģete da uļinite. Posmatrajte ovaj list: 
   ǂ-4   Ǆ-Q743   ǅ-AQJ92   ǃ-K104 
Otvorite 1 karo; partner odgovori 1 bez aduta. Vi ne smete ostati bez aduta  i vaġa 
oļigledna licitacija izgleda 2 herca. MeĽutim ova licitacija je opasna  i beskorisna. Ona je 
opasna radi toga ġto moģe naterati partnera na nivo 3  (ako njemu viġe odgovara karo od 
herca). Beskorisna je radi toga ġto partner ne  moģe imati 4-karatni herc, koji vama treba, 
jer on bi odgovorio 1 herc, a  ne  1 bez aduta. Stoga iskoristite moguĺnost da ponovo 
licitirate 5 -karatnu  boju  - licitiraju ĺi 2 karo. Budite veoma oprezni u  licitiranju  vaġe  
duge  boje  na nivou 2, kada je ona viġa od  prve  (ovo  se  zove,  jer  nema  pravi  smisao, 
prevrtanje -  revers). Vi niste verovatno naġli dobar adut i  vi  moģete  biti dovedeni u 
opasnost, ukoliko vi nemate jako otvaranje. 
 
Posle odgovora u novoj boji 
 
Kada partner odgovori na vaġe otvaranje predlaģuĺi boju, vi ne znate koliko on ima poena, 
kao ġto biste znali da je odgovorio podizanjem vaġe boje ili licitiranjem 1 bez aduta. On 
mora imati 6 poena, da  bi  uopġte  odgovorio  (ili  10 poena, ako odgovara 2 u novoj boji),  
ali  nebo  je  njegova  gornja  granica. Stoga, vi ne moģete odmah znati koliko visoko treba 
igrati.  
Predpostavite da ste otvorili 1 karo, a imate: 
(a)   ǂ-K84   Ǆ-J72   ǅ-AQ73   ǃ-K105 
Partner odgovori  1 herc. Vi ne smete pasirati i pored vaġih minimalnih poena, jer partner 
moģe imati 13 poena potrebnih za manġu (on bi mogao imati i viġe). Kada partner licitira 
novu boju, vi izaberite tako vaġu relicitaciju, da mu kaģete neġto viġe o vaġem otvaranju: 
koliko ste jaki i kakvu imate raspodelu. Ta  da ĺe on pogoditi konaļni kontrakt.  
Sa gornjim primerom (a) vi ĺete pokazati ravnomernu  raspodelu  relicitiranjem bez aduta 
i vaġu minimalnu jaļinu, licitiranjem ġto je moguĺe niģe - 1 bez aduta. Sa uravnoteģenom 
kartom i stoperima  u  nelicitiranim  bojama,  ali  veĺom jaļinom: vi skoļite u bez aduta. 
(b)    ǂ-AQ4    Ǆ-72    ǅ-AQ73       ǃ-AQ105 
(c)    ǂ-AKJ     Ǆ-72    ǅ-AJ1073    ǃ-AQ5                             
 
Sa listom (b) jako otvaranje od 18 poena,  licitirajte 2 bez aduta na partnerov odgovor 1 
herc. List (c) ima maksimalno otvaranje, 20 poena, relicitirajte 3 bez aduta. 
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Ako vi umesto uravnoteģene raspodele imate dugu prvu boju, relicitirajte  vaġu boju, kao 
da je odgovor 1 bez aduta. Posmatrajte ove primere: 
 (d)    ǂ-82     Ǆ-QJ10864      ǅ-A105    ǃ-A8 
(e)    ǂ-A2    Ǆ-QJ10864      ǅ-A105    ǃ-A8 
(f)    ǂ-A      Ǆ-KQJ10864    ǅ-K105    ǃ-A8 
Sa svakim listom vi otvarate 1 herc; partner odgovara 1 pik. Primer (d) ima mi nimalnih  
13 poena - relicitirajte 2 herca. Primer  (e) ima dodatnog asa, t.j. jako otvaranje sa 17 poena 
- relicitirajte 3 herca. Primer  (f), to je maksimalno otvaranje od 20 poena -  relicitirajte 4 
herca. 
Kada imate 4 karte u partnerovoj boji, vaġa podrġka partnerovoj boji je daleko najvaģnija 
distributivna osobina, koju treba da pokaģete vaġim relicitiranjem. Na primer, 
predpostavite da ste otvorili 1 tref, imajuĺi:  
(g)   ǂ-Q753   Ǆ-A4   ǅ-6   ǃ-AQJ1083 
Partner odgovara 1 pik. Nemojte ni misliti o ponovnom  licitiranju  trefa.  Vi imate 6 
trefova, ali vi imate 8 pikova (partner ima najmanje 4 da doda na vaġa 4). Stoga je adutska 
boja naĽena i vi ĺete podiĺi pik. Koliko pikova ĺete licitirati u primeru (g).  
To je  odreĽeno,  kao  i  obiļno, time da li je vaġe otvaranje minimalno, jako ili  
maksimalno.  Prvobitno  ovaj  list ima 15 poena, ali se on poboljġava posle nalaģenja u boji 
- sada on vredi 3 poena viġe, ukupno 18. Sa ovim jakim otvaranjem, skoļite u 3 pika,  
pozivajuĺi na manġu. Sada posmatrajte ove listove: 
 
(h)    ǂ-KQ53    Ǆ-A4    ǅ-6        ǃ-AQJ1083 
(i)    ǂ-KQ53    Ǆ-K4    ǅ-632    ǃ-AJ62 
 
Licitirate 1 tref i partner odgovori  1 pik. Primer (h) je sada maksimalno otvaranje - skoļite 
u 4 pika. Primer (i) je minimalno otvaranje - podignite  na  2 pika. Ovo minimalno 
podizanje moģe (kao kod podizanja partnera otvaraļa) ponekad  da se napravi sa samo 3 
aduta, ali ako je jedan od njih visoki honer. Na  primer, vi otvorite 1 karo, a imate: 
 
   ǂ-83   Ǆ-A94   ǅ-AQ843   ǃ-K52 
Partner odgovara 1 herc. Vi moģete da izaberete od 3 minimalne  licitacije:  1 bez adut, 2 
karo  neprijatno radi samo 5 karata u boji; 2  herca,  neprivlaļno radi 3-karatne podrġke. 
Dva herca su ipak najbolja. MeĽutim, nikada skoļiti  u partnerovu boju bez 4-karatne 
podrġke. Kadgod vi skaļete u partnerovu boju, vi apsolutno garantujete da ĺete zajedno 
imati potrebnih 8 aduta. Relicitacije o kojim smo do sada govorili - u bez aduta, u vaġoj 
prvoj boji, u partnerovoj boji - su najpoģeljnije,  jer  one  predlaģu  ġta  da  se  igra  i 
pokazuju u uskim granicama svoju jaļinu. Ponekad, meĽutim, vi ĺete  relicitirati na 
partnerovu promenu boje joġ jednom novom bojom: 
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(1)   Vi        Partner       (2)   Vi        Partner 
        1 ǅ         1 ǂ                   1 ǅ         1 Ǆ 
        2 ǃ                                 1 ǂ 
Kada vi relicitirate treĺu boju, kao u gornjim sluļajevima,  vi  moģete  imati ili minimalno 
ili jak o otvaranje. Partner ĺe licitirati ponovo,  kada  on  ima malo viġe od 6 poena, koje je 
on obeĺao; tada  vi  moģete  pokuġati  manġu  sa jakim otvaranjem (ili  pasirati  sa  
minimalnim)  posle  nalaģenja  ġta  treba igrati.  Vi  morate  upotrebiti  relicit aciju  u  
treĺoj  boji,   kada   imate neuravnoteģenu raspodelu, ne  veoma  dugu  prvu  boju  i  
nikakvu  podrġku  za partnera. Ponovo, izbegavajte sliļnu situaciju: 
 
(3)   Vi        Partner    Vi  
       1 ǃ          1 ǂ         2 ǅ 
Partner mora da liciti ra na nivou 3, da bi se vratio na vaġu prvu boju, to  je bolje ako imate 
jako otvaranje. Sa minimalnim  otvaranjem  relicitirajte  vaġu 5-karatnu boju tref. 
Zapazite da ste u licitaciji  (2)  prvo  licitirali  ni ģu boju, ali vi moģete joġ uvek imati 
minimalno  otvaranje,  jer  ste  ostali  na nivou 1. Kada imate maksimalno otvaranje, vi ne 
morate licitirati tre ĺu  boju. Vi znate da se manġa negde moģe napraviti (vi imate 20 poena, 
partner bar  6), tako da ne moģete dati priliku partneru da pasira i da vas ostavi u 
delimiļnom kontraktu.  
 
Setite se, mada promena boje partnera otvaraļa  primorava  otvaraļa da licitira ponovio, 
otvaraļeva promena boje moģe (u retkim prilikama) da bude pasirana od partnera 
otvaraļa. Stoga, sa listom kao ovaj: 
   ǂ-AKJ7   Ǆ-53   ǅ-AQJ94   ǃ-A4 
otvorite 1 karo i na odgovor 1 herc skoļite u 2 pika. Ovaj skok  u  novu  boju pokazuje vaġe 
maksimalno otvaranje - 20 ili viġe  poena  -  i  zahteva  manġu, poġto oba partnera sada 
znaju da njihova strana ima najmanje 26 poena. 
 
Posle odgovora sa skokom 
 
Kada je partnerov odgovor skok u bez aduta (vi otvorili 1 pik, partner  licitirao 2 bez 
aduta) ili skok u licitiranoj boji (vi otvorite 1 herc, partner lici tira 3 herca), vi moģete 
obiļno odmah da odluļite ġta ĺe se i koliko igrati. "Koliko visoko", je jednostavno pitanje 
za odgovore. Partner ima  najmanje  13 poena, u najboljem sluļaju 15 do 16 poena.  Kada  
imate  minimalno  otvaranje, zajedno imate 26 ili viġe poena, ali ne moģete doĺi do 33 
(slem);stoga ĺete igrati manġu. Kada vi imate jako otvaranje, ukupno  moģete  imati  i  33  
poena, stoga ĺete pokuġati slem. Kada vi  imate  maksimalno otvaranje  ukupno  morate 
imati 33 ili viġe poena vi ĺete obiļno licitirati slem. Kako ĺete  pokuġati  i licitirati ove 
slemove biĺe detaljnije prikazano  u  delu  7,  ali  evo  jedne projekcije: 
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     Otvaraļ                   Partner otvaraļa            Licitacija 
ǂ-K3              ǂ-AQ87                Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-AQ842      Ǆ-KJ93                   1 Ǆ 3 Ǆ 
ǅ-AJ93         ǅ-65                       6 Ǆ  
ǃ-A7             ǃ-K82   
 
Vaġ list ima prvobitno 19 poena i poboljġava se na 21 posle partnerovog  skoka u vaġoj boji. 
Partnerov odgovor obeĺava 13 do 16 poena; stoga ima najmanje  34 poena u vaġim 
listovima. Ovo je viġe nego dovoljno da licitirate mali slem. MeĽutim, oslabimo vaġ list 
uklanjanjem karo honera: 
   ǂ-K3   Ǆ-AQ842   ǅ-10843   ǃ-A7 
Sada, ako partner skoļi u 3 herca, posle vaġeg otvaranja 1 herc, vi nemate ukupno 33 
poena (vi imate 16 poena; partner ima u najboljem sluļaju 16). Poġto je slem nemoguĺ vi 
relicitirate 4 herca. "Ġta igrati?" moģe ponekada biti teģe odgovoriti posle odgovora sa 
skokom. Naravno, ako partner skoļi u licitiranoj boji, herc ili pik, odgovor je jasan;  vi ĺete 
igrati majorsku boju. MeĽutim, posle skoka u licitiranoj boji,  tref  ili karo, vi morate uvek 
misliti o igranju 3 bez aduta (gde su 26  poena  dovoljna za manġu), pre nego igranju 5 u 
minorskoj boji (gde je potrebno 29 poena).  Kada partner skoļi u vaġoj minorskoj boji, 
relicitirajte 3  bez  aduta  sa  bilo kojim minimalnim otvaranjem, koje ima uravnoteģenu 
raspodelu; i ļak  sa  dugom bojom relicitirajte 3 bez aduta, kada imate 1 verovatni ġtih 
stoper  u  svakoj nelicitiranoj boji. Vi biste otvorili 1 karo sa bilo kojim od ovih listova: 
 
(1)    ǂ-K5    Ǆ-K6    ǅ-K109752    ǃ-QJ8 
(2)    ǂ-Q1084    Ǆ-KJ5    ǅ-AQ86    ǃ-J2 
 
Predpostavite da partner odgovori 3 karo. Licitirajte 3 bez  aduta  sa  listom (1). Vi imate 
stopere u svim bojama, tako da ĺe  vaġ  dugi  karo  vam  sigurno omoguĺiti da dobijete 9 
ġtihova. Licitirajte 3 bez aduta takoĽe sa listom (2). Viġe brinete ovde za tref. MeĽutim, 
vaġe slabo minimalno otvaranje teġko da ĺe omoguĺiti uzimanje 11 karo ġtihova; stoga 
licitirajte samo manġu, koja izgleda moguĺa. 
 
Kada partner odgovori 2 bez aduta na vaġe otvaranje licitacije, podignite na 3 bez aduta sa 
svakim minimalnim otvaranjem, izuzev ako postoje  izgledi da se naĽete u majorskoj boji - 
8 karata u hercu ili piku  u  vaġa  dva lista. Posmatrajte ova dva primera: 
 
(3)    ǂ-K5    Ǆ-82    ǅ-AQ943    ǃ-K1072 
(4)    ǂ-AQ943    Ǆ-K1072    ǅ-82            ǃ-K5 
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Predpostavite da ste list (3) otvorili sa 1 karo i partner vam je odgovorio  2 bez aduta. 
Jedina boja u kojoj se moģe odigrati manġa je tref ili karo,  a  za to je potrebno dobiti 11 
ġtihova. Umesto toga igrajte 3 bez aduta. Suprotno sa listom (4). Vi  otvorite  1  pik  i  
ponovo  partner  skoļi  u  2  bez  aduta; licitirajte 3 herca. Ako partner ima 4-karatni herc, 
on ĺe podiĺi na 4  herca, ako on ima 3 karte u piku, on ĺe podizati vaġu prvu boju. U bilo  
kom  sluļaju vi ĺete doĺi do manġe u majorskoj boji. A ako partner ima 3 herca i 2 pika, on 
ĺe sam licitirati 3 bez aduta. 
Setite se, da prvo treba da vidite da li moģete da igrate manġu u majoru. Kada se vi i vaġ 
partner niste naġli u ove dve boje, ali imate  zajedno  26  poena, obiļno se igra 3 bez aduta. 
Pet trefova ili pet karo se igraju samo onda, kada se ne naĽete u majoru, a ne usuĽujute se 
igrati bez aduta, jer ste  ġiken  ili imate singl u nekoj nelicitiranoj boji ili poġto vi ne moģete  
dobiti  ġtih  u boji koju je protivnik licitirao.  
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Kviz  
 
Napravimo pregled svih relicitacija otvaraļa pomoĺu kviza. Vi ste otvaraļ licitiranja u 
sledeĺi 5 situacija. Ġta je vaġa relicitacija sa svakim od tri  dole navedena lista: 
1. Otvorite 1 pik, partner odgovari 2 pika: 
 
(a)    ǂ-AKQ5    Ǆ-K94          ǅ-K72      ǃ-863 
(b)    ǂ-KJ742    Ǆ-AKQJ5    ǅ-K8         ǃ-3 
(c)    ǂ-J8532     Ǆ-84            ǅ-AKJ9     ǃ-AK  
 
2. Otvorite 1 herc, partner odgovori 1 bez aduta: 
 
(a)    ǂ-K2     Ǆ-AQJ63     ǅ-QJ8          ǃ-1042 
(b)    ǂ-A5     Ǆ-AKJ84     ǅ-AQ1063   ǃ-7 
(c)    ǂ-74      Ǆ-KQJ842   ǅ-K5            ǃ-AK2 
 
3. Otvorite 1 tref, partner odgovori 1 herc: 
(a)    ǂ-K74    Ǆ-AK        ǅ-J53      ǃ-K10754 
(b)    ǂ-94      Ǆ-J632       ǅ-A5       ǃ-AKQJ7 
(c)    ǂ-76      Ǆ-AKQ6    ǅ-Q42     ǃ-K853 
 
4. Otvorite 1 karo, partner odgovori 1 pik: 
(a)    ǂ-5            Ǆ-AJ6      ǅ-KQ1042    ǃ-AQ53 
(b)    ǂ-K1054   Ǆ-K6       ǅ-AQJ8         ǃ-AQ7 
(c)    ǂ-4            Ǆ-K7       ǅ-AKJ1053   ǃ-KQ84 
5. Otvorite 1 herc, partner odgovori 2 bez aduta: 
(a)    ǂ-54       Ǆ-AQ63       ǅ-AQ106    ǃ-K84 
(b)    ǂ-A8      Ǆ-1086532   ǅ-AKJ4      ǃ-5 
(c)    ǂ-KJ3     Ǆ-AKJ5       ǅ-Q106       ǃ-AK4 
Odgovori 
1. (a) pas, (b) 4 pika, (c) 3 pika 
   Kada partner podigne majorsku boju, vi ste naġli ġta ĺete igrati. Koliko visoko ĺete igrati 
odreĽujte na osnovu toga da li vi imate minimalno (a), jako  (c) ili maksimalno otvaranje 
(b). Stetite se da dodate za kratku boju  kada se naĽete u adutu. 
2. (a) pas, (b) 3 karo, (c) 3 herca 
   Kada partner otvori 1 bez aduta, vi  morate  odluļiti  ġta  ĺete  i  koliko visoko da igrate. 
Pasirajte samo sa minimalnim otvaranjem i kao kod (a)  sa   ujednaļenom raspodelom. Sa 
maksimalnim otvarenjem (b), vi moģete skoļiti  u   novu boju, a jakim  otvarnjem (c) vi 
skoļite u prvolicitiranu  veoma  dugu  boju. 



Bridge: EDGAR KAPLAN 
Priredio: BOĢIDAR DJURAĠEVIĹ 

                                                                       43 
 
 
 
 
3. (a) 1 bez aduta, (b) 3 herca, (c) 2 herca 
   Kada partner odgovori u novoj boji, da li ĺete vi podiĺi  zavisi  od  broja  karata koje 
imate kao podrġku; koliko visoko ĺete podiĺi zavisi  od  jaļine  vaġeg otvaranja. Vi ne 
moģete nikad podiĺi sa 2 aduta (a), umesto toga pokaģite minimalno otvaranje sa 
uravnoteģenom kartom. Vi morate podiĺi sa 4 aduta (b), (c); skok u licitiranoj boji sa 
jakim otvaranjem  (b), i obiļno podizanje sa minimalnim otvaranjem  (c). 
 
4. (a) 2 trefa, (b) 4 pika, (c) 3 karo 
   Ne relicitirajte bez aduta sa listom (a); vi imate neuravnoteģenu raspodelu. Bolje je da 
predloģite dugu boju, nego da ponovite 5-karatnu boju;  ali  ne skaļite u novu boju sa 
jakim otv aranjem. List (c) ima takoĽe jako otvaranje  sa dugom bojom, ali vaġa prva boja 
je veoma duga, tako da vi viġe volite da je ponovo licitirate. List (b) ima maksimalno 
otvaranje, tako da  vi  moģete   odmah skoļiti u manġu; izaberite majorsku boju za manġu 
kada znate da  vaġa  strana ima bar 8 aduta. 
 
5. (a) 3 bez aduta, (b) 4 herca, (c) 6 bez aduta 
   Sa minimalnim otvaranjem (a) vi nemate ġansu za slem. Licitirajte manġu bez  aduta, jer 
vaġa strana ne moģe imati 8 aduta u bilo kojoj  majorskoj  boji.   Sa 6-karatnim majorom  
(b) vi znate da vaġa strana ima 8 aduta, jer  partner  ima uravnoteģenu raspodelu; 
licitirajte manġu u vaġoj boji. Sa  maksimalnim   otvaranjem (c) vi znate i koliko visoko 
ĺete igrati - slem, jer su dovoljna  33 poena - i ġta ĺete igrati - bez aduta, jer oba lista imaju  
uravnoteģenu  raspodelu. Zavrġite ovaj deo sa uspehom skaļuĺi u vaġ kontrakt . 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
13 - 16 poena. Minimalno otvaranje. Pasirati minimalan odgovor. Relicitirati vaġu boju, 
podiĺi partnera, liciti rati bez aduta ili novu boju bez skoka. 
                                        
17 - 19 poena. Jako otvaranje. Pokuġati manġu i sa minimalnim odgovorom. Skoļiti u vaġoj 
prvoj boji, skoļiti u bez adutu ili skoļiti u partnerovoj   licitiranoj boji.  
                                              
20 - 21 poena  Maksimalno otvaranje. Licitirati manġu ili skoļiti u novoj boji.  
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P O G L A V LJ E     6 
 
Zakljuļivanje krajnjeg kontrakta  
 
Jeste li zapazili kako nalaģenje pravog kontrakta postaje sve sloģenije,  kako napredujete u 
ovoj knjizi?  Bilo  je  boģanstveno  jednostavno  u  prvom  delu poglavlja 4, kada je 
otvaranje licitacije bilo 1 bez aduta.  Partner  otvaraļa je mogao da pogleda u svoj list i 
taļno da kaģe ġta ĺe se igrati i koliko visoko. Otvaranje licitacije u boji, meĽutim, donosi 
mnogo  teġkoĺa,  jer  partner otvaraļa ne moģe viġe da odjednom daje prednost svojoj 
strani. 
 
Ġta i koliko visoko? 
Sada partner otvaraļa ima dva zadatka: da ispita ġta ĺe biti adut i da  pokaģe poene. Kada 
je njegov odgovor podizanje, licitacija postaje ponovo jednostavna - ovde otvaraļ moģe 
preuzeti voĺstvo i odrediti ġta i koliko da se igra.  Kada je odgovor bez aduta, otvaraļ mora 
bar reĺi koliko da se igra, ako ne i ġta da se igra. Ali kada je odgovor nova boja, nijedan 
partner nije u poloģaju da  moģe oznaļiti krajnji kontrakt. Obojici jo ġ uvek nije jasno ġta 
drugi ima i kako je to rasporeĽeno. Sada je na otvaraļu red da nastavi sa istraģivanjem 
adutske boje, i da pokaģe jaļinu svog otvaranja, tako da partner otvaraļa moģe  doneti 
odluku kada na njega doĽe red. 
Vama ĺe biti olakġano da saznate, posle ova tri javljanja u licitaciji -  otvaranje, odgovor i 
relicitacija otvaraļa - gde ste vi i vaġ partner. U  ovom  momentu partner otvaraļa treba da 
zna o otvaraļevim poenima i njihovoj raspodeli kao da je on otvorio 1 bez aduta. Stoga, 
partner otvaraļa moģe joġ jednom preuzeti voĺstvo. On moģe dodati svoje poene 
otvaraļevim poenima da odredi  koliko visoko ĺe igrati. On moģe dodati svoju dugu boju 
otvaraļevoj i reĺi ġta igrati.  
 
Primena licitacija 
 
Pogledajmo kako ovo izgleda u nekoliko primera licitacija: 
         Otvaraļ                Partner otvaraļa        Licitacija 
ǂ-KJ5          ǂ-73                       Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-72            Ǆ-QJ83                 1 ǅ             1 Ǆ 
ǅ-AQ863    ǅ-K95                   1 NT 3 NT 
ǃ-K95         ǃ-AQJ4   
Otvaraļ sa svojom relicitacijom opisuje minimalno otvaranje  sa  uravnoteģenom 
raspodelom. Partner otvaraļa sada zna koliko visoko da igra: dodajuĺi svoji 13 poena na 
otvaraļev minimum, 13 do 16 poena, on sabira 26 do 29 poena. Manġa je obezbeĽena, a 
slem je nemoguĺ. Partner otvaraļa sada zna i  ġta  treba  da  se igra; nisu se naġli u 
majorskoj boji, pa je bez aduta najbolje  moguĺe  javljanje. Stoga partner otvaraļa 
zakljuļuje krajnji kontrakt.  
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     Otvaraļ                  Partner otvaraļa       Licitacija  
ǂ-84              ǂ-A10763            Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-AQJ742    Ǆ-853                  1 Ǆ  1 ǂ 
ǅ-A93          ǅ-K6                   3 Ǆ 4 Ǆ 
ǃ-A5             ǃ-942   
Sa ovim skokom u licitiranoj boji, otvaraļ pokazuje jako  otvaranje  (zapazite da on ima 
asa viġe nego je potrebno za najmanji minimum) sa dugom bojom  herc. Partner otvaraļa 
zna ġta treba da se igra, poġto je sabrao 9 aduta u majorskoj boji; on zna i koliko visoko 
treba da se igra, poġto njegovih 9 poena (7 u  honerima, 1 za duģinu i 1 za kratkoĺu posle 
nalaģenja boje) obezbeĽuju 26 poena, kada se saberu sa otvaraļevih 17 do 19 poena. 
          Otvaraļ              Partner otvaraļa          Licitacija  
ǂ-AJ76        ǂ-Q852                 Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-53            Ǆ-A94                   1 ǅ 1 ǂ 
ǅ-KQ52      ǅ-874                    2 ǂ pas 
ǃ-K104       ǃ-QJ2   
NaĽen je fit u majorskoj boji, ali partner otvaraļa zna da nema izgleda za manġu. Koliko? 
On sabere svoji 9 poena sa otvaraļevih 13 do 16 (minimalno  otvaranje) i dobije ukupno 22 
do 25 poena. Partneri nemaju potrebnih 26 poena za manġu, stoga partner otvaraļa pasira 
i igra nejjeftiniji moguĺi parcijalni kontrakt.  
Kao ġto smo videli u ova tri primera licitacije, relicitacija otvaraļa  obiļno daje partneru 
otvaraļa sve potrebne informacije da odredi krajnji kontrakt. MeĽutim, partner nije 
primoran da se odmah odluļi na licitiranje manġe ili  pasiranje. Ako on joġ ne zna taļno ġta 
i koliko treba da se igra, partner otvaraļa moģe dalje da licitira ispod manġe. Takva 
licitacija ĺe pitati otvaraļa  jedno od dva pitanja: (1) "Da li si ti na gornjoj ili donjoj  
granici sa poenima koje si prijavio?" ili (2) "Ġta ĺemo igrati kao manġu?" Evo primera 
prvog pitanja:  
          Otvaraļ             Partner otvaraļa          Licitacija 
ǂ-K83         ǂ-QJ5                    Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-A92        Ǆ-K1043               1 ǅ    1 Ǆ 
ǅ-AJ65       ǅ-KQ82                1 NT 2 NT 
ǃ-K108       ǃ-53                      3 NT  
Posle otvaraļeve relicitacije, partner otvaraļa zna ġta ĺe se igrati. Ne postoji fit u 
majorskoj boji, te ako je manġa moguĺa, ona ĺe biti u bez  aduta  (ne  karo). Ali problem 
partnera otvaraļa je koliko visoko igrati. On ima 11 poena; otvaraļ obeĺava 13 do 16 
poena; to je ukupno 24 do 27 poena. Oba lista  sadrģe 26 poena, ako otvaraļ ima 15 ili 16 
poena, ali nema 26 poena, ako otvaraļ  ima 13 ili 14 poena. Stoga, partner otvaraļa podiģe 
bez aduta, ne licitira  manġu, niti  pasira.  
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 Od  otvaraļa  se  oļekuje  da  pasira  2  bez  aduta,  ako  ima najminimalnije otvaranje (13 
ili 14 poena); sa gornjim listom ide na manġu, jer  ima skoro maksimalno minimalno 
otvaranje. Partner otvaraļa moģe isto tako pitati, kada se radi o manġi u boji, kao ġto je 
sluļaj kod ove dve licitacije: 
 
      Otvaraļ                    Partner                        Otvaraļ                      Partner  
1 ǃ 1 ǂ            1 Ǆ 1 ǂ 
2 ǂ 3 ǂ          2 Ǆ 3 Ǆ 
U svakom sluļaju partner otvaraļa pita otvaraļa da li  nastaviti do manġe u boji, koju je 
partner otvaraļa podigao, ali samo ako ima vrhunskih (15 ili 16 poena) minimum, a ne 
mrġavi (13 ili 14 poena) minimun. Koliko poena ima  partner otvaraļa za gornju licitaciju? 
Pokuġajte da to uradite sami, to je dobra veģba. On ne moģe imati 6 do 9 poena, jer 
minimalni odgovor ne moģe nikada sa minimalnim otvaranjem dati manġu; on bi pasirao. 
Partner otvaraļa ne moģe imati 13 ili  viġe  poena, jer bi sam licitirao manġu. On mora 
imati jak odgovor, 10 do 12 poena, koji moģe i ne mora dati 26 poena sa partnerovim 
minimalnim otvaranjem. Drugo pitanje, koje partner otvaraļa moģe postaviti, jeste u ļemu 
da  se igra manġa. Evo primera: 

Otvaraļ                       Partner otvaraļa       Licitacija  
ǂ-K94          ǂ-53                Otvaraļ Partner 
Ǆ-2              Ǆ-AK10643    1 ǃ 1 Ǆ 
ǅ-Q84         ǅ-K6               2 ǃ 3 Ǆ 
ǃ-AKJ963   ǃ-Q85              3 NT pas 
Partner otvaraļa je skoļio u 3 herca (sliļno svakom skoku partnera otvaraļa), predlaģuĺi 
manġu. On time kaģe: "Ja imam sam otvaranje i mi imamo 26 poena, ako ti  imaġ i samo 13 
poena; imam dugu boju pa licitiraj manġu u hercu, ako imaġ malu podrġku; traģi  manġu  
negde drugo (bez aduta, tref), ako ti ne odgovara herc". Gore otvaraļ licitira  manġu u bez 
aduta, jer on sam ima stoper u nelicitiranim bojama i ne ģeli da se igra herc kao adut. 
 
Otvaraļ                      Partner otvaraļa        Licitacija  
ǂ-75              ǂ-KJ642            Otvaraļ Partner 
Ǆ-AQ843     Ǆ-J75                 1 Ǆ   1 ǂ 
ǅ-AQ6         ǅ-K873              2 NT 3 Ǆ 
ǃ-AJ8           ǃ-5                     4 Ǆ    pas 
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Posle otvaraļeve jake  relicitacije, partner  otvaraļa moģe sabrati dovoljno poena za 
manġu. Ali da  li  manġa treba da bude u hercu, piku ili bez aduta? 
 
Druga licitacija partnera  otvaraļa pokazuje 3-karatnu podrġku u hercu (sa 4 herca vi biste 
odmah podigli) i  pitate otvaraļa hoĺe li manġu u toj boji, ako ima 5 karata. Otvaraļ, sa 
samo 4 karte u hercu bi pokazao 3-karatnu podrġku za boju partnera otvaraļa ili ako to 
nema licitiraĺe 3 bez aduta. Zapazite da nijedan partner se neĺe sloģiti da igra bez aduta 
sve dok postoji moguĺnost 8-karatnog fita u hercu ili piku. Odugovlaļena partnerova 
podrġka u majorskoj boji pokazuje samo 3 karte, ne 4 (jer vi  niste podigli odmah); on pita 
partnera da igraju u njegovoj boji, ako on ima 5 karata (vi znate da on nema 6, jer on nije 
licitirao svoju boju ponovo). Kada ste  partner otvaraļa, to je najļeġĺe vaġ posao, da 
pogodite krajnji kontrakt, posle otvaraļeve licitacije. Prvo se pitajte: "Imamo li ukupno 26 
poena?" Ako je  odgovor "ne" pasirajte u bilo kojem prihvatljivom delimiļnom kontraktu 
Ako je odgovor "da" ili "mo ģda" postavite sebi drugo pitanje: "Imamo li mi zajedno 8 
karata u majorskoj boji?  
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
Evo vaġih moguĺnosti, kao partnera otvaraļa, posle otvara1eve relicitacije. 
Posle otvaraļeve minimalne relicitacije, vaġi poeni: 
 
 6 -  9    Sa minimalnim odgovorom vi nemate izgleda za manġu. Pasirajte. 
 
10 - 12  Sa jakim odgovorom, moģete imati manġu. Licitirajte  ponovo,  ali  ne  
             skaļite. 
 
13 - 16  Sa minimalnim otvaranjem vas samoga, vi morate imati  manġu  (ali  ne  
             slem). Licitirajte manġu ili skoļite. 
 
Posle otvaraļeve jake licitacije: 
 
 6 -  7   Sa jedva dovoljnim za vaġ prvi odgovor, pasirajte. 
 
 8 - 12  Sa   neġto  malo  viġe,   licitirajte   manġu,   ako   znate   ġta   se  moģe  
             igrati.  Ako ne znate, licitirajte neġto da predloģite adut. Nemate  po- 
             trebe za skakanjem, poġto sve licitacije prihvataju otvaraļev poziv za 
             manġu. 
13 - 16  Sa otvaranjem vas samoga vi imate izgleda  za  slem. Sada  vi  moģete  
             skoļiti. Licitacija za slem biĺe izloģene u sledeĺem poglavlju. 
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P O G L A V LJ E     7                                              
Licitiranje slema 
 
Postoji veoma mala razlika izmeĽu licitiranja slema i vaġeg uobiļajenog licitiranja manġe. 
Jednom, kada znate ġta treba igrati, na pitanje "koliko  visoko?" se odgovara prema 
ukupnom broju poena u oba lista: delimiļan skor,  ako  imate ispod 26, manġa sa 26 do 32, 
mali slem sa 33 do 36 i veliki  slem  sa  37  ili viġe poena. Da bi ovo pokazali u 
najjednostavnijem  obliku,  predpostavite  da vaġ partner otvori sa 1 bez aduta (tako da vi 
moģete odmah reĺi  ġta i  koliko da se igra). Ġta ĺe biti vaġ odgovor sa ovim listovima? 
(a)    ǂ-K84    Ǆ-Q73    ǅ-Q975    ǃ-852 
(b)    ǂ-K84    Ǆ-Q73    ǅ-AQJ5    ǃ-J52 
(c)    ǂ-KQ8    Ǆ-Q73    ǅ-AQJ5    ǃ-K52 
(d)    ǂ-KQ8    Ǆ-Q73    ǅ-AQJ6    ǃ-AKJ  
Ġta igrati? Bez aduta. Koliko visoko igrati?  Sa listom (a)  dodajte  vaġih  7 poena 
partnerovim 16 do 18, to je ukupno 23 do 25, znaļi  delimiļan  skor.  Sa listom (b), to 
ukupno iznosi 29 do 31 - manġa. Sa listom (c) vi ste sabrali 33 do 35 poena - mali slem. Sa 
listom (d) vi imate 38 do 40 - veliki slem.  Stoga pasirajte sa (a), licitirajte 3 bez aduta sa 
(b), 6 bez aduta sa (c) i  7  bez aduta sa (d) 
 
Poziv na slem 
U predhodnim poglavljima  videli  smo  mnogo  prilika,  kada  su  vaġi  ukupni partnerski 
poeni govorili da moģe biti dovoljno za manġu, ali samo ako partner ima maksimalnu 
vrednost. Na primer, predpostavite  da  partner  otvori  1  bez aduta, a vi imate: 
(e)   ǂ-K84   Ǆ-Q73   ǅ-K975   ǃ-J52 
To je ukupno 25 do 27 poena, tako da je to situacija izmeĽu delimiļnog skora i manġe. 
Licitirajte 2 bez aduta; partner ĺe nastaviti sa 17  ili  18  poena,  a pasirati sa 16. Isti tip 
problema moģe se pojaviti  i  u  licitaciji  slema  i reġava se na sliļan naļin. Kada partner 
otvori 1 bez aduta, a vi imate: 
    ǂ-KQ8   Ǆ-Q73   ǅ-AQJ5   ǃ-Q52 
vaġ zbir je 32 do 34 poena. Stoga, vi ste izmeĽu manġe i slema, licitirajte  4 bez aduta. 
Ponovo ĺe otvaraļ licitirati sa maksimalnom vrednoġĺu, ili pasirati sa minimalnom 
jaļinom. 
Ova licitacija, jedan iznad manġe je uvek poziv partneru za slem. Nema nikakve prednosti 
u igranju kontrakta od 4 bez aduta ili 5 herca ili 5 pika - njih  je samo teģe odigrati, kao ġto 
ni  nema posebne nagrade za  njihovo  odigravanje. Ako vi licitirate 1 iznad manġe, to znaļi 
da ste vi sabrali dovoljno poena  da sami licitirate slem i ģelite da partner licitira slem, ako 
on ima neġto  viġe od minimuma, koji je on obeĺao. Na primer, u ovoj licitaciji:  
Otvaraļ Partner otvaraļa 
1 Ǆ       3 Ǆ 
5 Ǆ       ? 
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Otvaraļ je licitirao iznad manġe. On kaģe partneru otvaraļa: "Ja  znam  da  ti imaġ 13 do 
16 poena. Ako imaġ 13 mi nemamo 33  poena  potrebnih  za  slem,  ti pasiraj,  ali ako si 
blizu 16, licitiraj 6 herca."  Otvaraļ  mora  imati  jaku licitaciju - 17 do 19 poena. Sa 16 ili 
manje, on ne moģe sabrati 33, ļak i ako partner otvaraļa ima 16, tako da otvaraļ licitira 4 
herca. Sa 20 ili viġe,  otvaraļ mora sabrati 33, ļak i ako partner otvaraļa ima 13, tako da 
on sam  moģe licitirati slem. 
Na ģalost, nije sasvim taļno da otvaraļ moģe licitirati slem sa 20 poena, kada partner 
otvaraļa skoļi u licitiranoj boji, pokazuju ĺi 13 poena. U  licitiranju slema, ima joġ jedno 
pitanje na koje  treba  odgovoriti  zajedno  sa  pitanjem "Imamo li mi barem 3 asa?" 
Posmatrajmo ovu licitaciju: 
       Otvaraļ                  Partner otvaraļa        Licitacija 
ǂ-AQ8752        ǂ-K1063               1 ǂ 3 ǂ 
Ǆ-KQJ10          Ǆ-7                       6 ǂ pas 
ǅ-K4                ǅ-A10872   
ǃ-6                   ǃ-KQ4   
List partnera otvaraļa ima 15 poena (12 u honerima, 1 za peti karo, 2 za singlton, kada je 
naĽen fit); list otvaraļa ima 20 poena posle skoka u  licitiranoj boji (15 u honerima, 2 za 
duģinu, 2 za singlton, 1 za dublton). To  je  ukupno 35 poena, viġe nego dovoljno za slem. 
Ipak u kontraktu 6 pika  verovatno  ĺete imati 1 pad, jer protivnici mogu dobiti na asu 
hercu i asu trefu. 
Ġta je pogreġno sa ovim metodom raļunanja? Niġta. Ukupna suma od 22  ili  viġe poena 
znaļi da partnerski  listovi  imaju  dovoljnu  jaļinu  za  dobijanje  12 ġtihova. I oni to ļine. 
IzvoĽaļ igre moģe uzeti 6 ġtihova u piku,  3  ġtiha  u hercu (posle gubljenja na asu herc), 2 
ġtiha u karo i 1 ġtih  u  trefu  (posle gubljenja na asu tref) - to je ukupno 12. Ali, poġto  su  
protivniļki  ġtihovi asovi, oni dobijaju prvi i nijedan igraļ bridģa na svetu nije  dovoljno  
dobar da dobije 12 ġtihova, kada su protivnici uzeli 2 ġtiha. 
Stoga, vi ne smete licitirati slem, ļak i sa 33 poena, dok vi niste sigurni da protivnici 
nemaju dva asa. Vi moģete proveriti asove upotrebom  Blackwood  konvencije. 
 
Blackwood konvencija 
 
Ovo je naļin da se sazna koliko asova ima partner. Posle nalaģenja  fita  vaġe adutske boje i 
odreĽivanja da vaġa strana ima 33 poena, vi  licitirate  4  bez aduta. Ovo je Blackwood 
licitacija i nareĽuje  partneru:  "Reci  koliko  asova imaġ!" Partner od govara: 
               5 trefa     - nemam ni jednog asa 
               5 karo     - imam 1 asa 
               5 herca   - imam 2 asa 
               5 pika     - imam 3 asa 
Zapazite da najniģa boja tref pokazuje da nema asova i da svaka viġa boja pokazuje jednog 
asa viġe. Posle saznanja koliko asova partner ima, vi moģete licitirati vaġ  slem,  kada 
zajedno imate bar 3 asa ili zavrġiti sa 5 u vaġoj boji, kada vaġa  strana  ima samo 2 asa. 
Raniji primer bi se licitirao ovako:  
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       Otvaraļ                Partner otvaraļa         Licitacija 
ǂ-AQ8752        ǂ-K1063               1 ǂ        3 ǂ 
Ǆ-KQJ10          Ǆ-7                     4 NT 5 ǅ 
ǅ-K4                ǅ-A10872             5 ǂ pas 
ǃ-6                   ǃ-KQ4   
Otvaraļ zna posle podizanja da je naĽen dobar adut i da su sigurna  33  poena. MeĽutim, 
pre skakanja na slem on licitira 4 bez aduta,  Blackwood.  Odgovor  5 karo pokazuje samo 
1 asa; otvaraļ ima isto 1 asa;  protivnici imaju 2. Tako se otvaraļ zaustavlja bezopasno na 
5 pika, koje partner otvaraļa obavezno  pasira (partner, koji licitira 4 bez aduta je gazda; 
ako on zna da nema  slema,  tada se slem ne licitira). 
 
Sada, neznatno promenimo list partnera otvaraļa: 
    ǂ-K1063   Ǆ-7   ǅ-A10872   ǃ-A54 
 
Ovde partner otvaraļa pokazuje 2 asa, odgovarajuĺi 5 herca na partnerovo 4 bez aduta. 
Otvaraļ tada licitira 6 pika, znajuĺi da njihova strana ima  3  asa,  a protivnik samo 1 asa. 
Blackwood konvencija se moģe proġiriti korak dalje, da  se  pita  za  kraljeve posle 
saznanja o asovima. Prepostavimo da ste licitirali 4 bez  aduta; partner je odgovorio 5 u 
odgovarajuĺoj boji. Sada vi licitirate 5 bez aduta. Ovo  kaģe partneru da vam javi koliko 
kraljeva ima, istim tipom licitacije na nivou viġe. 
              6 trefa         - nemam kralja 
              6 karo         - imam 1 kralja  
              6 herca       - imam 2 kralja  
              6 pika         - imam 3 kralja  
              6 NT           - imam 4 kralja  
 
Ova Blackwood konvencija je veoma retka, i treba je upotrebiti samo kada je  u izgledu 
veliki slem. Oļigledno, kada vi licitirate 5 bez aduta, vi se  obavezujete bar na mali slem, 
jer partnerov odgovor je veĺ na nivou 6. Ako vi  nemate dovoljno poena za veliki slem, vi  
ste  uzalud  pitali  za  kraljeve;  vi  ste trebali licitirati direktno 6 u vaġoj boji . MeĽutim, 
ako vaġa strana  ima  sve asove i 37 ili viġe poena, vi ste zainteresovani za veliki slem, i 
proveravate da budete sigurni, da niste ispustili kljuļnog kralja (vi ne smete nikada 
licitirati veliki slem, ako postoji i najmanja opasnost od gubljenja ġtiha i kralj koji 
nedostaje obiļno predstavlja takvu opasnost). Evo primera licitacije: 
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       Otvaraļ                Partner otvaraļa          Licitacija  
ǂ-K832           ǂ-AQ10765                1 ǃ 1 ǂ 
Ǆ-A7              Ǆ-K8                          4 ǂ 4NT 
ǅ-A5              ǅ-K72                        5 ǂ 5NT 
ǃ-AK864       ǃ-Q9                           6 Ǆ 7 ǂ 
Otvaraļeva maksimalna relicitacija pokazuje 20 ili viġe poena (stvarno on  ima 21, 
raļunajuĺi dubltone posle nalaģenja u boji). Partner otvaraļa  stoga  moģe sabrati 38 
poena - njegov list ima 18 poena posle otvaraļevog podizanja - moģe predpostaviti 
moguĺnost velikog slema. Prvo, on  licitira  4  NT,  da  proveri asove (ako nekim ļudnom 
okolnoġĺu protivnik ima 2 asa, on ĺe se zaustaviti  na 5 pika; ako oni imaju 1 asa, veliki 
slem je joġ uvek moguĺ;  partner  otvaraļa licitira 5 NT da proveri kraljeve. Ako protivnici  
drģe  nedostajuĺeg  kralja, ġtih moģe biti izgubljen; ali odgovor otvaraļa pokazuje da on 
ima oba  kralja. Sada partner otvaraļa moģe pouzdano licitirati veliki slem. Vi ĺete 
zapaziti, da je  u  vom  poglavlju,  licitiranju  4NT  dato  dvostruko znaļenje. (1) Licitacija 
jedan viġe od manġe, poziv na slem u  bez  adut;  (2) Blackwood konvencija kojom se pita 
partner koliko i ma  asova. Kada imate  nameru da igrate bez aduta (oba partnera imaju  
uravnoteģenu  raspodelu;  niste  se naġli u adutskoj boji), 4 bez aduta je "I viġe od manġe" i 
pita za poene, a ne za asove. Ali kada vi imate nameru da igrate kontrakt u boji (naĽen je 
fit;  4 bez aduta nije podizanje u bez aduta), nego je 4 bez aduta Blackwood,  pitanje za 
asove. 
            Otvaraļ         Partner otvaraļa 
              1 ǃ                   1 Ǆ 
              3 Ǆ                   4NT 
Ovo je Blackwood. Vi nameravate da igrate kontrakt u boji.  
              Otvaraļ         Partner otvaraļ 
              1 NT                4 NT 
Ovo je poziv na licitiranje 6 bez aduta u gornjoj licitaciji, a protivnici imaju 2 asa. 
Nemoguĺe! Ako partneri licitiraju ispravno, oni imaju 33 poena  samo u honerima; nijedan 
partner nije dodao na duģinu ili na  kratkoĺu,  poġto  oba partnera imaju uravnoteģene 
listove. U ġpilu ima 40 poena u honerima i kada  imate 33, protivnici mogu imati najviġe 7. 
Dva asa su 8, tako da protivnici  ne mogu da ih imaju.  
Ovaj naļin rezonovanja se ne primenjuje  kod  kontrakata  u  boji,  gde  svaki partner 
verovatno raļuna na poene sa strane, za  duge  boje,  ġiken,  singlton itd. Vaġa strana moģe 
lako imati 33 poena, kada protivnici imaju 8 ili ļak  10 poena u honerima. Tako  je  vama  
potrebna  Blackwood  konvencija,  da  budete sigurni da protivniļki poeni nisu u asovima. 
Nikada ne upotrebljavajte Blackwood konvenciju, dok niste sigurni da vaġa strana ima 
ukupno 33  poena  potrebna  za  slem.  Ovaj  naļin  se  ne  koristi  za licitiranje slema, veĺ 
da se on izbegne. Vi svakako ne ģelite da licitirate 6, ako protivnici mogu da imaju 2 ġtiha. 
Blackwood se upotrebljava da se  obezbedite da protivnici nemaju 2 asa. Ali vi moģete 
imati sva 4 asa i ne biti u stanju  napraviti ļak ni delimiļan skor, mnogo manje od slema. 
Slemovi se obaraju asovima, ali se ne prave njima. Oni se prave sa 33 poena. 
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Ima sasvim malo licitacija u kojima moģete znati, posle prvog ili drugog kruga licitiranja, 
da vi i vaġ  partner  imate  33  poena.  Na  primer:  imate  jako otvaranje (17-19) i partner 
odgovori sa skokom u novoj boji (17 i viġe). Vi  imate maksimalno otvaranje (20 i viġe) i 
partner odgovori sa skokom u bez aduta ili u vaġoj boji (13-16). Ili partner otvori i ima 
jaku relicita ciju  (17-19), kada vi imate 16 poena; partner otvori i ima  maksimalnu  
relicitaciju  (20  i viġe), kada vi imate 13 poena. Ako znate ġta ĺe se  igrati,  skoļite  pravo  u 
slem, ako vi sami imate najmanje 3 asa ili upotrebite Blackwood, ako ih nemate. 
Kada se licitacijom vidi, da su moguĺa 33 poena, ali nisu sigurna,  vi  morate proveriti 
partnerove poene i njegove asove. I ako vi moģete reĺi, da vaġa strana ima manje od 33 
poena, zaboravite na licitiranje slema. Nije vaģno  koliko asova imate vi i vaġ partner, vaġa 
granica je manġa. Slemovi su zabava, ali samo kada se mogu napraviti. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
1. Sa sigurnih 33 poena  skoļiti u slem u bez aduta, ili u boji  ako imate 3 asa. 
2. Upotrebite Blackwood, da proverite asove za slem u boji, ali samo  ako  ste  
    sigurni u 33 poena. 
3. Ako niste  sigurni  u  33 poena,  pozovite se  na  slem  licitiranjem  1  iznad  
    manġe. 
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P O G L A V LJ E     8 
 
Otvaranje visokih licitacija  
 
Velika veĺina licitacija poļinje sa otvaranjem  na  nivou  1,  ali  je  moguĺe poļeti sa viġom 
licitacijom 2, 3 ili ļak 4 ili 5. Ova otvaranja su  retka, ali veoma korisna kada imate 
specifiļnu vrstu lista,  koja  to  zahteva.  Ukratko, listovi se otvaraju sa licitiranjem na 
nivou 2, kada su suviġe jaki za  licitiranje na nivou 1; listovi se otvaraju na nivou 3  ili  viġe,  
kada  su  suviġe slabi za licitiranje na nivou 1, ali sadrģe neobiļno dugu boju. 
 
Otvaranje licitacije na nivou 2 
 
Partner ĺe pasirati vaġe otvaranje licitacije na nivou  1  u  boji,  kada  ima manje od 6 
poena. Stoga, ako ste dovoljno sreĺni da dobijete list sliļan ovome: 
   ǂ-AKQJ105   Ǆ-KQJ   ǅ-A6   ǃ-A4 
Vi bi bili ludi da otvorite 1 pik i da reskirate pasiranje. Vi  imate  sami  u listu 26 poena; 
iskoristite ih na  drugi  naļin.  Vi  moģete  sami  dobiti  10 ġtihova. Ovo je vrsta lista koju vi 
treba da otvorite sa 2,  u ovom sluļaju sa 2 pika. 
Stvarno, vi ne morate u svom listu imati 26 poena (ili 10  sigurnih  ġtihova), potrebnih za 
manġu, da biste otvorili sa 2. Vi treba da imate  dovoljno  poena da vaġoj strani date 
moguĺnost za igranje manġe, ļak i kada partner ima  manje od 6 poena. Ako vaġ list ima 22 
poena, obiļno nije mnogo mudro otvoriti sa 1 - partner ĺe pasirati sa 4 poena, a tada je 
ispuġtena manġa. Stoga, ako imate dugu, jaku boju u listu koji ima 22 ili viġe poena, 
otvorite licitaciju sa  2  u vaġoj boji. Posmatrajte ove primere: 
(a)    ǂ-AKQJ107    Ǆ-AKJ        ǅ-84              ǃ-62 
(b)    ǂ-AK10842    Ǆ-3             ǅ-AKJ7         ǃ-AQ 
(c)    ǂ-5                  Ǆ-AKJ42    ǅ-AKQ83     ǃ-K8 
(d)    ǂ-4                  Ǆ-A            ǅ-AQJ107     ǃ-AKJ943 
Otvorite 1 pik, ne 2 pika sa listom (a) Imate 20 poena i ako partner ima 6  poena, ġto vama 
treba za manġu, on ĺe odgovoriti na licitaciju. Otvorite sa 2 sledeĺa tri primera: 2 pika  (b), 
2 herca (c) viġa boja  od  dve boje jednake duģine, 2 trefa (d) prvo duģa boja. 
Ġta ako vi imate 22 i viġe poena, ali ne dugu boju? Na primer: 
(e)    ǂ-K8    Ǆ-AQJ5    ǅ-KQ64    ǃ-AKJ  
(f)    ǂ-AJ3    Ǆ-KQJ2    ǅ-AKQ    ǃ-AQ7 
Sa listom (e) otvorite sa 2 bez aduta. To pokazuje uravnoteģenu  raspodelu  sa 22 do 24 
poena. List (f) je ļak jaļi - 26 poena. Otvorite 3 bez aduta. Ovo obeĺava 25 do 27 poena u 
honerima, bez duge boje. 
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Odgovaranje na licitaciju na nivou 2 
 
Kada partner otvori licitaciju sa 2 u boji, glavno je pravilo: nikada ne dozvolititi da se 
licitacija zavrġi pre manġe. Niġta ne smeta ġto su vam  podeljene bezvredne karte, vi morate 
odgovoriti i vi morate stalno odgovarati dok se  ne izlicitira manġa. Predpostavite da vaġ 
partner otvori sa 2 herca, a vi imate: 
    ǂ-Q632   Ǆ-853   ǅ-643   ǃ-1092 
Jasno je da biste pasirali, da je vaġ partner otvorio 1 herc, ali sada ste  vi primorani da 
licitirate. Odgovorite 2 bez aduta. Odgovor 2 bez aduta na partnerovu licitaciju na nivuo 2 
je negativan, ġto odgovara pas licitaciji na  nivou 1. On kaģe: "Partneru, ja sam oduġevljen 
da ļujem da ti imaġ jak list, ali  ne raļunaj na mene mnogo. Ja licitiram samo zato ġto me ti 
primoravaġ."  MeĽutim, negativnim odgovorom vi niste zavrġili svoj posao. Ako vi imate 
prethodni list a licit acija ide: 
                     Partner          Vi 
                       2 Ǆ               2 NT 
                       3 Ǆ                ? 
Licitirajte 4 herca! Vi ne smete pasirati do manġe, stoga vi podignite  partnera. Setite se, on 
je otvorio na nivou 2 baġ zato ġto je ģeleo  manġu  kada  vi imate ovaj loġ list.  
Partnerova relicitacija 3 herca nema nameru da vas  pusti da pasirate, veĺ vam dozvoljava 
da kaģete ġta ĺe se igrati.  Vi  moģete  imati neku dugu boju u vaġem slabom listu, na 
primer:  
     ǂ-Q108632   Ǆ-85   ǅ-64   ǃ-J92 
Kada doĽe drugi put na vas red, vi ĺete predloģiti vaġu boju kao adut: 
          Partner         Vi 
            2 ǅ             2 NT 
            3 ǅ             3 ǂ 
Zapazite da je vaġ prvi odgovor 2 bez aduta negativan, kazujuĺi partneru da bi ste vi 
pasirali licitaciju na nivou 1. Ako biste vi odgovorili na licitaciju na nivou 1, tada vi morate  
dati  pozitivan odgovor na licitaciju na nivou 2. Bilo koja licitacija osim 2 bez aduta  - bilo 
da podiģete partnerovu boju ili menjate boju - je pozitivna, pokazujuĺi  6 ili viġe poena. Sa 
ovim listom: 
    ǂ-KQ873   Ǆ-Q85   ǅ-742   ǃ-96 
licitirati 2 pika kao odgovor na otvaranje 2 trefa ili 2 karo. MeĽutim, ako partner otvori 2 
herca, podiĺi na 3 herca (vaġ prvi izbor pozitivnog govora  treba da je podizanje 
partnerove boje, ako moģete da je podrģite). Podiĺi  otvaranje 2 pika na 3 pika. 
Stav oba partnera treba da bude takav, da pozitivan odgovor na  licitaciju  2, verovatno 
vodi ka slemu (licitacija na nivou 2 daje manġu i sa negativnim odgovorom). Kada ste se 
naġli u boji, otvaraļ ĺe obiļno  upotrebiti  Blackwood  da proveri asove i tada da nastavi do 
nekog visokog kontrakta. Evo jedne  tipiļne licitacije: 
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Otvaraļ                       Partner otvaraļa        Licitacija 
ǂ-AKQ1074      ǂ-653                      2 ǂ 3 ǅ 
Ǆ-AKJ5            Ǆ-92                        3 Ǆ 3 ǂ 
ǅ-A2                 ǅ-KQJ75                4NT 5 ǃ 
ǃ-8                    ǃ-K64                     6 ǂ pas 
 
Zapazite da nema javljanja sa skokom  ni  u  poļetku  licitacije,  mada  oba partnera znaju 
da je slem na vidiku. Nikada nema potrebe za skakanjem posle otvaranja na nivou 2; 
koliko visoko ĺete igrati to je veĺ zakljuļeno, tako da je pitanje ġta ĺe se igrati  od  
prvorazredne  vaģnosti.  Partner  otvaraļa  daje pozitivan odgovor, predlaģuĺi karo kao 
adut; otvaraļ  pokazuje  njegovu  drugu boju (on nema potrebe da relicitira njegovu prvu 
boju; otvaranje licitacije pokazuje drugog, jakog pika). Zatim, partner otvaraļa  daje  
prednost  piku  (sa visokim honerom i dva druga pika, on bi mogao podiĺi direktno). Sada 
je fit naĽen, otvaraļ pribegava  Blackwood-u,  nalazi  da  protivnici  imaju  1  asa  i 
zakljuļuje mali slem. 

 
Otvaranje sa 2 bez aduta 
 
Kada partner otvori 2 bez aduta, umesto 2 u boji, vi niste primorani da odgovorite. To ne 
znaļi da vi treba da pasirate sa svakim slabim listom. Na  primer, vi treba da odgovorite na 
otvaranje 2 bez aduta  sa  bilo  kojim  ovim  slabim listom: 
(1)    ǂ-Q52        Ǆ-963    ǅ-Q874    ǃ-852 
(2)    ǂ-Q10763 Ǆ-72      ǅ-J732      ǃ-74 
List sa 4 poena je dovoljan za manġu, poġto partner ima 22  poena.  Sa  listom (1) podignite 
na 3 bez aduta. Sa listom (2) licitirajte 3 pika i ponudite partneru da izabere manġu. 
MeĽutim, ako vi imate joġ slabiji list:  
(3)   ǂ-J84   Ǆ-732   ǅ-10753   ǃ-965 
pasirajte partnerovih 2 bez aduta. On bi mogao sam otvoriti 3 bez aduta, da on moģe 
odigrati sa vaġom slabom kartom. Setite se, da vi ne smete pasirati  2  u boji, ļak i sa tako 
slabim listom, kao gore. Bridģ igraļi od  svojih  partnera mogu dobiti i manje, ali pasiranje 
forsirajuĺe licitacije na nivou 2  moģe  se smatrati potvrĽivanjem samoubistva. 
Ako vi imate priliļno jak list za odgovor, kada partner otvori sa 2 bez aduta, vi moģete 
misliti na slem. Saberite vaġe poene sa partnerovim poenima i vidite ima li 33 poena. 
Otvaraļ                      Partner otvaraļa        Licitacija 
ǂ-AQ5           ǂ-K84                       Otvaraļ    Partner otvaraļa 
Ǆ-KJ7           Ǆ-AQ65                    2NT 6NT 
ǅ-AKJ4        ǅ-Q92                         
ǃ-AJ2            ǃ-863   
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Otvaranje 2 bez aduta obeĺava 22 do 24 poena, tako da partner otvaraļa  sa  11 poena 
moģe sigurno sabrati 33 i viġe poena. Pogledajte, on nije  imao  potrebe da proverava 
asove; sa 33 poena u honerima njima ne mogu da nedostaju 2 asa. U stvari, ako partner 
otvaraļa licitira 4 bez aduta na otvaranje 2 bez aduta, to nije Blackwood. To je podizanje 1 
iznad manġe u bez aduta i zahteva od  otvaraļa da ide do slema sa 24 poena, ili da pasira sa 
22 poena.  Ako  je,  kao  u gornjem primeru, list partnera otvaraļa: 
      ǂ-K84   Ǆ-AQ65   ǅ-962   ǃ-863 
on treba da podigne na 4 bez aduta sa njegovih 9 poena i otvaraļ sa  minimumom bi 
pasirao. Ili, u svakom sluļaju on treba da pasira. Neki igraļi misle da  je nemoguĺe da oni 
imaju mini mum, kada vide svojih 22 poena. Ipak otvaraļ  2  bez aduta je veĺ  pokazao  
svoju  veliku  jaļinu  i  mora  odluku  o  visini  igre prepustiti partneru. 
 
Otvaranje licitacije na nivou 3 i viġe 
 
Kada otvorite licitaciju sa 3 u boji, vi niste najavili list suviġe jak  za  2 (niġta nije jaļe od 
licitacije na nivou 2). U stvari  vi  ne  treba  da  imate dovoljno poena ni za otvaranje na 
nivou 1. Zaġto onda uopġte  licitirate?  Jer vi brzo, oļajno ģelite da vaġa boja bude adut. 
Posmatrajte ovaj list: 
   ǂ-AQJ9743   Ǆ-3   ǅ-952   ǃ-84 
Ako je pik adut, ovaj list moģe dobiti 5 ili 7 ġtihova; ako je bilo koja druga boja adut, on ĺe 
dobiti 1 ġtih. Stoga, vi ģelite da licitirate, da  predloģite vaġu dugu boju kao adut. MeĽutim, 
vi imate samo 10 poena, nedovoljno za licitaciju na nivou 1. Sa takvim listom vi otvarate 3 
pika. 
 
Oļigledno, vi neĺete odigrati vaġ kontrakt, ako je vaġ partner slab;  ali  ako partner ima 
visoke karte, koje omoguĺavaju uzimanje 9 ġtihova, on ima dovoljno da zaustavi protivnika 
od pravljenja manġe. To je onda kada se vaġa licitacija na nivou 3 najviġe isplati. Ako vam 
protivnici dozvole da igrate sa pikom  kao adutom, oni ĺe dobiti jedan beznaļajni skor, jer 
oni imaju suviġe malo  prostora za licitiranje, da taļno odrede ġta i  koliko  treba  da  
igraju.  Ovde  vi vidite glavnu svrhu preduhitrenog otvaranja licitacije: ne  traģite  ġta  
vaġa strana moģe da igra, veĺ spreļiti protivnika da sazna ġta oni mogu  da  urade. 
Otvaranje preduhitrene licitacije liļi na gaġenje svetla i primoravanje svakog da licitira u 
mraku. 
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Uslovi za licitaciju na nivou 3 
 
Koji su uslovi za otvaranje na nivou 3? Prvo, list dovoljno slab da pokuġa "da ugasi 
svetlo". Nikada otvoriti sa 3, ako ste dovoljno jaki da otvorite  sa  1. Drugo, veoma duga, 
veoma jaka boja: 7 karata ili viġe i barem 3 od 5 honera. Vi treba sami da dobijete 6 
ġtihova (uglavnom sa adutima), tako  da  nije  suviġe skup pad, kada vaġ partner ima slab 
list. Ovde uzgred reļeno morate da mislite da li ste zaġtiĺeni ili nezaġtiĺeni (da li imate veĺ 
manġu, pa se  vaġe  kazne poveĺavaju). Do sada u ovoj knjizi vi ste oļekivali da odigrate 
svaki kontrakt koji ste licitirali; ali kada vi otvorite licitaciju na nivou 3, vi  o ļekujete da  
padnete.  Stoga, izbegavajte  otvaranje na  nivou 3, kada  ste  odigrali  jednu manġu i niste 
zaġtiĺeni. Predpostavljajuĺi da  ste  zaġtiĺeni,  koji  od  ovih listova biste otvorili na nivou 
3? 
(a)    ǂ-5      Ǆ-A84            ǅ-K1076532    ǃ-Q9 
(b)    ǂ-A4   Ǆ-KQJ9863   ǅ-J52                ǃ-6 
(c)    ǂ-7      Ǆ-84               ǅ-653               ǃ-KQJ10842 
Ne otvarajte sa 3 karo list (a). Vi nemate tri honera u vaġoj dugoj boji; vi morate pasirati.  
Ne otvarajte sa 3 herca primer (b). Vaġ list ima 14 poena, suviġe mnogo za predviĽeno 
otvaranje; otvorite 1 herc. Sa primerom (c) vi treba da otvorite sa 3 trefa. Ne mislite o tome 
ġto imate suviġe  malo  poena;  uslovna jaļina za licitaciju na nivou 3 je maksimum, a ne 
minimum. Vi imate  7-karatnu boju sa dovoljno honera, u listu koji moģe dobiti 6 ġtihova i 
vi imate  dovoljno malo poena. 
 
Odgovaranje na licitaciju na nivou 3 
Kada vaġ partner otvori na nivou 3, vi treba skoro uvek da pasirate. Setite se partner nije  
dovoljno  jak  da  otvori  na  nivou  1,  prema  tome  manġa  je neverovatna; takoĽe on ima 
boģanstvenu boju i nema interesa za bilo koju  vaġu boju. Predpostavite da partner otvori 3 
herca, a vi imate: 
    ǂ-K108752   Ǆ-4   ǅ-KQ6   ǃ-QJ4 
Pas! Vaġ list ima 11 poena, ali vaġ partner ima manje od 13,  tako  da  ukupno nemate 26. 
Partnerovi herļevi su mnogo duģi i jaļi  nego  vaġi  pikovi;  stoga nema svrhe licitirati. 
Vaġe visoke karte mogu biti jedva dovoljne  da  omoguĺe partneru da odigra kontrakt; vi 
se seĺate, on je oļekivao da padne. Naravno, moguĺe je imati list dovoljno jak da se napravi 
manġa i pored  licitacije na nivou 3. Ovo obiļno zahteva 15 do 16 poena, poġto partnerov 
list  nema verovatno viġe od 10 ili 11 poena. Predpostavite da partner otvori 3  pika,  a vi 
imate: 
(a)    ǂ-853    Ǆ-A7          ǅ-AKQ1084    ǃ-74 
(b)    ǂ-4        Ǆ-AK863   ǅ-AK6             ǃ-Q1052 
Sa bilo kojim listom podignite na 4 pika. Zapazite da niste licitirali karo sa listom (a); 
nikada ne licitirajte novu boju na partnerovo  preduhitreno otvaranje. Isto tako vidite da 
podiģete sa singltonom sa listom (b); partner  ima  7 pikova, tako da vaġ singlton garantuje 
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dobar adut (8 karata u dva lista). Ako partner licitira na nivou 3  u minorskoj boji, vi treba 
da  razmiġljate  na manġu u bez aduta. To zahteva isti minimum 15 ili 16 poena, stopere u 
tri nelicitirane boje i tri karte u partnerovoj boji (dovoljnje su i 2, ako  je  jedna od njih as 
ili kralj). Ovaj poslednji uslov obezbeĽuje, da vi moģete koristiti partnerovu dugu boju za 
dobijanje ġtihova u bez adutu. Ako partner otvori 3 karo, ġta ĺete uraditi sa ovim 
listovima? 
(c)    ǂ-AQ4     Ǆ-A85     ǅ-A2   ǃ-J10843 
(d)   ǂ-KQ72   Ǆ-QJ95   ǅ-8      ǃ-AK53 
Licitirajte 3 bez aduta sa primerom (c); vi imate stopere u svim nelicitiranim bojama, 
sloģili ste se u kari i 16 poena. MeĽutim, ne licitirajte 3 bez  aduta sa primerom (d), jer vi se 
niste naġli u partnerovoj boji .  Vi biste morali da pokuġate da uzmete 9 ġtihova sami, a to je 
malo verovatno. Ġta treba da licitirate? Vi pasirate. Ļak i  15  poena  nije  dovoljno  da  se  
odigra  manġa  u minorskoj boji sa otvaranjem licitacije na nivou 3. Poġto je  nemoguĺa,  
idite na delimiļan skor. 
 
Licitacija na nivou 4 ili 5 
Skoro uvek, vi otvarate na nivou 3, kada imate dugu, jaku boju u slabom listu. MeĽutim, sa 
retko ĺudljivim listom, vi moģete poģeleti da otvorite 4 herca ili 4 pika. Ovo su ipak 
preduhitrena otvaranja, koja u oļekivanju padova  (ako  vi moģete sami da uzmete 10 
ġtihova, vi biste otvorili 2 a ne 4). Sada meĽutim vi imate najmanje 8-karatnu boju i  
oļekujete  da  uzmete  bez  pomoĺi  7  ili  8 ġtihova. Na primer, otvorite 4 herca sa ovim 
listom: 
    ǂ -   Ǆ-KQJ98652   ǅ-J1096   ǃ-4 
Vidite da nemate dovoljno poena da otvorite 1 herc. Ipak, vi imate tako  dobru raspodelu, 
da vi moģete lako napraviti manġu, ļak i  ako  partner  ima  suviġe malo da licitira na 3 
herca. Izbegavajte otvaranja licitacije na nivou 4 u minorskim bojama. 
Ako se desi da partner ima veoma jak list, vaġa najverovatnija manġa su 3  bez aduta. 
Tako, ako ste vi otvorili 4 trefa ili 4 karo,  vi  moģete  preduhitriti svoju stranu da licitira 
svoj najbolji kontrakt. Sa strahovito  ĺudljivim  listom u minorskoj boji ,  9-karatna boja na 
primer , vi moģete otvoriti na  nivou 5. MeĽutim, ja ne bi preporuļio da u ovome preterate; 
samo svake devete godine ovo je taļno. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
1. Sa dugom bojom, otvori na nivou 2 sa 22 ili viġe poena. 
2. Partnerova licitacija 2 u boji je poziv na manġu. Odgovorite 2  bez  aduta,  
    ako biste pasirali na licitaciju na nivou 1. Ma koji drugi  odgovor  nagoveġtava  
    slem. 
3. Sa uravnoteģenom  raspodelom,  otvorite  2 bez aduta sa 22 do 24 poena, 3  bez  
    aduta sa 25 do 27 poena. 
4. Otvorite  na   nivou  3  ili  viġe  sa  7-karatnom  ili  viġekaratnom   bojom,  kada  
    niste dovoljno jaki da otvorite na nivou 1. 
5. Kada partner otvori na nivou 3 ili viġe, obiļno pasirajte. 
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P O G L A V LJ E   9 
 
Kada protivnici otvaraju licitiranje  
 
Do sada ste vi i vaġ partner licitirali. Mi  smo  ispitali  detaljno  kako  se razvija licitacija 
posle otvaranja licitacije s vaġe strane, ali kako  postupiti kada protivnik otvori? 
Prvi odgovor na ovo pitanje je postupati paģljivo. Veoma je opasno uĺi u  licitaciju posle 
protivniļkog otvaranja licitacije. Predpostavimo  da  ste  dobili ove karte: 
   ǂ-85   Ǆ-Q92   ǅ-AKJ4   ǃ-J873 
Ako partner otvori 1 pik vi ste veoma sigurni u odgovaranju  2  karo;  partner ima 13 ili 
viġe poena i sa vama zajedno barem 24 poena. Vaġa strana je osigurana da moģe odigrati 
kontrakt od 8 ili 9 ġtihova, ļak i da se joġ niste naġli u adutu. Nasuprot tome, ako vaġ 
protivnik otvori 1 pik, takva sigurnost ne postoji, jer otvaraļevi poeni su protiv vas, a ne za 
vas. Sada, kada vi lictitirate 2 karo, vaġ partner moģe imati samo 3 ili 4 poena i ne naĽete se 
u adutu. Tada ĺete vi moĺi da dobijete samo 2 ili 3 ġtiha, umesto 8, koje ste vi najavili  i ovo 
vodi straġnoj kazni. Kako vi moģete oļekivati da dobijete veĺinu  ġtihova, kada znate da 
protivnik ima jaļe karte od vas? 
 
Overkolovi i kontre 
 
Sa prethodnim primerom podele od 11 poena, vi ne moģete oļekivati da  dobijete mnogo 
ġtihova, stoga vi morate pasirati. MeĽutim, vama mogu biti podeljene karte sa 11 poena, ali 
koje izgledaju ovako: 
   ǂ-4   Ǆ-QJ7   ǅ-KQJ1063   ǃ-952 
Sada je bezopasno da licitirate 2 karo,  kada  vaġ  protivnik  otvori   1  pik. Zaġto? Zato ġto 
sa vaġom dugom bojom kao adutom vi oļekujete da dobijete  viġe ġtihova od otvaraļa 
licitacije. Vi moģete uzeti oko 6  ġtihova  sami,  ako  je karo adut, tako da ĺete malo pasti 
ako partner niġta ne doprinese. I u ovom sluļaju prot ivnik bi mogao sigurno sakupiti viġe 
poena igrajuĺi  svoju  boju  kao adut. 
Licitacija 2 karo, licitacija vaġe boje posle protivniļkog otvaranja, se  zove overkol. 
Osnovna ļinjenica za overkol nije  koliļina  poena,  veĺ  duga,  jaka boja. Sa takvom 
bojom, vi moģete sigurno overkolirati, ļak i kada su vaġe  karte suviġe slabe za otvaranje 
licitacije; bez takve boje vi ne smete overkolirati bez obzira na jaļinu vaġeg lista. 
Ovo postavlja problem ġta uraditi posle protivniļkog otvaranja, kada imate  jake karte, 
koje ne sadrģe dugu boju. Na primer, predpostavite da vaġ  protivnik otvori 1 pik, a vi 
imate: 
   ǂ-75   Ǆ-AQ6   ǅ-KJ42   ǃ-AJ96 
Vi ne moģete overkolirati, jer ni jedna vaġa boja nije dovoljno dugaļka.  Ipak postoji izgled 
da vaġa strana moģe dobiti viġe ġtihova  od  protivnika.  Posle svega vi imate 15 poena, 
verovatno isto toliko jaki kao i otvaraļ licitacije, a sasvim je moguĺe i jaļi. 
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Sa takvim kartama vi kaģete "kontra". Kao ġto ĺemo videti kasnije, to se  zove kontra 
preuzimanja. Njome vi kaģete vaġem partneru: "Nemoj se plaġiti  protivni ļkog otvaranja 
licitacije, jer ja imam barem toliko isto poena kao on".Vidimo da vi ulazite u licitaciju 
posle protivniļkog otvaranja  licitacije  na dva razliļita naļina, koji  odgovaraju  dvema  
razliļitim  rezonima,  koje  vi moģete imati za licitiranje: 
 
1. Mislite da moģete dobiti mnogo ġtihova, ali samo ako je vaġa duga boja adut  
    u kom sluļaju vi overkolirate. 
2. Mislite da imate isto toliko poena kao otvaraļ (ili viġe), u kom sluļaju vi kontrirate.   
 
Overkol 
 
U odluļivanju da li da overkolirate posle protivniļkog  otvaranja  licitacije, morate sebe 
prvo upitati: "Koliko  je  duga  i  jaka  moja  boja?"  Samo  posle zadovoljavajuĺeg 
odgovora na prvo pitanje, treba da nastavite sa razmiġljanjem "Koliko su jake moje 
karte?"  
 
Uslovi za boju 
 
Minimalni uslovi za duģinu i jaļinu vaġe boje se menjaju sa  nivoom  na  kojem ste  
primorani  da  licitirate.  Vi  ĺete  uvek  overkolirati  ġto  je  moguĺe jeftinije. Ako vi imate 
karo boju, vi ĺete licitirati 1 karo  na  otvaranje  1 tref; ali ako ste primorani da licitirate 2 
karo na otvaranje 1 herc - ovde su uslovi stroģiji.  
Da bi mogli overkolirati na_nivou 1 potrebno je da imate bar: 
5-karatnu boju sa 2 honera ili 6-karatnu boju sa 1 honerom. 
Ako morate da overkolirate na nivou 2 potrebno je da imate: 
5-karatnu boju sa 3 honera ili 6-karatnu boju sa 2 honera. 
Nikada ne overkolirajte sa 4-karatnom bojom, makoliko jakom. 
 
Posmatrajte ove boje: 
(a) Ǆ-A86432             (d) Ǆ-KQJ94 Sa kojom biste bojom mogli overkolirati 1 herc 
(b) Ǆ-KQ9742            (e)  Ǆ-AJ63 na  otvaranje  licitacije   1 karo?  Sa kojom biste 
(c) Ǆ-A10763             (f)  Ǆ-AKJ2 bojom  mogli  overkolirati  2 herca na otvaranje 
licitacije 1 pik? 
Boja (a) moģe da se overkolira na nivou 1, ali ne na nivou 2. 
Boja (b) odgovara za oba overkoliranja. 
Boja (c) jedva odgovara za overkoliranje na nivou 1, ali svakako ne za nivo 2. 
Boja (d) odgovara za oba overkoliranja. 
Boja (e) i (f) nisu dovoljne za overkoliranje na bilo kojem nivou. 



Bridge: EDGAR KAPLAN 
Priredio: BOĢIDAR DJURAĠEVIĹ 

                                                                       61 
 
 
Poenski uslovi 
 
Kada jednom ustanovite da vaġa boja odgovara za overkoliranje, tada  treba  da vidite da li 
imate dovoljno poena. Vi moģete overkolirati na nivou 1 sa 8  poena. MeĽutim, ako vi 
morate da overkolirate na nivou 2 minimalno je potrebno 10  poena. Jasno, retko ĺete imati  
poteġkoĺa  da  zadovoljite  ove  uslove, ma koja duga jaka boja skoro uvek sama ima toliko. 
Setite se, overkol je jaka  boja  a ne jaka karta. Overkol na nivou 1 moģe biti tako slab, kao  
minimalan  odgovor na otvaranje licitacije, a tako dug kao dobra boja. Overkol  na  nivou  
2  ima istu donju granicu 10 poena, kao odgovor na nivou 2 na  partnerovo  otvaranje; 
razlika je u tome ġto boja mora biti veoma duga i jaka. 
 
Granice overkola idu od ovih malih uslova (8 do 10 poena), do tako velikih kao ġto je 
minimalno otvaranje licitacije - 13 do 16 poena. MeĽutim  16  poena  je skoro suviġe velika 
jaļina za overkol i to je apsolutno gornja granica. Karte, koje bi bile za jako otvaranje 
licitacije (17 i  viġe  poena),  se  nikada  ne koriste za overkoliranje, bez obzira na  kvalitet  
boje.  Videĺemo  da  su  na raspolaganju alternativne akcije. Normalna jaļina za 
overkoliranje je 10 do 12 poena (karte za jako odgovaranje). Vi moģete imati 1 do 2 poena 
manje, ali  vi moģete licitirati na nivou  1;  vi  moģete  imati  1  asa  viġe,  i  u  retkim 
prilikama. Ali ako vi oduzmete 1 asa iz vaġe podele i ipak imate za otvaranje licitacije, vi ne 
smete overkolirati. 
Vaġ protivnik s desne strane otvorio je licitaciju sa  1  herc.  Ġta  ĺete  vi uraditi sa ovim 
podelama? 
(1)    ǂ-Q84            Ǆ-72        ǅ-KJ9743     ǃ-64 
(2)    ǂ-J8643         Ǆ-AQ5    ǅ-K94           ǃ-82 
(3)    ǂ-AQ74        Ǆ-2           ǅ-94             ǃ-QJ10853 
(4)    ǂ-KJ632        Ǆ-74        ǅ-AQ1085    ǃ-6 
(5)    ǂ-AKQJ84    Ǆ-62        ǅ-AQ2          ǃ-93 
(1) Pas. Vaġa boja je dovoljno jaka za overkol,  ali  vaġe  karte  nisu. Vi  ne smete da  
      licitirate na nivou  2 sa samo 8 poena.  MeĽutim, da  je  otvaranje licitacije bilo 1  
      tref, vi treba da overkolirate 1 karo. 
(2) Pas. Vaġa boja je  suviġe  slaba  za overkol, tako da je beznaļajna ļinjenica ġto vi 

      imate 11 poena. 
(3) Licit irajte 2 trefa. Kod overkoliranja, vi ipak prvo licitirate va ġu  duģu boju. 
      I boja i poeni su zadovoljavajuĺi. 
(4) Licitirajte 1 pik. Sa dve jednako duge boje, licitirajte prvo  viġu  boju.  
      Vaġi pikovi odgovaraju za overkol na nivou 1. 
(5) Ne licitirajte 1 pik!  Vaġa  boja  je odliļna,  ali vaġe karte imaju 18 poena, suviġe  
      mnogo za overkol (videĺemo kasnije da ove karte odgovaraju za  skok u 2 pika). 
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Kada partner overkolira  
 
Kako ĺete odgovoriti kada vaġ partner overkolira? Veĺinom, odgovor je jednostavan: 
pasirate. Sa podelom za minimalan odgovor 6 do 9 poene, vi imate dovoljno da odrģavate 
licitaciju kada vaġ partner otvori licitiranje, ali ne  kada  vaġ partner overkolira.  
Ipak, ako partner otvori, vaġih 6 do 9 poena mogu biti dovoljni  za  manġu.  I kako je 
partner mogao otvoriti sa 4-karatnom bojom, vi moģete traģiti adut.  U suprotnom, ako 
partner overkolira, on ne moģe imati jaku (17 do 19) ili  maksimalnu podelu (20 poena); 
stoga ļak i 9 poena nisu dovoljni za manġu, ġta viġe, vi znate da  partner  overkolira  u  
jakoj  boji,  tako  da  nema  potrebe  da predlaģete drugi adut. Tako, ako je licitacija tekla 
ovako: 
      Protivnik     Partner        Protivnik     Vi  
           1 ǅ              1 ǂ                 pas            ? 
a vi imate:  ǂ-84   Ǆ-KJ72   ǅ-963   ǃ-A1052 
vi treba da pasirate. Da je partner otvorio 1 pik, vi biste odgovorili  1  bez aduta iz dva 
razloga: (1) manġa bi bila moguĺa (partner lako moģe da ima 18 poena nasuprot vaġih 8); 
(2) bolja adutska boja se moģe naĺi. Ali  kada  partner overkolira, nijedan razlog ne vaģi; 
on ne moģe imati 18 poena, koji  su  potrebni za ukupan zbir 26; njegova boja pik je duga i 
jaka, tako da  nema  potrebe da traģite drugi adut. 
Vi ne morate uvek pasirati partnerov overkol. Sa 10 ili viġe poena,  vi  imate neke male 
izglede za manġu (poġto partner moģe imati 15 ili 16 poena), tako da vi treba da pokuġate 
da naĽete odgovor. Najļeġĺe, vi  ĺete  podiĺi  partnerovu boju. Overkol obeĺava bar 5-
karatnu boju, a obiļno  6-karatnu;  stoga  3  mala aduta u vaġim kartama su dovoljna 
podrġka. Predpostavite da imate: 
   ǂ-963   Ǆ-K83   ǅ-Q10954   ǃ-A7 
Vaġ protivnik sa leve strane otvara 1 tref i partner overkolira 1 pik. Podignite na 2  pika.  
Ako  je  otvaranje  licitacije  umesto  toga  1  pik,  partner overkolirao 2 herca, podignite na 
3 herca. Zapazite da niste uopġte licitirali karo. Partner nije zainteresovan za vaġu  boju  
kada  overkolira  i  u  svakom sluļaju vi ste se naġli u njegovoj boji. Stoga zaġto traģiti 
drugu? 
Ipak, vi moģete da licitirate drugu boju, ako vi imate dugu, jaku boju (uslovi su isti kao da 
sami overkolirate). Ovo treba pre svega da uradite ako je  vaġa boja majorska, a  partner  
je  overkolirao  minorsku.  MeĽutim,  kada  partner overkolira u trefu ili karo, a vi  imate 
dovoljnu jaļinu za odgovor, mislite  o licitaciji bez aduta, ako imate neki stoper u 
otvaraļevoj boji. Bez  aduta  je uvek najbolji izlaz za igranje manġe, kada partner ima 
dugu minorsku boju. Ponekad, vi ĺete imati dovoljnu jaļinu da pokaģete interes za manġu, 
ļak i  kada  partner  overkolira.  Ako  sami  imate  minimalno  otvaranje,  skoļite   u 
partnerovu boju (ako moģete da je podrģite) ili skoļite u bez aduta (ako imate stoper u 
protivniļkoj boji). Ove skaļuĺe licitacije su ograniļene,  pozivajuĺi partnera da ide do 
manġe, ali i dozvoljavajuĺi mu da pasira sa minimalnim overkoliranjem.  
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Nijedan  od  odgovora,  o  kojima  smo  do  sada  govorili,  nije forsirajuĺi (ni ove skakuĺe 
licitacije, ļak ni promena boje).  Stoga,  ako  vi imate jako otvaranje, kada partner 
overkolira, vi morate licitirati neġto  ġto partner ne sme pasirati. Ovo je skok u novoj boji, 
koji forsira manġu. 
Licitiranje teļe ovako: 
     Protivnik     Partner      Protivnik      Vi  
         1 ǃ              1 ǂ              pas               ? 
Ġta ĺete uraditi sa ovim listovima? 
(a)    ǂ-K4      Ǆ-KQ8643     ǅ-72             ǃ-1083 
(b)    ǂ-Q54    Ǆ-83               ǅ-AQ1074   ǃ-752 
(c)    ǂ-63       Ǆ-KQ94         ǅ-Q82          ǃ-A1084 
(d)    ǂ-5         Ǆ-AQ10963   ǅ-K54          ǃ-984 
(e)    ǂ-J84      Ǆ-K3              ǅ-AKJ52     ǃ-653 
(f)    ǂ-K4       Ǆ-AQJ73        ǅ-K65         ǃ-A42 
(a) Pas. Vi ne treba da odgovorite sa 8 poena na partnerov overkol. 
(b) Licitirajte 2 pika. Vaġe karte imaju 10 poena, dodajuĺi za 5 karo i za  dublton   
     u hercu.  Dva karo je smeġan odgovor,  jer vi   ste  se naġli   u dobroj majorskoj  
     boji kao adutu. 
(c) Licitirajte 1 bez aduta.  Ima  malo  izgleda  za manġu, iako vi ne  moģete  da  
      podrģite partnera. Vaġa boja herc nije dovoljno duga za  licitiranje,  ali vaġa 
      jaļina u trefu dozvoljava vam da licitirate bez aduta. 
 (d) Licitirajte  2  herca.  Ovo  je retka  podela  sa  kojom  vi  predlaģete novu  boju  
       posle overkola.  Zapazite  da biste vi  sami  overkolira li,  da  je partner pasirao.  
       Kada vi licitirate novu boju, vi ne odgovarate partneru, vi licitirate samostalno. 
(e) Licitirajte 3 pika. Vaġih 14 poena i  3-karatna podrġka  (partner mora  imati  bar    
      bar 5 pikova)  su  dovoljni   za  ovo  podizanje  sa  skokom.   Partner  ĺe pasirati  
      sa minimalnim overkolom ili iĺi u manġu sa maksimalnim. 
(f) Licitirajte 3 herca. Sa 18 poena vi morate forsirati manġu, a ne samo  pozvati   
     partnera. Vaġ skok u novoj boji je  forsing je  i dozvoljava vam da  naĽete gde 
    ĺete igrati manġu bez straha da partner pasira. 
 
Kontra preuzimanja  
 
Kaznena kontra i kontra preuzimanja 
 
Licitacija "kontra" ima ovo primarno zna ļenje; "Ja ne  verujem  da  protivnici mogu 
odigrati kontrakt, koji su licitirali. Stoga uz rizik udvostru ļavanja njihovog skora, ako 
odigraju svoj kontrakt, ja udvostruļavam (ili viġe)  veliļinu njihove kazne ako padnu." Na 
primer, predpostavimo da vi imate: 
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 ǂ-5   Ǆ-KQ1084   ǅ-AJ73   ǃ-Q84 
Vaġi protivnici, bez sumnje ne mudro izlicitiraju 4 herca. Kako oni mogu imati  10 ġtihova, 
kada ĺete vi verovatno uzeti 3 ili 4 adutska ġtiha plus  vaġ  karo  as? Poġto vi oļekujete da 
protivnici padnu vi kaģete "kontra".  
Sada predpostavimo da vi imate iste karte kao gore, a licitacija ide ovako: 
      Partner       Protivnik       Vi       Protivnik  
         1 ǂ                2 Ǆ              ? 
Joġ jednom, protivnik je ispod svojih moguĺnosti. Vaġa strana ima  mnogo  viġe honera od 
njih; oni neĺe nadoknaditi razliku dobijanjem velikog broja adutskih ġtihova, jer ste vi 
duģi i jaļi u njihovoj boji. Stoga, oni neĺe odigrati svoj kontrakt. Vi kaģete "kontra", 
oļekujuĺi veliku kaznu. 
Ovo su primeri normalne kaznene kontre. Vidite da ste u svakom sluļaju  vi  sigurni da ĺe 
protivnici pasti. U prvom sluļaju, oni su izlicitirali visok kontrakt i vi ih moģete sami 
pobediti. U drugom primeru, oni su u niskom  kontraktu i vi ih ne moģete pobediti, ali vaġ 
partner je otvorio licitiranje i vi  znate da on moģe uzeti honerske ġtihove. Vaġa zajedniļka 
jaļina je mnogo veĺa od  njihove. MeĽutim, posmatrajte vaġ poloģaj kada protivnik otvori 
licitiranje sa  1 u boji, a vi ste sledeĺi, koji treba da govori. Vi ne znate niġta o partnerovim 
kartama, tako da ako vi ļak imate 16 do 18 poena, vi ne moģete biti sigurni da vaġa strana 
ima viġe poena od protivnika. I vi ne verujete da  imate  dovoljno ġtihova da sami sruġite 
takav kontrakt. Stoga, vi ne moģete dati  kaznenu  kontru. Uslovi koji omoguĺavaju 
kaznenu kontru su: 
(1) Vaġ partner nije uopġte licitirao.  
(2) Protivniļka licitacija je niska (ispod manġe). 
Pod ovim okolnostima licitacija "kontra" ima potpuno druk ļije znaļenje. Vi  kaģete 
kontra:"Ja imam jake karte  partneru,  pa  mi  licitiraj  tvoju  najbolju bolju. Ovo se zove 
kontra preuzimanja, jer partner mora "preuzeti" kontru licitiranjem svoje bo je. 
Oļigledno je da ĺete ovu kontru preuzimanja najaviti pri prvoj moguĺnosti;  vi 
primoravate partnera da licitira, a vi ģelite da odgovorite ġto je moguĺe  jeftinije. U stvari, 
ako vi dajete kontru kada ste doġli prvi put na red, a ne prvi put kao u ovoj licitaciji:  
     Protivnik      Vi         Protivnik      Partner 
        1 ǂ             pas           1 NT             pas 
        2 ǂ           kontra 
vaġa kontra je kaznena. Da ste vi ģeleli da vaġ partner licitira, vi biste kontrirali odmah 
posle 1 pik; poġto niste, znaļi da imate neobiļnu  podelu  kojom moģete bez pomoĺi da 
sruġite 2 pika. 
Tako, ima stvarno 3 uslova, koja moraju biti ispunjena pre nego se najavi  kontra 
preuzimanja: partner nije smeo licitirati pre nego je izlicitirana  manġa; vi niste smeli 
pasirati  pre  toga.  U  stvari,  kontra  preuzimanja  se  mora najaviti odmah posle 
protivniļkog otvaranja licititacije, ili odmah  posle  prvog odgovora na otvaranje licitacije. 
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  Protivnik           Vi        Protivnik      Partner 
(a)   1 ǅ             kontra         ili  
(b)   1 Ǆ             pas             2 Ǆ              kontra 
Vidite da ste u obe ove licitacije kontrirali parcijalni kontrakt, kada ste prvi put doġli na 
red, pre nego je partner licitirao. Ako bilo koji od ovih uslova nije ispunjen (na primer, ako 
partner overkolira umesto pasira (b), vaġa kontra je kaznena. 
 
Uslovi za kontru preuzimanja 
 
Minimalan uslov za kontru preuzimanja je posedovanje 13 poena-isto kao za otvaranje 
licitacije. Sa manje od 13 poena vi moģete overkolirati (ako je vaġa  boja dovoljno jaka), ali 
vi ne smete kontrirati. Kada vi primenite kontru preuzimanja, vaġa osnovna poruka 
partneru je : "Ja imam licitaciju za otvaranje,  tako da nemoj predpostaviti da protivnik 
ima viġe poena od nas, zato ġto su  oni otvorili licitaciju."  
Kao i otvaranje licitacije, kontra preuzimanja ima veliko podruļje jaļine. Ona se moģe 
najaviti sa minimalnom podelom od 13 do 16 poena, sa jakom podelom  od 17 do 19 poena 
ili maksimalnom podelom 20 do 21 poen. Za razliku od  otvaranja licitacije, kontra 
preuzimanja mora zadovoljiti prili ļno stroge uslove raspodele. Najzad, vi traģite od 
partnera da licitira njegovu najbolju boju i vi morate biti spremni, da prihvatite ono ġto  
ļujete. Na  primer,  predpostavimo  da vaġ desni protivnik otvori 1 herc, a vi ste na redu da 
govorite sa  jednom  od ovih podela: 
(a)    ǂ-10743     Ǆ-QJ8642    ǅ-A         ǃ-A5 
(b)    ǂ-AQ94     Ǆ-5              ǅ-AJ62    ǃ-Q874 
Ako vi kontrirate sa podelom (a), partner ĺe vam odgovoriti licitiranjem 2 trefa ili 2 karo 
(on je verovatno dugaļak u vaġim kratkim bojama), vi ste tada  u nezavidnom poloģaju 
nezadovoljni kontraktom u kome ste se naġli, ali  nemajuĺi moguĺnosti za neġto drugo. 
Stoga, ĺete biti mudriji da pasirate 1 herc i da se nadate poenima, koje ĺete dobiti ruġenjem 
protivnika. U suprotnosti sa ovim je vaġ poloģaj ako kontrirate sa podelom  (b),  koja  ima  
odliļnu  raspodelu  za kontru preuzimanja. Partner ĺe licitirati 1 pik ili 2 trefa ili 2 karo i 
vi  imate odliļnu podrġku za bilo koju boju. Praktiļno, vi ĺete retko dobiti ovu idealnu 
raspodelu, tri 4-karatne boje i singlton u protivniļkoj boji. Ļesto meĽutim, vi ĺete imati 
raspodelu koja je  sliļna, kao u ovim primerima: 
(c)    ǂ-KQ84    Ǆ-A2     ǅ-K754       ǃ-Q103 
(d)    ǂ-PAQ75    Ǆ-4        ǅ-KQJ72    ǃ-Q94 
(e)    ǂ-K104     Ǆ-J93     ǅ-AKJ2      ǃ-K102 
Sva ova tri lista vi moģete kontrirati na otvaranje licitacije 1 herc. Raspodela nije 
perfektna, ali je prihvatljiva. Vi imate bar 3 -karatnu podrġku za bilo koju boju od 3 
nelicitiranih i najzad partner ĺe biti zadovoljan, ako pogodi u kojoj boji vi drģite 4 ili 5 
karata. 
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MeĽutim, kada vi imate 2 ili manje karata u bilo kojoj nelicitiranoj boji, vaġa raspodela  je  
slaba  za  kontru  preuzimanja.  Nemojte  kontrirati  sa  loġom raspodelom, ako imate 
minimalnu podelu sa 13 do 16 poena. Na primer, razmiġljajte ġta biste uradili sa gornje tri 
podele, ako vaġ desni protivnik  otvori  licitaciju sa 1 pik umesto 1 herc. 
Podela (c): Pas. Vi imate minimum za kontru i nemate podrġku u  hercu.  Stoga, ako vi 
date kontru i partner vam odgovori 2 herca, vi ste u ozbiljnim  teġkoĺama. 
Podela (d): Licitirajte 2 karo. Ponovo, vi ne smete kontrirati iz  bojazni  od odgovora u 
hercu. Sada, meĽutim, vi ne treba da pasirate, jer vaġa boja odgovara za overkol. Setite se, 
granice overkola su iste kao za minimalnu kontru. Podela (e): Kontra. Vi i pak imate 3 
karte u svakoj nelicitiranoj boji.  
Zapazite da u primerima (c-14 poena i d-15 poena) vi ne smete da kontrirate, mada imate 
jaļinu minimalnog otvaranja licitacije. MeĽutim, ako  vi  imate  jaku boju (17 do 19) ili 
maksimalnu (20 do 21) podelu, ne treba nikada da se bojite da kontrirate. Na primer sa: 
   ǂ-AJ84   Ǆ-AKJ72   ǅ--K5   ǃ-J3 
Vi moģete kontrirati bilo koje protivni ļko otvaranje licitacije, bez obzira na vaġu  loġu  
raspodelu.  Vi  ste  suviġe  jaki,  bilo  da  pasirate,  bilo   da overkolirate. Tako, za kontru 
preuzimanja treba da imate minimum 13 poena i  idealnu ili prihvatljivu raspodelu (barem 
3 karte u svakoj nelicitiranoj  boji) ili 17 poena sa loġom raspodelom. 
Ilustrujmo ovo sa nekoliko primera. Ġta ĺete reĺi sa svakom od sledeĺih podela kada vaġ 
desni protivnik otvori licitaciju sa 1 herc?  I ġta biste vi licitira li ako on umesto toga otvori 
1 karo? 
(1)   ǂ-QJ864 Ǆ-7 ǅ--KJ7 ǃ-AK93 
(2) ǂ-AQ72 Ǆ-A1084 ǅ--5 ǃ-K1072 
(3) ǂ-KJ5   Ǆ-K84 ǅ--7 ǃ-AKQJ93 
(4) ǂ-K952 Ǆ-KJ1065 ǅ--3 ǃ-Q104 
 
 (1) Na 1 herc kontrirajte. Na 1 karo overkolirajte 1 pik; vi ne moģete  kontrirati sa  
       minimalnim poenima za kontru, kada ste kratki u nelicitiranoj boji,  ali vaġ pik  
       je dovoljno dug i jak za overkol. 
 (2) Na 1 herc pasirajte; vi ne moģete kontrirati, jer ste kratki u karo, a  nemate boju  
       koja odgovara za overkol. Na 1 karo vi imate idealnu kontru. 
 (3) Kontrirajte na oba otvora; sa 19 poena nije vaģna distribucija.  
 (4) Na 1 herc pasirajte. Na 1 karo overkolirajte 1 herc; vaġa raspodela je potpuno  
       prihvatljiva za kontru u kari, ali je nedovoljno vaġih 10 poena. 
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Odgovaranje na partnerovu kontru preuzimanja 
 
Osnovno pravilo odgovaranja na partnerovu kontru preuzimanja je jednostavno; ne smete 
pasirati. Nikada ovo ne  zaboravite,  jer  sve  licitacije,  koje  slede kontru preuzimanja se 
zasnivaju na sledeĺem: niġta ne mari ġto imaġ slabu podelu, ne smeġ pasirati. Ovo znaļi, da 
ako je licitacija iġla: 
 
       Protivnik      Partner      Protivnik      Vi  
           1 Ǆ              kontra           pas               ? 
a vi imate:   ǂ-Q652   Ǆ-843   ǅ--754   ǃ-962 
vi morate licitirati 1 pik! Ustvari, vi biste morali isto da licitirate i  bez dame, sa potpuno 
bezvrednom podelom. 
Da je partner otvorio licitaciju, vi biste pasirali; zaġto licitirate  ako  on kontrira? Radi 
toga ġto, kada vi  pasirate  partnerovo  otvaranje  licitacije, onda on igra kontrakt i u 
najgorem sluļaju ĺe pasti i izgubiti 100  poena  ili neġto tako. Ali kada vi pasirate 
partnerovu kontru, protivnik igra  kontrirani kontrakt. Ġto ste vi slabiji, viġe ġtihova ĺe on 
da  uzme  i  protivnici  mogu zaraditi astronomski broj poena dobijanjem prekobrojnih 
ġtihova u  kontriranom kontraktu. Stoga, ġto ste slabiji, to  pre  morate  odgovoriti  na  
partnerovu kontru.  
Ovo ne vaģi kada se vaġ desni protivnik javi:  
         Protivnik       Partner       Protivnik     Vi  
             1 Ǆ               kontra           1 ǂ             ? 
Sada vi moģete pasirati sa slabom podelom, jer protivnici viġe nisu u kontriranom 
kontraktu (i vaġ partner dobija drugu ġansu da licitira, tako da vi moģete pasirati, ĺak i 
ako vaġ protivnik rekontrira). Prakti ļno, kada je vaġa  podela bezvredna, vaġ protivnik ĺe 
neġto licitirati, a vi ĺete biti osloboĽeni  obaveze da govorite. MeĽutim, ako on pasira, vi 
nemate izbora, nego da odgovorite. U biranju odgovora na partnerovu kontru, vi sledite 
uobiļajena osnovna pravila prvo duģa boja, a od dve boje jednake duģine, prvo jaļa boja.  
Tako,  ako  vaġ partner kontrira otvaranje licitacije 1 pik, a vi imate:  
    ǂ-83   Ǆ-73   ǅ--K1094   ǃ- Q8532 
vi odgovorite 2 trefa, licitirajuĺi prv o duģu boju. Ali ako pri istoj licitaciji imate:  
   ǂ-92   Ǆ-Q642   ǅ--853   ǃ-KQJ6 
onda odgovorite 2 herca, licitirajuĺi prvo jaļu boju. Vidite da nema  naroļite jaļine za 
odgovor na nivou 2. Partner vas je primorao da licitirate i vi  samo sluġajte nareĽenja. 
Praktiļno, niko ne moģe oļekivati da vi imate jake  karte, kada otvaraļ i partner imaju 13 
ili viġe poena. Obiļno  ima  samo  10  ili  12 honera za vas i otvaraļevog partnera. 
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To znaļi, da nije naroļito iznenaĽuĺe ako vaġa podela ima samo 3 ili 4  ili 5 poena (mada je 
to deprimirajuĺe). Ako vaġe karte imaju 6 do 9 poena,  normalna minimalna podela za 
odgovor, vi imate  veĺi  udeo  u  ostatku  i  moģete  biti zadovoljni. Kada vaġe karte vrede 
10 ili viġe poena, karte za jaki odgovor, vi morate biti veoma raspoloģeni. 
Kako ĺete pokazati vaġe raspoloģenje? Skokom u vaġu najduģu (ili najviġu) boju umesto 
davanja najjeftinijeg odgovora. To jest, ako partner kontrira otvaranje licitacije 1 karo, a 
vi imate: 
(a)   ǂ-AQ842   Ǆ-K74   ǅ--853   ǃ-92 
vi treba da odgovorite 2 pika, a ne 1 pik. Setite se da ste bili primorani  da odgovorite 1 pik 
sa: 
(b)   ǂ-Q652   Ǆ-843   ǅ--754   ǃ-962 
Podela (a) je mnogo jaļa od podele (b), tako da vi morate skoļiti da  pokaģete razliku. Ako 
vi imate karte umerene jaļine izmeĽu (a) i (b), kao ġto je: 
(c)   ǂ-K1084   Ǆ-A953   ǅ--852   ǃ-74 
vi odgovorite samo 1 pik. MeĽutim, mislite na to da pokaģete da imate priliļan broj honera 
ponovnim licitiranjem, ako vam se za to ukaģe prilika.  
I sa podelom (c) vi biste odgovorili, iako vi to ne morate (ļak ako je vaġ desni  protivnik 
intervenisao na partnerovu kontru). Suprotno tome podelom (b) vi biste  odgovorili samo 
ako ste primorani i tada ne biste nikada licitirali ponovo. Na partnerovu kontru moguĺe je 
licitiranje  1 bez aduta. Ovo  se  retko  radi, jer kao ġto smo videli, partner moģe verovatno 
podrģati bilo  koju  boju  koju ste licitirali. Me Ľutim, ako vi imate 6 do 9 poena sa 
stoperom u  protivniļkoj boji i bez ģelje da se predloģi majorska boja kao adut, tada vi 
moģete  odgovoriti 1 bez aduta. Ovo nije tako ohrabrujuĺa licitacija i ne sme  se  koristiti sa 
beznadeģnom kartom. Ako  partner  kontrira  otvaranje  licitacije  1  tref, odgovorite 1 bez 
aduta sa podelom: 
   ǂ-Q5   Ǆ-J62   ǅ--KJ82   ǃ-Q1084 
Vaġa strana moģda ima dovoljno poena za manġu, i ako je tako, moguĺa  igra  je bez aduta. 
MeĽutim u istoj licitaciji vi morate odgovoriti 1 karo sa podelom: 
   ǂ-82   Ǆ-Q54   ǅ--J862   ǃ-J1073 
Nema realnih izgleda za manġu, zaġto onda igrati bez aduta,  najteģe  odigravanje?  Isto 
tako, ako imate: 
   ǂ-KJ82   Ǆ-Q5   ǅ--J62   ǃ-Q1084 
bolje je da licitirate 1 pik umesto  1  bez  aduta.  Manġu  u  majorskoj  boji najlakġe je 
napraviti; stoga vi morate  teģiti  da  odgovorite  na  partnerovu kontru predlaganjem bilo 
koje 4-karatne boje ili uģe nelicitirane majorske  boje u vaġim kartama. 
Posmatrajte ove dve licitacije: 
            Protivnik        Partner        Protivnik           Vi 
(a)          1 Ǆ                 kontra            pas                   ? 
(b)          1 Ǆ                 kontra           2 ǃ                    ? 
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Ġta biste vi idgovorili sa sledeĺim kartama u licitacijama a) i (b)? 
(1)    ǂ-108643    Ǆ-74       ǅ--AQ96         ǃ-92 
(2)    ǂ-852          Ǆ-Q74    ǅ--743             ǃ-Q1052 
(3)    ǂ-94            Ǆ-832     ǅ--AKQ105    ǃ-764 
(4)    ǂ-643          Ǆ-KJ8     ǅ--KJ1072      ǃ-92 
 
 (1) U licitaciji  (a) odgovoriti 1 pik. U licitaciji  (b) vi niste primorani  da  licitirate, ali  
       vi ģelite da odgovorite sa 7 poena. Licitirajte 2 pika. 
(2) U licitaciji  (a) licitirajte   2  trefa.  Vi  morate  odgovoriti,  a  vi  ste  suviġe  slabi  da  
       prijavite 1 bez aduta. U licitaciji  (b)  pasirajte.  Kada vaġ protivnik interveni ġe, vi    
       niste prisiljeni da odgovorite. 
(3) Skoļite u 3 karo u obe licitacije. Sa 10 poena vi morate nagovarati partnera na  
      manġu. Odgovor 2  karo  u  licitaciji   (b) pokazuje  6 do 9 poena,  ne  10 ili viġe.  
 (4) U licitaciji  (a) licitirajte 1 bez aduta, predlaģuĺi najverovatnije manġu. 
      U licitaciji  (b) odgovorite 2 karo. Vi ne smete licitirati  bez aduta bez stopera u 
      svim bojama koje je protivnik licitirao.  
Odgovori na partnerovu kontru preuzimanja mogu se prikazati ovako: 
     Vaġi poeni       Vaġa licitacija 
     0 do 5           Vi morate odgovoriti u vaġoj najduģoj nelicitiranoj boji.  
                          Nikada  ne licitirati  bez  aduta. Ako vaġ desni  protivnik 
                          licitira,  pasirajte. 
     6 do 9           Odgovorite  u   najduģoj  boji   ili  bez  aduta.   Planirajte   da 
                          licitirate ponovo. Odgovorite ļak i ako protivnik  interveniġe. 
     10 i viġe        Skoļite  u svoju najduģu boju (ili bez adut). Skoļite ļak i ako 
                          protivnik licitira.  
 
Relicitacija posle kontre 
 
Vaġ desni protivnik je otvorio licitaciju; vi kontrirate, partner odgovara  na vaġu kontru. 
Kako sada vi treba da nastavite sa licitacijom?  Vi morate  imati na umu dva osnovna cilja 
svih licitacija: Ġta igrati? Koliko visoko igrati?  To se verovatno odgovara odmah. Kada vi 
kontrirate sa minimalnim brojem poena, a partner daje prinudni, ali bez skoka, odgovor, 
vaġa strana  ĺe igrati barem parcijalni kontrakt (ili pustiti protivnika da igra). Vi imate 13 
do 16 poena; partner ima manje od 10; nema potrebnih 26 poena za manġu.  Tako, ako vi 
kontrirate otvaranje licitacije 1 herc, a imate: 
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   ǂ-AQ84   Ǆ-72   ǅ--KJ53   ǃ-K104 
i partner vam odgovori 1 pik ili 2 trefa ili 2 karo, vi morate pasirati.  Nema izgleda da 
partner ima 12 ili toliko poena  da  se  igra  manġa  (on  bi  tada skoļio u odgovoru). 
MeĽutim, postoji znatna opasnost,  da  partner  ima  skoro bezvrednu podelu i da ĺete biti 
izloģeni straġnoj kazni, ako ponovo licitirate. Nasuprot tome, postoji moguĺnost za 
suprotnu igru, prinudni odgovor kada imate jaku kontru (17 do 19 poena). Partner neĺe 
skoļiti,  kada  ima  samo  7  do  9 poena; vi moģete imati ukupno 26 poena i stoga vi morate 
odrģavati licitaciju. Ovo ĺete uļiniti bilo podizanjem partnerove boje  (obiļno 4-karatna  ili  
duģa podrġka) ili licitiranjem svoje nove boje. Partner, kada doĽe na njega red, ĺe pasirati 
sa beznadeģnom podelom ili ĺe krenuti prema manġi sa potrebnim  poenima. 
Predpostavimo da  vi  kontrirate  otvaranje  licitacije  1  herc  sa  ovom podelom: 
   ǂ-KQ73   Ǆ-65   ǅ--AQJ82   ǃ-KJ 
Ako partner odgovori 1 pik, podignite na  2  pika.  Ako  partner  umesto  toga odgovori 2 
karo, podignite na 3  karo. A  ako  partner,  ġto  je  verovatnije, odgovori 2 trefa, vi ponovo 
licitirajte 2 karo. Sve ovo obeĺava  jaku  kontru, sa 17 do 19 poena, jer vi ste kontrirali, a 
zatim ponovo  licitirali.  Uoļite, da ste u najteģem poloģaju, ako ste kontrirali otvar anje 
licitacije  1 herc, a imate:   
   ǂ-KQ5   Ǆ-74   ǅ-AQ10853   ǃ-92 
Partner odgovori 2 trefa; Ġta ĺete sada uraditi? Vaġa  strana  ne  moģe  imati ukupno  26  
poena,  tako  da  vi  mislite  da  pasirate.  MeĽutim,  vi  morate razmiġljati: " Ġta", kao i 
" Koliko visoko?"; karo je vaġa najbolja adutska boja, jer partner moģe imati samo 4 trefa. 
Ipak, ako vi sada licitirate 2  karo,  vi ste kontrirali i ponovo licitirali pokuġavajuĺi kao da 
imate 17 do 19 poena, a vi ustvari imate 13 poena. 
Izlaz iz ove dileme je prvo overkolirati, a ne kontrirati. U ovom  primeru  vi moģete taļno 
videti zaġto vi ne smete kontrirati sa minimalnom  podelom,  koja ima dublton u 
nelicitiranoj boji; poġto vi morate pasirati partnerov  odgovor, a ne volite da to uradite.  
Kada vi imate svoju dugu, jaku boju,  vi kontrirajte za preuzimanje, samo ako imate 
dovoljno poena, da obezbeĽujete  drugu  licitaciju - 17 ili viġe. Tako biste vi trebali 
overkolirati  u  gornjem  primeru, ali kontrirati 1 herc sa ovom podelom: 
   ǂ-KQ5   Ǆ-74   ǅ-AQ10853   ǃ-A9 
Sada vi imate 1 asa sa strane i suviġe ste  jaki  za  direktno  overkoliranje.  
Stoga, vi ste dovoljno jaki da kontrirate i ponovo licitirate. 
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Ļak i kada imate maksimalnu kontru (20 ili 21 poen), vi ne moģete biti sigurni u manġu, 
ako ste dobili odgovor bez skoka, jer setite se, partner je  primoran da odgovori i sa 
bezvrednom kartom. MeĽutim, vi morate uļiniti viġe nego  samo licitirati ponovo. Vi 
morate prijaviti jak poziv za manġu. Ovo ĺete uraditi skokom, kada drugi put doĽete na 
red; skoļiĺete u licitiranoj boji, ako imate  4 -  karatnu podrġku partnerove boje ili ĺete 
licitirati ponovo na vaġu  relicitaciju sa skokom, ako ima neke poene (oko 6 poena); ako on 
pasira, on je prvobitno odgovorio samo zato ġto nije imao drugog izbora (to je velika izdaja 
s njegove strane, da u prvom krugu pasira). 
Vi kontrirate otvaranje licitacije 1 herc, a imate ovu podelu: 
   ǂ-AQ73   Ǆ-84   ǅ--AKQ1075   ǃ-3 
Ako partner odgovori 1 pik, vaġa podela ima 20 poena - 17 za honere i  duģinu, 3 viġe od 
kratke boje, posle nalaģenja u boji. Stoga, vi relicitirate 3  pika, pokazujuĺi maksimalnu 
kontru i moleĺi partnera da ide na manġu sa  bilo  kojim honerima. Zaġto ne licitirate vaġu 
boju karo? Poġto vi ģelite da  pikovi  budu adut, a ne karo. Sada vaġe karte vrede samo 
prvobitnih 17 poena, poġto se  niste naġli u boji. Ovo nije dovoljno za skok u 3 karo; vi 
relicitirate 2  karo, da pokaģete jaku, ali ne maksimalnu kontru. Napravimo pregled do 
sada izloģenog materijala  razmatranjem  relicitacija  sa ovim primerima: 
(a)    ǂ-KQ7        Ǆ-AJ1064    ǅ--Q92    ǃ-53 
(b)    ǂ-KQ82      Ǆ-AJ1083    ǅ--A4      ǃ-Q5 
(c)    ǂ-AKQJ4    Ǆ-A94         ǅ--AJ5     ǃ-86 
Vaġ desni protivnik otvara 1 tref i vi sasvim korektno kontrirate. Ġta ĺete  uraditi sa 
svakom podelom posle partnerovog odgovora 1 karo?  Kada odgovori  1 herc?  Kada 
odgovori 1 pik? 
(a) Pasirati bilo koji odgovor, poġto vi imate minimalnu kontru. Ne  licitirajte 1 herc na 
odgovor 1 karo; ako vi oseĺate, da vi morate  da  licitirate  vaġ herc, prvobitno 
overkolirajte; ne podiģite odgovor  na  1  herc.  Prijatno  je imati 5-karatnu podrġku, ali to 
nije niġta bez poena. 
(b) Na odgovor 1 karo, licitirajte 1 herc. Na odgovor 1 herc ili 1 pik, podignite na 2 herca ili 
2 pika. Sa ovom jakom kontrom vi moģete licitirati  ponovo. 
(c) Na odgovor 1 karo ili 1 herc, skoļiti u 2 pika. Na neoļekivani  odgovor  1 pik, skoļiti u 3 
pika. Sve relicitacije sa skokom pokazuju maksimalnu snagu. Obratite paģnju da u svakom 
sluļaju, u kojem vi imate podrġku  partneru,  vaġa relicitacija je za nivo viġa, nego bi bila 
da ste vi otvorili licitiranje i podigli partnerov odgovor. To jest, sa minimalnom podelom vi 
skoļite na nivo  3, umesto da skoļite u manġu. 
Uzdrģanost je posledica straha da partner ima neku uģasnu kartu, kao  u  naġem ranijem 
primeru:    ǂ-Q652   Ǆ-843   ǅ-754   ǃ-962 
Ako vi otvorite, partner neĺe odgovoriti sa ovim malim ļudoviġtem; ali on to moģe uraditi 
kada on odgovara na vaġu kontru. MeĽutim ima dva sluļaja  u  kojima vaġe relicitiranje 
moģe biti liberalnije, jer vi  znate  da  partner  ne  moģe imati "malo ļudoviġte". Prvi ide 
ovako: 
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       Protivnik      Vi         Protivnik      Partner 
           1 ǃ          kontra        1 Ǆ               1 ǂ 
Ovde partner nije primoran da odgovori; posle intervencije licitiranjem 1 herc on bi morao 
da pasira sa bezvrednom kartom. Stoga, vi moģete sad  relicitirati normalno  (kao da ste 
otvorili, a ne  kontrirali).  
 
Kada  vi  imate  4-karatnu podrġku, podignite sa minimalnom kontrom, skoļite u licitiranu 
boju  sa  jakom kontrom, skoļite u manġu sa maksimalnom kontrom. 
Drugi sluļaj, u kome vi popuġtate u vaġem relicitiranju, se odigrava kada  partner skoļi u 
odgovoru na vaġu kontru.  
       Protivnik      Vi         Protivnik      Partner 
           1 Ǆ          kontra         pas              2 ǂ 
Poġto partnerov odgovor sa skokom obeĺava 10 ili viġe  poena,  vi  moģete  iĺi pravo na 
manġu, ļak i sa minimalnom kontrom, ako ste blizu gornje granice  (16  poena). Sa 13 do 
14 poena, vi moģete podiĺi - partner ĺe pasirati  pre  manġe, ako nema niġta sa strane. A 
kada vi imate jaku i maksimalnu kontru,  manġa  je oļigledno obezbeĽena. Skoļite u 
manġu sa 4-karatnom podrġkom ili  licitiranjem svoje nove boje. 
 
Primeri licitacije  
Ovde su tri primera licitacije, da se pokaģe kako se izvode kontra, odgovor  i relicitacija: 
(1)  Vaġe karte   Partnerove karte      L   i   c    i    t    a    c     i    j     a: 

ǂ-KQ86              ǂ-74                Protivnik  Vi   Protivnik  Partner 
Ǆ-A92                Ǆ-K8653          1 ǃ kontra pas 1 Ǆ 
ǅ-A752              ǅ--K84              2 ǃ pas pas          2 Ǆ 
ǃ-43                   ǃ-J62                 pas pas pas  
      
Vaġe licitiranje:  
Vi kontrirate ļim doĽete na red sa minimalnom podelom,  koja ima podrġku u svim 
nelicitiranim bojama. Vi pasirate u drugom krugu, poġto vi nemate jaku kontru i partner 
je bio primoran da odgovori. Vi pasirate partnerovo relicitiranje  2  herca, znajuĺi da 
nemate 26 poena (partner nije prvobitno skoļio). 
 Partnerovo licitiranje:                 
 Poġto partner nema 10 poena, on odgovara bez skoka. On  licitira ponovo, kada na njega 
doĽe red, da pokaģe da je on imao normalan minimalan odgovor, a ne "malo ļudoviġte". 
Da ste vi relicitirali 2 herca na otvaraļeva 2 trefa, partner bi morao da skoļi u manġu, 
oļekujuĺi da imate 17 do 19 poena. 
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(2) Vaġe karte   Partnerove karte      L    i   c    i    t    a    c     i    j     a: 
ǂ-A5                ǂ-K982              Protivnik  Vi  Protivnik  Partner 
Ǆ-73                Ǆ-K106               1 Ǆ kontra pas 1 ǂ 
ǅ-AKJ985      ǅ-Q72                   pas         2 ǅ pas 2NT 
ǃ-A63             ǃ-842                    pas 3NT pas pas 
  pas    
 
Vaġe licitiranje: Vi kontrirate, jer ste sa 18 poena suviġe jaki da overkolirate. Kada partner 
odgovori, vi relicitirate  2  karo-kontriranj em i ponovnim licitiranjem, vi pokazujete jaku 
podelu, kao i jaku boju. Vi podignite partnerovu licitaciju na 3 NT. Poġto nikakva druga 
manġa sa 26 poena nije moguĺa i  poġto  je vaġa duga minorska boja odliļna  za  bez  aduta 
partner mora imati neki stoper u hercu i umerenu jaļinu.                
 
Partnerovo licitiranje:  
Partner sa 8 poena moģe odgovoriti 1 bez aduta, ali on  viġe voli da predloģi njegovu 
majorsku  boju. Kada vi  licitirate ponovo, pokazujuĺi  17  do  19  poena, manġa  ima  
izgleda; partner pokuġava manġu bez aduta, jer on ima stoper u hercu, a vi niste podigli 
pikove. Zapazite da bi partner morao pasirati, da ste vi prvobitno overkolirali 1  karo,  
umesto  ġto ste prvo kontrirali (vi biste morali overkolirati bez jednog od vaġih asova sa 
strane). 
 (3) Vaġe karte   Partnerove karte  L    i   c    i    t    a    c     i    j     a: 
ǂ-AK7            ǂ-832                  Protivnik  Vi  Protivnik  Partner 
Ǆ-KQ106       Ǆ-J543                  1 ǅ kontra pas          1 Ǆ 
ǅ-A4              ǅ-J762                   pas 3 Ǆ pas pas 
ǃ-A943          ǃ-86                       pas    
Vaġe licitiranje:  
Vi imate maksimalnu kontru, ali vi ne moģete iĺi  na  manġu, ļak i kada partner odgovori u 
hercu.  Vaġa  relicitacija  sa skokom 3 herca je najjaļi moguĺi poziv na manġu; vi  morate  
dati priliku partneru da pasira.  
Partnerovo  licitiranje                 
Partner je primoran da jednom odgovori, poġto on ne sme ostaviti protivnike u 
kontriranom kontraktu (koji bi oni napravii). Me Ľutim, kada mu vi date ġansu i da pasira 
ispod manġe, on to prihvata sa zahvalnoġĺu. 
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Druge defanzivne licitacije 
 
U veĺini sluļajeva u kojima vi ulazite u licitaciju posle protivniļkog  otvaranja, vi ĺete to 
uļiniti kontrom ili overkolom. Me Ľutim, ima ļetiri druge  metode takmiļenja u licitaciji: 
overkol sa skokom, overkol sa dvostrukim skokom, overkol bez aduta i kju bid. Sve one su 
retke, ali vi morate znati ġta one  znaļe, i kako se na njih odgovara. 
 
Overkol sa skokom 
Kada imate dugu, jaku boju sa 17 do 19 poena, vi ĺete obiļno prvo  kontrirati, a zatim 
licitirati svoju boju. MeĽutim, vi imate na raspoloģenju - overkol  sa skokom:    
                    Protivnik        Vi  
                        1 Ǆ              2 ǂ  (ili 3 ǃtrefa ili 3 ǅkaro) 
Ovo pokazuje isto tako jaku podelu kao i u sluļaju:  
Protivnik         Vi  Protivnik         Partner  
1 Ǆ kontra pas 2 ǃ  
pas 2 ǂ Svi pass   
Razlika je u tome ġto direktan overkol sa skokom pokazuje odliļnu boju, 6-karatnu ili 7 -
karatnu solidnu boju, kojoj ne treba podrġka partnera. Ako vi kontrirate, vi imate neġto 
malo interesa za partnerovu dugu  boju,  pa  makar  i  da predpostavljate svoju; ali kada 
overkolirate sa skokom u majorsku boju, vi  kaģete da se moģe igrati samo vaġa boja. 
Posmatrajte ova dva primera: 
(a)    ǂ-KJ8653         Ǆ-A92    ǅ--5    ǃ-AK7 
(b)    ǂ-AKJ10964    Ǆ-74       ǅ--4    ǃ-AQ5 
Obe podele imaju po 17 poena sa dugom pik bojom. Na otvaranje licitacije 1  karo, vi treba 
da kontrirate sa podelom (a), nameravajuĺi da kasnije  licitirate pik; ako partner stalno 
licitira i relicitira herc, vi ste voljni da igrate tu boju. Nasuprot tome, sa podelom (b) vi 
ģelite  pik  kao  adut,  ļak  iako  vaġ partner ima samo singlton; stoga vi overkolirajte sa 
skokom 2 pika. Kako vi odgovarate, kada vaġ partner upotrebi overkol sa skokom? Vi 
niste  primorani da licitirate; ako biste pasirali otvaranje licitacije, pasirajte skok. 
MeĽutim, odrģavajte licitaciju, ļak i sa kartom za minimalan odgovor,  jer  postoji 
verovatnoĺa za manġu. Obiļno, vi ĺete podiĺi partnerovu  boju,  naroļito ako je majorska. 
Kada partner skoļi u minorskoj boji, licitirajte  bez  aduta, ako moģete zaustaviti 
protivniļku boju. Predpostavite da imate: 
   ǂ-J3   Ǆ-A104   ǅ-863   ǃ-J10872 
Vaġ levi protivnik otvori sa 1 herc, partner skoļi na 2 pika. Podignite  na  3 pika. 
Dvokaratna podrġka je odliļna, kada znate da partner sam ima ġest ili sedam aduta. 
MeĽutim, ako partner skoļi na 3 karo na otvaranje 1 herc,  odgovorite 3 bez aduta. Vi biste 
mogli podiĺi karo, ali kada partner ima dugu, solidnu minorsku boju, vi treba uvek da 
pokuġate manġu u bez aduta sa 9  ġtihova,  ako moģete da zaustavite protivniļku boju. 
Primetite, da vi nikada ne  razmiġljate o  licitaciji  vaġe  boje  tref  u  bilo  kojoj  licitaciji.  
Da  je   partner zainteresovan da ļuje vaġu boju, on bi kontrirao.  
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Overkol sa dvostrukim skokom 
 
Overkol sa skokom preskaļe jedan nivo licitiranja (2 herca, umesto 1 herc na 1 karo). 
Overkol sa dvostrukim skokom: 
            Protivnik          Vi 
                 1 ǅ               3 Ǆ 
preskaļe dva nivoa. Ovo je veoma mnogo slabija licitacija od obiļnog skoka.  Overkol sa 
dvostrukim skokom opisuje 7-karatnu ili 8 -karatnu boju u kartama bez poena za otvaranje 
licitacije. 
     ǂ-83   Ǆ-KQJ10765   ǅ-Q94   ǃ-3 
Sa gornjom podelom skoļite na 3 herca na protivnikovo otvaranje  licitacije  1 tref ili 1 
karo. MeĽutim, ako je otvaranje licitacije 1 pik, ne licitirajte  3 herca - ovo je sada jak, 
obiļan skok, a ne baraģni dvostruki skok. Vi bi mogli naravno dvostruko skoļiti na 4 
herca, ali vi bi trebalo da imate bar 8-karatnu boju za licitaciju na nivou 4 sa slabim 
kartama. Stoga, na  otvaranje  1  pik, zadovoljite se obiļnim overkolom 2 herca. 
Zapazite da se overkol sa dvostrukim skokom pravi sa identiļnim kartama, sa kojima biste 
otvorili na nivou 3. MeĽutim, overkol na nivuou tri  opisuje  slabe karte, samo kada se 
preskaļu dva nivoa licitacije. Tretirajte  partnerov overkol sa dvostrukim skokom, kao ġto 
ļinite kada on otvara na nivou tri. To jest, skoro uvek pas. Ako imate neuobiļajenu jaļinu -  
bar 15 poena - podignite njegovu boju. 
 
Overkol 1 bez aduta 
 
Druga alternativa za kontru je overkol 1 bez aduta: 
          Protivnik       Vi  
              1 Ǆ            1 NT 
Ovo opisuje podelu sa kojom biste vi otvorili 1 bez aduta - 16 do 18  poena  i pravilnu 
raspodelu. Jedina razlika izmeĽu otvaranja i overkola 1 bez aduta  je u tome, ġto je 
protivnik licitirao boju. Za overkol vi  morate  imati  siguran ġtih u protivniļkoj boji. Sa 
ovim kartama: 
        ǂ-J84   Ǆ-KJ7   ǅ-AQ62   ǃ-AQ5 
vi biste otvorili licitaciju 1 bez aduta. Ako je licitacija otvorena  pre  vas sa 1 tref, 1 karo ili 
1 herc, vi biste overkolirali sa 1 bez  aduta.  MeĽutim, ako je otvaranje licitacije 1 pik, vi ne 
smete licitirati 1 bez aduta, jer protivnik moģe dobiti suviġe mnogo ġtihova u piku, pre nego  
vi  doĽete  na  red. Nema potrebe doduġe pasirati 1 pik; vi moģete kontrirati.  
Praktiļno, nikada nije potrebno overkolirati 1 bez aduta; vi moģete uvek  umesto toga 
kontrirati. Me Ľutim, kada vi ispunjavate sve uslove (16 do  18  poena, pravilna raspodela, 
stoper u otvaraļevoj boji), vi viġe volite da licitirate 1 bez aduta. Ovaj overkol daje 
partneru potpunu sliku o vaġoj jaļini i vaġoj raspodeli u jednoj licitaciji.  
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Sledi stoga, da posle partnerovog overkola 1 bez aduta, vi morate sabrati vaġe i partnerove 
poene i zakljuļiti kontrakt. Vi skoļite u tri bez aduta sa 10 ili viġe poena, licitirajte dva bez 
aduta sa 8 ili 9 poena. Vaġ odgovor dva u boji mora biti pasiran. Vaġ skok na 3 u boji 
pokazuje 10  ili  viġe  poena  i  nudi partneru izbor manġe. Ako ste vi sigurni u manġu u 
boji, skoļite pravo u manġu. Sve ovo je taļno, ako je partner otvorio 1 bez aduta. 
 
Cue bid 
 
NajreĽa intervencija na protivniļko otvaranje je kju-bid, overkol  u  protivniļkoj boji:  
        Protivnik         Vi 
             1 Ǆ              2 Ǆ 
Ova licitacija ne znaļi, da vi ģelite da igrate herc. Vi ne moģete  da  ģelite da protivnikova 
najduģa boja bude vaġa adutska  boja;  da  ste  vi  dugaļki  u hercu, vi biste pasirali i 
pustili neprijatelja  da  padne.  Ovaj  overkol  je "mig" - licitacija, t.j. veġtaļka licitacija, 
koja ne sme biti pasirana od strane partnera. Ustvari, partner ne sme da napusti licitiranje,  
dok  njihova strana ne izlicitira manġu. 
Kju -bid je najjaļa moguĺa akcija na protivniļko otvaranje; ona je ekvivalentna otvaranju 
na nivou dva. Vi moģete upotrebiti ovu licitaciju bilo kao jaku  kontru preuzimanja, kada 
ģelite da  igrate  partnerovu  najbolju  boju,  ili  kao sredstvo dobijanja manġe ili slema, 
kada vi sami imate jednu ili  dve  odliļne boje. Na primer, kju-bidirate 2 karo na 
protivniļko otvaranje 1  karo  sa  ove tri podele: 
(a)    ǂ-KQJ5           Ǆ-AQJ8         ǅ-      ǃ-AKJ103 
(b)    ǂ-AQJ1084     Ǆ-KQJ107     ǅ-4    ǃ-A 
(c)    ǂ-AKJ9852     Ǆ-AQ10         ǅ- -     ǃ-KQ5 
Podela (a) je mnogo jaļa od maksimalne (20 ili 21 poen) kontre preuzimanja. Ona ima 25 
poena u podrġci ma koje nelicitirane boje, tako da ĺete vi  podiĺi  partnerov odgovor do 
manġe. 
Podela (b) moģe sama uzeti 10  ġtihova;  kju -bid  vam omoguĺava da naĽete odgovarajuĺu 
adutsku boju bez reskiranja da izgubite sigurnu manġu. Partner mora  odgovarati, 
verovatno licitirajuĺi  3  trefa;  kada  vi licitirate 3 pika i partner mora ponovo licitirati, jer 
manġa nije  izlicitirana.   Ako on nije podigao pikove, vi moģete pokazati vaġu boju herc,  
pri  vaġem treĺem javljanju.    
Sa podelom (c), vi biste mogli odgovoriti 2 pika, da ste  vi delilac, ali vi ne smete licitirati 2 
pika, kada je protivnik otvorio.  Setite se, to bi bio overkol sa skokom, pokazujuĺi 17 do 19 
poena,  a  ne  22  poena; partner bi mogao pasirati. Vaġe kjubidiranje obezbeĽuje 
dobijanje manġe, a ļak omoguĺava ispitivanje ġansi za slem. 
Kada vaġ partner kju -bidira, odgovorite u poļetku kao da je on kontrirao  licitiranjem 
vaġe najbolje boje. Vi moģete pasirati samo onda, ako  se  protivnici umeġaju:  
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    Protivnik     Partner        Protivnik      Vi 
        1 Ǆ               2 Ǆ                 3 Ǆ            pas 
Ovde vi niste zavrġili licitaciju; partner dobija drugu priliku  da  licitira. Me Ľutim, vaġa 
odgovornost nije  proġla.  Ako  na  gornju  licitaciju,  partner sledeĺi put licitira 3 pika, vi 
ste primorani da licit irate, poġto  manġa  joġ nije izlicitirana. Vi ne smete  zavrġiti  
licitaciju,  dok  vaġa  strana  nije izlicitirala manġu. 
Kada partner kju -bidira, baġ kao da je otvorio na nivou dva, vi morate  poļeti misliti o 
slemu, ako imate 6 do 9 poena, karte za minimalan odgovor. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
Ispod je dat pregled osnovnih licitacija, odgovora i relicitacija u ovom poglavlju. 
                     Vi ulazite u licitaciju  
 
Vaġi poeni   Vaġa  licitacij a     

                     
6-9   Vi moģete da se javite samo dugom, jakom bojom, koja moģe 

da se licitira na nivou 1. Zatim overkol (8 do 9 poena). 
10-12 (1) Sa dugom, jakom bojom overkolirajte ġto je moguĺe 

jeftinije, bilo na nivou 1, bilo na nivou 2. 
 (2) Sa 7-karatnom ili 8-karatnom bojom vi moģete overkolirati  
 sa dvostrukim skokom. 
13-16 (1) Kontrirajte, ako imate bar 3 karte u svim nelicitiranim 

bojama. 
 Pasirajte partnerov odgovor bez skoka. 
 (2) Overkolirajte, ako imate bar 3 karte u svim  nelicitiranim 
 bojama. Pasirajte partnerov odgovor bez skoka. 
17-19 (1) Kontrirajte i licitirajte ponovo na partnerov odgovor.  
 (2) Overkolirajte sa skokom sa bojom koja sama uzima  

dovoljno ġtihova. 
 (3) Licitirajte 1 bez aduta (16 do 18 poena) sa ravnomernom 

raspodelom i stoperom u protivniļkoj boji.  
20-21 Kontrirajte, a zatim skoļite na partnerov odgovor. 
22 i viġe   Kju -bidirajte protivnikovu boju.  
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Partner ulazi u licitaciju                         
Vaġi poeni      Vaġa licitacija 
                
0-5 Pasirajte, osim ako partner ne kontrira ili ne kjubidira. Tada  
 licitirajte vaġu  najduģu  nelicitiranu   boju.  MeĽutim,  ako se 

umeġa protivnik pasirajte . 
6-9 (1) Ako partner overkolira, pasirajte.  
 (2) Ako partner kontrira,  licitirajte vaġu najduģu boju ili   bez 

adut, ļak i  u takmiļenju.  Licitirajte   drugi  put  ako  moģete. 
 (3) Odgovorite na overkol sa skokom-obiļno podizanjem ili lici 

tiranjem bez aduta. 
10-12 (1) Odgovorite na overkol  obiļno podizanjem  ili  licitiranjem 
 bez aduta. 
 (2) Ako partner kontrira, skoļite u vaġu najduģu boju. 
 (3) Licitirajte man ġu na overkol sa skokom ili u bez adut. 
13 i viġe (1) Ako partner overkolira, podignite sa skokom (13 do 16 
 poena) ili skoļite u novu boju (17 ili viġe). 
 (2) Skoļite u novu boju na bilo koju partnerovu jaku akciju.  
  
 
Prokontroliġite da vidite da niste uzeli pogreġne karte. 
U zakljuļku, dozvolite mi da ponovim moje poļetno upozorenje; veoma je  opasno  iĺi u 
licitaciju kada protivnik  otvara  licitaciju.  Ako  va ġi  poeni  i  vaġa raspodela ne garantuju 
kontru, overkol u bez  aduta,  overkol  sa  skokom  ili kju-bid, ako vaġa duģina i jaļina boje 
ne garantuju obiļan overkol ili overkol sa dvostrukim skokom - ne oļajavajte. Stoji vam na 
raspoloģenju  najuobiļajenija, najkorisnija i na kraju najprobita ļnija akcija - pas. 
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P O G L A V LJ E     10 
Takmiļarske licitacije 
 
U ovom poglavlju ĺemo detaljno ispitivati kako se licitira, kada  vaġa  strana otvori 
licitaciju, a protivnici se umeġaju,  bilo overkolom, bilo kontrom  preuzimanja. 
 
Posle protivniļkog overkola 
 
Kako protivniļki overkol menja vaġe licitiranje? Kada partner otvori, vaġ odgovor moģe 
zavisiti od tri stvari:  
1. Vi ne moģete viġe da date normalan odgovor (partner je otvorio 1  karo;  vi  ste 
nameravali  da odgovorite 1 herc, ali vi to viġe ne moģete, kada se vaġ protivnik umeġao 
overkolom 1 pik). 
2. Vi niste viġe primorani da licitirate, radi odrģavanja licitacije  (partner  otvori 1 karo, vi  
nameravate da odgovorite 1 pik sa kartama od 6 poena, da  eventualno  pustite  partnera 
da licitira ponovo u sluļaju da ima 20 poena,   ali vi to ne moģete, kada se protivnik umeġao 
sa overkolom 1 herc - partner   ĺe imati priliku da ponovo licitira, ļak i ako vi pasirate). 
3. Vi ne ģelite da date normalan odgovor, jer overkol daje dodatnu informaciju (partner 
otvara 1 karo; vi nameravate da odgovorite 1 bez aduta, ali vi  to neĺete, kada protivnik 
overkolira 1 pik, a vi nemate stopera u piku.  
Ili, vi nameravate da  odgovorite 2 trefa, ali protivnik overkolira tref - vi  viġe   ne ģelite da 
predloģite ovu boju kao vaġ adut). 
Kada niste u stanju da date normalan odgovor, kljuļno je pitanje, da li ste dovoljno jaki da 
licitirate vaġu boju na sada potrebnom nivou. Predpostavite  da partner otvori 1 tref, a vi 
imate: 
    ǂ-952   Ǆ-AQJ86   ǅ-763   ǃ-64 
Jasno, vi biste voleli da predloģite vaġu dugu jaku boju herc kao  adut.  MeĽutim, ako vaġ 
desni protivnik overkolira 1 pik, vi biste  morali  licitirati  2 herca. Vi ĺete se setiti, 
potrebno je barem 10 poena, ne 8 koje vi  imate,  da licitirate novu boju na nivou 2. To nije 
zato ġto se vi bojite da  budete  na nivou 2, nego ġto vaġa promena boje primorava otvaraļa 
da licitira ponovo. Vi ĺete se skoro sigurno popeti bar na nivo 3. Stoga,  vi  ne  smete  
licitirati herc posle ovog overkola; vi morate pasirati. Suprotno ovome je situacija kada 
imate:   ǂ-952   Ǆ-AQJ86   ǅ--763   ǃ-K4 
Sada, ako partner otvori 1 tref i protivnik overkolira 1 pik, vi treba da licitirate 2 herca. Sa 
11 poena, vi ne treba da se bojite da licitirate vaġu  boju na tom nivou. Setite se, da se uslov, 
da je potrebno 10 poena da se licitira nova boja,  primenjuje samo kada vi morate da 
licitirate na nivou 2. U prethodna dva primera, ako vaġ protivnik overkolira 1 karo, vi 
morate odgovoriti 1 herc sa bilo kojim kartama. Nema potrebe da dozvolite overkolu da  
vas  zaustavi  od  licitiranja jedne jake boje na nivou 1. 
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MeĽutim, vi moģete iskoristiti protivniļki overkol, da izbegnete odgovor sa kojim vi niste 
pre svega oduġevljeni. Predpostavimo da partner otvori 1 tref,  a vi imate: 
   ǂ-Q85   Ǆ-Q764   ǅ--Q62   ǃ-953 
Ako vaġ desni protivnik pasira, vi ĺete odgovoriti 1 herc. Istina,  vi  nemate veliku ģelju da 
herc bude adut i malo interesa za igranje manġe. Ipak, vi morate odgovoriti sa 6 poena da  
date  partneru  priliku  da  ponovo  licitira u sluļaju da ima 20 poena; i sve dok ste vi 
primorani da licitirate,  vi  moģete da spomenete svoju boju, kao u sluļaju partnera, koji 
ima 4-karatnu podrġku. Sve se ovo menja, kada vaġ protivnik overkolira sa 1 karo. Vi ipak 
moģete licitirati 1 herc, ali vi niste viġe na to primorani. Zaġto ne? Poġto, kada licitacija ide 
ovako: 
       Partner       Protivnik       Vi           Protivnik 
          1 ǃ               1 ǅ              pas             pas 
partner ima moguĺnost da relicitira u svakom sluļaju - ne mogu biti tri uzastopna pasa. 
Stoga, vi moģete pasirati sa gornjim  primerom  podele. Vi  biste trebali da licitirate samo 
da odrģavate licitaciju, a vaġ protivnik je to  veĺ uradio za vas. 
 
Slobodan odgovor 
Ma koji odgovor posle protivniļkog overkola je poznat kao slobodan govor (poġto vi niste 
viġe primorani da odgovorite sa 6 poena). Slobodan odgovor ne mora da obeĺava veliku 
jaļinu, ali on nagoveġtava  da  onaj  koji  odgovara,  ģeli  da obrati paģnju na neku 
osobenost svojih karata. To  jest,  vi  moģete  slobodno licitirati novu boju na nivou 1 sa 
kartama za minimalan odgovor (6 do 9 poena),  ali vi tada imate jaku  boju,  jer  vi  inaļe  
morate  pasirati.  Vi  moģete partnera slobodno podiĺi sa 6 do 9 poena,  ali vi tada imate 
jaku podrġku, ili blizu 9 poena. Vi moģete dati slobodan govor 1 bez aduta sa minimalnom 
podelom ali vi tada imate  solidnog  stopera  u  protivniļkoj  boji.  Da  vidimo  neke 
primere:  
1. Partner otvara 1 karo; vaġ protivnik overkolira 1 herc. Vi imate:  
(a)    ǂ-K842           Ǆ-Q73    ǅ--73    ǃ-J854 
(b)    ǂ-KQ10963    Ǆ-64       ǅ--82    ǃ-532 
 
Da nema overkola, vi biste odgovorili 1 pik sa bilo kojom  podelom. Sada  pasirajte sa 
podelom (a), poġto nije vaġa boja, ni vaġi  poeni  nisu  oļaravajuĺi. MeĽutim, sa podelom 
(b) licitirajte 1 pik. Sa tako jakom bojom, vi  ģelite  da licitirate mada niste primorani da 
odgovorite. 
2. Partner otvara 1 herc; vaġ protivnik overkolira 1 pik. Vi imate:  
(c)    ǂ-83    Ǆ-Q52     ǅ--K942     ǃ-J763 
(d)    ǂ-74    Ǆ-KQJ3    ǅ--Q1082    ǃ-653 
 
U ovom sluļaju vi biste podigli na 2 herca sa bilo kojom podelom, da je  protivnik pasirao. 
Ali kako je overkolirao, podignite samo sa podelom  (d).  Primer (c) je najminimalnija 
podela, kako u pogledu poena, tako i u podrġci adutu, za  to pasirajte. 
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3. Partner otvara 1 karo; vaġ protivnik overkolira 1 pik. Vi imate:  
(e)    ǂ-52      Ǆ-Q74    ǅ--843    ǃ-AQ1064 
(f)    ǂ-KJ4    Ǆ-Q83    ǅ--752    ǃ-K1093 
 
U prvom sluļaju vi nameravate da odgovorite 1 bez aduta. posle  overkola.  MeĽutim, vi  
ĺete pasirati sa podelom (e),  vi ne moģete licitirati bez  aduta  bez stopera u protivniļkoj 
boji, a nemate 10  poena  da  odgovorite  2  trefa.  Sa podelom (f) slobodno licitirajte 1 bez 
aduta, jer imate dobar stoper u piku. 
 
4. Partner otvara 1 pik; vaġ protivnik overkolira sa 2 trefa. Vi imate:  
(g)    ǂ-952    Ǆ-A84    ǅ--AQ42        ǃ-873 
(h)    ǂ-74      Ǆ-K93    ǅ--KQJ104    ǃ-652 
 
Vi nameravate da odgovorite sa bilo kojom podelom. Uļinite to svakako!  Protivniļki 
overkol ne treba nikad da vas zaustavi u licitiranju, kada vi  imate  10 ili viġe poena, jake, a 
ne minimalne karte za odgovor. 
 
Kaznena kontra 
 
Kada imate jake karte za odgovor (10 poena ili viġe), protivniļki overkol predstavlja za vas 
moguĺnost potpuno razliļite slobodne akcije - kaznena kontra. 
     Partner     Protivnik     Vi        Protivnik 
        1 Ǆ              2 ǅ          kontra 
Da kontrirate u gornjoj licitaciji, vi mo ģete imati: 
    ǂ-AJ72   Ǆ-4   ǅ-QJ83   ǃ-K1074 
Zapazite, da vi imate viġe od minimalnog odgovora, stoga, vi i vaġ partner  zajedno imate 
viġe honera, nego ġto ih imaju vaġi protivnici. Vi sami imate karo za licitiranje, tako da 
izvoĽaļ igre ne moģe dobiti veliki broj ġtihova u adutu. Ako imate 10 ili viġe poena,  kada  
partner  otvori,  vaġa  strana  "zasluģuje karte" - t.j. vi imate pravo da zaradite poene bilo 
odigravanjem vaġeg  kontrakta, bilo ruġenjem protivnika. Stoga uvek, vaġa strana moģe 
zaraditi veĺi broj poena davanjem kontre protivniku,  ali samo ako oni neĺe  dobiti  sve  
adutske ġtihove. Stoga, kontrirajte  svaki  overkol  na  nivou  2,  kada  moģete  sami  
licitirati protivni ļku boju - imate 4-karatnu duģinu i barem 1 honer. Ovo je kazna, ne 
preuzimanje, poġto je partner veĺ licitirao. Vi oļekujete  od otvaraļa da pasira vaġu 
kontru; da ostavi vaġu kontru. On bi mogao da preuzme,  ponovnim licitiranjem svoje prve 
boje ili javljaju ĺi novu,  samo  ako  on  ima jako neravnomernu raspodelu sa singltonom ili 
ġikenom u protivniļkoj  adutskoj boji.  
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Slobodno ponovno licitiranje 
 
Overkol moģe predstavljati nove probleme i moguĺnosti, kako otvaraļu  licitacije, tako i 
onome koji odgovara. Predpostavimo vi otvorite licitaciju,  partner odgovori i vaġ desni 
protivnik se umeġa: 
         Vi        Protivnik       Partner      Protivnik 
        1 ǅ           pas                 1 Ǆ              1 ǂ 
Vi niste viġe primorani da licitirate ponovo, mada je vaġ partner odgovorio  u novoj boji. 
Uistinu, partner moģe imati karte dovoljno jake da se napravi  manġa, nasuprot 
minimalnog otvaranja licitacije; ali protivni ļki overkol daje  mu priliku da licitira ponovo i 
da pokaģe svoje poene - vi stoga moģete pasirati. Oļigledno, ovo ne znaļi da vi morate 
pasirati. Ako vi imate jako otvaranje, vi licitirajte ponovo sa skokom. I sa minimalnim 
otvaranjem vi  moģete  napraviti minimalnu slobodnu relicitaciju - ali samo ako vi to ģelite, 
ne zato ġto  morate. Posmatrajte ove primere: 
(1)    ǂ-96     Ǆ-AQ42    ǅ--K74    ǃ-KJ73 
(2)    ǂ-72     Ǆ-K8         ǅ--943     ǃ-AKQ1062 
(3)    ǂ-Q5    Ǆ-K74       ǅ--QJ2     ǃ-AJ843 
 
Sa svakom podelom vi otvarate licitaciju 1 tref. Partner odgovara 1 herc;  vaġ desni 
protivnik overk olira 1 pik. Ġta vi licitirate sada? 
(1) Ponovo licitirate 2 herca. Sa 4-karatnom podrġkom u partnerovoj  boji,  vi nestrpljivo 
oļekujete priliku da podignete. Ļinjenica, da vi  niste  primorani da licitirate je sporedna - 
vi ģelite da licitirate. 
(2) Lici tirajte ponovo 2 trefa. Ponovo ima neġto posebno u vaġim  kartama  ġto vi ģelite da 
pokaģete - vaġu odliļnu boju. 
(3) Pas. Da nije bilo overkola, vi biste bili primorani da naĽete najniģu relicitaciju - recimo 
1 bez aduta, da pokaģete ravnomernu raspodelu, mada bi bilo 2 herca bilo 2 trefa bilo 
prihvatljivije. Me Ľutim, vi niste zadovoljni  licitiranjem bez aduta sa tako slabim stoperom 
u piku; vi niste ģeljni  da  podiģete partnera sa tri aduta (mada vam je to dozvoljeno); vi 
niste oduġevljeni  vaġom bojom tref, koja nije dovoljno duga da se ponovo licitira. Poġto 
nema naroļite poruke, koju ģelite da date partneru, vi imate moguĺnost da pasirate radi 
overkola. Neġto drukļiji problem se javlja  za  otvaraļa,  ako  se  overkolira  sa njegove 
leve strane: 
        Vi         Protivnik       Partner      Protivnik 
        1 Ǆ           1 ǂ                 pas              pas 
Sada, vi ĺete svakako licitirati ponovo, ako vi imate jako ili maksimalno otvaranje licitacije, 
jer vaġa strana moģe ipak imati  ukupno  26  poena  (partner pogreġivġi da licitira 
slobodno, nije demantovao da ima 6 poena - on je  demantovao da ima 10  poena).  
MeĽutim,  ako  vi  imate  minimalno  otvaranje  nema nikakvog izgleda za manġu, te vi 
niste primorani da ponovo licitirate. Ako pasirate, licitacija je gotova - protivnici su 
izlicitirali kontrakt.  
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Partner moģe imati minimalan odgovor od 6 do 9 poena i ne biti u stanju  da  slobodno 
licitira; tada vi moģete pustiti protivnika da ukrade "vaġe" karte, ako vi pasirate. Stoga, 
licitirajte ponovo u ovom poloģaju, ļak i sa minimalnim otvaranjem, kada imate najslabiji 
odgovor. Ovaj izgovor moģe biti duga prva boja: 
   ǂ-84   Ǆ-AQJ964   ǅ-AJ5   ǃ-74 
Vi otvorite 1 herc i vaġ levi protivnik overkolira 1 pik. Posle 2 pasa, ponovo licitirajte 2 
herca. Vaġ izgovor bi mogao umesto toga da bude i druga boja: 
   ǂ-A3   Ǆ-AJ762    ǅ-5     ǃ-K10972 
Vi otvorite 1 herc i vaġ protivnik overtkolira 1 pik. Posle 2 pasa, ponovo  licitirajte 2 trefa. 
Vi biste pasirali i zavrġili licitaciju samo  da  vi  imate minimum sa loġom raspodelom, kao 
u sledeĺoj raspoedeli: 
   ǂ-J84   Ǆ-A10653   ǅ-A84   ǃ-K2 
Vi otvorite 1 herc, protivnik overkolira 1 pik.  Posle  2  pasa,  vi  pasirate takoĽe. 
Da bi sve ovo ilustrovali, evo tipiļne licitacije: 
  Otvaraļ   Partner otvaraļa             L     i     c    i     t     a     c    i    j     a 
ǂ-A5           ǂ-J42               Otvaraļ Protivnik  Partner otv.    Protivnik  
Ǆ-AJ753     Ǆ-7                   1 Ǆ 1 ǂ      pas pas 
ǅ-K7          ǅ-AQ10852      2 ǃ pas 2 ǅ     pas 
ǃ-AJ94       ǃ-853                2 NT       pas   3 NT Svi pas 
 
Zapazite da su sve tri licitacije partnera otvaraļa vrlo paģljive. U prvom  odgovoru on je 
pasirao, jer nema 10 poena, potrebnih za javljanje nove  boje  na nivou 2. U drugom 
odgovoru, on licitira svoju boju, pokazujuĺi da ima dovoljnu jaļinu da odrģi licitaciju . 
Karte sa 6 do 9 poena ne mogu se slobodno  licitirati. 
 
 Kada otvaraļ pokuġava da igra manġu, licitiraju ĺi dva bez aduta  (pokazujuĺi jak otvor; 
otvaraļ bi pasirao 2 karo da ima minimalne karte, jer  je  veĺ dva puta licitirao), partner 
otvaraļa licitira jedino moguĺi kontrakt za manġu - bez adut. Duga minorska boja kod 
statiste odgovara za igru u bez aduta, kada partner moģe zaustaviti protivniļku boju. 
 
Posle protivniļke kontre preuzimanja 
 
Na vaġe odgovore znatno utiļe protivniļka kontra preuzimanja na partnerovo  otvaranje 
licitacije:  
           Partner      Protivnik      Vi         Protivnik 
              1 ǅ            kontra           ? 
Svaka licitacija u ovom sluļaju je slobodna, t.j. vi niste primorani da  odrģavate licitaciju, 
partner ĺe imati  priliku  da  ponovo  licitira.  Kontra  ne ograniļava prostor za licitiranje, 
tako da vi moģete dati bilo koji nameravani odgovor; ali ako nema licitacije za koju ste 
zainteresovani, vi moģete sigurno pasirati. 
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Rekontra 
 
MeĽutim, glavna promena u vaġem licitiranju potiļe od novog odgovora-rekontra. 
          Partner     Protivnik     Vi            Protivnik 
            1 ǂ            kontra      rekontra 
Ovako morate postupiti kadgod imate viġe poena, nego ġto zahteva minimalan  odgovor. To 
je vaġ jedini jak odgovor na  protivniļku  kontru.  Vi  morate  dati rekontru, kadgod imate 
10 ili viġe poena i ne moģete dati rekontru  sa  manjom jaļinom. 
U gornjoj licitaciji dajte rekontru sa sve ove tri podele: 
(1)    ǂ-K5        Ǆ-AK975    ǅ-952       ǃ-1063 
(2)    ǂ-KJ83    Ǆ-92             ǅ-AJ74    ǃ-652 
(3)    ǂ-4           Ǆ-AJ86        ǅ-Q753    ǃ-K1076 
 
Vaġa rekontra kaģe partneru:"Nemoj se plaġiti protivni ļke kontre; ovo deljenje pripada 
naġoj strani". Zapamtite, da vi ne obeĺavate podrġku u partnerovoj  boji. Vi se moģete naĺi 
u boji, kao u primeru (2), ovaj fit  vam  dozvoljava  da raļunate dublton i da imate 10 
poena.  Vi  moģete  imati  svoju  boju,  kao  u primeru (1), ili moģete imati sve tri 
nelicitirane boje, kao u primeru (3). Ne uzbuĽujte se ako licitacija ide: 
       Partner      Protivnik      Vi          Protivnik 
         1 ǂ              kontra     rekontra      pas 
         pas               pas 
ļak i ako imate singlton u partnerovoj boji, vaġi i partnerovi poeni  ĺe  biti dovoljni da 
odigrate rekontrirani kontrakt od 7 ġtihova. I kako vaġ skor rekontriranog kontrakta moģe 
biti veoma visok (1 pik sa rekontrom je manġa, a prekobrojni ġtih 200 ili 400 poena svaki), 
svako pitanje je beskorisno.  Protivnik, koji je dao kontru preuzimanja, nikako se ne sme 
usuditi da pasira, bez obzira koliko je jak, on mora da licitira boju: 
       Partner      Protivnik      Vi          Protivnik 
          1 ǂ            kontra       rekontra      pas 
         pas              2 ǃ               ? 
U ovoj fazi licitacije, vi ĺete reĺi partneru kakve je prirode vaġa  rekontra.  
Sa prvim primerom: 
1)   ǂ-K5   Ǆ-AK975   ǅ-942   ǃ-1063 
vi licitirajte 2 herca. Ovo je licitacija, koja primorava na dalju lic itaciju, baġ kao da ste 
odgovorili 2 herca direktno na partnerovo otvaranje 1 pik, a nije bilo meġanja. Sa 
primerom:  
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 (2)  ǂ-KJ83   Ǆ-92   ǅ-AJ74   ǃ-652 
vi licitirajte 2 pika. Ovo pokazuje podrġku u partnerovoj boji sa 10 do 12 poena (bar 10, 
poġto ste rekontrirali; ne vi ġe od 12, jer vi niste skoļili u licitiranoj boji, kada je bio vaġ  
red).  Partner  moģe  razumljivo  pasirati  ovo podizanje (ali samo sa slabim otvaranjem od 
13 poena), tako da biste skoļili u 3 pika, da imate joġ jednog kralja - 13 poena umesto 10.  
Ovo  je  jednako  sa direktnim skokom u licitiranoj boji u nekoj licitaciji. Najzad, ako 
imate  primer:  
 (3)   ǂ-4   Ǆ-AJ86   ǅ-Q753   ǃ-K1076 
vi treba da date kaznenu kontru na 2 trefa. Sa kartama za jaki odgovor i  partnerovim 
otvaranjem, kao adutom, koji vi moģete sami da licitirate, vi ĺete  se oseĺati sigurnim da 
protivnik ne moģe da dobije 8 ġtihova. Ustvari, kadgod ste dovoljno jaki da rekontrirate, vi 
budite spremni na kontru protivnika i ranije. Oni su se umeġali u licitaciju, a oļigledno je 
da ovo deljenje  pripada  vaġoj strani; ako oni ne mogu naĺi dobru adutsku boju, oni su na 
velikim mukama. Protivnik, koji je kontrirao, se kockao raļunajuĺi da njegov partner ima 
nekoliko honera; umesto toga vi imate ostalu jaļinu. Tako je on izgubio, ali samo  ako je 
dobio kontru. 
 
Minimalni odgovori  
 
Naģalost, u veĺini sluļajeva vi neĺete biti dovoljno jaki da rekontrirate. Ima  samo 40 
honerskih poena u ġpilu; partner je otvorio licitaciju, va ġ  protivnik je dao kontru - postoji 
veoma mala ġansa, da ĺete imati karte sa 10  poena  od malo preostalih honera. Ļesto ipak, 
vi ĺete imati list za minimalan odgovor od 6 do 9 poena. Ġta ĺete vi uraditi tad na 
protivniļku kontru? Ako imate dobru 5-karatnu ili duģu boju, licitirajte je. Na primer,  
predpostavimo da licitacija ide ovako: 
        Partner      Protivnik       Vi          Protivnik 
           1 ǅ            kontra            ? 
Ġta biste uradili sa ovim podelama: 
(a)    ǂ-K742        Ǆ-Q943    ǅ-74      ǃ-Q52 
(b)    ǂ-KJ1084    Ǆ-72         ǅ-92      ǃ-Q1075 
(c)    ǂ-63             Ǆ-A5        ǅ-986    ǃ-QJ10764 
 
 (a) Pas. Vi biste odrģavali licitaciju licitiranjem jedne od vaġih  4-karatnih boja,  da nije 
bilo meġanja od strane protivnika; sada vi to ne morate. Vaġ levi protivnik mora odgovoriti 
na kontru i moģe biti primoran da  licitira jednu od vaġih boja. Ne  izvlaļite  ga  iz  njegove  
boje  licitiranjem  i  omoguĺavajuĺi mu da pasira. 
(b) Licitirajte 1 pik. Vi ste zainteresovani da pik bude adut;  uļinite  to  i   ako ne morate. 
Ne dozvolite da vas kontra zaustavi u odgovoru, koji vi  ģelite da date. 
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(c) Licitirajte 2 trefa. Ovde protivni ļka kontra vama pomaģe. Bez nje vi biste bili 
primorani da odgovorite 1 bez aduta - da licitirate vaġu boju  na  nivou 2, treba da imate 
bar 10 poena, jer vi niste rekontrirali.  Stoga,  potrudite se da  predloģite  vaġu  finu  boju 
kao  adut  i  uzgred  oteģate protivnicima da zajedno izlicitiraju majorsku boju. Vaġa 
promena boje, kao partnera otvaraļa, u primerima (b) i (c) viġe ne primorava partnera na  
dalju licitaciju. Zaġto ne? Jer vi ste negirali posedovanje 10 poena. Ako partner ima 
minimalan otvor i niste se naġli u vaġoj boji, on  ĺe  pasirati. Ako ste se naġli, on ĺe podiĺi, a 
sa jakim otvorom, on ĺe normalno relicitirati sa skokom. 
Kada imate 6 do 9 poena i podrġku u partnerovoj boji,  podignite  direktno  na kontru:  
            
Partner      Protivnik       Vi        Protivnik 
 1 ǂ              kontra          2 ǂ 
U gornjoj licitaciji, licitirajte 2 pika sa obe ove podele: 
(d)    ǂ-K83     Ǆ-2     ǅ-Q964    ǃ-J10864 
(e)    ǂ-Q984    Ǆ-73    ǅ-KJ83    ǃ-1043 
 
Sa bilo kojom podelom, vi biste podigli da nije bilo meġanja. Vi imate odliļnu kartu za igru 
u piku - singlton u (d), 4 aduta u (e) - tako da je to  ono  ġto ģelite. Ġta viġe, vaġe  podizanje  
pomaģe  vaġoj  strani  da  igra  parcijalni kontrakt, kada vaġ partner ima minimalan otvor, 
jer vaġ levi protivnik ne moģe viġe "jeftino" da odgovori na kontru. Toliko je vaģna ova 
preventivna  osobina podizanja, da ĺete vi nekada i sa slabim kartama podiĺi sa skokom na  
protivniļku kontru - slabe karte sa odliļnim vrednostima za igru u partnerovoj boji. 
Licitirajte:   Partner     Protivnik      Vi          Protivnik  
                         1 Ǆ           kontra         3 Ǆ 
sa ovim kartama:  
(f)    ǂ-5      Ǆ-KQ107      ǅ-J10963    ǃ-865 
(g)   ǂ-74    Ǆ-AQ1063    ǅ-10976     ǃ-62 
 
Vi ste se naġli sa partnerom u boji, pa idete direktno na nivo 3 u pokuġaju da spreļite 
protivnika u licitiranju (kada vi imate tako dobar fit, oni imaju  tako Ľe fit u nekoj drugoj 
boji , ali ga oni nisu naġli). Kako da partner zna  da vi imate minimalan broj poena, umesto 
13 do  16  poena,  jer  ste  podigli  sa skokom? On zna, jer vi biste rekontrirali pre 
podizanja sa bilo kojom  podelom od 10 ili viġe poena. Zapamtite, jedini jak odgovor posle  
interventne  kontre je rekontra. 
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Kviz  
Partner otvara 1 tref i vaġ desni protivnik daje kontru. Ġta ĺete  uraditi  sa ovim podelama? 
(1) ǂ-85 Ǆ-962 ǅ-Q1043 ǃ-KQ94 
(2) ǂ-AQJ106 Ǆ-Q103 ǅ-1094 ǃ-92 
(3) ǂ-72 Ǆ-Q10973 ǅ-AJ86 ǃ-53 
(4) ǂ-4 Ǆ-83 ǅ-K10874 ǃ-J10952 
(5) ǂ-Q983 Ǆ-A105   ǅ-864 ǃ-Q92 
 
 (1) Podiĺi na 2 trefa. Vi ģelite da pokaģete vaġu podrġku i i stovremeno  oteģate protivniku 
da licitira. Odgovoriti 1 karo nije potpuno objektivno.                                          
 (2) Rekontra. Prvo pokazujete da imate 10 peona. Zatim, kada doĽe na vas  red,  licitirate 
vaġu jaku boju. 
(3) Licitirati 1 herc . Ļinjenica da su protivnici uġli u licitaciju vas nateruje da licitirate 
dugu boju u slabim kartama, jer se tako  takmiļite,  koja strana ĺe imati delimiļan skor. 
(4) Podiĺi na 3 trefa. Sada se vi bojite od protivniļkog kontrakta u majorskoj boji i 
potrebne su vam jake mere da se to spreļi. Dva trefa je preslab  odgovor za takav cilj. 
(5) Pasirati.   Vi nemate dugu  boju za  predlaganje,  a  ne  smete  da  podignete partnerovu  
boju sa 3-karatnom podrġkom. Vi niste viġe obavezni da odgovorite, poġto ĺe partner 
licitirati sam ponovo, ako ima jake karte  ili  dobru raspodelu. Ako i neĺe, vaġa je ġansa da 
pustite protivnike da  se  bore  i  padnu. 
 
Takmiļarsko licitiranje  
 
Na kraju, dozvolite da vam dam neki savet u vezi mnogih situacija takmiļarskog 
licitiran ja. Ļesto, honeri su priliļno ravnomerno rasporeĽeni  izmeĽu  vaġe  i protivniļke 
strane. To je onda, kada vi imate karte za minimalan odgovor;  ili kada partner overkolira, 
a vaġe karte imaju 10 do 11 poena; ili kada vi dajete kontru sa podelom od 13 poena, a 
partner slobodno odgovara. Kada se vi  i  vaġ partner naĽete u boji, ne prodajte jeftino ovo 
deljenje  protivnicima.  Ļesto, obe strane mogu imati delimiļan skor. Zapamtite, ako ste se 
naġli, onda igrajte. Tako licitirajte i tri u va ġoj boji. Ļak ako i padnete, to ĺe biti jeftinije, 
nego pustiti protivnike da odigraju  njihov  kontrakt.  A  oni  mogu  biti gurnuti u neki 
visoki parcijalni kontrakt, koji vi mo ģete oboriti. Nasuprot tome, ako se niste naġli sa 
partnerom u boji, ne budite  agresivni  u takmiļarskim licitacijama. I protivnici se moģda 
nisu naġli u boji, te ĺe pasti. Kada vaġa strana ima samo polovinu honera, ne dajte  kaznene  
kontre na protivniļke kontrakte; ali budite voljni da pustite na nivou 2 ili  3,  ako niste 
naġli adutsku boju, oļekujuĺi malu korist od ruġenja protivnika. Ovde je primer jedne 
podele, koja to ilustruje: 
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   ǂ-J84   Ǆ-KJ1073   ǅ-J1072   ǃ-5 
Predpostavimo da partner otvori 1 tref. Licitacija se nastavlja: 
      Partner      Protivnik       Vi           Protivnik 
         1 ǃ            kontra          1 Ǆ              1 ǂ 
         2 Ǆ              pas               pas             2 ǂ 
         pas             pas                 ? 
Licitirajte 3 herca. Vi ste pasirali partnerovu minimalnu relicitaciju 2 herca poġto vaġa 
strana ne obeĺava 26 poena.  MeĽutim,  vi  ne  treba  da  dozvolite protivniku da igra niski 
parcijalni kontrakt, kada ste se naġli u boji. Stoga, vi licitirajte posle dva pika. 
Nasuprot tome, ako imate iste karte, a licitacija ide ovako: 
      Partner      Protivnik       Vi           Protivnik 
         1 ǃ            kontra          1 Ǆ            2 ǅ 
         pas             2 ǃ                 ? 
Pas! Vi se niste naġli u trefu, a partner vas nije naġao u hercu. Verovatno se i protivnici 
nisu naġli. U ovakvom neslaganju, kada su karte pravilno  rasporeĽene izmeĽu parova, 
strana koja izlicitira neġto, obiļno pada. Budite  plemeniti, Pustite da to budu vaġi 
protivnici.  
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
Posle protivniļkog overkola 
 
Sa 6 do 9 poena   Podiĺi part nerovu boju sa jakom podrġkom. Licitirati  drugu  
                              boju na nivou 1.  
                              Licitirati 1 bez aduta sa dobrim stoperom u protivniļkoj boji.  
                              Drukļije pasirati. 
                       
 
Sa 10 ili viġe     Dati normalan odgovor. 
poena                Dati kaznenu kontru, ako ste nameravali da licitirate protivniļku  
                          boju. 
 
Posle protivniļke kontre preuzimanja 
 
Sa 6 do 9 poena   Podiĺi ili podiĺi sa skokom sa dobrom ili odliļnom podrġkom 
                              Licitirati drugu boju na nivou 1 ili 2.  
Sa 10 ili viġe         Prvo dati rekontru, zatim opisati svoje karte. 
poena 
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KNJIGA 1   DEO II                                
                                      
                                         O D I G R A V A NJ E                              
 
P O G L A V LJ E     11 
 
Kako uzeti  ġtihove 
 
Licitacija je zavrġena i vi postajete izvoĽaļ igre i igraĺete kontrakt 4 pika. Vaġ levi 
protivnik polazi, a vaġ partner polaģe karte na sto i postaje  statista "mrtvak". Ġta sad? 
Prva stvar, koju treba da uļinite, jeste da sledite jedan uļtiv stari obiļaj i kaģete "Hvala 
partner" (Savremena tendencija umesto toga je krivljenje usana).  
Predpostavimo da statista ima punu dopunu poena: 
Vaġ list      Statista Vaġe karte imaju 15 poena; karte statiste imaju 12 poena; 
ǂ-AK762   ǂ-Q98           vi imate pravo da  izlicitirate 4 pika sa 27 poena.  MeĽutim 
Ǆ-K93       Ǆ-82             poeni  nemaju viġe vaģnost.  Sada su vam potrebni  ġtihovi. 
ǅ-42          ǅ-K85          Vi ne moģete oļekivati, da se vaġi protivnici predaju i puste 
ǃ-K83       ǃ-AJ742       vas da piġete manġu.  U licitaciji  vi ste procenili da  moģete 
 uzeti 10 ġtihova i sada morate pokuġati da  ih dobijete. 
Ima samo 4 naļina da dobijete ġtihove: 
1.  Sa honerima,  koje  protivnici   ne  mogu uzeti, koji su visoki (napr. vaġ as i  kralj u piku, 
vaġ kralj u trefu, dama statiste u piku i as u trefu. Protivnici nemaju jaļe karte u istoj boji). 
2.  Sa honerima koji su skoro visoki (napr. vaġ kralj u hercu, kralj  statiste  u karo i tref 
dģek. Protivnici imaju samo jednu kartu, kojom ĺe biti jaļi. 
3.  Seļenjem (napr. kada se treĺi put krene hercom, statista moģe  uzeti  ġtih  malim 
adutom; vaġe karte mogu to uraditi sa karom). 
4.  Sa dugom bojom (napr. poġto su pikovi igrani tri puta, vama su ostala dva  mala pika i 
ima izgleda da viġe nijedne karte ne sadrģe pikove i vaġi ĺe biti najviġi; isto vaģi i za 
statistov ļetvrti i peti tref; ove preostale male karte su vaġa duga boja). 
Stoga ste vi kao izvoĽaļ igre priliļno sigurni za 5 ġtihova sa visokim  honerima i dva ġtiha 
sa dugom bojom. Vi morate pokuġati da dobijete 3 dodatna  ġtiha sa honerima koji su 
skoro visoki, jedan dodatni adutiranjem kod statiste,  dva viġe sa dugim trefom kod 
statiste. Oļigledno, vi neĺete uspeti da dobijete svih 13 ġtihova, ali su to vaġe moguĺnosti. 
Mi ĺemo se vratiti na igru  sa  kartama datim u primeru. Red kojim ĺete vi pokuġati da 
dobijete ġtihove-skoro na  kraju ovog dela, knjiga 1, poglavlje 16. MeĽutim ispitajmo 
detaljno svaku od 4 metoda dobijanja ġtihova. 
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P O G L A V LJ E     12 
 
Ġtihovi sa visokim honerima 
 
Najlakġi naļin za dobijanje ġtihova jeste igranje karata, koje su visoke. Verovatno viġe 
zadovoljava dobiti ġtih sa 3, nego sa asom; i kao ġto  ĺemo  videti kasnije, igranje svih vaġih 
visokih karata je obiļno najgori  naļin  dobijanja prekobrojnih ġtihova. MeĽutim, ima 
podela kod kojih vi to morate uraditi, radi odigravanja vaġeg kontrakta. Pogledajmo 
jednu: 
Vaġ list      Statista Vi igrate 4 herca. Polaz je karo kralj. Koji su vaġi izgledi? 
ǂ-KQ5          ǂ-AJ42        Ne  treba  da  se brinete, da li ĺete  odigrati  vaġ  kontrakt,  
Ǆ-AQ1073   Ǆ-KJ8          jer vi imate 10 ġtihova u visokim honerima  - 5  vrhunskih 
ǅ-A4            ǅ-963          herļeva,  ļetiri  vrhunska  pika  i  as karo.   MeĽutim, ima 
ǃ-1082         ǃ-754           dve opasnosti od kojih treba da se ļuvate: protivnik  moģe 
preseĺi jedan od vaġih visokih honera,  jer  je  prethodni ġtih dobijen na pogreġnoj strani. 
Radi ilustracije prve opasnosti  predpostavimo, da ste vi prvi polazni ġtih dobili karo asom. 
Sledeĺi, vi polazite pik peticom i uzimate pik asom; polazite pik dvojkom iz lista statiste i 
uzimate vaġim kraljem; zatim polazite vaġom damom pik. Do  sada, jedan od  vaġih  
protivnika ĺe verovatno ostati bez pika i dobiĺe ovaj ġtih sa malim adutom. 
 
Adutiranje  
 
Uvek izvuĺi protivniļke adute, pre nego iskoristite svoje visoke karte u  boji gde imate 
sekvencu! Vi adutirate sve dotle, dok protivnik nema malih aduta  sa kojima bi mogao 
nositi vaġe visoke honere. Kada ih viġe nema, prestanite sa  adutiranjem i saļuvajte 
preostale za seļenje protivniļkih visokih karata. Vi morate brojati adute, da bi ste odredili 
koliko puta moģete da ih igrate. Najjednostavniji naļin je da brojite protivniļke adute. To 
jest, u datom primeru vaġa strana ima 8 herļeva, tako da protivnik ima 5. Vi poĽete prema  
kralju herc statiste i oba protivnika moraju da odgovaraju na boju-sada oni imaju 3 aduta. 
Vi krenete sa herc dģekom statiste i ponovo protivnici moraju da  odgovore na boju-sada 
oni imaju 1 adut. Vi krenete sa herc 8 statiste i  uzmete  svojim asom; jedan od protivnika 
odgovara, drugi odbacuje mali karo-sada  su  oni  bez aduta, te vi prestajete da igrate herc. 
 
Koji honeri prvo?  
 
Zapazite red kojim vi koristite vaġe herc honere: 
Vi: AQ1073        Statista: KJ8 
Ako vi krenete prvo vaġim asom, zatim uzmete ġtih dģekom statiste, treĺi ġtih uzmete 
kraljem statiste, vi niste u stanju da krenete ļetvrti  put, ako  je  to potrebno. Zaġto? Zato 
ġto ste treĺi ġtih dobili kod statiste, a karte statiste nemaju viġe herļeva. 
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Kada su vaġi honeri jednaki, t.j. u sekvenci, tako  da  je jedan dobar kao i svaki drugi, 
igrajte prvo honere iz onih karata (ruke),  koji imaju manj i broj karata u toj boji. Tako 
ĺete dobiti poslednji ġtih sa kartama gde je ta boja duģa i moģete da nastavite da igrate 
sledeĺu boju koju  ģelite. Ovaj princip igranja moģe biti veoma vaģan i u drugim bojama.  
Posle  uzimanja protivniļkih aduta u kartama koje su date kao primer, vaġe preostale 
karte su: 
Vaġe karte Statista Sada  vi  ģelite da  uzmete  vaġa  4  ġtiha  u piku. Ako krenete 
ǂ-KQ5       ǂ-AJ42       vaġom  pik peticom prema asu statiste, zatim dvojkom statiste 
Ǆ-AQ1073       Ǆ-KJ8              prema vaġem kralju, pa vaġom damom, vi ĺete dobiti samo tri 
ǅ-4            ǅ-963           ġtiha u  piku.  Dģek  pik  je  ostao  kod  statiste,  a  vi treba da 
ǃ-1082      ǃ-754          krenete  iz  vaġih  karata.  Vi  neĺete  moĺi  da  iskoristite  pik  
dģeka  statiste,  ġto mora da uradite jeste da krenete pik honer jer sa kartama statiste 
ne moģete doĺi do ġtiha. 
Naravno, honerom iz vaġih karata (ruke), jer su vaġe karte u piku kratke u ruci, a 
statistove su duge u piku. Vaġ kralj uzima prvi ġtih, vaġa dama drugi ġtih, as statiste treĺi 
ġtih; polaz je kod statiste i on sada moģe iskoristiti i dģek pika. Tako, ima dva principa u 
dobijanju ġtihova visokim kartama, koje treba poġtovati:  
      1.  Prvo igrati honere iz karata (ruke), koje su kratke u toj boji. 
      2.  Uzeti protivniļke adute pre koriġĺenja honera u sporednim bojama. 
 
Honeri koji nisu sasvim visoki 
 
Mnogo ļeġĺe vi neĺete imati dovoljno sigurnih ġtihova u obe podele,  da  biste odigrali vaġ 
kontrakt. MeĽutim, honeri koji su skoro visoki i koji mogu  uzeti ġtihove u odgovarajuĺoj 
igri ĺe biti rasporeĽeni. Predpostavite da ste izvoĽaļ igre u kontraktu 2 pika:  
Vaġe karte  Statista     U ovom sluļaju protivnici imaju 4 asa, tako da ni jedna karta 
ǂ-KQJ84      ǂ-9763       u obe podele nije visoka.  MeĽutim vi  imate mnogo dģekova, 
Ǆ-K2            Ǆ-85          da podignu vaġe poene;  oni mogu uzeti ġtihove, ali vi morate 
ǅ-J1065       ǅ-KQ4      raditi na tome da ih dobijete.  Ovo je najlakġe,  kada vi imate 
ǃ-K7            ǃ-J843       tri ili viġe  honera u sekvenci, kao vaġ  KQJ  u piku ili karo u  
u kombinaciji KQJ10. Vi moģete krenuti bilo kojim od ovih kraljeva, koji ĺe oslobo- 
diti protivni ļkog asa. Tada vaġi niģi honeri postaju visoki (zapazite da neĺe biti dobro da  
krenete  kraljem u hercu ili trefu; protivnici ĺe dobiti ġtih asom, i sada njihovi niģi honeri 
postaju visoki). Polaz od strane vaġeg levog protivnika je mali  herc; vaġ desni protivnik 
uzima asom i polazi drugim hercom, koji vi uzimate kraljem. Ļime vi sada polazite? Vi 
polazite pik kraljem, obezbeĽujuĺi na taj naļin vaġe niģe pik honere kao sigurne ġtihove, i 
da poļnete da uzimate  protivniļke  adute (sada vi imate 9 aduta-oni imaju 4; posle 
odgovaranja oba protivnika, njima su ostala dva). Vaġ levi protivnik dobija aduts kog asa i 
polazi malim adutom; sve podele moraju da odgovore i vi dobijate ġtih dģekom. Sada je 
stanje: 
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Vaġe karte Statista 
ǂ-Q84       ǂ-97           Protivnici   nemaju   viġe  aduta,   tako   da   vi   poļinjete  da 
Ǆ  -           Ǆ -             obezbeĽujete vaġe  sigurne karo ġtihove. Vi moģete upotrebiti 
ǅ-J1065   ǅ-KQ4       Jedan  honer da  isterate protivniļkog asa  i onda vam  ostaju 
ǃ-K7        ǃ-J843        tri visoka honera. Poġto ste veĺ uzeli dva ġtiha, vaġa 3 adutska 
i 3 karo ġtiha ļine da ste  odigrali  vaġ kontrakt od 8 ġtihova. Kako ĺete vi dobiti ġtih  
sa vaġim tref karaljem vi ĺete dobiti jedan  prekobrojan ġtih? Vi ne moģete poĺi ovim 
kraljem, jer protivnici imaju asa i damu. Ovde vi morate upotrebiti drukļiju  tehniku. 
 
Pravilo koje treba zapamtiti 
 
Krenuti honerom, sa ciljem da isterate protivniļku visoku kartu, samo kada imate  
sekvencu sa druge dve. 
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P O G L A V LJ E     13 
 
Ġtihovi sa honerima koji nisu sigurni ġtihovi (impasiranje). Lako je dobiti ġtih sa honerima 
koji su visoki ili koji su u sekvenci. MeĽutim potrebno je viġe veġtine, a i malo sreĺe, da 
dobijete  ġtihove  sa  izolovanim kraljevima, damama i dģekovima. 
Praktiļno, mi smo veĺ videli ovakvu situaciju. U poslednjem primeru knjige  1, poglavlje 
12, ovo je bila vaġa herc boja: 
     Vi: K2      Statista: 85 
U ovoj boji vi ste dobili ġtih vaġim kraljem, mada je protivnik imao sve druge honere. 
Kako? Vaġ levi protivnik krenuo je malim hercom; vi igrate malog herca od statiste; vaġ 
desni protivnik ima asa i kada on njega odigra, vi na boju odgovorite dvojkom. Da je on 
umesto toga igrao mali herc, vi moģete  uzeti  ġtih direktno kraljem, ali bilo kojim na ļinom 
vi ste sigurni, da ĺete ga eventualno dobiti. Naļin da uzmete ġtih kraljem jeste da igrate 
posle protivnika koji ima asa. Vi ne smete krenuti vaġim kraljem; vi morate iĺi prema 
njemu. 
U istom primeru vi ģelite da dobijete ġtih sa vaġim tref kraljem:  
(1)     Vi: K7   Statista: J843 
Vi se morate nadati da vaġ desni protivnik ima asa trefa i podesite igru tako, da igrate posle 
njega. Kada dobijete ġtih u kartama statiste, krenite  trojkom tref prema vaġem kralju. 
Ako protivnik ima asa, vi igrate mali tref, a kasnije uzmite kraljem; ako on igra mali tref, 
vi igrajte vaġeg kralja i uzmite  odmah ġtih. Naravno, ova igra nema smisla ako vaġ levi 
protivnik,  koji  igra  posle vas ima asa, ali vi onda ne moģete nikada dobiti ġtih sa kraljem. 
Ovaj naļin igre polaģenjem prema honeru, koji nije siguran ġtih, u nadi da  ĺe protivniļki 
honer koji je jaļi biti u kartama pre njega se zove impas. Mi  smo spremni da ispitamo 
mnoge vrste impasa, ali osnovno pravilo  u  ovim  impasima jeste da primorate protivnika, 
kome nedostaje honer, da  se  sam  izjasni  pre vas, da igra ili ne igra svog honera i time da 
vama pravo izbora da igrate ili ne igrate svog honera, veĺ prema tome ġta je on uradio. 
Naravno, svi impasi su nesigurni . Protivniļki honer moģe biti u kartama koje igraju posle 
vas-iza, umesto ispred vaġeg honera. Tada vaġ impas neĺe uspeti. MeĽutim polaģenje 
prema honeru daje vam bar  nadu  da  dobijete  ġtih,  suprotno nikako. 
 
Praktiļno, postoje tri razliļita tipa impasa, koje ĺemo mi ovde razmotriti: To su (1) 
polaģenje prema honeru, (2) polaģenje prema dva odvojena honera, (3) polaģenje 
nepotrebnim honerom, prema jednom viġem. 
 
Polaģenje prema honeru 
 
Primeri koje smo videli, kada se polazi prema kralju, su najosnovniji  sluļajevi impasa. 
Evo jedne druge jednostavne kombinacije karata: 
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(2) (W) Vi: Q74  (E) Statista: A63 
Kako vi moģete uzeti ġtih damom? Polaģenjem trojke statiste prema dami, a kralj se nalazi 
kod desnog protivnika (S). Vi prvo iskoristite asa statiste, pa  posle poĽete prema vaġem 
honeru Q. Sliļno sa: 
 
(3) (W) Vi: AK3  (E) Statista: J973 
Vi moģete pokuġati da dobijete ġtih dģekom, polazeĺi prema njemu, nadajuĺi  se da dama 
leģi kod vaġeg levog protivnika (N).  Ovde  takoĽe,  vi  prvo  uzimate ġtihove vaġim asom i 
kraljem, nadajuĺi se da ĺete uhvatiti damu. Ovaj tip impasa ima varijaciju u kojoj vi 
moģete dva puta impasirati, da  uhvatite honera: 
 
(4) (W) Vi: 842  (E) Statista: KQ6 
Vi morate dati ġtih na asa, ali moģete spreļiti da vam propadne bilo  koji  honer statiste, ali 
se mora igrati pre njih. Vi poĽete dvojkom prema dami  statiste. Ako dama uzme ġtih, 
igrajte neku drugu boju, da preuzmete  ġtih  u  svoju ruku. Tada ponovite impas 
polaģenjem ļetvorke prema kralju statiste. U drugoj varijaciji, vi moģete praviti impas 
prema dva honera. Na primer: 
 
(5) (W) Vi: QJ5  (E) Statista: 832 
Sada vi morate poĺi dva puta od statiste prema vama. Ako je bilo koji protivniļki honer sa 
vaġe desne strane, ispred vaġe dame i dģeka, vi ĺete dobiti ġtih. Zapazite, da ste u ovih prvih 
pet primera voljni da izgubite ġtih na  protivniļkog honera. Vaġ impas je pokuġaj da 
spreļite protivniļkog jaļeg honera da  uhvati vaġeg slabijeg honera; tada ĺete vi  dobiti  
ġtih  i  sa  vaġim  honerom.  
Predpostavite da je je jedna boja u vaġem petom primeru ovako podeljena: 

 (N) Levi protivnik                    Vi   poĽete   dvojkom   od  statiste; 
 K1074  desni  protivnik  stavi  ġesticu i  vaġ 
(W) Vi: QJ5        (E) Statista 832    dģek  je  uhvaĺen  kraljem  od levog 
 (S) Desni protivnik                   protivnika. Ovaj   impas je izgubljen  
 A96  MeĽutim, kada statista doĽe ponovo  

na red, vi krenite trojkom prema dami. Ako se uzme ġtih, vi stavite 5  i  kasnije damom 
dobijete ġtih odmah. As ne moģe uhvatiti vaġu damu (ako vi dobro igrate) jer on leģi ispred 
nje i ovaj impas uspeva. Protivnik ĺe uzeti ġtihove sa svojim visokim honerima, ali ĺete i vi 
takoĽe uzeti ġtih. Sada razmotrimo drugu vrstu impasa u kome ĺe vam biti cilj da spreļite 
uzimanje ġtiha visokim honerom. 
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Polaģenje prema odvojenim honerima 
 
Najjednostaviji primer ovog impasa je: 
(6)  Vi: 73      Statista: AQ 
Ovde, statista ima ono ġto se zovu makaze, izraz koji opisuje dva odvojena  honera. Vi 
poĽete prema makazama i igrate niģeg honera, kada vaġ protivnik od govori malom 
kartom. U gornjem primeru vi poĽete trojkom i igrate  damom  statiste (osim ako se ne 
odigra kralj sa vaġe leve strane). Kadgod kralj leģi ispred makaza, dama dobija ġtih; jedina 
karta koja je jaļa od dame statiste je u  kartama koje su veĺ igrale. 
Evo iste igre u drugom obliku: 
 
(7)  Vi: KJ5     Statista: A72 
Sada su makaze u vaġim rukama KJ. Ako dama leģi kod vaġeg  desnog  protivnika, onoga 
koji igra pre vas, vi dobijate tri ġtiha. Iskoristite  asa  statiste  da vidite da li ĺe dama da 
izaĽe; ako se to ne desi, krenite dvojkom  statiste  i pravite impas na dģeka (izuzev ako 
protivnik ne odigra damu). U veĺini sluļajeva dģek ĺe dobiti ovaj ġtih i vi ĺete uhvatiti 
damu. Sliļno moģete hvatati dģeka: 
(8)  Vi: K73     Statista: Q105 
Ovde su makaze kod statiste Q10. Vi planirate da krenete vaġom trojkom  i  odigrate 10, 
izuzev ako se pojavi dģek. Pre nego ġto ste ovo uradili, krenite  peticom prema kralju. 
Zapazite da u svakom sluļaju, pre polaza u makaze (ili prema singl honeru, kao dama), vi 
igrate bilo koju visoku kartu u istoj boji koja nije obuhvaĺena impasom. Ovo je radi toga, 
da date sebi eventualnu priliku, da uhvatite honera koji nedostaje, u sluļaju da je on 
singlton. 
Da li vidite koja je razlika izmeĽu dva impasa? U primerima od (1) do (5), protivniļki 
honer koji nedostaje je visok; vi morate izgubiti ġtih, ali pokuġavate da spreļite, da on 
uhvati vaġ niģi honer, koji ĺe vama kasnije doneti ġtih.  U drugoj vrsti impasa, primeri (6), 
(7) i (8) protivniļki  honer  koji  nedostaje (ako ste vi sreĺni) je okruģen sa vaġa dva honera; 
kada vaġe makaze  leģe  iza honera koji nedostaje, vi moģete izbeĺi gubljenje  i  moģete  
uhvatiti  honera koji nedostaje. U primeru (6) vi ne treba da date ġtih na kralja; ili na  
damu u primeru (7), ili na dģeka u primeru (8). To jest, ne treba ako se honer koji 
nedostaje nalazi ispred vaġih makaza, a vi igrate dobro. Ova vrsta ima takoĽe neġto 
komplikovanije oblike u kojima morate dva puta  praviti impas. Na primer: 
(9)  Vi: 652     Statista: AJ10 
Ovo je impas na dva honera, dvostruki impas za koji se koriste makaze statiste. PoĽete 
vaġom 2 i odigrate kod statiste 10 (izuzev ako nije odigran  kralj  ili dama od strane 
protivnika). Ako ovaj ġtih izgubite, kada ponovo doĽete u  ruku igrajte prema kartama 
statiste AJ. Ako je jedan  od dva honera koji  nedostaju ispred makaza, vi ĺete ga uhvatiti i 
uzeti dva ġtiha. Isto vaģi i za kombinaciju: 
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(10)  Vi: 843    Statista: AQ10 
PoĽite vaġom 3 prema 10 statiste, praveĺi impas na dģeka. Ako se dģek nalazi iza 10 i uzme 
ġtih, drugi put poĽite iz ruke prema makazama statiste (AQ) da uhvatite kralja. Ovde ĺete 
uhvatiti sva tri ġtiha, ako su oba honera koja  nedostaju ispred makaza, a samo dva ġtiha 
ako je jedan od tih honera ispred makaza. U sledeĺem primeru moģete napraviti dva 
impasa, radi jednog honera  koji  nedostaje: 
(11)  Vi: AQJ    Statista: 754  
Ovde moģete hvatati kralja dva puta, ako on leģi ispred vaġih makaza. PoĽite 4 od statiste 
prema dģeku. Kada dģek uzme ġtih, igrajte neku drugu boju, da  statista doĽe do ġtiha. 
Tada od statiste poĽite 5 da ponovite impas  prema  vaġim makazama. Zapazite da imate 
nekih teġkoĺa, da pravite drugi put impas, jer  morate poĺi od statiste. Ima li neki naļin da 
zadrģite ġtih od statiste posle dobijanja impasa? Evo ga u sledeĺem primeru: 
(12)  Vi: AQ10   Statista: J63 
PoĽite J od statiste i ako protivnik igra malu kartu, stavite 10. Ako je kralj koji vam 
nedostaje, sa vaġe desne strane, dģek statiste ĺe dobiti ġtih i vi moģete odmah pokuġati da 
hvatate kralja, polazeĺi 6 prema makazama AQ. Praktiļno kada je kralj sa vaġe desne 
strane, on ĺe uvek biti stavljen na dģeka, pokrivajuĺi honera (kao ġto ĺete videti u knjizi 1, 
poglavlje 18;  vaġ  protivnik  bi spreļio da dģek uzme ġtih, ako igra kralja -tkz. 
pokrivanjem). MeĽutim, vi ĺete nadjaļati kralja asom i vaġa dama i vaġa 10 su visoke 
karte. Zapazite ipak, ako imate sledeĺe karte: 
(13)  Vi: AQ5    Statista: J63 
da ne bi bilo dobro da poĽete dģekom. On bi bio pokriven kraljem i kada vi  dobijete ġtih 
asom, vi biste imali samo joġ jedan siguran ġtih. Vaġa pravilna igra u ovom sluļaju je polaz 
3 od statiste prema vaġoj dami, i ako  dama  dobije ġtih, iskoristite vaġeg asa u nadi da ĺe 
kralj izaĺi; tada ĺe dģek statiste dobiti treĺi ġtih. Vi ne moģete poĺi dģekom, jer vam on 
treba za  kasnije.  Poĺi honerom, u cilju impasa, moģete samo onda kada okruģujete 
protivniļku kartu koja nedostaje sa ļetiri honera (kao honeri se raļunaju:AKQJ10). Tada  
vaġa  dva honera idu u jedan ġtih (kao u sluļaju statistinog dģeka, protivniļki kralj, pa vaġ 
as), vama su ostala dva honera za sledeĺa dva ġtiha. 
 
Impas polaģenjem honerom 
 
Zapazili ste da smo doġli do treĺeg tipa impasa. U primeru (12) vi niste pokuġali da 
zaobiĽete protivniļkog kralja, nego ste ga hvatali  polaģenjem  honerom. Evo jedne sliļne 
situacije: 
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(14)  Vi: QJ10   Statista: A63 
PoĽite vaġom damom u nadi da uhvatite protivniļkog kralja izmeĽu vaġe  dame  i asa 
statiste. Ako protivnik stavi kralja, statista uzima asom; vaġ dģek  i  10 su sada visoke 
karte. Ako protivnik ne stavi kralja, odigrajte 3 statiste-vaġa dama uzima ġtih (ako je kralj 
kod vaġeg levog protivnika); sada poĽite  dģekom i ponovite isti impas. Vidite da moģete 
poļeti ovaj impas polaģenjem  honerom, jer vi okruģujete protivniļkog kralja sa ļetiri vaġa 
honera. 
(15)  Vi: AK5    Statista: J106 
Ovo je isti tip impasa, poġto je dama ispred vaġeg asa i kralja; ona je okruģena sa ļetiri 
honera. PoĽite dģekom statiste prema vaġem kralju. Evo treĺeg primera ovog tipa impasa: 
(16)  Vi: J1096  Statista: K842 
Ponovo poĽite vaġim dģekom prema kralju statiste. Ako protivnik stavi damu, odigrajte 
kralja. Budu li sva ļetiri top honera odigrana u prvom ġtihu, vaġa  10 i 9 postaju visoke 
karte. Vidite da okruģujete damu koja nedostaje  sa  ļetiri karte sekvence od 3 karte ispod i 
1 iznad. Isti tip impasa se primenjuje kada vam nedostaju dva honera, kao u ovom sluļaju 
 
(17)  Vi: A74    Statista: J109 
PoĽite dģekom statiste. Ako na njega ne padne dama ili kralj, stavite 4; verovatno ĺe ovaj 
ġtih biti  izgubljen  od  dame  ili  kralja.  Zatim,  kada  ponovo statista doĽe na red, poĽite 
10, ponavljajuĺi impas. Ako je jedan od dva  nedostajuĺa honera ispred vaġeg asa, vi ĺete 
ga uhvatiti.  Ponovo  moģete  poĺi  u impas honerom, jer ga okruģuju ļetiri karte. 
Pogledajmo ove impase u primeru: 
 

N statista 

ǂ A865 

E protivnik   
Ǆ A52 

ǅ KJ63 

ǃ 86   
ǂ K92  

 N  
  W            E                                              
          S 
               

ǂ 74 

Ǆ K  Ǆ J10952 
ǅ Q1074   ǅ 92 

ǃ QJ1053 ǃ K962 

W protivnik    

ǂ QJ103 

Vi izvodjaļ 
Ǆ Q874 

ǅ A85 

ǃ A7 
  

Iz ruke igrati tri puta QJ10 dok W ne stavi  
kra lja koga uzimate asom. Preko asa karo 
dodjete  u  ruku  i pravite ekspas na dzeka. 
Zatim izvuļete  pik 5 i odigrate asa herc na 
kojeg pada W- tov kralj.  Potom mali herc 
do dame herc u ruci i  as  karo vam donosi 
kontrakt. Uzeli ste 4 pika, 2 herca, 3 karo i 
1 tref. 
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P O G L A V LJ E     14 
 
Dobijanje ġtihova adutima (seļenjem) 
 
Do sada, ġtihove smo dobijali honerima, ali mi moģemo takoĽe dobiti ġtihove malim 
kartama-naroļito malim adutima. Da vidimo kako se to radi: 
Vi Statista Vi ste izvoĽaļ igre u kontraktu 4 pika. Atak je dama u hercu 
ǂ-AKQJ6    ǂ-10973   Kako ĺete dobiti vaġih 10 ġtihova? Vi imate 7 karata  koje su   
Ǆ-A1084    Ǆ-2           Visoke  (5 pikova, as karo i as herc) i 2 koje  su  skoro visoke 
ǅ-AQ          ǅ-8652     (dama  karo  i  tref  karo) i sa kojima  moģete  praviti impas. 
ǃ-K6        ǃ-9843    MeĽutim,  impasi su nesigurni.  Vi imate tri dodatna sigurna 
ġtiha. Ovo su ġtihovi, koje vi moģete dobiti malim adutima statiste u drugom, treĺem i 
ļetvrtom krugu igranja herca. Uzmite ġtih asom hercom i poĽite 4 herc; kako statista ne 
moģe  odgovoriti  na  boju, on ĺe uzeti ġtih sa 3 pik. Sada vi morate pokuġati da doĽete 
ponovo u ruku, da poĽete drugim hercom; poĽite od statiste malom karo kartom i  
pokuġajte da uzmete ġtih damom-dama dobija ġtih. PoĽite sada drugim hercom  i  presecite 
kod statiste; vratite se u vaġu ruku preko as karo; bacite svoj poslednji herc i presecite ga 
kod statiste. Vi veĺ imate 6 ġtihova (as herc, as i dama  karo, tri herca preseļena kod 
statiste) i preostale su vam ove karte: 
Vi Statista Vi  ste  sigurni  za  joġ  5  ġtihova, a moģe biti i ġesti u trefu 
ǂ-AKQJ6    ǂ-10   Iskoristite    preostalu  10  statiste  i  poġto je  ovo  poslednji 
Ǆ-  Ǆ-           put  da   statista  polazi  odigrajte mali  tref  prema  vaġem 
ǅ-          ǅ-86     kralju. Ovde vam impas propada, jer je as iza vaġeg kralja; 

ǃ-K6        ǃ-9843    ali vi ĺete odigrati vaġ kontrakt sa ġtihom viġe, dajuĺi samo 
dva ġtiha u trefu. Jedan impas je proġao, jedan je propao, ali ġtihovi dobijeni seļenjem su 
sigurni.                                
MeĽutim,  da  biste sekli, vi  morate  odloģiti  adutir anje.  Ako  vi  prvo adutirate, neĺe vam 
ostati dovoljno pikova  kod statiste, da seļete herļeve, koje inaļe dajete. 
Zapazite, da u prethodnom sluļaju ne polazite karom od statiste i seļete u  ruci. Vi imate 5 
sigurnih ġtihova sa vaġim adutima, nema potrebe  da  seļete  sa njima. Seļenjem tri puta 
kod statiste vi uzimate 8 ġtihova u piku, pet kod vas i tri kod statiste. Seļenjem u ruci ne 
dobijate ekstra ġtihove; to je samo drugi naļin koriġĺenja vaġih originalnih 5 ġtihova. 
Evo drugog primera, da se naglasi ovaj stav: 
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Vi Statista Joġ jednom vaġ kontrakt je 4 pika. Atak je mali herc. Gde   
ǂ-AKQJ6    ǂ-10   su vaġih 10 ġtihova?  Vi imate 8 karata,  koje su visoke  (5 
Ǆ-A52  Ǆ-Q4           vrhunskih pikova, 3 asa) i dve dame koje su skoro visoke.   

ǅ-7          ǅ-AJ8     Da pokuġate da dobijete ġtih na vaġu damu tref, vi ĺete po 
ǃ-Q873     ǃ-A10642   ĺi prema njoj . Da pokuġate da dobijete ġtih na damu  herc, 
vi je  morate odigrati u prvom ġtihu. Ovo je vaġa jedina moguĺnost, poġto je vaġ levi 
protivnik odigrao mali herc. Moģete li vi dobiti ġtihove seļenjem? Da, vi moģete seĺi dva 
puta karo u vaġoj ruci; meĽutim ovo nisu ekstra ġtihovi . Vi joġ uvek imate samo 5 ġtihova u 
piku. Ili vi moģete seĺi herc jednom kod  statiste to je ekstra ġtih, jer vi ĺete dobiti svih 5 
aduta u vaġoj ruci plus 1 kod statiste. Osim toga, vi moģete dobiti ġtihove sa malim 
trefovima. Vi imate ukupno 9 trefova; protivnici imaju samo 4. Kada se trefovi odigraju 
dva ili tri puta, vaġi mali trefovi ĺe biti visoki. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
Ovo su opġta pravila za dobijanje ekstra ġtihova seļenjem: 
1.   Seĺi iz lista sa manjim brojem aduta (sa adutima statiste, ako ima  manji   
     broj aduta od vaġe ruke ili iz ruke ako ima manje aduta od statiste). 
2.   Ne isterati adute, dok oni kod statiste sluģe za seļenje. 
3.   Seĺi sa visokim kartama kod statiste, ukoliko vam nisu potrebni honeri, da   
     isterate protivniļke adute. 
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P O G L A V LJ E     15 
 
Ġtihovi duge boje 
 
Snaga duge boje leģi u tome, ġto posle nekoliko polaza u toj  boji,  protivnik je viġe nema; 
sve preostale karte su visoke. Ovo je jedan od najsigurnijih  na ļina dobijanja ġtihova 
malim kartama; jedna 5-karatna ili duģa sporedna  boja, bilo u vaġoj ruci ili kod statiste, 
vas nagoni da igrate ġto pre i ġto ļeġĺe. 
Vi Statista Vaġ kontrakt je 4 herca. Atak je dģek karo.  Koji je  vaġ 
ǂ-K8643     ǂ-J5        plan?  Razraditi dugu boju pik u vaġoj ruci. Atak u kari  
Ǆ-KQ974     Ǆ-J102      uzmite asom statiste, tako da moģete praviti impas u  pi- 
ǅ-K2        ǅ-A94       ku. PoĽite sa 5 prema vaġem kralju. Vaġ desni  protivnik 

ǃ-6         ǃ-K10753    igra malu kartu, a vi stavite kralja koji uzme ġtih.   Sada 
poĽite vaġom 3 pik ustupajuĺi taj ġtih protivniku.   Odigran je drugi karo, koji vi uzmete 
vaġim kraljem. Sada poĽite treĺim pikom i poseļete ga 10 herc. Oba protivnika odgovaraju 
na boju, tako da  su  vaġa  dva preostala pika visoka. 
Sledeĺi polaz je dģek statiste u adutu (hercu). Visoka karta sa  kraĺe  strane da istera asa. 
Prvo doĽite do ġtiha seļenjem u vaġoj ruci kada protivnici  odigraju ponovo karo, a onda 
isterate sve protivniļke adute. Najzad,  iskoristite vaġa dva pika i dug adut. Vi dobijate 2 
ġtiha sa visokim karama, 4 ġtiha sa visokim adutima, 1 ġtih sa visokim pikom, 1 ġtih 
seļenjem kod statiste, 2  ġtiha na duģinu pika - ukupno 10 ġtihova i odigrali ste kontrakt. 
Obratite paģnju na sledeĺe u odigravanju: 
(1) Vi  niste  adutirali,  dok  niste  iskoristili   seļenje   pika  kod  statiste; da su  
      Protivniļki   pikovi   neravnomernije rasporeĽeni vi ste mogli seĺi  dva  pika  
      kod statiste i treba da ostavite adute za seļenje. 
(2) Vi ste sekli visokim  hercom,  jer se bojite nadsecanja;  vama  odgovara  da  
      vas protivnik nadseļe asom, koji je uvek ġtih. 
(3) Dobili ste prvi ġtih kod statiste, preskoļili ste vaġeg kralja;ļuvate vaġ visoki  
      karo za kasnije, da dobijete prelaz u ruku, radi seļenja  pika  kod statiste.  
 
Koju boju otvoriti  
 
Kako ste odluļili da izaberete vaġu dugu boju, a ne boju statiste?  Prvo,  protivnici imaju 
manje karata u piku, nego u trefu, pa  je  lakġe  otvoriti  vaġu boju. Drugo, kada igrate 
pikove, vi seļete  kod  statiste  i  dobijate  ekstra ġtihove. Da otvorite trefove, vi biste sekli 
kod vas u ruci ļime niġta ne dobijate. U gornjem primeru vi biste mogli igrati da otvorite 
trefove statiste (vi biste tada uzeli prvi ġtih iz ruke, da poĽete prema trefovima statiste, a 
visoki karo kod statiste bi ļuvali za kasniji prelaz). MeĽutim, ovo je mnogo  teģi i 
komplikovaniji napad; obiļno je mnogo lakġe razraditi dugu sporednu  boju  u svojoj ruci. 
Najļeġĺe ipak, samo ĺe statista imati takvu boju. 
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Vi Statista Vi   ste  izvoĽaļ  igre u kontraktu 4 pika. Atak je dama tref, 
ǂ-AKQ1094 ǂ-J2       koja  dobija  ġtih.   Polaz  je  mali  tref,  koji   nosi  kralj  sa 
Ǆ-A5       Ǆ-K9843    vaġe desne strane; tada se igra as tref . Vi  morate seĺi kod 
ǅ-KQ83     ǅ-A74      vas u ruci, da zaustavite protivnika u dobijanju treĺeg ġti - 
ǃ-96          ǃ-852       ha i vi seļete sa 9,  poġto ne morate ļuvati ovaj visoki adut 

(vaġ  levi   protivnik  se  odbacuje takoĽe i vi ste zadovoljni ġto ste presekli visokom  
kartom, jer bi bili nadseļeni). 
Ali ima joġ stvari koje treba uraditi. Vi ĺete dobiti 6 adutskih ġtihova  i  3 na visoke karte sa 
strane. Vaġ deseti ġtih  moguĺe  je  dobiti  polazom  prema vaġoj dami karo, ali je na 
raspoloģenju sigurniji  ġtih.  Vi  moģete  otvoriti dugi herc kod statiste, ļak i ako jedan 
protivnik dr ģi 4 karte u toj boji.  
Iskoristite vaġ as herc, poĽite prema kralju statiste i odigrajte  treĺi  krug herc za seļenje 
(visoko) u vaġoj ruci. Protivnik je poļeo sa 6 karata u hercu, tako ako svaki odgovara po tri 
puta, preostali herļevi kod statiste su visoki.  
MeĽutim, vaġ desni protivnik odgovara samo dva puta, odbacujuĺi  se  u  treĺem krugu, 
tako da je ostao joġ jedan visoki herc. PoĽite prema pik dģeku statiste i doigrajte  ļetvrti  
krug  herca,  sekuĺi  u  vaġoj  ruci.  Najzad  isterajte protivniļke adute, preĽite kod statiste 
sa asom karo i iskoristite teġko  zaraĽeni ġtih  peti herc. 
 
Uoļite, da radi toga, da moģete igrati herc tako ļesto, vi morate saļuvati karte koje su vam 
ulazi kod statiste. Kralj herc je bio ulaz  za  igranje  treĺeg herca, dģek pik je bio ulaz za 
ļetvrtog herca, a as karo je posluģio  za  peti krug herca. Kada ģelite da otvorite jednu 
dugu boju, ļuvajte veoma vaġe ulaze. 
 
Ovo ļesto znaļi, kao ġto je bilo u ovom primeru, odlaganje isterivanja  aduta, radi 
koriġĺenja adutskih honera statiste za ulaze i omoguĺavanje da  iskoristite boju statiste 
maksimalno. 
 
Pravila koja treba zapamtiti 
Opġti principi, koje treba poġtovati u dobijanju  ġtihova  seļenjem  sa  dugom bojom su 
ovi: 
(1)   U adutskom kontraktu, bolje je razraditi dugu boju u vaġoj ruci, nego kod  
        statiste. 
(2)   Kada razraĽujete dugu boju statiste, pazite na koriġĺenje svih raspoloģivih   
        ulaza. 
(3)   Najlakġa boja za razradu je obiļno ona u kojoj protivnik ima najmanje karata. 
(4)   Brojite protivni ļke karte u vaġoj dugoj boji, tako da znate kada oni  viġe nema-  
        ju karte u toj boji.  
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P O G L A V LJ E     16 
 
Planiranje vaġe igre u kontraktu u boji  
 
Neiskusni igraļi bridģa odmah polazi svojim visokim kartama. Ovaj tip  izvoĽaļa igre, tek 
posle odigravanja svojih sigurnih ġtihova procenjuje svoju situaciju i sa ļuĽenjem na licu 
se pita gde ĺe uhvatiti ostale ġtihove. Obiļno on padne;  jer njegove visoke karte su mu 
potrebne u toku dobijanja ġtihova ostalim trima metodama: za impase, za ulaze u ruku, 
tako da moģe da seļe  kod  statiste  ili kao ulazi kod statiste za otvaranje duge boje. 
Naravno, vi ne treba da budete suviġe ponosni da isterate sve adute  i  iskoristite sve vaġe 
visoke karte, ako ih ima dovoljno da odigrate vaġ kontrakt. Ovakav jednostavan naļin 
igranja sluļajno jednostavnim kartama. Najļeġĺe meĽutim, vama ĺe nedostajati jedan ili 
dva sigurna ġtiha i vi se morate  upitati,  koju od tri metode treba primeniti da ih dobijem - 
impas, seļenje ili duga boja. Najveĺi problem za izvoĽaļa je izbor naļin napada. 
 
Duga boja ili seļenje 
 
Jedan od najuobiļajenijih izbora, koji mora da uradi izvoĽaļ igre jeste, da li ĺe ġtihove 
dobijati na duģinu ili seļenjem. Kada statista ima neravnomernu raspodelu, on ļesto ima i 
dugu i kratku boju. Vi morate odluļiti ġta ĺete  upotrebiti za dobijanje ekstra ġtihova, koji 
su vam potrebni. Na primer: 
Vi Statista Vaġ  kontrakt je 4 pika. Atak je kralj tref i  vi  dobijate  
ǂ-A10874   ǂ-KQ3       ġtih na asa. Ako vi isterate adute i uzmete svoje sigurne   
Ǆ-5            Ǆ-QJ8642   ġtihove,  vi ĺete imati 8  ġtihova - 5  na  adutu  (AKQ ĺe 
ǅ-J62         ǅ-AK5       verovatno isterati sve protivniļke adute) i 3 na visokim 
ǃ-A952     ǃ-8              kartama sa strane. Vama su potrebna dva ekstra ġtiha. 
Da li ĺete iskoristiti kratkoĺu statiste ili duģinu, da ih dobijete? Nezgoda za 
upotrebljavanjem statistinog singltona za dobijanje ġtihova seļenjem je u tome, ġto je 
suviġe visokih karata sa strane kod statiste. Ako vi preseļete jedan tref, kako ĺete se vratiti 
u ruku, da to ponovo uradite, a onda treĺi put da isterate protivniļke adute?  Osim toga, vi 
ĺete imati da adutirate treĺi krug trefova sa jednim honerom statiste koji vi ne moģete 
saļuvati. Ļinjenica da je statista suviġe jak, oteģava  pokuġaj dobijanja ġtihova seļenjem, 
ali olakġava razraĽivanje duge boje i dobijanja ġtihova na taj naļin, jer ima puno ulaza. 
PoĽite vaġim hercom u drugom  ġtihu.  
Statistin dģek pada na kralja i protivnik vrati karo; vi uzmete ġtih kod statiste i poĽete 
malim hercom, koji preseļete kod sebe u ruci. Vratite se kod  statiste preko dame pik i 
poĽete joġ jednim malim hercom, koji ponovo  preseļete.  
Ako su veĺ izaġli svi protivniļki herļevi, vi moģete isterati adute i  vratiti se statisti preko 
asa karo, da iskoristite dugu boju.  
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Ako boja nije bila ravnomerno rasporeĽena, vi imate joġ dva ulaza-visoki pik, visoki karo- 
da odigrate ļetvrti krug herca i da se vratite statisti posle isterivanja aduta, da iskorstite 
preostale herļeve. 
Zapazite, kako vi ļuvate sve ulaze statiste, da vam pomognu u razvijanju  duge boje. Radi 
toga ġto statista ima toliko ulaza, a ne vaġa ruka, vi ste se  odluļili za dugu boju a ne za 
seļenje. 
Suprotnost ovom deljenju je sledeĺi primer, u kome imate iste visoke karte,  a raspodelu: 
Vi   Statista    Ponovo ste vi izvodjaļ igre u kontraktu 4 pika.  Atak  je 
ǂ-AQ1087    ǂ-K43       kralj tref, koji vi uzimate asom. Vi imate istih 8 ġtihova, 
Ǆ-5         Ǆ-QJ8642    a da  li  biste posle  dva seļenja kod  statiste vi   odigrali  
ǅ-AK5       ǅ-62        kontrakt.  Zaġto?  Zato ġto  nemate dovoljno  ulaza kod 
ǃ-A952      ǃ-8         statiste da otvorite herca.  Poġto imate dovoljno ulaza u 
vaġu ruku, polazite trefovima dosta ļesto, s tim ġto neĺete  potroġiti  v isoki adutski koner za 
seļenje kod statiste. Podjite malim trefom, presecite ga 3 kod statiste. Vratite se u ruku 
visokom karom. Podjite drugim trefom, presecite  ga 4 kod statiste. Sada iskoristite pik 
kralja statiste, vratite se u ruku drugim visokim karom i isterajte protivniļke adute. 
 
Kada isterati adute 
 
Uoļili ste da ni u jednom sluļaju od poslednja dva primera niste isterivali  adute odmah. 
Kada ste otvorili dugu boju statiste, vi ste ļuvali adute  za  ulaz; kada ste sekli kod statiste, 
bili su vam za to potrebni. Dobro je pravilo: ako treba puno da se radi  (ako  karta  nije  
jednostavna),  odlaģite  isterivanje aduta; ako je karta dobra (t.j. ako ima dovoljno visokih 
karata  i  honeri  su skoro svi visoki, da se odigra kontrakt), isterajte protivniļke adute 
odmah. 
Najzad, kao ġto smo obeĺali, vratimo se na prvi primer u delu 2: 

Vi   Statista Kontrakt je 4 pika. Atak je dama herc. As herc kod vaġeg 
ǂ-AK762     ǂ-Q98        desnog  protivnika  nosi ġtih i vraĺa herc,  koji vi  uzimate 
Ǆ-K93         Ǆ-82           kraljem. Pre nego ġto ļitate dalje, napravite vaġ plan igre. 
ǅ-42            ǅ-K85        Vaġa  razmiġljanja  treba da  idu  ovako:"Imam 8 ġtihova. 
ǃ-K83         ǃ-AJ742    Pet u adutu,  jedan  herc i dva trefa.  Kako da dobijem joġ  

dva? Mogu seĺi mali herc kod statiste - to je jedan ġtih. Mogu  pokuġati impas u trefu da 
dobijem ekstra ġtih, a ļak i ako ga izgubim, drugi trefovi kod statiste su visoki - protivniļki 
trefovi su verovatno podeljeni 3 - 2.  ģelim da isteram adute pre igranja trefa, jer se bojim 
protivniļkog seļenja;ģelim da preseļem moj herc kod statiste pre isterivanja aduta. "Stoga  
podjite  vaġim hercom i presecite ga kod statiste. Zatim podjite damom pik (igrajuĺi prvo 
honera sa kraĺe strane) i nastavite pikom prema kralju i asu. Oba protivnika  odgovaraju 
na boju, tako da na asa padne poslednji protivniļki adut.  
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Sada,  iskoristite vaġeg kralja trefa, a onda podjite 3 tref. Levi protivnik ĺe staviti  10; 
statista proba dģeka trefa. Dobija ġtih, jer desni protivnik stavlj a 9.  Statistin as tref 
isteruje damu tref i sada su dva trefa dobra; vi na njih odbacujete dva mala karoa. Ukupno 
ste uzeli 12 ġtihova - vaġih poļetnih 8, plus seļenje kod statiste, uspeġni impas i dva ġtiha 
duge boje. Evo kompletnog deljenja: 
 
 

 
 
 
 

ǂ 10  
 
 

E Statista 

Ǆ QJ1063 
ǅ Q97 
ǃ Q105 

ǂ AK762   
  N  

  W          E                      
          S 

ǂ Q98 
Ǆ K93 Ǆ 82 
ǅ 42 ǅ K85 
ǃ K83 ǃ AJ742 

W Vi 

ǂ J53  
 
 
 

Ǆ A97 
ǅ AJ1063 
ǃ 96 

  
 

Da li vidite, ako iskoristite sva vaġe sigurne 
ġtihove na poļetku, vi biste imali 8 ġtihova 
umesto 12? Posle odigrana tri visoka pika, 
dva visoka trefa, preostale karte izgledaju: 
 

 

 
 
 
 

ǂ -  
 
 

E Statista 

Ǆ J106 
ǅ Q97 
ǃ - 

ǂ 76   
  N  

  W          E                      
          S 

ǂ - 
Ǆ 9 Ǆ - 
ǅ 42 ǅ K85 
ǃ 8 ǃ J74 

W Vi 

ǂ -  
 
 
 

Ǆ 7 
ǅ AJ1063 
ǃ - 

  
 

Vi  imate veĺ 5 ġtihova i imate dva aduta u 
ruci.  Medjutim, vi ne moģete seĺi herc kod 
statiste; ne moģete praviti impas sa dģekom 
tref, ne  moģete  upotrebiti statistine duge 
trefove, poġto nemate ulaz za  njih. Niġta 
vam sada ne pomaģe - pali ste dva puta.Vi 
morate misliti na poļetku igre. Koliko 
sigurnih  ġtihova  imate? Kako planirate da 
dobijete ekstra ġtihove - impasom, seļenjem 
kod statiste ili dugom bojom. 
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Pravila koja treba zapamtiti 
 
1.  Ako nemate potrebu za ekstra ġtihovima, isterajte adute odjednom, pre impasa  
      ili pre uzimanja sigurnih ġtihova. 
2.  Da dobijete ġtihove seļenjem, potrebni su vam ulazi u ruku. Odloģite  isterivanje   
     aduta. 
3.  Da otvorite dugu boju statiste, potrebni su vam ulazi kod statiste. Odloģite  
    isterivanje aduta, ako morate koristiti statistine adutske honere.  Ali isterajte  
    adute pre koriġĺenja duge boje. 
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P O G L A V LJ E    17 
 
Planiranje vaġe igre u bez aduta 
 
Kada se igra bez aduta ġtihovi duge boje su od presudne vaģnosti  (poġto  nema  
ġtihova  seļenjem) i oni  malo  lakġe dobijaju  (poġto vi ne morate da se  brinete  
za protivniļke adute, kada otvorite vaġu boju). Kontrakti bez aduta se  obiļno  
razvijaju  u  trku izmedj u izvodjaļa igre i njegovih protivnika, da se vidi ko  ĺe  
prvi doĺi do svoje duge boje. 
 
Razmatrajte ovo deljenje: 
 
 

 
 
 
 

ǂ   
 
 

E Statista 

Ǆ  
ǅ  
ǃ  

ǂ AK   
N  

W  E                                              
   S 

ǂ 864 
Ǆ A962 Ǆ 754 
ǅ K83 ǅ A9642 
ǃ Q764 ǃ 93 

W Vi 

ǂ   
 
 
 

Ǆ  
ǅ  
ǃ  

  
 

Vi licitirate 1 bez aduta, a svi pasiraju. Atak 
je  5 pik i vi uzmete vaġim asom. Gde su 
vaġih 7 ġtihova? Vi imate 5 sigurnih ġtihova, 
ali nikakvih drugih izgleda da dobijete 

ġtihove honerima. Vaġih 2 ekstra ġtiha 
moraju se dobiti na dugu boju i to vam 
obeĺava statistin 5-karatni karo.  
Protivnici imaju 5 karata u hercu; 
najverovatnije jedan ima 3, a drugi 2 karte. 
Stoga u kari iskoristite vaġeg kralja, podjite 
prema statistinom asu  uzmete  i propustite  
treĺi krug karo protivniku; vama preostaju 
joġ dve karte  karo  kod statiste. Ali ovako 
ne smete da igrate jer za karo kod statiste vi 
viġe nemate ulaz. Da imate ulaz u drugoj 
boji moglo bi se ovako igrati. 
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Poloģaj karata je sledeĺi:  
 
 

 
 
 

ǂ   
 
 

 E statista 

Ǆ  
ǅ  
ǃ  

ǂ K 
  N  

  W             E                                
           S 

ǂ 86 
Ǆ A962 Ǆ 754 
ǅ - ǅ 96 
ǃ Q764 ǃ 93 

W Vi 

ǂ  
 
 
 

Ǆ  
ǅ  
ǃ  

  
 

Da li vidite statistine kare, iako su visoke, vi 
ne  moģete iskoristiti. Da ih  iskoristite, vi 
morate prvo dobiti ġtih kod statiste, ali vi 
nemate taj ulaz. Jedini ulaz kod statiste je as 
karo,  stoga vi ne smete uzeti taj ġtih  ,dok ne 
obezbedite   da  preostale  karo  karte  budu 
sigurni  ġtihovi.  Naļin da to uradite jeste da 
uzmete   ġtih    kraljem,   a    zatim prepustite 
drugi krug  ove  boje  protivniku.  Boja karo 
izgleda ovako: 
Vi: 3                Statista: A96 
Protivnici     nastave  da    igraju    pik    i   vi 
uzmete ġtih  u  ruci.  Sada  podjete 3  prema  
asu. Vi moģete   iskoristiti  dve  karo  karte,  
jer    ste   uzeli   ġtih    kod    statiste.    Vi ste 
iskoristili statistin ulaz u pravo vreme. 
 

 

Brzina otvaranja boja 
Naravno,  obe  strane  mogu  raditi   na  tome  da  razrade  svoju  dugu boju u igri  bez 
aduta. Obiļno ona strana dobije, koja prvo uzme ġtihove u svojoj dugoj boji  i ona piġe 
poene u tom deljenju.  Zapazite da  E-W  strana u sledeĺem  deljenju  ima  8  moguĺih  
ġtihova u igri 3 bez aduta. 
 

Statista N 
 
 
 

ǂ 83  
 
 

Partner E 

Ǆ 1073 
ǅ AJ753 
ǃ 862 

ǂ KQJ62 
  N  

  W      E                                       
        S 

ǂ 975 
Ǆ J84 Ǆ Q962 
ǅ 94 ǅ Q106 
ǃ Q109 ǃ J54 

W Vi 

ǂ A104 Izvodjaļ 
S 

 
 
 

Ǆ AK5 
ǅ K82 

ǃ AK73 
  
 

Oni mogu dobiti 4 ġtiha u piku, 2 u hercu po  
1  u trefu i kari.  Ġta ih spreļava da to uzmu  
odjednom  uzmu - vaġe  jake  karte  u njiho- 
vim dugim bojama, ne razraditi pika, dok je 
kod vas  as,  ili  drugog   herca  dok vi imate 
asa i   kralja.  Ovo  su  vaġi  stoperi.  Ako  ih 
iskoristite  odmah   protivnik dobija, ali ako  
vi paģljivo postupate sa vaġim stoperima, vi 
moģete razratiti  vaġu  dugu  boju  statistin  
karo,  pre   nego   oni   razrade  svoju  boju. 
Njihovo  oruģje  je  njihov  stoper (dama) u 
vaġoj  dugoj  boji   (karo)  i  prednost da oni 
polaze.  Atak  je  kralj  pik.  Ako vi  uzmete 
asom  i   napravite    impas   u  kari,   vi   ste 
izgubili trku - protivnik uzima karo i ļetiri 
pika,   pre   nego   vi    imate   priliku       da 
iskoristite svoju dugu boju. 
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Ovde vi morate da ļuvate vaġeg stopera. 
Pustite  da  kralj   uzme prvi ġtih, dama pik drugi ġtih; najzad uzmite pik asom u  
treĺem krugu, ġto je kasnije moguĺe. Sada iskoristite karo kralja i podjite prema 
statistinom dģeku. Dģek je uzet od E-ta  ali on viġe  nema pikova i nema  ulaza za 
svoga partnera.  Tako ĺete vi dobiti ġtih u  bilo  kome  polazu,  odigrajte as karo- 
vaġ ulaz da odigrate vaġu dugu boju (karo) i dobili ste trku. 
 
Verovatnoĺa 
 

U igri bezatuta vaġ jedini metod za dobijanje ekstra  ġtihova su impasi i otvaranje  

dugih boja. Ponekad vi se morate odluļiti za jednu. 

 

Vaġ kontrakt je 3 bez aduta.  Atak je dama 
pik  i  vi   uzimate  ġtih   asom.  Vi  imate  8 
sigurnih  ġtihova,  a  morate  dobiti i deveti 
(ako iskoristite vaġe sigurne ġtihove odmah, 
protivnici  ĺe  sigurno  uzeti  preostale).   Vi 
imate   dva  izbora:  (1)  da  podjete  prema 
statistinom  kralju  hercu - ako je  as ispred  
kralja, uspeġan  impas ĺe doneti ġtih;(2) dati 
protivniku ġtih u kari, ļuvajuĺi visoke karte 
kod  statiste  za  ulaz - ako  su   nedostajuĺe 
kare ravnomerno rasporedjene (tri i tri)  iz - 
medju protivnika, statistina ļetvrta kara ĺe 
dati  ekstra ġtih. Vi ne moģete  pokuġati obe 
igre  ili  praviti  impas  u hercu ili razraditi 
dugu boju.  Ġta daje  viġe izgleda na uspeh? 
Odgovor koju  igru izabrati  zahtevaĺe pola  
 

 

 

 
 
 
 

ǂ 85  
 
 

N Statista  

Ǆ K73 
ǅ AK32 
ǃ 10863 

ǂ  
  N  

  W         E                                
         S 

ǂ  
Ǆ  Ǆ  
ǅ  ǅ  
ǃ  ǃ  

Vi S 

ǂ AK  
 
 
 

Ǆ J952 
ǅ 986 
ǃ AKQJ 

  
 

 

vremena.  Ravnomerna  raspodela  u  vaġoj  dugoj boji zavisi od toga koliko karata imaju 
protivnici. Ako imaju ġest, kao u ovom deljenju, ġanse su pribliģno 2:1 za tri-tri raspodelu 
(ļeġĺe, jedan protivnik ĺe imati 4 a drugi 2 karte). Stoga, impas sa verovatnoĺom 50:50% 
je bolji. Medjutim, ako protivnik ima samo 5 karata  u  vaġoj dugoj boji (t.j. kada vi i vaġ 
partner   imate 8 karata), ġanse  su pribliģno 2:1 u korist raspodele 3:2.  Tako,  ako je bila 
ovakva podela: 
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ǂ 84  
 
 

N Statista  

Ǆ K7 
ǅ AK532 
ǃ 10863 

ǂ  
  N  

  W         E                                
         S 

ǂ  
Ǆ  Ǆ  
ǅ  ǅ  
ǃ  ǃ  

Vi S 

ǂ AK  
 
 
 

Ǆ J952 
ǅ 986 
ǃ AKQJ 

  
 

Vi moģete dati  prvi karo ġtih i radije igrati 
na  pravilnu   raspodelu  u drugoj boji, nego 
na impas u  hercu (u stvari,  dobro je u bilo 
kojem  deljenju iskoristiti  sva ļetiri  visoka 
trefa, pre impasa ili igranja karo;protivnici 
ĺe  se  odbacivati,  a  moģda ĺe oni to uļiniti 
pogreġno). Vi  ne morate da budete matema- 
tiļar  da   igrate  bridģ,  ali  morate  oseĺati 
nekoliko obiļnih procena. Ġest nedostajuĺih 
karata su daleko verovatnije raspodeljene 4-
2,  nego  3-3;  pet   nedostajuĺih   karata  su 
daleko verovatnije raspodeljene 3-2, nego 4-
1. Druga procena igre, koju morate da 
zapamtite, je u izboru impasa nedostajuĺe 
dame ili  igranju asa i kralja u nadi da je 
negde druga dama. 
 

Predpostavite da je ovo vaġa boja. 
         Vi: AJ876           Statista: K953 
Vi moģete iskoristiti vaġeg asa i kralja, pokuġavajuĺi da uhvatite damu.  Kada vi imate 9 
karata u toj boji, onda je to neġto bolje od impasa  (polaz prema vaġem A-J). Medjutim, 
ako vi imate samo 8 karata: 
         Vi: AJ72            Statista: K653 
vaġa najbolja ġansa da uzmete sve ġtihove jeste da iskoristite statistinog kralja i da podjete 
3 prema A-J makazama i pokuġate da uzmete ġtih dģekom. Impasirajt e samo kada imate 8 
karata; kada imate 9 karata oļekujte da ĺe dama pasti na asa i kralja. Dobro zapamtite, da 
se ovo pravilo od 8 i 9 karata primenjuje samo kada  nedostaje dama.  Ako nedostaje dģek, 
morate uvek  iskoristiti AKQ,  nadajuĺi se da ĺe dģek biti odbaļen. Ako  nedostaje kralj, vi 
morate praviti impas  i sa 10 karata: 
         Vi: AJ873           Statista: Q10652 
Podjite damom od statiste i odbacite malu, ukoliko ne padne kralj.  Kada  imate 11 karata 
u boji, onda ne morate da pravite impas i ukoliko ne moģete sami  da izbrojite ġta ĺete 
uraditi sa 12 karata (nedostaje kralj), vi neĺete  biti  igraļ bridģa. 
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Pravila koja treba zapamtiti 
 
1.  U igri bez aduta poģurite da otvorite vaġu najduģu boju. 
2.  Kada imate dovoljno ulaza kod statiste, ļuvajte svoj siguran ġtih u  dugoj  
     boji radi ulaza. 
3.  Ļuvajte vaġe stopere u protivniļkim dugim bojama. Iskoristite stoper u  po-   
     slednjem moguĺem trenutku. 
4.  Impas prema nedostajuĺem honeru ļini pola vremena. To je bolja ġansa, nego  
     da su 6  protivniļkih   karata  podeljeni 3-3, a ne tako dobra kao da su 5 karata   
     podeljeni 3-2. 
5.  Igrati impas na nedostajuĺu damu, kada vam nedostaju 5 (ili viġe)  karata; 
     moģe se igrati impas da bi pala dama ako nedostaju i 4 ili manje karata. 
6.  Kada imate AKQ igrati skoro uvek ove honere da se uhvati nedostajuĺi dģek. 
7.  Skoro uvek praviti impas na nedostajuĺeg kralja. 
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P O G L A V LJ E     18 
 
Odbrana protiv protivni ļkog kontrakta 
 
Kada je protivnik izvodjaļ igre, a vaġa strana u odbrani, vaġe metode dobijanja ġtihova se 
ne menjaju. Vi moģete dobiti ġtihove: (1) honerima-koriġĺenjem visokih karata, (2) 
polaģenjem honera u sekvenci, da bi oģivele karte koje nisu tako visoke, (3) impasom-
polaģenjem prema honerima u makazama ili hvatajuĺi  protivniļkog honera okruģenog sa 
vaġa ļetiri honera. Osim toga vi  moģete  dobiti ġtihove sa malim kartama seļenjem i 
razradjivanjem duge boje. Medjutim, odbrambena igra je teģa od igre izvodjaļa  iz  dva  
razloga.  Prvo,  ġtihovi  sa  malim kartama ne mogu se lako dobiti u odbrani, vaġa strana 
skoro nikada  ne  dobija ġtihove na svoju dugu boju. Izvodjaļ ili statista ĺe imati ekstra 
adute i  seĺi ĺe ih. Ġtihovi dobijeni seļenjem u odbrani su moguĺi, ali ih je teġko  dobiti, jer 
je izvodjaļ igre obiļno u moguĺnosti da odmah istera adute. 
Posmatrajte ovo deljenje: 
 

Statista N 
 
 
 

ǂ AJ5  
 
 

Partner E 

Ǆ 84 
ǅ AQJ72 
ǃ 976 

ǂ 63 
  N  

  W            E                                        
           S 

ǂ 92 
Ǆ KQJ92 Ǆ 7653 
ǅ 1064 ǅ K9 
ǃ AQ5 ǃ 108642 

Vi  

ǂ KQ10874 Izvodjaļ S 

 
 
 

Ǆ A10 
ǅ 853 
ǃ KJ 

  
 

Protivnik je   izlicitirao kontrak 4 pika.  Vaġi 
dugi  herļevi  i  partnerovi   dugi  trefovi   su 
ovde  beskorisni, jer ĺe  biti seļeni.  Partner 
moģe seĺi  treĺi  krug karo, ali on verovatno 
zato neĺe imati priliku,  jer ĺe izvodjaļ igre 
pre toga isterati njegove adute. Vi ne moģete 
dobiti   ġtihove  malim kartama. Da bi sruġili  
ovaj   kontrakt, vi   morate  dobiti  4  ġtiha sa 
honerima.   Ġta  viġe   vi   morate   uzeti vaġe 
honere brzo.  Izvodjaļ   igre   nije  u   takvoj 
ģurbi, da  uzme  svoje  honere,  jer    njegova  
duģina u  adutu  mu  garantuje,  da  ĺe ih on 
uvek  uzeti;  ali  igraļi  u  odbrani  mogu  da 
izgube svoje ġtihove, ako suviġe dugo ļekaju 
da ih uzmu  (u gornjoj   podeli  izvodjaļ igre 

moģe odbaciti sitne herļeve na statistinu dugu boju karo i zatim seĺe vaġe honere).  

Odliļna odbrana ĺe sruġiti gornji kontrakt. Va ġ atak je herc kralj. Izvodjaļ uzima asom, 
istera adute i podje malom karom, da pokuġa impas na statistinog dģeka. Partner uzima 
svojim kraljem i polazi trefom prema vaġim makazama. Sada vi dobijate dva ġtiha u trefu, 
jedan ġtih u hercu i partnerov ġtih u kari - ukupno ļetiri, tako da izvodjaļ igre uzima  samo  
9,  ġto znaļi da je za jedan pao. Vi poļinjete sa jednom visokom kartom - tref i dobijate 3 

ġtiha; dama herc je otvorena polazom iz sekvence, dama tref i kralj karo su bili u dobrom 

impasu.  
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Preko jaļine - do slabosti 
 
Ova odbrana izgleda lako, kada vidite sve karte, ali setite se da u praksi  vi vidite samo 
vaġe i statistine karte. Gledajuĺi samo vaġe karte, vi biste mogli reĺi da treba poĺi hercom 
(poġto vi imate sekvencu honera) i da treba poĺi trefom, jer vi imate makaze. Ali kako 
partner da zna da podje trefom  kada  je  on dobio ġtih na karo kralja, ġta je video. 
 
 
Statista 

N 
 
 
 

ǂ J 
 
 
 

Partner E 

Ǆ 8 
ǅ AQ72 

ǃ 973 

ǂ  
  N  

  W       E                                        
        S 

ǂ - 
Ǆ  Ǆ 765 
ǅ  ǅ 9 
ǃ  ǃ 108642 

Vi W 

ǂ  Izvodjaļ S 

 
 
 

Ǆ  
ǅ  
ǃ  

  

On nema naļina da sazna da vi imate AQ 
makaze.  Medjutim, on je znao da bilo koji 
honer u trefu, koji vi imate, leģi iza izvodja- 
ļevih honera, jer statista ima samo male tre- 
fove. Stoga je tref boja dobra za polaz, vaġ 
impas mora da dobije, a impas izvodjaļa 
igre mora da izgubi. Ovo se  zove polaz kroz 
izvodjaļevu jaļinu u statistinu slabost. 

Da bi ovo prikazali, predpostavimo da izvodjaļ igre podje herc 10, posle  isteri-  
vanja aduta. Vi ĺete uzeti vaġim dģekom i videti: 
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Statista N 
 
 
 

ǂ J  
 
 

Partner E 

Ǆ - 
ǅ AQJ72 
ǃ 973 

ǂ - 
  N  

  W       E                                        
        S 

ǂ  
Ǆ Q92 Ǆ  
ǅ 1064 ǅ  
ǃ AQ5 ǃ  

Vi W 

ǂ  Izvodjaļ 
S 

 
 
 

Ǆ  
ǅ  

ǃ  
  
 

U ļemu treba da podjete? Ne herc sigurno, 
jer statista moģe da preseļe(vi ste voljni u 
odbrani da  primoravate izvodjaļa da seļe 
kod sebe, ali ne ģelite seļu boje koju ĺe 
statista da seļe.Vaġa taktika  je  suprotna 
taktici izvodjaļa, koji ģeli da seļe kod 
statiste, a ne u svojoj ruci). Ne tref, jer biste  
iġli  preko slabih karata u jake. Vi podjite 
karom, kroz  jaļinu. Ako partner ima 
kralja, vaġ impas je uspeo, a ako izvodjaļ 
igre ima ovu kartu, vaġ polaz mu nije dao  
niġta, ġto on sam veĺ nema. Partner ĺe uzeti 
karo kralja i poĺi trefom kroz  jaļinu 
izvodjaļa u statisti- nu slabost. 
 

 
Ovde smo doġli do drugog razloga, zbog kojeg je  odbrana  tako  teġka.  Vi  ne vidite 
partnerove karte. Vi morate da pogadjate koje makaze i koje singl honere on drģi, tako da 
moģete poĺi prema njemu. Mi smo videli kako se teoretski dolazi do ove pretpostavke; vi 
podjete bojom u kojoj ĺe njegovi honeri biti  povoljno smeġteni, ukoliko ih ima  t.j. bojom u 
kojoj ĺe njegov honer biti iza, a ne ispred protivniļkog honera. 
Hajde da se branimo od drukļijeg kontrakta, ovoga puta bez vidjenja svih karata 
Vi imate: 
     ǂ-74  Ǆ-983  ǅ-AQ10  ǃ-AKJ64 
Protivnik sa vaġe desne strane deli i otvara 1 pik; vi  kontrirate;  vaġ  levi protivnik licitira 
2 pika. Partner pasira, izvodjaļ pasira, vi pasirate -  licitacija je gotova. Vi morate izabrati 
vaġ atak. 
Vaġ obiļan atak je kralj tref. Ovo ĺe vam doneti ġtih (j er vi imate asa) i  dozvoliĺe vam da 
vidite statistine karte. Iz ovog razloga kralj iz  sekvence  AK ĺe uvek biti vaġ prvi izbor 
ataka protiv kontrakta u boji. Statista polaģe karte na sto i vi vidite: 
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Statista N 
 
 
 

ǂ 10952  
 
 

Partner E 

Ǆ AQ7 

ǅ 753 
ǃ Q82 

ǂ 74 
  N  

  W       E                                        
        S 

ǂ  
Ǆ 983 Ǆ  
ǅ AQ10 ǅ  
ǃ AKJ64 ǃ  

Vi W 

ǂ  Izvodjaļ 
S 

 
 
 

Ǆ  
ǅ  

ǃ  
  
 

Statista igra 2, partner igra 5,  izvodjaļ 3. 
Koji je vaġ iduĺi polaz? Dakle u kojoj boji su 
najbolje postavljeni vaġi honeri? Ne u trefu, 
jer je statistina dama iza vaġeg asa, vi 
morate prestati da igrate  tu boju. Ne u 
piku, jer su honeri izvodjaļa igre iza bilo 
kakve jaļine vaġeg partnera. Vi neĺete 
krenuti adutom (pikom). U  kari su vaġi 
honeri dobro postavljeni, iza  bilo kojeg 
protivniļkog honera - ali, da bi impas bio 
uspeġan, polaz mora iĺi prema makazama, 
tako da vi neĺete poĺi ni  u ovoj boji. U 
hercu bilo kakav partnerov honer leģi iza 
statistinog, ovo je  boja koju treba napasti. 
Vi  podjete herc 9, jer kada polazite u boji u 
kojoj   nemate  honere,  vi  polazite najviġom 
 

kartom (kada polazite u boji u kojoj imate  honer, igrate malu kartu). Statista igra 7, 
partner J a izvodjaļ 5. Partner  polazi karo 8 , izvodjaļ stavlja kralja, vi  uzimate vaġim 
asom. Ġta sada? Podjite drugim hercom prema partnerovom kralju. Partner ĺe vratiti 
drugi karo prema vaġim  makazama. Vaġa strana ĺe sruġiti  kontrakt, dobijaju ĺi 2 herca, 3 
karo i 1 tref ġtih. 
Evo cele podele: 
 

Statista N 
 
 
 

ǂ 10952  
 
 

Parter E 

Ǆ AQ7 

ǅ 753 
ǃ Q82 

ǂ 74 
  N  

  W       E                                        
        S 

ǂ Q6 
Ǆ 983 Ǆ KJ42 
ǅ AQ10 ǅ 864 
ǃ AKJ64 ǃ 10975 

Vi W 

ǂ AKJ83 Izvodjaļ 
S 

 
 
 

Ǆ 1065 
ǅ KJ92 

ǃ 3 
  
 

Pogledajmo partnerovu igru. Kada ste vi 
poġli tref kraljem, on je igrao  5 - ovo je kao 
ġto ĺemo videti uskoro, da ne ģeli da se tref 
nastavi. Kada ste vi igrali herc 9 i statista 
odigrao sitnu, vi probate impas na dģeka 
(jedna od prednosti kada ste u odbrani, jeste 
da moģete videti, da li ĺe vaġ impas uspeti  ili 
ne; ako dama herc nije kod statiste, partner 
vidi da dģek neĺe proĺi; tada  bi on stavio 
kralja). Partner je poġao karo 8 iz istih 
razloga, iz kojih  ste  vi poġli hercom - ma 
kakav honer sa vaġe strane je iza protivni- 
ļkog honera. Zapazite koje su boje, u 
kojima ste pokuġali impas i  to proradili, a 
izbegavajte boje (pik i tref) u kojima su vaġi 
honeri ispred protivniļkih honera. 
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Polaģenje prema ġtihu 
 
Kod onog koji prvi igra postavljaju se dva problema - kojom bojom poĺi i kojom kartom u 
izabranoj boji. Sekvenca honera (tri karte u nizu, kao KQJ) je odliļan polaz, poġto to 
predstavlja vaġu najbolju ġansu da iskoristite svoje honere. Boja sa dva honera, koji se 
dodiruju (QJ) je ļesto veoma dobar polaz, jer partner moģe imati treĺeg  honera (10 ili K u 
naġem primeru). Boja sa jednim ili dva honera, koji se ne  dodiruju, nije dobra za polaz; vi 
biste ģeleli da partner podje prema vama.  Boja bez honera, ļesto odlagana za polaz, jer  vi  
moģete  poĺi  prema  partnerovim honerima; i ako ste vi kratki u toj boji imaju ĺi samo 
jednu ili dve karte,  vi imate ġansu za seļenje. Naravno, sve ovo zavisi i od statistinih  
karata;  kao ġto smo videli, vi pokuġavate da podjete kroz jaļinu prema slabosti. Medjutim, 
ako je vaġ desni protivnik izvodjaļ igre, vi morate poĺi pre nego vidite statistine karte. Dole 
je data tablica ataka u kotraktu u boji; vi treba da izaberete ono ġto je najpribliģnije ovom 
redosledu: 
 
Atak u kontraktu u boji  
 
1.  AK kombinacija.  
2.  Singlton (naravno ne u adutu). 
3.  3-karatna sekvenca, koja poļinje nekim honerom (ako je najniģa  karta  kao  
     neġto izvan niza - KQJ, QJ9 - posmatrajte to kao 3-karatnu sekvencu. 
4.  2-karatna sekvenca, koja poļinje jednim honerom. 
5.  Boja bez honera, preporuļljivo dublton u nekoj boji ( ali ne u adutu). 
6.  Boja sa honerom, ali ne as, ali koji nije u sekvenci. 
7.  Adut. 
8.  Boja u kojoj imate asa, ali ne kralja. 
Medjutim, ako je partner overkolirao, vi morate poĺi u njegovoj boji. A ako  je otvorio 
licitaciju, podjite njegovom bojom, ako nemate jedan  od  tri  najbolja polaza. 
 
Kojom kartom poĺi u izabranoj boji  
 
1.  Ako imate AK, podjite kraljem.  
2.  Iz bilo koje sekvence honera, podjite najviġim honerom. 
3.  Iz bilo koje duge boje (4  ili  viġe  karata),  podjite  ļetvrtom  najveĺom  
     kartom. 
4.  Iz makojeg dubltona, podjite viġom kartom. 
5.  Iz trokaratne boje, podjite najveĺom kartom, ako nemate honera, a najmanjom  
     ako imate honera. 
6.  Iz bilo kakvog drģanja sa asom bez kralja, podjite asom uprkos svim  gornjim  
     pravilim a (ali znajte, da je to loġa boja za polaz). 
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Licitiraju samo protivnici: 1 ǂ - 3ǂ - 4ǂ pika. Ġta ĺe biti vaġ  atak  sa ovim kartama? 
 
(a)    ǂ-QJ10    Ǆ-86      ǅ-QJ952    ǃ-AKJ  
(b)    ǂ-842     Ǆ-QJ5     ǅ-KJ972    ǃ-75 
(c)    ǂ-J64     Ǆ-A10863 ǅ- Q102 ǃ-A2 
 
(a)  Podjite tref kraljem, jer AK je najbolji polaz uop ġte. 
(b)  Podjite herc damom, jaļa karta od 2-karatne sekvence. 
(c)  Podjite karo 2. Pikovi su aduti, u hercu i trefu imate asa, stoga  eliminacijom 
       ste odluļili da otvorite karo. Poġto vaġi honeri nisu u sekvenci,vi polazite  
       malom. 
 
Polaz u igri bez aduta 
 
Kada igrate protiv kontrakta u bez aduta, vaġ atak mora skoro uvek biti u  najduģoj boji, 
bez obzira na kombinacije visokih karata. Ako ta vaġa boja poļinje 3-karatnom sekvencom 
honera (bilo tri u nizu ili sa najniģom skoro u sekvenci) podjite najviġom. Ako nemate 
trokaratnu sekvencu u vaġoj dugoj boji, podjite  ļetvrtom najveĺom kartom. Tako sa tri 
data primera, kada igrate protiv bez aduta podjite karo damom (a), karo 7 (b), herc 6 (c).  
Videli  ste  da  nema  zabrane protiv polaska u boji u kojoj vi drģite asa, kada se igra bez 
aduta. 
Ovde, takodje, vi morate nastojati da podjete u partnerovoj boji, ako je on neġto licitirao. 
Kod polaģenja u partnerovoj boji, podjite istom kartom, kojom  biste poġli protiv 
kontrakta u boji. Ako je partner licit irao pikove,  podjite  damom (a), 8 (b), 4 (c). 
 
Kada partner polazi 
 
Kada partner polazi, vi ste treĺi po redu za igru. To je ļesto nepovoljan poloģaj, jer 
protivnik igra posle vas; ako on ima honere, on se moģe  odluļiti  posle vas. Na primer, 
predpostavimo da partner podje 2 Q, a raspored je ovakav: 
 Statista Statista igra 3. Ako vi odigrate kralja, izvodjaļ ĺe 
 753 uzeti asom; ako igrate 9 izvodjaļ ĺe uzeti ġtih dģe-   
Partner Q1062        kom; ako vi stavite 4, izvodjaļ ĺe uzeti sa 8. Nara- 
 Izvodjaļ vno vaġa pravilna igra je kralj -treĺi stavlja najve- 
 AJ8 ĺu kartu . Ovo izgleda ģrtvovanje vrednog honera,  
ali vaġ kralj nije propao, iako je izvodjaļev as uzeo, jer nateravanjem izvodjaļa igre da 
upotrebi visoku kartu za dobijanje  ġtiha, vi ste obezbedili dva  buduĺa ġtiha za partnera. 
Njegova Q i 10 sada leģe iza dģeka izvodjaļa igre. 
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Impas prema statisti 
 
Opġte je pravilo da na treĺem sediġtu stavite vaġu najveĺu kartu, pokuġavajuĺi  da sami 
dobijete ġtih ili da spreļite izvodjaļa  igre  da  ga  dobije  jeftino. Glavni izuzetak se javlja, 
kada statista ima honera koga vi  moģete  uhvatiti.  
Oļigledno sa ovim kartama: 
 Statista  

K53 
 

Partner  Vi  AQ4 
   
kada partner podje sa 2 i statista odigra 3, vi ĺete staviti damu. Manje je oļigledno, ali baġ 
ispravno, impasirati ako vi drģite as-dģek. 
 K53  
(1)      Q1062              AJ4 
 987  
 
 K53  
(2)      10862              AJ4 
 Q97  
                    
U oba primera (1) i (2), vi morate igrati dģeka, kada partner podje 2, a  statista stavi 3 (vi 
biste naravno kralja uzeli asom). U sluļaju (1), vi spreļavate protivnika od dobijanja bilo 
kakvog ġtiha u toj boji; u sluļaju (2), vi drģite joġ jedan ġtih. Igrajuĺi asa vi biste izgubili 
ġtih u bilo kojem primeru,  jer vi moģete uhvatiti statistinog kralja, ako ga ļekate. Evo joġ  
jednog  sluļaja ļekanja, da se uniġti statistin honer: 
 
 Statista J75  
Partner  Vi  K109 
   
Partner podje sa 2, statista odigra 5; vi morate probati impas, ġtedeĺi  kralja za statistinog 
dģeka. Ako je potpun poloģaj ovakav: 
 
 Statista J75  
Partner 842  Vi  K109 
 AQ6  
 
Izvodjaļ igre ĺe dobiti ġtihove sa sva tri svoja honera, ako vi odigrate kralja na statistinu 5, 
ali moģe dobiti ġtihove samo na asa i damu, ako  vi  pokuġate impas. A ako partner drģi 
damu: 
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 Statista J75  
Partner Q432  Vi  K109 
 A86  
 
onda ĺe vaġa  9 isterati asa izvodjaļa igre. Ukoliko to  ne  uradite  statistin dģek ĺe kasnije 
doneti ġtih. 
 
 
Signaliziranje partneru 
 
Uoļite da ste odigrali 9, a ne 10. Kada odgovarate na boju (kao suprotan  polazu), a imate 
sekvencu honera, uvek odigrajte  najmanju  kartu  u  sekvenci. U prethodnom primeru 
lako je videti zaġto. Kada vaġa  9  isteruje  asa  izvodjaļa igre, partner zna da vi morate 
imati i  10 (u suprotnom izvodjaļ bi sa njom uzeo ġtih). Medjutim, ako vi  sa 10 isterate asa, 
partner ne zna kod koga je 9.  Isto tako: 
 
 Statista 853   
Partner K964  Vi  QJ10 
 A72  
 
Kada partner podje sa 4, stavite vaġu 10. Ovo primorava izvodjaļa igre da  stavi asa, tako 
da partner zna da vi imate i damu i dģeka. Stoga, on moģe ponovo  da igra tu boju, kada 
dodje na ġtih. Druga metoda govorenja partneru, da li da nastavi igranje u boji kojom  je  
poġao jeste signaliziranje na treĺem mestu. Ovo se obiļno radi onda, kada vi  nemoģete da 
bacite jaļu kartu od igraļa na drugom mestu. Na primer: 
 
 Statista A65  
Partner   Vi  K1082 
   
Partner podje 3, statista odigra asa. Oļigledno  vi  morate  ļuvati  kralja  za kasniju 
upotrebu, ali vam izgleda da nema razlike da li ĺete vi odgovoriti  sa 8 ili sa 2. Medjutim, 
svaka karta je signal. Osmica,  viġa  karta,  zahteva  od partnera da nastavi sa tom bojom; 
dvojka, niska karta, upozorava partnera,  da vi nemate ģelju da on nastavi igranje u toj 
boji. U gornjem primeru, vi  biste 8 zahtevali da se pik nastavi. U ovom primeru: 
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 Statista A65  
Partner   Vi  K1082 
   
 
Vi biste obeshrabrili sa vaġom dvojkom. Uoļite da signalizirate samo u sluļaju ako moģete 
da pokuġate da dobijete ġtih, t.j. ako statista umesto asa igra  5, vi biste kao treĺi odigrali 
kralja u prvom sluļaju ili 10 u drugom sluļaju. Druga prilika za signaliziranje se javlja 
onda, kada partner podje pik damom, a vi vidite: 
 
 Statista 1064  
Partner   Vi  K73 
   
 
Statista odigra 4, a vi signalizirate "nastavi" vaġom 7-com. Ako vi imate 873, vi ĺete 
signalizirati "prekini" odigravanjem 3.  Vi moģete signalizirati visokom kartom i ako 
nemate honera  u  toj  boji,  veĺ ģelite da u kasnijem  krugu  preseļete. Predpostavimo  da  
partner  podje  pik kraljem u kontr aktu gde je herc adut: 
 
 Statista Q84  
Partner AK1062            Vi 93 
 Izvodjaļ igre J75  
 
Vi biste trebali da odgovorite vaġom 9, signalizirajuĺi "nastavi". Partner  ĺe tada nastaviti 
asom, vi odigrate 3 - drugi put pokazujuĺi da ģelite da  se  ta boja nastavi. Stoga, partner 
odigra treĺeg pika i vi preseĺete. Ako  su  karte stajale ovako:    
 
 Statista Q84  
Partner AK1062            Vi J973 
 Izvodjaļ igre 5  
 
Odigravajuĺi 3 na partnerovog kralja, vi  biste  pokazali  da  ģelite  promenu boje. 
Zapazite, da partner nema naļina da zna, da li da nastavi ili promeni boju - vi mora da mu 
to kaģete. Neki igraļi ovo rade pokazujuĺi zadovoljstvo  kada im odgovara partnerova boja 
ili mrgodeĺi se, kada im ne odgovara, ali sa takvim igraļima ne treba igrati. Bolje je 
signalizirati  pravilno  sa  drukļijim znaļenjem velikih i malih karata. Koliko velika ili 
mala mora biti karta, da bude signal? Svaka iznad  5  smatra se velikom, a karta ispod toga 
malom, ali ovo nije pravi odgovor. Ako  partner podje damom, kada vi imate K432, vi ga 
podstiĺete sa 4; a ako vi imate 987, vi ga obeshrabrujete 7- vaġa najniģa karta. Da urgirate 
nastavak, signalizirajte najveĺom kartom koju imate. Tako, ako partner podje kraljem, a 
vi imate: 
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 Statista J82  
Partner            Vi  Q976 
 Izvodjaļ igre 5  
 
Vi oļigledno ne moģete igrati damu, ali vi moģete odigrati 9 - to je  vaġa  ispravna karta. 
 
 
Kada protivnici polaze 
 
Vi  ĺete imati manje problema, da uhvatite ġtih, kada protivnici polaze. Na ļetvrtom mestu, 
kada su sva tri igraļa odigrali, ako moģete vi ĺete  uzeti  ġtih, ġto je moguĺe jeftinije; ako ga 
ne moģete uzeti,  odgovorite  vaġom  najmanjom kartom. Ne signalizira se kada protivnik 
polazi. Na primer: 
 
 Statista A74  
Partner            Vi  K92 
 Izvodjaļ igre 5  
 
Izvodjaļ igre polazi 5 pik, partner odigra 3, statista asa. Odgovorite vaġom 2, ne sa 9. Da je 
partner poġao pikom, vi biste mu signalizirali, da mu kaģete da vi imate jednog visokog 
honera; ali kada izvodjaļ igre polazi u ovoj boji, ova informacija je vaģna njemu i ona 
mora biti spreļena. Kompletna boja moģe biti: 
 
 Statista A74  
Partner J83           Vi  K92 
 Izvodjaļ igre  Q1065  
 
Zapazite, da je izvodjaļ krenuo od statiste prema svojim makazama Q10, on  mora da 
pogadja, da li da stavi damu ili 10. Ako  vi  odigrate  2,  a  zatim  9,  on je verovatno 
zbunjen, ali ako vi signalizirate sa 9 i kaģete mu gde je  kralj, njegov problem je reġen. 
Uoļite takodje, da vi morate igrati vaġu 9, a ne kralja, kada se pik igra drugi put od 
statiste. Vi ste na drugom mestu i vaġ je  uobiļajen  naļin  da  igrate malu kartu. Ako 
partner ima damu, on ĺe sa njom dobiti ġtih  kasnije,  ako  vi stavite kralja, ali ako pravilno 
na drugom mestu odigrate malu kartu, on  mora da misli, da li da odmah igra damu. Ako 
vi ne odigrate vaġ sigurni ġtih na drugom mestu, vi oļigledno neĺete  odigrati niģeg honera. 
To jest, sa ovim kartama: 
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 Statista  864   
Partner         Vi  K92 
 Izvodjaļ igre    
 
Kada statista podje 4, vi ĺete odigrati 2. Vi se pouzdajete u vaġeg partnera na ļetvrtom 
mestu, da dobije ġtih ili da primora izvodjaļa igre, da uzme ġtih velikim honerom. Cela 
razlika izmedju igre na drugom i treĺem mestu je u tome  ġto partner joġ nije odgovorio na 
ġtih - nema potrebe da vi uradite  neġto  energiļno, kada je partner joġ u moguĺnosti da 
neġto uļini. On je u povoljnom poloģaju iza protivnika, dok ste vi u loġem poloģaju da 
dobijete ġtih jeftino.  
 
Raspodela vaġih honera 
 
Postoje dva opġta izuzetka od naļina igranja: drugi malu kartu. Jedan je  kada  
imate sekvencu honera. Na primer: 
 
 Statista  864   
Partner         Vi  QJ102 
 Izvodjaļ igre    
 
Ako statista podje 4, raspodelite vaġe honere igrajuĺi 10.  Ovo  vam  garantuje ġtih u boji i 
moģe vam pomoĺi da uhvatite izvodjaļevog kralja, ako partner  ima asa. Vi moģete 
raspodeliti ļak 2-karatnu sekvencu, ako ovo obezbedjuje ġtih:  
 
 Statista  A64   
Partner         Vi  QJ2 
 Izvodjaļ igre    
 
Kada statista podje sa 4, odigrajte vaġeg dģeka.  On  ĺe  isterati  izvodjaļevog kralja i sada 
vaġa dama iza stitistinog asa moģe dobiti ġtih. Medjutim, ako statista ima tri mala pika 
(dakle ne asa kao u ovom sluļaju), vi kao drugi morate igrati malu kartu, da bi raspodela 
vaġih honera garantovala ġtih. 
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Honeri za nadigravanje 
 
Najļeġĺi sluļaj da se igra honer na drugom mestu jeste kada njime  treba  nadigrati 
honera, koji je krenuo sa prvog mesta. Posmatrajte ovu boju: 
 
 Statista  J6   
Partner  1093       Vi  K87 
 Izvodjaļ igre AQ542   
 
Ako statista podje sa 6, odigrajte vaġu 7 - drugu malu. Medjutim, ako  statista podje 
dģekom, vi morate odigrati kraljem. Ovo se zove nadigravanje honera.  Vaġ cilj nije da 
uzmete ġtih kraljem, ali ste to onemoguĺili  protivni ļkom  dģeku. Da ga vi niste nadigrali, 
dģek bi odneo ġtih i izvodjaļ bi sada poġao malom prema svojoj dami i asu - dobijajuĺi sve 
ġtihove. Nasuprot tome, ako vi nadigrate dģeka vaġim kraljem, izvodjaļ dobija ġtihove na 
asa i damu, ali mora dati  ġtih na partnerovu 10. Svrha nadigravanja je da oģivi niģi honer, 
bilo u vaġim,  bilo u partnerovim kartama, primoravanjem izvodjaļa igre da potroġi dva 
honera na jedan ġtih. Ako se podje nekim honerom vi ga morate, ako moģete, skoro uvek  
nadigrati na drugom mestu. Naravno, vi ga ne biste nadigrali ako  nema  nade  da oģivite 
nekog svog ili partnerovog honera. Evo primera: 
 
 Statista QJ1092   
Partner        Vi  K74 
 Izvodjaļ igre   
 
Kada statista podje damom, beskorisno je da vi nadigravate, jer su svi niģi  honeri kod 
statiste. Igrajte malu kartu, nadajuĺi se da izvodjaļ  igre  ima  samo duplog asa i da ne 
moģe ponoviti impas. Sliļno ako vidite duplog asa kod statiste:   
 
 Statista A3  
Partner        Vi  K74 
 Izvodjaļ igre   
 
Izvodjaļ igre podje damom, ļesto je ispravno igrati malu, jer vaġ kralj ne  moģe biti 
uhvaĺen. 
Drugi sluļaj u kome je pogreġno nadigrati jesta kada vi imate damu  ļuvanu malim 
kartama  u boji u kojoj je protivnik veoma dug. Na primer, ako  vi  imate tri aduta, 
ukljuļujuĺi i damu, retko je ispravno nadigrati. Partner  je  veoma kratak, tako da se ne 
moģe oģiveti neki niģi honer; i  ako  vi  ne  nadigrate, izvodjaļ igre ne prihvati impas, 
igrajuĺi tako da izadje nedostajuĺa dama.  Predpostavimo ovo je adutska boja: 
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 Statista  A1062  
Vi  Q74     Partner  8 
 Izvodjaļ igre  KJ953  
 
Sa 9 aduta izvodjaļ igre planira, da iskoristi asa i  kralja,  nadajuĺi  se  da istera damu. 
Medjutim, ne koġta ga niġta da podje i svojim dģekom,  nagovarajuĺi vas da nadigrate. Vi 
ga naravno ne biste nadigrali, jer vi nemate  da  oģivite niģe honere, a i vaġ partner je 
suviġe kratak. 
Poslednji sluļaj, kada ne treba da nadigrate honera jeste, kada  statista  ima dva honera u 
sekvenci. Na primer: 
 
 Statista QJ4  
Partner      Vi  K52 
 Izvodjaļ igre   
 
Ako je atak dama, odigrajte malu. Medjutim, ako je sledeĺi polaz dģek,  nadigrajte ga. To 
je radi toga, ġto postoji i drugi honer i ne morate se  truditi  da baġ prvi nadigrate. Radi 
mnoġtva razloga, efikasnije je nadigrati drugog  umesto prvog honera. 
Na neki naļin, ja sam posvetio  daleko  viġe  prostora  retkim  situacijama  u kojima vi ne 
treba da nadigravate honera, nego onim obiļnim situacijama u kojima vi to treba da 
radite. Ne dozvolite mi da vas zbunim. Vaģno je da  prepoznate izuzetne situacije, ali ako vi 
nadigravate sa viġim honerom kadgod  ste  na drugom mestu, a prvo mesto podje honerom, 
vi ĺete biti u pravu u 90% sluļajeva.  
 
Pravila koja treba zapamtiti 
 
Ustvari, sva stara pravila za defanzivnu igru, od kojih neka potiļu iz vremena vista, 
neoļekivano zvuļe: 
   Podjite kroz (daminu) jaļinu lista na stolu, tj. iĺi na snagu stola. 
   Podjite ka slabosti lista na stolu. 
   Treĺe mesto - jaka karta. 
   Drugo mesto - slaba karta. 
   Pokrijte -nadigrajte honera honerom. 
Ovo je preporuka, ovo nisu pravila i ona sva imaju izuzetaka. Ipak,  treba  da imate dobar 
razlog pre nego prekrġite neko od ovih pravila. Vi neĺete mnogo po greġiti, ako ih sledite. 
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KNJIGA 2   DEO I                                                           
                                                   L I C I T I R A NJ E                              
P O G L A V LJ E     1 
Vrednost vaġih karata 
(pogledajte knjigu I, poglavlje 2) 
 
Standardni sistem 
 
Danas veĺina bridģ igraļa u celom svetu procenjuje svoje karte  poenima,  4 za asa, 3 za 
kralja, 2 za damu i 1 za dģeka. Dobro je zapaziti, da ovo  raļunanje poena  nije "sistem" 
licitiranja - t.j. da ovo nema niġta sa  saopġtavanjem vaġih licitacija partneru. Na primer, 
ako vi otvorite licitaciju  sa  1  herc, partner odgovori 1 pik i vi ponovo licitirate 1 bez 
aduta, vi moģete imati: 
ǂ-84   Ǆ-Q9862   ǅ-KQ2   ǃ-AQ4 
Pre dvadeset godina, kada skoro niko nije primenjivao raļunanje poena, ove karte su se 
identiļno licitirale. Danas, vi kaģete sami sebi da imate  14  poena; zatim vi ste rekli sami 
sebi da imate 2,5 honerska ġtiha. Medjutim, ono ġto  vi kaģete partneru u oba sluļaja 
jeste:"Ja imam minimalno otvaranje sa  pravilnom raspodelom; herc je moja najduģa boja 
i nemam veliku podrġku u piku."Vaġ sistem licitiranja  se nije promenio; vi ste jednostavno 
procenili vaġe karte  na drugi naļin. 
Nasuprot tome, igraļ italijanske ġkole bi otvorio 1 herc i ponovo licitirao 1 bez aduta na 
odgovor 1 pik i sa ovim kartama: 
ǂ-Q9862   Ǆ-AJ63   ǅ-A4   ǃ-K8 
U njihovom sistemu, ponovna licitacija 1 bez aduta obeĺava 5 pikova sa minimalnim 
otvaranjem. Oni, Italijani,  procenjuju  kar te  poenima,  ali  oni  igraju razliļiti sistem 
njihove licitacije imaju razliļito znaļenje za partnera. 
Osnovni sistem licitiranja opisan u ovoj knj izi se upotrebljavao godinama  i joġ uvek se 
upotrebljava od skoro svih ameriļkih igraļa. Vi ga uspeġno  moģete upotrebiti sa 
partnerom, koji raļuna poene drukļije ili sa partnerom koji  joġ upotrebljava honerske 
ġtihove, ili sa partnerom koji ima oseĺaj koliko njegove karte vrede bez bilo kakvog 
raļunanja. Kako  vi  i  vaġ  partner  procenjujete karte je nevaģno sve dotle dok ih  
procenjujete  taļno  i  razumete  reļnik  i gramatiku jezika kojim govorite .  Standardna 
ameriļka licitacija.  
 
Raļunanje za raspodelu 
 
Raļunanje poena 4-3-2-1 (Milton Work count) zasluģuje svoju popularnost,  jer je veoma 
jednostavna i prihvatljivo taļna metoda procenjivanja karata. Medjutim  potrebno  je  
izvrġiti  korekciju  raļunanja  visokih  karata  dodavanjem   za raspodelu. Metoda I 
preporuļuje posebno raļunanje za duģinu neke boje,  dodajuĺi 1 poen za svaku  kartu 
iznad ļetiri u bilo kojoj boji, da se odredi originalna vrednost vaġih karata. 
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Zatim, posle nalaģenja aduta, svaki partner  ponovo procenjuje svoje karte, dodajuĺi 
ekstra poene za kratkoĺu boje sa strane  -  3 za ġiken, 2 za singlton i 1 za dublton. 
Raļunanje vaġe raspodele na ovaj naļin ima dve prednosti: 1) logiļno je, poġto vi raļunate 
vaġe duge boje (koje su  uvek vredne) na poļetku i vaġe kratke boje (koje nemaju 
vrednosti, dok se ne nadjete u boji), samo onda kada  njihova  vrednost  postane  oļigledna;  
2)  nije komplikovano mnoġtvo pravila, jer otvaraļ i onaj koji odgovara raļunaju  poene na 
isti naļin. 
   Medjutim, ako ste vi  navikli  na  drukļiji  naļin  procenjivanja  raspodele (prvo 
raļunanje kratkoĺe, kao onaj koji odgovara procenjivanjem  honera,  raļunanjem viġe za 
kratkoĺu, kao onaj koji odgovara, nego kao otvaraļ, dodajuĺi posebno kao otvaraļ za 
duģinu aduta posle dobijanja podrġke, itd.), ostanite pri njemu. Mi ĺemo ipak govoriti isti 
jezik sve  dotle  dok  vaġ  metod  raļunanja odgovara ovim dvema osnovnim 
istinama:svaka podela sa pravilnom raspodelom  manje vredi od neuravnoteģene 
raspodele; obe partnerske podele vrede neġto  viġe za igru u boji, ako se partneri nadju u 
adutu. 
 
Brzi  ġtihovi  
 
Raļunanje poena, ļak i sa korekcijom za raspodelu, ne uzima u obzir sve  osobine, koje tu 
podelu ļine vrednom. Na primer, honeri su vredniji, kada su u  kombinaciji sa drugim 
honerima. Oļigledno, kralj vredi viġe kada vi imate asa  u istoj boji, dama vredi viġe kada 
je u kombinaciji sa kraljem i asom.  Ako  ste vi uļili brid ģ 1940 ili ranije, vi ste u prednosti, 
jer se vi verovatno seĺate honer-ġtiha ili brzog ġtiha. Ovde je jedna obiļna tablica brzih 
ġtihova: 
AK = 2  A = 1  K = 0,5  AQ = 1,5  KQ = 1  Sledeĺe dve podele se raļunaju isto. 
a)   ǂ-QJ842   Ǆ-K53   ǅ-A6   ǃ-Q42 
b)   ǂ-AQJ82  Ǆ-KQ3   ǅ-64   ǃ-432 
Medjutim, podela b) je jaļa, poġto su svi njihovi honeri u kombinaciji. Ona ima 2,5 brza 
ġtiha, dok podela a) ima samo 1,5 brzi ġtih. Brzi ġtihovi su naroļito vaģni pri odluļivanju 
otvaranja licitacije.  Ja liļno bih  pasirao  sa  podelom a), ali bih otvorio sa podelom b). 
Nasuprot tome, ja nisam dovoljno staromodan da pasiram podelu sa 3 brza ġtiha:  
c)   ǂ-AK5   Ǆ-A94   ǅ-642   ǃ-J1084 
Podela c) ima samo 12 poena, ali meni izgleda povoljna za  otvaranje.  Da  ilu strujem moje 
glediġte, dozvolite mi da dam partneru ovu podelu: 
d)   ǂ-76    Ǆ-J10762   ǅ-K3   ǃ-AK75 
Ako vi imate podelu a) nasuprot podele d), vi ĺete biti sretni da  odigrate  3 herca; podela  
b) nasuprot podele d) daje  izglede da se  odigraju  4  herca; a podela c) nasuprot podele d) 
ĺe dati ġansu u hercu skoro uvek.  Kombinacije visokih karata vam daju kontrolu -
protivnici moraju da tra ģe ġtihove,  umesto  da ih uzmu odmah. Joġ jedna prednost podela 
sa brzim ġtihovima je u tome, ġto  ĺe one zaustaviti visoke protivniļke kontrakte, ļak i kada 
je partner veoma slab.  
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To jest, ako partner ima: 
e)   ǂ-764   Ǆ-J10   ǅ-9753   ǃ-K865 
protivnici mogu sigurno odigrati 4 herca, ako vi imate podelu a) zoni ĺe verovatno odigrati 
samo 3 herca, ako vi imate podelu b) oni neĺe verovatno odigrati viġe od 2 herca, ako vi 
imate podelu  c).  Tako,  nemojte  da  se  bojite,  da otvarate za protivnika, kada imate brze 
ġtihove, Ja vam ne predlaģem da raļunate brze ġtihove umesto poena, samo budite svesni, 
jer oni su kostur vaġe podele. Protivite se otvaranju licitacije sa manje od 2 brza ġtiha; 
napravite to samo sa 14 ili viġe poena, a ļak i tada ne budite  iznenadjeni ako napravite loġ 
izuzetak. Isto tako protivite  se  pasiranju  sa  3 brza ġtiha - otvorite ļak sa 12 poena i 
okrivite mene, ako ne bude dobro. U poslednjoj licitaciji napregnite se da licitirate igru u 
boji, ako  imate  dobru strukturu brzih ġtihova, ali i podlicitirajte, ako nemate. 
 
Honeri u dugim ili kratkim bojama  
 
Drugi faktor koji ra ļunanje poena zanemaruje je poloģaj vaġih honera.  Kada su vaġe 
visoke karte u dugim bojama i honeri i sama boja imaju veĺu  vrednost.  
Posmatrajte ove dve podele. 
f)   ǂ-AK1083   Ǆ-KQ64   ǅ-92   ǃ-85 
g)   ǂ-98652      Ǆ-10862   ǅ-AK  ǃ-KQ 
One su jednake po jaļini i imaju identiļnu raspodelu. Medjutim, podela f) je znatno vrednija 
od podele g) - ona ĺe dobiti  viġe  ġtihova  u  igri,  ona  je sigurnija i lakġa za licitaciju. Svaka 
podela ima 13 poena i 3 brza ġtiha i ja bih bilo koju otvorio sa 1 pik. Ipak, ja bih se postideo 
podele  g)  i  ļvrsto bih se klonio bilo kakvih naknadnih poziva na manġu ili slem, bez  obzira  
kako je partner jako licitirao. Nasuprot tome, ja viġe volim podelu  f)  i  radosno bih 
saradjivao sa partnerom koji ģeli da igra visoki kontrakt. Na  primer,  ako je licitacija iġla 
ovako: 
     otvaraļ           partner otvaraļa 
       1 ǂ                         2 ǅ 
       2 Ǆ                         3 Ǆ 
Ja bih rekao 4 herca sa podelom f), ali bih trenutno pasirao sa podelom g). 
Sliļan problem je vrednost neļuvanih honera-dubl dģek ili dama, singl kralj ili niģi honeri. 
Moj liļni stav u tom sluļaju  je  da  uopġte  ne  procenjujem singl dģek ili damu, ukoliko 
partner nije licitirao tu boju i  da  dublton  QJ raļunam samo 2 poena. Druga drģanja 
moģete raļunati po stvarnoj vrednosti, ali morate misliti da postoji slabo mesto i da morate 
imati konzervativno glediġte u svakoj naknadnoj odluci. Na primer, ja bih otvorio 1 herc sa 
bilo kojom podelom:      
         h)   ǂ-4    Ǆ-AKJ86   ǅ-KJ1073   ǃ-K7  
          i)   ǂ-K   Ǆ-AKJ86   ǅ-K10743   ǃ-J7 
Ako partner podigne na 2 herca, ja bih skoļio u 4 herca sa  podelom  h).  Moja vrednost je 
20 poena - 15 u visokim kartama, 2 za duģinu, 3 za kratkoĺu, poġto smo se naġli u boji.  
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Medjutim, ja bih licitirao samo 3  herca  sa  podelom  i), poġto mi se ne svidjaju moj singl 
kralj i dupli d ģek. 
 
Poziciona vrednost 
 
   Joġ jedan faktor u ukupnoj vrednosti  vaġe  podele  je  poziciona  vrednost vaġih karata 
posle protivniļke licitacije. Oļigledno, makaze ili  kralj u  protivniļkoj boji vrede mnogo 
viġe ako se nalaze iza onog ko licitira,  nego  ako se nalaze ispred. Dame, kraljevi i makaze 
poveĺavaju vrednost kada  se  nalaze iza protivniļke jaļine, jer ĺe vaġi impasi skoro uvek 
uspeti. Na sliļan  naļin oni umanjuju vrednost kada se nalaze ispred jaļine, jer vaġi impasi 
propadaju.  
Podela sliļna ovoj: 
   ǂ-AQ10   Ǆ-K5   ǅ-AQJ94   ǃ-Q107 
vredi mnogo viġe ako vaġ desni protivnik otvori 1 pik, nego ako to  uradi  vaġ levi protivnik. 
U prvom sluļaju 4 ili 5 poena u partnerovim kartama mogu  lako dovesti do manġe; u 
drugom sluļaju partneru trebaju 8 ili 9 poena najmanje, da bi uzeo isti broj ġtihova. 
 
Prava vrednost honera 
 
Najzad, samo raļunanje poena 4-3-2-1 ima ugradjenu greġku. Bilo bi suviġe mnogo 
oļekivati, da ĺe tako jednostavna skala  biti  potpuno  taļna.  Istina  je  da relativne 
vrednosti ļetiri honera neġto odstupaju, naroļito dame i asa.  Jedan as vredi viġe nego dve 
dame, bez obzira ġto svaka od  njih  vredi  dva  poena. Podela sa 3 ili 4 asa ima veĺu 
vrednost, nego ġto to njihovi  poeni  pokazuju, dok podela  sa  3  ili  4  dame  imaju  manju 
vrednost.  Dģekovi  se  neznatno precenjuju, a kraljevi se neznatno podcenjuju  u  Milton-
ovom  raļunanju,  ali ovde odstupanje nije veliko.  Moje  liļno  miġljenje  o  taļnom  
raļunanju  bi izgledalo ovako: 
            as = 4,3    kralj = 3,1    dama = 1,7    dģek = 0,9 
Medjutim, gornji n aļin je potpuno neupotrebljiv,  jer  glavna  prednost  svakog raļunanja 
nije taļnost veĺ jednostavnost. U svakom sluļaju upotrebite  4-3-2-1 procenu.  
Ne pretrpavajte se dodavanjima,  oduzimanjima  ili  korekcijama,  ali upotrebljavajte je sa 
smislom. 
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Raļunanje sa smislom 
 
Ovo znaļi upotrebu drugih faktora, koje sam veĺ spomenuo - brzi ġtihovi,  honeri u dugim 
ili kratkim bojama, poziciona vrednost, stvarna  vrednost  asova  i dama  u vaġem 
prosudjivanju. U mnogim licitacijama vi ĺete biti u "knap"  situa ciji; da li ĺete iĺi na manġu 
kada zajedno imate 25 poena? Da li treba pokuġati jedan sumnjivi slem?  Da li ĺete se 
zaustaviti u licitiranju sa overkolom u zoni? U ovakvim sluļajevima i druga razmatranja 
utiļu na vaġ  odgovor.  Budite agresivni ako su vaġi poeni u kombinacijama gde su visoki 
honeri smeġteni u vaġim dugim bojama; budite uzdrģani ako imate suviġe mnogo dama ili 
ako su  vaġi honeri u kratkim bojama. Na primer,  predpostavite da vaġ desni protivnik 
otvara licitaciju sa 1 karo. Vi imate jednu od ovih podela. 
j)    ǂ-AQ864   Ǆ-AJ75   ǅ-K6   ǃ-83 
k)   ǂ-KQ864   Ǆ-KJ75   ǅ-QJ   ǃ-Q3 
Nijedna  podela  nije  idealna  ni  za  kontru,  ni  za  overkol  1  pik.  Ako overkolirate, vi 
ste  moģda   ispustiti manġu u hercu, a ako date  kontru,  vi moģete imati teġkoĺa posle 
odgovora u trefu. Dajte agresivnu kontru sa podelom j)  - imate brze ġtihove, honere 
okupljene u dugim bojama, poziciona  vrednoost vaġeg kralja i vaġih makaza iza onoga ko 
licitira, ļinjenica da imate dva  asa i samo jednu damu. Sa podelom k) uzdrģanije 
overkolirajte - vi ste  oslabljeni nedostatkom  asova  i  prisutnoġĺu  tri  dame,  vaġim  
duplim  honerom ( QJ  u protivniļkoj boji je prakti ļno bez vrednosti) i vaġim slabim brzim  
ġtihovima. Raļunanje,  ako  se  pravilno  upotrebljava,  je  izvanredno  dobar  vodiļ  za 
pravilnu licitaciju. Njegov glavni doprinos je u tome,  ġto  jezik  licitacije snabdeva 
osetljivim reļnikom. Mi nemamo viġe potrebe da govorimo neodredjeno  o "poġtenom 
otvaranju licitacije", jer mi to mo ģemo zvati podela od  15  ili  16 poena. Umesto da kaģemo 
"jako otvaranje" nasuprot "minimalnog  odgovora"  mo ģe dovesti do manġe, mi moģemo 
govoriti o 18 poena nasuprot 8 poena, ġto ļini  26 poena. Praktiļno, glavna prednost 
raļunanja poena jeste  u  tome,  ġto  moģete sabrati svoje poene sa partnerovim. Niko ne 
moģe taļno reĺi sa  koliko  honerskih ġtihova partneri moraju licitirati man ġu ili slem, kada 
oni imaju od 26 do 33 poena. Ako vi razumete partnerovu licitaciju u poenima i tada  
dodate  vaġe poena i uporedite sa 26 ili 33, vi ĺete imati dobru indikaciju vaġih izgleda. 
   Ipak, indikacija je sve ġto ĺete imati. Nikakva maġina  za  raļunanje  neĺe dobro licitirati, 
jer ima suviġe mnogo neprocenjivog  na  stolu  gde  se  igra bridģ. Zbrka kod protivnika 
moģe vama znatno poveĺati vrednost  vaġih  karata, kao ġto i pohlepan pogled u oļima 
protivnika moģe da je  smanji.  Ako  je  vaġ partner odliļan igraļ, vaġe karte vrede viġe,  
kada  ste  vi  statista  ako su protivnici demonski  branioci,  oni  vrede  manje.  Nikakve  
tablice  ne  mogu zameniti procenjivanje iskusnog igraļa bridģa. 
Stoga, ako vam vaġa situacija govori da licitirate manġu,  iako  to  poeni  ne kazuju, vi ipak 
licitirajte. Naravno, bolje bi bilo da ste u pravu,  jer  kada odstupite od pravila i napravite 
loġ rezultat,  nema  odbrane  od  partnerovih pogleda. Uspeh, medjutim, opere sve grehe. 
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P O G L A V LJ E     2 
Otvaranje licitacije i ponovna  licitacija otvaraļa 
(Pogledati knjigu 1, poglavlje 3 i 5) 
   
 Ima dve vrste pravila licitacije. Jedan tip  se  odnosi  na  stvarni  jezik bridģa, znaļenje 
vaġih licitacija (na primer, pravilo da otvaranje licitacije u boji obeĺava 13 ili viġe poena; 
pravilo da treba  da  licitirate  prvo  vaġu najduģu boju; pravilo da imate najmanje tri  
aduta  sa  honerom  da  podignete partnera, itd.). Drugi tip pravila je "pravilo saobraĺaja", 
koje obezbedjuje da licitacija moģe napredovati mirno bez penjanja na visok nivo, pre nego 
se nadje adut (na primer, pravilo da se od dve boje iste  duģine  prvo  licitira  jaļa; 
specijalna pravila  za  otvaranje  4-karatnih  boja;  pravila  koja  zahtevaju posebnu jaļinu 
za licitiranje novih boja na viġem nivou). 
 
Zaustavljanje sa minimumom 
  
U ovom poglavlju ĺemo ispitati mnoga pravila saobraĺaja,  koja  utiļu  na  vaġ izbor 
licitacije otvaranj a. Kao otvaraļ, vi  morate voditi raļuna o tome da vi morate licitirati 
drugi put,  ako  partner  promeni  boju.  Veġtina  otvaranja licitacije u velikoj meri zavisi 
od toga: ġta ĺe biti vaġa  iduĺa  licitacija,  ako partner odgovori u vaġoj kratkoj boji?  Videli 
smo  ovaj  tip  razmiġljanja  u vaġem izboru otvaranja licitacije sa podelom: 
   ǂ-AK74   Ǆ-43   ǅ-864   ǃ-AQ52 
Vi otvorite sa 1 tref, tako da vi moģete ponovo licitirati 1 pik, ako  partner odgovori u 
jednoj od boja izmedju vaġih odvojenih 4-karatnih boja. Da ste otvorili sa 1 pik i partner 
odgovorio sa 2 herca ili 2 karo, vi biste morali iĺi  na nivo tri sa vaġom  minimalnom  
podelom,  da  bi  prijavili  svoju  boju  tref. Nasuprot tome, kada se vaġe boje dodiruju: 
   ǂ-AK74   Ǆ-AQ52   ǅ-864   ǃ-53 
vi otvorite 1 pik, poġto sada vi moģete ponovo  licitirati  2  herca  na  bilo kakvu promenu 
boje. Kritiļan nivo u otvaraļevoj drugoj licitaciji je 2 u njegovoj prvoj boji. Ako je 
otvaraļeva ponovna licitacija na ovom nuvou  ili  niģa, lako ĺete se zaustaviti u niskom 
kontraktu. Medjutim, kada je otvaraļeva  druga licitacija iznad 2 u njegovoj boji, ļesto je 
neizbeģan visoki kontrakt. 
(1)      Otvaraļ Partner otvaraļa     Licitacija   
 ǂ-852              ǂ-KQ4                Otvaraļ    Partner otvaraļa 
 Ǆ-AJ762            Ǆ-83                 1 Ǆ     1NT 
 ǅ-6                ǅ-AJ972              3 ǃ    3NT 
 ǃ-AKJ7             ǃ-1092   
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(2)      Otvaraļ Partner otvaraļa     Licitacija   
 ǂ-Q64              ǂ-854                Otvaraļ    Partner otvaraļa 
 Ǆ-KQ863            Ǆ-J5                 1 Ǆ     2 ǃ 
 ǅ-K103             ǅ-Q64                2NT 3NT 
 ǃ-K2               ǃ-AQ863   
 
U svakom primeru partneri su izlicitirali nemoguĺu manġu, sa samo  22  ili  23 poena. Greġka 
leģi u otvaraļevoj ponovnoj licitaciji,  samo  pokazujuĺi  drugu boju (1) i minimalnu bez 
adutsku podelu (2),  otvaraļ  je  otiġao  iznad  2  u njegovoj prvoj boji. To je skoro neizbeģno 
dovelo  partnera  do  manġe;  stoga otvaraļ mora misliti o  manġi, pre nego ponovno  licitira.  
To  jest,  otvaraļ mora imati bar 15 ili 16 poena, tako da on moģe sakupiti skoro 26  poena,  
ļim ļuje od svog partnera da on ima bar 10 poena (jer njegova nova boja podiģe  ga na nivo 
dva). Otvaraļ ne sme iĺi iznad dva u svojoj boji  sa  minimalnim  otvorom. 
Pravilna ponovna otvaraļeva licitacija sa svakom gornjom podelom je 2 herca. U primeru  
(1), partner bi tada odgovorio 2NT i otvaraļ  bi  pasirao.  U  primeru (2), partner bi pasirao 
ponovnu licitaciju 2 herca. Uoļite, da viġe nema nikakve opasnosti, da se licitira besmislena 
manġa u oba primera. 
Zapamtite sigurno, da je otvaraļev cilj,  ponovnim  licitiranjem  svoje  boje, zaustavljanje 
licitacije,  a  ne  da  pokaģe  da  ima  5-karatnu  boju.  Posle otvaranja 1 herc sa bilo kojom 
podelom: 
(1)   ǂ-842    Ǆ-AJ762    ǅ-6         ǃ-AKJ7 
(2)   ǂ-Q64   Ǆ-KQ863   ǅ-K103  ǃ-K2  
otvaraļ ne bi ponovno licitirao 2 herca na odgovor 1 pik. Sa podelom (1)  otvaraļ bi 
licitirao 2 trefa; sa podelom (2) otvaraĺ bi licitirao 2NT. Vidite,  da je svaka preporuļena 
lici tacija jeftinija od 2 herca,  tako  da  partner  moģe licitirati 2 herca, ako je to pravi 
kontrakt. Otvaraļ ne ģeli ponovo da licitira 5-karatnu boju; on viġe voli da  licitira  drugu  
4-karatnu  boju,  ili  da licitira bez aduta sa ravnomernom raspodelom. Medjutim, on moģe 
sebi  dozvoliti luksuz, da taļno opiġe svoju raspodelu, samo kada svojom drugom 
licitacijom ne ide iznad kritiļnog nivoa-dva u svojoj prvoj boji. Naravno, otvaraļ moģe 
ponovo licitirati kada ima nekoliko dodatnih poena, koji ĺe garantovati manġu. To jest, 
posle licitiranja 1 pik sa bilo kojom  od  ovih podela: 
(3)   ǂ-AQJ62   Ǆ-K84    ǅ-6       ǃ-KQ103 
(4)   ǂ-KQJ74   Ǆ-AQ2   ǅ-103   ǃ-K105 
vi ne biste ponovo licitirali 2 pika na odgovor 2 karo. Vi biste licitirali  3 trefa u primeru (3) 
i 2NT u primeru  (4). Nema potrebe da ostanete ili da idete ispod nivoa 2 u vaġoj prvoj boji, 
kada vi moģete da saberete 26 poena,  koliko vam je potrebno za manġu. Medjutim 
pretvorite tref kralja u dvojku tref i 2  pika bi bila pravilna licitacija sa obe p odele, jer vi 
ne smete da idete na  manġu sa minimalnim otvaranjem. 
 



Bridge: EDGAR KAPLAN 
Priredio: BOĢIDAR DJURAĠEVIĹ 

                                                                       131 
 
 
Podizanje partnerove boje 
Kadgod otvaraļ podigne svoga partnera, on je otiġao iznad 2 u svojoj boji. 
(5)     Otvaraļ           Partner otvaraļa 
            1 ǃ                      1 Ǆ 
            2 Ǆ            
(6)       1 Ǆ                       2 ǅ 
            3 ǅ 
Stoga, ove licitacije ohrabruju, pokazujuĺi da otvaranje nije bilo  minimalno.   
Medjutim, ne treba da se kolebate nikada, da li  da  podignete  partnera,  kada imate 4-
karatnu podrġku, radi toga ġto ste otvorili sa minimalnim brojem poena. Vaġe karte 
postaju jaļe, ako vam partner odgovori u  vaġoj  drugoj  4-karatnoj boji. Na primer, 
predpostavite da ste otvorili 1 tref, a imate: 
      ǂ-K4   Ǆ-K1053   ǅ-K2   ǃ-K10763 
Poġto vi imate minimalni otvor, vi ne smete ponovo licitirati 2 herca, ako vam partner 
odgovori 1 pik, nego morate ostati "na ili ispod 2 u vaġoj boji",  ġto znaļi da moģete 
licitirati 2 tref ili 1 NT. Medjutim, ako  partner  odgovori  1 herc, vaġi poeni rastu, jer ste se 
naġli u boji (i partnerovi poeni se na isti naļin poveĺavaju). Stoga, vi podignite na 2 herca. 
Nasuprot tome, vi morate biti vrlo obazrivi u podizanju partnerove boje,  kada vi imate 
samo 3-karatnu podrġku. Vi moģete podiĺi partnerovu prvu  boju   i  sa 3-karatnom 
podrġkom, ako ona sadrģi visokog honera, ali onda nije  sigurno  da ste se naġli u boji, jer 
je partner mogao da  odgovori  sa  4-karatnom  bojom. Vaġe karte nisu  dobile  veĺu  
vrednost  odgovorom  vaġeg  partnera,  tako  da neznatna pomoĺ, koju nudite vaġim 
podizanjem, mora  se  zasnivati  na  poenima koji su u poļetku bili veĺi od minimalnog 
otvora (13 ili 14). Posmatrajte  ova dva primera:   
             (7)    ǂ-K84   Ǆ-AJ73    ǅ-K4  ǃ-Q1072 
             (8)    ǂ-K84   Ǆ-AK73   ǅ-82   ǃ-AQ72 
Sa obe podele otvorite 1 tref; predpostavite da partner odgovori 1 pik. U  primeru (7) imate 
minimalan  broj  poena  13,  pa  ne  smete  ohrabriti partnera podizanjem; licitirajte 1NT.  
U  primeru  (8)  medjutim,  vi  imate  maksimalno minimalno otvaranje i vi podignite na 2 
pika (ako je odgovor bio 1 herc, vi podignite na 2 herca u primeru (7), jer vi imate 4 - 
karatnu podrġku.  Sa  podelom (8), vi moģete da skoļite u 3 herca, jer kada ste se naġli u 
boji, ovo je jako otvaranje. 
Vaġ naļin igre sa 3-karatnim podizanjem je isti, kada je partnerov odgovor  na nivou dva. 
Vi biste otvorili 1 pik, ako imate: 
(9)     ǂ-AQ1062   Ǆ-82   ǅ-AQ3   ǃ-642 
(10)   ǂ-AQ1062   Ǆ-82   ǅ-AQ3   ǃ-K42 
Partner odgovori 2 karo. Ponovo licitirate 2 pika sa podelom (9), da  zaustavite licitaciju, 
jer imate slab otvor. Podignite na 3 karo sa podelom  (10).  Vi ste spremni da idete iznad 2 
u vaġoj boji, jer vi imate sigurno dovoljno poena za manġu. Uoļite, da niti kvalitet vaġe 
podrġke, niti kvalitet vaġe boje ne odredjuje da li ĺete podiĺi  vaġeg  partnera  sa  3-
karatnom  podrġkom.  Kriti ļan ļinilac su samo vaġi poeni. 
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"Kratki  tref" - preparatorni  tref  
 
Principi ponovnog licitiranja, o kojima smo do sada govorili, mogu uticati  na vaġ izbor 
otvaranja licitacije. Predpostavite da ste podelili sebi: 
     ǂ-AK103   Ǆ-952   ǅ-J64   ǃ-AQ5 
Vi otvorite 1 pik; partner odgovori 2 karo. ġta ĺete vi da  licitirate?  Ne  2 pika, jer vi  imate 
samo 4 karte u toj boji; ne 2NT ili  3  karo,  jer  vi  ne smete da idete iznad 2 u svojoj boji; 
nijedna licitacija nije moguĺa. Ipak, vi ne smete da pasirate. Vaġa  strana  moģda  moģe  da  
odigra  ļak  i  slem,  jer partnerove karte nisu ograniļene. Jedino je reġenje da stavite karte  
na  sto, izvinite se za minut i odete kuĺi. Da izbegnete prekid igre, vi u gornjem primeru 
otvorite 1 tref, a  ne  1  pik. Posle otvaranja 1 tref, vi ste sigurni da imate dobru  drugu  
licitaciju.  Ako partner odgovori 1 karo ili 1 herc, vi moģete licitirati 1 pik. Ako partner 
odgovori 1 pik, vi podignite. Zapazite, da nikada nije potrebno da idete iznad 2 u vaġoj 
prvoj boji.  
Zapazite takodje, da partner moģe da podigne tref. Nema niġta posebno ili misteriozno u 
otvaranju licitacije 1 tref. Ako partner ima:  
     ǂ-82   Ǆ-A103   ǅ-8632   ǃ-KJ84 
on ĺe odgovoriti 2 trefa na vaġe otvaranje 1 tref, baġ kao da bi  odgovorio  2 herca na 1 herc 
ili 2 karo na 1 karo. On ĺe oļekivati da  vi  imate  4-karatnu ili duģu boju, a vi ĺete imati 
najviġe vremena. Kada vi licitirate  preparatorni tref, 3-karatnu boju tref, vi partneru ne 
govorite  istinu, ali  niste u nezgodnoj situaciji kada vas podigne. Ipak, vi  zajedno imate  7  
aduta,  isti broj kao kada vi otvorite 4-karatnu majorsku boju i partner vas podigne  sa  3 
karte. Ima gorih stvari u bridģu, nego igrati na nivou 2 sa podelom 4-3 u adutu. Medjutim, 
otvaranje preparatornim trefom moģe dovesti do velike katastrofe, ako se vi uplaġite kada 
partner  podigne  i  umesto  da  pasirate,  vi  licitirate ponovo. Vi biste otvorili 1 tref, a 
imate: 
     ǂ-962   Ǆ-KQJ8   ǅ-AQ4   ǃ-Q62 
Kada partner odgovori 2 trefa, vi ne smete licitirati 2 herca. To obeĺava jako 1 u boji  ili 
viġe poena otvaranje i pokazuje da vaġa strana moģe da igra manġu, ako partner ima 
maksimalno podizanje (8 ili 9 poena) . Tako, vi moģete  izlicitirati manġu sa 22 poena, 
dobiti kontru  i  izgubiti.  Vi  morate  pasirati,  kada partner podigne; 2 trefa je verovatno 
najbolje ġto je moguĺe; ļak i  da  nije, nema nikakve velike ġtete za vas na niskom nivou, 
nekontriran delimiļan skor.Na sliļan naļin, partner ne treba da se uplaġi, kada vi otvorite 
1  tref.  Ako on ima:     ǂ-J742   Ǆ-Q84   ǅ-10763   ǃ-32 
on mora pasirati vaġe otvaranje 1 tref. Svakako, vi ĺete pasti, ako ste licitiali preparatorni 
tref, ali tada bi protivnici mogli dobiti mnogo  veĺi  rezultat, da su igrali svoju igru (jer vi 
imate minimalno otvaranje). A ako partner licitira, obeĺavajuĺi bar 6 poena, vi moģete 
skoļiti do manġe sa podelom od 20 poena i napraviti veliki gubitak. Ipak, ja sam video 
iskusne igraļe,  koji  su odgovarali sa podelom sliļnoj onoj gore, licitiraju ĺi  1  pik  ili  1  
karo  i straġno pali, jer je njihov partner oļekivao da imaju visoke karte. Onda  dolaze 
ģalosna objaġnjenja;  
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"Licitirao sam 1 pik, jer sam mislio da me  otvaranjem u trefu pitaġ za moje majorske 
boje", ili "Ja igram ta ko, da odgovor 1 karo na 1 tref znaļi da ja nemam  niġta",  ili  neka  
takva  besmislica.  Ako  partner zasniva  svoju  licitaciju  na  uverenju  da  vi  ne  govorite  
istinu  svojim otvaranjem, a vi morate da se bojite da partner nema ġta da odgovori, 
licitacija postaje zagonetna igra umesto pravilne informacije. Kada vi ne govorite istinu 
otvaranjem u boji sa 3-karatnim trefom, vi se  morate ponaġati kao da govorite istinu, a i 
partner se mora ponaġati kao  da  nije ļuo za preparatorni tref. Vaġa odbrana polazi od 
ļinjenice, da vaġ partner  ne voli da podiģe minorsku boju u kojoj se teġko  odigrava  
manġa.  Partner  koji ima: 
     ǂ-QJ83   Ǆ-82   ǅ-A104   ǃ-J963 
ĺe odgovoriti 1 pik na otvaranje 1 tref, ali ne radi straha da vi imate samo 3 trefa. On ģeli 
da ispita majorsku boju pre  utvrdjivanja  igre  u  neprivlaļnoj boji; a sa: 
     ǂ-KJ4   Ǆ-AQ2   ǅ-A104   ǃ-J963 
partner skaļe u bez adut, ne u tref, na vaġe otvaranje 1 tref, ali  samo  radi toga ġto je 
mnogo lakġe napraviti manġu u  bez  adutu.  Partner  ne  sme  biti nepoverljiv u vaġe 
otvaranje 1 tref, ali neĺe  da  igra  igru  sa  trefom  kao adutom, ļak iako vi zajedno imate 9 
ili 10 trefova. 
   Videli smo da ĺete nekada otvoriti sa 3-karatnim trefom, da biste  pripremili drugu  
licitaciju.  Nemojte  nikada  da  ovo  uradite  ako  nije  potrebno.  
Posmatrajte ove tri podele: 
(1)    ǂ-1063    Ǆ-KQ102    ǅ-A87    ǃ-AJ2 
(2)    ǂ-106     Ǆ-KQ102    ǅ-A872   ǃ-AJ2 
(3)    ǂ-106     Ǆ-Q10832   ǅ-A72    ǃ-AK4 
 
Kod podele (1) mora se otvoriti 1 tref, jer ġta bi se moglo ponovo  licitirati ako bi se otvorilo 
1 herc, a partner odgovorio 2 karo ili  2  trefa?  Medjutim, kod podele (2), nema potrebe da 
se otvori 1 tref. Vi moģete otvoriti  1  herc, sa namerom da ponovo licitirate 1NT na 
odgovor 1 pik, ili 2 karo na odgovor  2 trefa, ili 3 karo na odgovor 2 karo. Sliļno je i sa  
podelom  (3),  vi  nemate potrebe da ne govorite istinu. Otvorite 1 herc i ponovo  licitirajte  
herc  na svaki odgovor na nivou 2. Tipiļan preparatorni tref nema nijednu 5-karatnu  boju 
i samo jednu 4-karatnu boju, tako da nema moguĺnosti za ponovnu licitaciju. 
Ima medjutim jedan opġti tip podele, koji sadrģi dve 4-karatne  boje,  koje  se  najbolje 
otvaraju sa preparatornim trefom. Ovaj tip podele ima dve  boje  koje se dodiruju, tako da 
biste vi normalno otvorili jaļu boju, ali  jaļa  boja  je pik ili herc sa malo visokih karata u 
tim bojama. Na primer:  
(4)   ǂ-J843   Ǆ-AK95   ǅ-K2          ǃ-Q103 
(5)   ǂ-83       Ǆ-Q742    ǅ-KQ105   ǃ-AQ4 
Ako vi otvorite 1 pik sa podelom (4) ili 1 herc sa podelom (5), vi neĺete  imati problema u 
ponovnoj licitaciji, poġto imate slabiju 4-karatnu boju u  rezervi. Opasnost je u tome, ġto ĺe 
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partner podiĺi vaġu prvu  boju sa 3-karatnom podrġkom, ġto on ima pravo da uradi kada 
vi otvorite u majorskoj boji.  
Pokuġaj igranja adutske boje sa ļetvoroduplim dģekom i triplom damom stvarao je 
izvodjaļu igre mnoge poteġkoĺe. Ipak nije reġenje da se otvori 1 herc sa podelom  (4) ili 1 
karo sa podelom (5), jer tada nemate ġta  da  licitirate  na  odgovor  u novoj boji na nivou 
dva. Odgovor je naravno otvoriti 1 tref. 
    Opġte pravilo je  ovde,  da  vi  ne  smete  nikada  otvoriti  licitaciju  u 4-karatnoj 
majorskoj boji, ako ona nema bar dva od ļetiri gornja  honera.  Ovo je jedna od 
malobrojnih situacija u bridģu, kada razmiġljate o jaļini vaġe  boje, u odredjivanju koju 
ĺete boju prvu licitirati. Normalno, duģina i  redosled boje su vaģni, jer vama ne trebaju  
visoki  honeri  u  adutu,  kada  vi  imate dovoljan broj aduta (osam) u obe podele. 
Medjutim, kada vi zalutate u  adut  sa samo 7 karata u obe podele, vama krajnje ozbiljno  
trebaju  bar  tri  vrhunska honera da moģete isterati protivniļke adute. Otvaranje licitacije 
u 4-karatnom majoru predstavlja opasnost  za  podizanje  sa  3-karatnom  podrġkom.  Vi  
ste zaġtiĺeni sa dva pravila: vi ĺete sami imati 2 honera  za  otvor;  partner  ĺe imati bar 1 
honer, da vas podigne sa tri aduta. Tako ĺe vaġa strana uvek imati 3 honera u 7-karatnom 
adutu. 
   Uoļite da je samo onda, kada vam nedostaje normalna duģina u adutu (8  karata), vi i vaġ 
partner treba da imate visoke honere. Vi ne treba da se kajete u vezi licititanja 5-karatne 
majorske boje koja uopġte nema honera; ako partner podigne vi ĺete imati 8 aduta. Vi 
slobodno otvarajte slabu 4-karatnu minorsku boju, jer partner neĺe podiĺi tref ili karo bez 
potrebna 4 aduta. I vi  moģete radosno licitirati ļak i slabu 4-karatnu majorsku boju u 
drugom krugu, jer vaġ partner neĺe nikada podiĺi vaġu drugu boju ako nema 4-karatnu 
podrġku,  obezbedjujuĺi vaġoj strani osam aduta. 
Koja od ovih podela treba da se otvori preparatornim trefom? 
(a)    ǂ-KQ104    Ǆ-Q873    ǅ-A4    ǃ-K72 
(b)    ǂ-J94      Ǆ-AKJ6    ǅ-J42   ǃ-A103 
(c)    ǂ-K863     Ǆ-AQ      ǅ-KJ42 ǃ-Q82 
(d)    ǂ-J742     Ǆ-K104    ǅ-AJ2   ǃ-AK3 
(e)    ǂ-K984     Ǆ-KJ103   ǅ-84    ǃ-AQ5 
Samo primeri (b) i (e) se mogu otvoriti sa 1 tref. Otvaranje 1 tref je  laģ  i dobar laģljivac u 
bridģu sledi ova pravila: 
1. Laģi samo ako je to apsolutno potrebno. 
2. Ako je potrebno, laģi o duģini boje, ali nikada o poenima. 
3. Bolje je slagati o minorskoj boji, nego o majorskoj boji. 
Pokuġajmo da primenimo ove zakone laģljivca na pet datih primera:  
 
  (a)   ǂ-KQ104   Ǆ-Q873   ǅ-A4   ǃ-K72                                
Sa podelom (a) laģ je nepotrebna. Vi moģete otvoriti 1 pik, jer imate dva visoka  honera. Vi  
imate zadovoljavajuĺu ponovnu licitaciju, 2 herca na raspolaganju, ako vaġ partner 
odgovori na nivou 2. Zapazite da vaġa druga licitacija moģe  biti  slab  4-karatni  major,  
jer  partner  ne  moģe  podiĺi  sa 3-karatnom podrġkom. 
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Sa podelom  
(b)   ǂ-J94   Ǆ-AKJ6   ǅ-J42   ǃ-A103 
vi moģete gledati partnera  pravo  u  oļi,  kada  otvorite  1  herc.  Medjutim, predpostavite 
da on odgovori 2 karo. Sada vi morate lagati o duģini boje,  li  citirajuĺi ponovo vaġ herc ili 
lagati o vaġim poenima, iduĺi iznad 2  u  vaġoj prvoj boji. Stoga, vi laģite u minoru i 
otvorite 1 tref. Sa podelom: 
(c)   ǂ-K863   Ǆ-AQ   ǅ-KJ42   ǃ-Q82 
bila bi ġokirajuĺa laģ sa 1 pik ili bez aduta, ali 1 karo je sasvim u redu. Vi moģete ponovo 
licitirati 1 pik na odgovor 1 herc ili 2 NT na odgovor  2  trefa (poġto vaġih 15 poena 
garantuju manġu posle odgovora 2 na 1). Sa podelom: 
(d)   ǂ-J742   Ǆ-K104   ǅ-AJ2   ǃ-AK3 
nema potrebe lagati ni o piku, ni o  trefu  -  vi  imate 16 poena i  moģete otvoriti 1NT. 
Najzad sa podelom:  
(e)   ǂ-K984   Ǆ-KJ103   ǅ-84   ǃ-AQ5 
vi moģete licitirati istinito. Sa 1 pik vi ne govorite istinu o majorskoj boji sa 1 herc moģete 
sebe naterati da ne govorite istinu  o  svojim  poenima,  ako ponovo licitirate. Isto tako i 
1NT i pas ne  govore  istinu  o  vaġoj  jaļini. Stoga vi ne govorite istinu o minoru i otvorite 1 
tref. 
 
Revers 
 
Postoji joġ jedna ponovna licitacija od strane otvaraļa, koja ide iznad dva  u njegovoj prvoj 
boji, koja je po redosledu jaļa od prve se licitira na nivou 2. 
Na primer:  
     Otvaraļ    Partner otvaraļa     Otvaraļ    Partner otvaraļa 
        1 Ǆ              1NT                          1 ǃ            1 ǂ 
        2 ǂ                                               2 Ǆ 
Ovaj tip ponovne licitacije se zove revers i sliļno svakoj drugoj  licitaciji, koja podi ģe 
licitaciju pokazuje posebnu jaļinu. Obratite paģnju na licitaciju:  
     Otvara1    Partner otvaraļa 
       1 ǃ              1 ǅ 
       1 Ǆ 
koja nije revers, mada je otvaraļ "promenio"  uobiļajeni  red  licitiranjem  u drugom 
krugu svoju po redosledu jaļu boju.  Otvaraļ  nije  otiġao  iznad  2  u svojoj prvoj boji, i 
stoga on ne obeĺava viġe od minimalnog otvaranja. Za  gornju licitaciju otvaraļ mora 
imati:  
   ǂ-3   Ǆ-K865   ǅ-K82   ǃ-AQ1064 
Predpostavimo medjutim, da vi otvorite sa ovom podelom 1 tref i partner vam  od  govori 1 
pik. Sada vi morate ponovo  licitirati  tref,  jer  licitirati  herca nivou 2 bi opasno podiglo 
licitaciju:  
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Vi           Partner   Licitacija   
ǂ-3          ǂ-Q9652         Vi   Partner 
Ǆ-K865       Ǆ-J3            1 ǃ 1 ǂ 
ǅ-K82        ǅ-Q64           2 Ǆ 3 ǃ 
ǃ-AQ1064     ǃ-J83   
 
Uoļite da je partner nateran da ide na treĺi nivo (on ne moģe pasirati 2 herca sa 
dubltonom, znajuĺi da vi verovatno u toj boji imate 4 karte), ne zbog  toga ġto on ima 
posebnu jaļinu, veĺ zato ġto ste vi otiġli iznad 2  u  vaġoj  prvoj boji. Partnerovo ponovno 
licitiranje, vraĺanje na vaġu prvu boju   je  njegova najslabija moguĺa akcija. Kada se ovo 
mora raditi na nivou 3, vi imate posebnu jaļinu potrebnu za kontrakt sa 9 ġtihova - jakih 
17 poena ili bolje otvaranje, a ne minimum kao u prethodnom primeru. 
Revers je ustvari ponovna licitacija sa skokom. Ova dva primera: 
(a)      Otvaraļ Partner otvaraļa     (b)  Otvaraļ    Partner otvaraļa 
 1 ǅ   1 ǂ                     1 ǅ 1 ǂ 
 2 Ǆ                                3 ǅ  
 
obeĺavaju istu jaļinu, poġto partner u licitaciji (a) moģe  biti  primoran  da sam licitira 3 
karo bez posebnih vrednosti. Ġta viġe, otvaraļ u licitaciji (a) je obeĺao boju karo za 
ponovnu licitaciju, poġto sa 4 karo karte i 4 herca, on bi prvo licitirao jaļu boju. Jedina 
razlika izmedju gornjih licitacija je u  tome, ġto u primeru (a) otvaraļ obeĺava drugu boju 
herc zajedno sa jakim poenima i dugom karom. On se zaustavlja na svom putu prema 3 
karo,  da  predloģi  herc kao adut. Za gornje primere otvaraļ moģe imati: 
(a)   ǂ-3   Ǆ-K832  ǅ-AKQ84     ǃ-A75 
(b)   ǂ-3   Ǆ-K82    ǅ-AKQ843   ǃ-A75 
Svaki od ovih primera ima otvor za licitaciju i onda kada bi umesto asa trefa stajala 
dvojka. To je taj ekstra as, koji  dozvoljava  da  se  u  primeru  (a) pojavi revers, a u 
primeru  (b)  da  se  skoļi.  Bez  toga,  vi  biste  ponovo licitirali samo 2 karo u oba primera. 
To jest sa: 
      ǂ-3   Ǆ-K832   ǅ-AKQ84   ǃ-752 
vi morate otvoriti 1 karo i na 1 pik, vi ponovo licitirate 2 karo. To nije  za  to ġto vi ģelite da 
ponovo licitirate vaġu 5-karatnu boju; ustvari,  vi  biste viġe voleli da predloģite vaġu drugu 
boju kao adut, raļunajuĺi na partnera  da ĺe vas vratiti na vaġu prvu boju, osim ako je 
duģi u drugoj boji. M edjutim,  vi ne treba da idete iznad 2 u vaġoj  prvoj  licitaciji  
reversom  sa  minimalnim otvorom. 
Potreba izbegavanja reversa u ponovnoj licitaciji, moģe imati uticaja  na  vaġ izbor otvora 
za licitaciju. Evo tipiļne podele u kojoj se to moģe desiti: 
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      ǂ-AKJ5   Ǆ-J8532   ǅ-2   ǃ-A73 
Izgleda da je vaġ prirodan otvor 1 herc, licitiraju ĺi prvo vaġu duģu boju. Ali  ġta ĺete vi 
ponovo licitirati? Ako partner odgovori 1NT i vi ponovo licitirate 2 pika, vi ste javili revers 
i sigurno ste suviġe jaki. Vi biste mogli  ponovo licitirati 2 herca, ali to je neprijatno sa tako 
slabom 5-karatnom bojom, kada partner ima singlton ili dublton u hercu, vi neĺete biti u 
moguĺnosti da  isterate adute. Vaġ najbolji otvor je 1 pik. Sada  vi  moģete  licitirati  herc  u 
drugom krugu, ļime vi ne obeĺavate niti jaku podelu, niti jaku boju. Naravno, kada vi 
licitirate 4 -karatni pik,  pre  5-karatnog  herca,  vi  niste rekli partneru pravu istinu. 
Medjutim, vi se  prilagodjavate  zakonu  laģljivca. Nikada ne varaj partnera u pogledu 
svojih poena, varaj umesto  toga u  pogledu boje. I poġto ste vi suviġe slabi da licitirate vaġe 
boje poġteno (prvo  herc, zatim pik), bliģe je istini da ih tretirate kao jednako dugaļke  
(licitiraju ĺi prvo pik), nego da najavite svoju ģelju da  herc  bude  adut  (licitirajuĺi  i 
ponovo licitirajuĺi herc). 
Kada imate minimalan otvor, koji sadrģi dve boje koje se  dodiruju  (pik-herc, herc-karo, 
karo-tref), sa duģom bojom po redosledu jaļom, tako  da  ne  moģete obe da licitirate 
normalnim redom, a da ne  primenite  revers-tada  vi  morate doneti odluku. Da li je vaġa 
duga boja dovoljno jaka, da je moģete  drugi  put licitirati? Ako jeste, licitirajte je prvu i 
tada je ponovo licitirajte. Da li je vaġa kraĺa boja dovoljno jaka za otvor? Ako jeste,  
razmiġljajte  o  njenom prvom licitiranju.  
Ġta ĺe biti vaġ otvor i ponovna licitacija u sledeĺim  primerima?  (Partner ĺe odgovoriti 
1NT). 
(1)    ǂ-KJ74    Ǆ-KQJ96    ǅ-3       ǃ-K102 
(2)    ǂ-83      Ǆ-KJ105    ǅ-Q8642   ǃ-AK  
(3)    ǂ-Q42     Ǆ-3        ǅ-A742    ǃ-AQJ74 
(4)    ǂ-KQ106   Ǆ-Q10652   ǅ-A       ǃ-AQ4 
(5)    ǂ-A3      Ǆ-K752     ǅ-J9752   ǃ-AQ 
 
(1) Otvoriti 1 herc; ponovo licitirati 2 herca. Vaġa 4-karatna boja je  dovoljno jaka, da se  
prvo licitira, ali nema potrebe da laģete, kada va5a  5-karatna boja ima 3 honera. 
(2) Otvoriti 1 herc; ponovo licitirati 2 karo. U ovom primeru vaġa  duga  boja je suviġe 
slaba da vam omoguĺi isterivanje aduta, kada je  partner kratak u toj boji.   Poļnite sa 
vaġom 4-karatnom majorskom bojom. 
(3) Otvoriti 1 tr ef; ponovo licitirati 2 trefa. Ne licitirati slabu  4-karatnu boju pored jake 5-
karatne boje. 
(4) Otvoriti 1 herc; ponovo licitirati 2 pika. Imate jak otvor, pa sebi moģete dozvoliti liksuz 
da licitirate normalno i reversirajuĺe. Sa jednim asom  manje vi biste otvorili 1 pik, a zatim 
licitirali herc.  
(5) Otvoriti 1 karo; pasirati 1NT. Vi ne moģete otvoriti slabim 4-karatnim  majorom i ne treba 
da ponovo licitirate slabu  5-karatnu  boju.  Da  je  partner odgovorio 1 pik, vi biste ponovo 
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licitirali 1NT. Sa mo da je partner  odgovorio 2 trefa, vi biste ponovo licitirali 2 karo (vi ne 
smete iĺi iznad  2  u  vaġoj prvoj boji). Pre nego napustimo revers, rasļistimo dve stvari. Prvo, 
nemojte biti igraļ  te vrste da otvorite 1 tref sa podelom: 
   ǂ-Q42   Ǆ-AKJ3   ǅ-J84   ǃ-QJ8 
i kada partner odgovori 1 pik, vi odgovorite 2 herca. Uobiļajeno   objaġnjenje (poġto se dim 
rasļistio i protivnik zapisao 500 poena kontrirajuĺi smeġnu  manġu) glasi: "Ja igram 
preparatorni tref, tako da moj revers  ne  znaļi  niġta." Ovo liļi na iskakanje kroz  prozor  
20-spratnice  i  objaġnjavanje  da  vi  ne verujete u zakon gravitacije. Reversi pokazuju 
veliku jaļinu, ne radi toga ġto su to odluļili neki sedi eksperti bridģa, nego jednostavno radi 
toga  ġto  oni podiģu licitaciju. Otvaraļ treba da ima  posebnu  snagu  da  nastavi  nivo  3, 
partneru sa minimalnim odgovorom. 
Drugo, ne razmiġljajte revers iskljuļivo radi toga da pokaģete da vi imate jak otvor. Ja sam 
video igraļe koji otvaraju 1 herc sa podelom: 
   ǂ-AKJ84   Ǆ-AQ109   ǅ-AJ6   ǃ-2 
radi reversa, drugi put licitiraju pik. Pravilan otvor je 1  pik,  posle  ļega dolazi skok u 
herc, da se pokaģe velika jaļina. Kao razultat otvaranje 1  herc u datom primeru je igranje 
pogreġne adutske boje. Kad god prijavite revers, vi bezuslovno obeĺavate da imate viġe 
karata u vaġoj prvoj, nego u  drugoj  boji. Sa ovom licitacijom: 
           Otvaraļ            Partner otvaraļa 
              1 ǅ                     1 ǂ 
              2 Ǆ                    2NT 
              3 Ǆ 
otvaraļ obeĺava 17 ili viġe poena, jer je prijavio revers, 5 ili viġe herļeva, jer je herc ponovo 
licitirao, barem 6 karo karata, jer on mora imati viġe karo karata od herca, da bi ih prvo 
licitirao. Od ove tri podele: 
(6)    ǂ-2    Ǆ-AQ742    ǅ-AKQJ4    ǃ-K5 
(7)    ǂ-2    Ǆ-A10742   ǅ-AQJ653   ǃ-5 
(8)    ǂ-2    Ǆ-AKQ102   ǅ-AQ10853 ǃ-5 
samo primer (8) potvrdjuje gornju licitaciju. Primer  (6)  je  dovoljno  jak  za revers, ali 
nema pravilnu raspodelu - vi morate otvoriti 1 herc i zatim  skoļiti u karo. Primer  (7) ima 
praviln u raspodelu, ali suviġe malo poena - treba da otvorite 1 herc i ponovo licitirate 2 
karo, ne govoreĺi istinu o vaġoj  duģini boje, ali ne o vaġoj jaļini. 
 
Otvaranje licitacije na treĺem i ļetvrtom mestu 
 
Videli smo da vi kao otvaraļ morate stalno razmiġlja ti ġta ĺe biti vaġa  ponovna licitacija. 
Partnerov odgovor u novoj boji je neograniļen i stoga vas primorava na govor;  ipak  on  
ne  garantuje  veliku  jaļinu,  tako  da  vi  morate licitirati sa reversom, da ne odete suviġe 
visoko. Ovo je  razmiġljanje,  koje leģi iza licitacije 1 tref sa podelom: 
   ǂ-KQJ4   Ǆ-853   ǅ-764   ǃ-AK5 
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Medjutim, ako vi imate podelu na treĺem ili ļetvrtom mestu - t.j. posle dva ili tri pasa - vi 
moģete pokuġati da licitirate poġteno i otvorite 1  pik.  Zaġto? Poġto, ako vaġ partner 
odgovori 2 u novoj boji, vi imate potpuno zadovoljavajuĺu ponovnu licitaciju - vi ĺete 
pasirati. Partner je prvobitno odbio da otvori licitaciju, tako da njegova podela nije viġe 
neograniļena. On ne moģe imati 13 ili viġe poena; vaġa strana ne moģe igrati manġu. Nema 
opravdanog  razloga  da se nastavi licitiranje. 
Sliļno, vi nemate viġe potrebe da otvorite preparatorni tref sa: 
   ǂ-J752   Ǆ-AQ84   ǅ-K2   ǃ-K103 
na treĺem ili ļetvrtom mestu. Vi ĺete ipak izbegavati da licitirate  pik,  jer se bojite 
podizanja sa tri karte. Sada, medjutim vi  moģete otvoriti  1  herc, poġto ste spremni da 
pasirate bilo koji odgovor. 
Uoļite, da ĺete vi otvoriti 1 tref sa ovom podelom: 
   ǂ-AKJ3   Ǆ-K3   ǅ-K83   ǃ-J753 
bilo na prvom ili treĺem mestu.  Istina je da vi na treĺem  mestu  moģete otvoriti 1 pik sa 
namerom da pasirate bilo koji odgovor. Medjutim, sa 15  poena ili boljim otvorom, vi ne 
treba da se odreknete manġe, ļak  i  da  je  partner prvobitno pasirao. Vama je dozvoljeno 
da pasirate odgovor u  novoj  boji,  ali vama nije potrebno da to ģelite. Nasuprot tome, 
promenite primer u:  
   ǂ-AKJ3   Ǆ-K3   ǅ-J83   ǃ-J753 
Sada vi treba da otvorite 1 tref na prvom ili drugom  mestu  (tako  da  moģete jeftino 
ponovo da licitirate na odgovor 1 karo ili 1 herc), ali otvorite 1 pik na treĺem ili ļetvrtom 
mestu (poġto nema potrebe da pripremate  svoju  ponovnu licitaciju - vi imate nameru da 
pasirate). Ļinjenica, da je vama dozvoljeno da pasirate partnerov odgovor, kada  on  nije 
otvorio licitaciju, vama omoguĺava malo veĺu slobodu u otvaranju na treĺem  mestu. Na 
primer, vi biste uvek pokuġali da otvorite podelu: 
   ǂ-AQ1083   Ǆ-1064   ǅ-962   ǃ-A5 
Licitacija 1 pik oteģava protivniku taļno licitiranje; vama moģe doneti  jedan mali 
delimiļan skor, ako protivnici izostanu i obavestiĺe partnera u  ļemu  da podje ako 
protivnici igraju. Ipak, vi ne smete otvoriti na  prvom   ili  drugom mestu, poġto ĺe vaġ  
partner, oļekujuĺi veĺu jaļinu, primorati vas  na  suviġe nesigurnu manġu ili slem. Kada je 
partner jednom pasirao, vi ipak moģete sigurno da otvorite - on ne moģe da vas primora na  
visok  kontrakt,  jer  ĺete  vi pasirati njegov odgovor. 
Vi moģete biti ļak i toliko vragolasti da otvorite 1 karo sa: 
   ǂ-842   Ǆ-J74   ǅ-AKQ6   ǃ-1053 
i posle dva pasa. Vaġa namera je naravno da skrenete paģnju partnera na  polaz u 
eventualnom protivniļkom kontraktu. Sa ovom slabom podelom, vi verovatno  ne biste 
nikada otvorili na ļetvrtom mestu - vi biste samo pasirali. Prema taktici dobijanja, otvara 
se licitiranje na treĺem mestu sa 12,  11  ili ļak 10 poena. Ali vi nemojte automatski otvoriti 
zato ġto ste na treĺem  mestu i ġto imate priliļno lepe karte. Svrha ovog otvaranja je da se 
umeġate  protivniku i da usmerite polaz; ovo se moģe uraditi  sigurno,  ako  ste  spremni  da 
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pasirate svaki odgovor. Ne otvarajte sa slabim kartama, ako nemate  ovu  svrhu ili ovu 
sigurnost. Posmatrajte ova dva primera: 
(1)    ǂ-AQ1073   Ǆ-Q742   ǅ-Q73   ǃ-2 
(2)    ǂ-AK5         Ǆ-Q102   ǅ-Q62   ǃ-J642 
Nijedan od ovih primera ne treba otvoriti na treĺem mestu. Primer (1) je  nepodesan za 
slabo otvaranje, jer vi niste spremni da pasirate veĺinu  partnerovih odgovora. Ako vi 
otvorite 1 pik i ponovo licitir ate 2 herca, kada vam  partner odgovori 2 trefa, vi 
najavljujete normalno otvaranje licitacije sa 13 ili viġe poena. Partner moģe sada da vas 
podigne na nivo tri ili da skoļi u manġu. Kada vi otvarate slabo, vi ste jedino sigurni ako 
pasirate odgovor; ako postoji  odgovor, koji vi ne ģelite da pasirate, nemojte otvoriti. 
Primer  (2) je ludo otvaranje na treĺem mestu, jer je  besciljno.  Otvaranje  1 tref ne 
predstavlja meġanje protivniku, a vi svakako ne ģelite da vam  partner podje iz trefa u 
protivniļkom kontraktu. Ako neko hoĺe da puca u  moja  ledja  i pribliģava se pucanju ako 
ja pasiram (2), ja bih otvorio 1 pik(ali samo ako sam siguran, da ima razloga za pucanje). 
Ovo otvaranje, iako je  jako  opasno, moģe mi korisno posluģiti nagoveġtavajuĺi polaz koji  
ģelim  ili  spreļavajuĺi mog levog protivnika da licitira na nivou 1. Ġta ĺete uraditi sa ovim  
podelama,  ako  vaġ  partner,  koji  deli,  i  desni protivnik pasiraju?  
(a)    ǂ-AK102    Ǆ-A2     ǅ-J8642     ǃ-Q3 
(b)    ǂ-A84      Ǆ-KJ104 ǅ-853       ǃ-AJ2 
(c)    ǂ-AQJ6     Ǆ-J72    ǅ-Q64       ǃ-Q52 
(d)    ǂ-AK       Ǆ-83     ǅ-QJ108642 ǃ-72 
(e)    ǂ-KQJ2     Ǆ-3      ǅ-K104      ǃ-J10643 
 
(a) Licitirati 1 karo. Ovo nije podela sa kojom vi licitirate boju, kojom ģelite da se podje 
(pik), a zatim pasirate svaki odgovor. Vi  niste  otvorili  radi polaza, veĺ radi moguĺe 
manġe; stoga licitirajte normalno. 
(b) Li citirati 1 herc. Vi biste otvorili 1 tref na prvom ili drugom mestu,  da pripremite svoju 
ponovnu licitaciju. Na treĺem mestu vi licitirate  vaġu  jaku 4-karatnu boju i pasirate 
partnerov odgovor. 
(c) Licitirati 1 pik. Ovo je odli ļna slaba karta za otvaranje na treĺem mestu. Vi ģelite polaz 
u piku, a moģete radosno pasirati svaki odgovor. 
(d) Licitirati 3 karo. Vi biste bili suvi ġe jaki, da partner nije pasirao, ali sada vaġih 13 
poena nije dovoljno za manġu. Stoga, vi moģete pokuġati da  spreļite protivnik e vaġim 
visokim otvaranjem. Ovako biste uradili  i  na  ļetvrtom mestu. 
(e) Pasirati. Nema smisla otvoriti slabu kartu sa 1 tref, kada vi ģelite polaz u piku ili karo. 
Suviġe je opasno otvoriti 1 pik, jer ġta ĺete ponovno  licitirati, kada vam partner odgovori 2 
herca? Ako pasirate i spustite vaġ  singlton u autu, partner ĺe vas lepo pozdraviti. 
Zapamtiti da protivnici imaju pravo da piġu poene, iako ste vi otvorili na treĺem mestu. 
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P O G L A V LJ E     3 
 
Odgovori i ponovna licitacija partnera otvara!a 
(Videti knjigu 1, poglavlje 4 i 6) 
U odgovaranje na partnerovo otvaranje 1 u boji, nije tako vaģno misliti na svoju drugu 
licitaciju, kao ġto je sluļaj kada ste otvaraļ. To je radi toga,  ġto ĺete vi imati puno 
podataka, dok budete morali ponovo da licitirate  (vi  ĺete obiļno  biti  u situaciji  da  
postavite  krajnji  kontrakt  vaġom   ponovnom licitacijom), i ġto uopġte niste primorani da 
ponovo licitirate, ako imate  mi  nimalan odgovor. 
 
Izbor 4 karatne boje 
Ova pravila su data u knjizi 1, poglavlje 4 i govore o veĺini situacija.  Ipak ima nekoliko 
izuzetaka. Jedan od ovih je odgovaranje sa dve ili tri  4-karatne boje. Ovde je ļesto 
najbolja politika dati najjeftiniji odgovor. To jest,  ako imate:  
(a)   ǂ-83   Ǆ-KQ72   ǅ-A64   ǃ-Q1073 
odgovorite 1 herc, ako partner otvori 1 karo,  ali  odgovorite  2  trefa,  ako partner otvori 1 
pik. Ako imate: 
 (b)   ǂ-KJ103   Ǆ-KJ84   ǅ-1052   ǃ-64 
kada vaġ partner otvori 1 tref ili 1 karo, odgovorite 1 herc. 
Razlog ovoj politici je ġto lakġe omoguĺavanje  partneru  da  licitiraju  vaġu drugu boju. 
Posmatrajte licitaciju sa ovim podelama, ako je odgovor neispravan  
   Otvaraļ Partner otvaraļa       Licitacija   
ǂ-Q5            ǂ-KJ103                Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-AK63          Ǆ-QJ84                 1 ǃ       1 ǂ 
ǅ-A94           ǅ-1052                 1NT pas 
ǃ-J832          ǃ-64   
Otvaraļ nije dovoljno jak da pokaģe svoju drugu boju reversom na nivou dva; odgovaraļ 
mora pasirati 1NT sa svojim minimumom.Tako se nisu naġli u hercu. Da je umesto toga 
odgovor bio 1 herc, otvaraļ bi podigao i igrao bi se jaļi kontrakt. Ipak, ġta bi bilo da je 
otvaraļeva druga 4-karatna boja bila pik, a  ne  herc? Da li bi bilo dobro odgovoriti na 
herc. Da, jer bi licitacija iġla ovako: 
   Otvaraļ Partner otvaraļa       Licitac ija   
ǂ-Q875          ǂ-KJ103                Otvaraļ Partner otvaraļa 
Ǆ-AK            Ǆ-QJ84                 1 ǃ 1 Ǆ 
ǅ-A94           ǅ-1052                 1 ǂ 2 ǂ 
ǃ-J832          ǃ-64   
Naġli ste se u boji, jer je otvaraļ mogao da licitira svoju  drugu  boju,  sve dotle dok je to 
jeftino. Zapazite da ĺe odgovaraļ naĺi jedan od fitova  licitiranjem svoje niģe boje, 
ostavljajuĺi prostor za  otvaraļa  da  licitira  drugu boju. Evo jednog ekstre mnog primera. 
Vi imate: 
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   ǂ-KJ106   Ǆ-QJ73   ǅ-Q1085   ǃ-3 
Partner otvori 1 tref. Odgovoriti 1 karo, jer ĺe vam  to  omoguĺiti  da  odmah nadjete bilo 
koji fit.  Otvaraļ ĺe ponovo licitirati  na nivou 1 sa 4-karatnim majorom  ako ga ima ili ĺe 
podiĺi karo, ako je to njegova druga boja. A  ġta  bi bilo umesto toga, ako partner ponovo 
licitira 2 trefa ili 1NT? Tada pasirajte, jer fit ne postoji i manġa je nemoguĺa. Sliļno, 
predpostavite da imate: 
   ǂ-7   Ǆ-AK83   ǅ-QJ94   ǃ-KJ83 
Partner otvori 1 pik. Odgovoriti 2 trefa. Ako partner ima 4-karatnu boju  karo ili herc , on 
moģe da licitira na nivou 2 bez reversa (a da ste vi odgovorili 2 herca, on bi morao da ide 
na nivo 3, da licitira novu boju, a moģda je  suviġe slab da to uļini). Ako ste se naġli u boji, 
vi moģete igrati manġu  ili  razumljivo slem. A ako partner ponovo licitira 2 pika ili 2NT, 
tako da  ne  postoji fit u boji, vi moģete licitirati 3NT, uvereni da je to najbolji kontrakt.  
 
Revers odgovaraļa (partnera otvaraļa) 
 
Uoļite, da kada vi odgovorite na niģoj 4-karatnoj boji, ne licitirate sledeĺu viġu boju: 
       Otvaraļ       Odgovaraļ 
          1 ǅ                1 Ǆ 
          2 ǅ                2 ǂ 
Gornji primer pokazuje 5 karata u hercu i 4 u piku, sa veoma jakim  odgovorom, poġto ste 
prijavili revers (revers kod odgovaraļa, kao skok, primorava  da  se ide na manġu). 
Potsetite se, da bi otvaraļ licitirao 1 pik, da on  ima  4-karatnu boju; poġto to nije uradio za 
odgovoraļa nije vaģno da licitira  4-karatnu boju pik. Tako sa: 
   ǂ-KQ83   Ǆ-Q1064   ǅ-83   ǃ-K104 
vi biste odgovorili 1 herc na 1 karo i na 2 karo vi  biste  ponovo  licitirali 2NT, ne 2 pika.    
Sliļno sa:   ǂ-KQ83   Ǆ-Q10964   ǅ-83   ǃ-K10 
vi odgovorite 1 herc i ponovo licitirate 2NT. Ovde bi ponovna licitacija 2 pika taļno opisala 
vaġu raspodelu, jer vi imate 5 karata u hercu. Medjutim, vi niste dovoljno jaki da forsirate 
manġu reversom; umesto toga vi je  morate  pozvati.  
Bilo bi ispravnije prijaviti revers, ako imate:  
   ǂ-KQ83   Ǆ-Q10643   ǅ-A3   ǃ-K4 
Odgovoriti 1 herc i ponovo licitirati 2 pika. Poġto vi idete na manġu,  vi  se trudite da 
licitirate vaġe boje prirodnim putem,  iako  to  podiģe  licitaciju suviġe visoko. Nemojte 
greġiti u odgovaranju na niģu boju, kada vi imate dve 5-karatne  boje.  
To jest, vi imate: 
   ǂ-Q10843   Ǆ-KQ1074   ǅ-Q2   ǃ-3 
odgovorite 1 pik, ne 1 herc na otvaranje 1 karo. Zaġto? Zato ġto je  5-karatna boja dobar 
adut, ļak i kada partner ima 3 karte i ne moģe sam da licitira.  Tako, ako vi odgovorite 1 
herc u gornjem primeru i partner vam ponovo licitira 2 karo ili 1NT, pikovi bi mogli biti 
vaġ najbolji adut. Ipak, ako vi  licitirate pik sami u vaġem drugom krugu, vi ste napravili 
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revers. Sada se radi  o  vaġim poenima i takodje o vaġoj raspodeli (treba da imate 4 pika i 5  
herļeva).   
Kada imate dve duge boje, vi morate licitirati obe, tako da poļnete sa viġom. Ima takodje 
jedna retka podela sa dve veoma jake 4-karatne boje, koje vi  treba da tretirate na isti 
naļin. Ako partner otvori 1 tref, a vi imate:  
   ǂ-84   Ǆ-KQ103   ǅ-KQJ6   ǃ-742 
kratkovido je odgovoriti 1 karo. Predpostavite da partner  ponovo  licitira  2 trefa - ġta ĺete 
raditi? Da prijavite revers sa 2 herca, forsirate manġu, koja  moģda nema i obeĺavate dugu 
boju karo, koju nemate. Vi  ne  moģete  licitirati bez aduta, bez podrġke u piku, a podizanje 
u trefu  moģe  imati  za  posledicu promaġenu manġu u bez adutu, ako partner nema 
podrġku u hercu. Zato  je  bolje odgovoriti 1 herc, ostavljajuĺi moguĺnost za ponovnu 
licitaciju 2 karo.  Opġte je pravilo da se prvo licitira viġa boja, kada morate licitirati obe 
boje. 
 
Forsiranje sa novim bojama 
 
Pravilo, da otvaraļ mora odrģavati licitiranje sve dok  odgovaraļ  prijavljuje novu boju, 
moģe biti veoma pogodno za otvaraļa u mnogim razliļitim neprijatnim  situacijama. Na 
primer, predpostavimo da partner otvori 1 pik, a vi imate: 
   ǂ-KJ84   Ǆ-A84   ǅ-642   ǃ-K65 
Vi ste suviġe jaki za minimalno podizanje u piku, pa ipak ne dovoljno jaki  da skoļite u 3 
pika. Stoga je vaġ ispravan odgovor 2 trefa! Partner  mora  ponovo da licitira, poġto ste vi 
prijavili novu boju; u sledeĺem krugu vi ĺete licitrati minimalan bro j pikova. Ovo ĺe 
upotpuniti opis vaġe "neodredjene" podele  -  10 ili viġe poena za odgovor na nivou 2, 
manje od 13, jer vi ne forsirate  manġu nijednom vaġom licitacijom. Uoļite, da ovaj 
odgovor u "neispravnoj" boji je u saglasnosti sa zakonom laģljivca i z prethodnog 
poglavlja: vi ne govorite  istinu o minorskoj boji, a ne majorskoj. Ako vi viġe volite da 
nikada ne slaģete vi moģete nazvati ovaj odgovor uļtivim imenom: prevrtljiva licitacija. 
Moģe izgledati veoma hrabro licitirati 3-karatnu  boju,  ali  vi   ste  stvarno potpuno sigurni. 
Partnerova boja je viġa od vaġe, tako da ne smeta ako  on  podigne, vi ĺete biti u 
moguĺnosti da se vratite na ispravan adut. Vi ste  zaġtiĺeni osim toga i time ġto je vaġ 
odgovor u minoru; partner ne  bi  nikada  bio oduġevljen, da ste se naġli u trefu ili kari. 
Ovo postaje vaģno u sluļaju neke prevrtljive licitacije, koja je zajedniļki napravljena u 
boji viġoj od  partnerove:        
   Otvaraļ       Odgovaraļ 
      1 ǃ                  1 ǅ 
Da odgovorite ovako sa 3-karatnom karo bojom, vi moģete imati bilo koju podelu. 
(1)   ǂ-AJ2   Ǆ-QJ4   ǅ-Q84   ǃ-J1063 
(2)   ǂ-8643  Ǆ-K84   ǅ-K74   ǃ-875 
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Sa primerom (1) vi ste izmedju 2 i 3 trefa, sa 1 i 2 bez aduta i ne smete  lagati o vaġoj jaļini. 
Sa primerom (2) vi viġe volite da laģete u minoru, nego  da licitirate  4-karatni  major,  koji  
nema  honera.  
Kao  odgovaraļ  vi  moģete licitirati 4-karatni major sa jednim honerom, poġto ĺe otvaraļ  
retko  podiĺi, ako nema 4-karatnu podrġku. Ali obiļno je loġe licitirati ļetiri sitne kar te - 
partner ĺe licitirati boju sam, ako je to ispravan adut. 
Odgovaraļ moģe sluļajno licitirati 3 -karatnu boju u drugom krugu. Ovo se  deġava onda, 
kada mora da forsira, a nema na raspoloģenju pogodan skok.  Posmatrajte ovu licitaciju: 
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija   
ǂ-AQ9643      ǂ-72            Otvaraļ Odgovaraļ 
Ǆ-62          Ǆ-AK1053        1 ǂ 2 Ǆ 
ǅ-AJ9         ǅ-KQ8           2 ǂ 3 ǅ 
ǃ-72          ǃ-J54           3 ǂ     3 ǂ 
 
Zapazite odgovaraļevu ponovnu licitaciju 3 karo. On zna da je  manġa  moguĺna, tako da 
on ne moģe licitirati 2NT ili 3 herca ili 3 pika - ovo nisu forsirajuĺe licitacije, poġto nisu nove 
boje, ni skokovi. Ipak, on ne moģe skoļiti u manġu jer on ne zna koji od tri moguĺa 
kontrakta je najbolji. Stoga on forsira, otvaranjem nove nespomenute boje; on ĺe pasirati 
3NT ili podiĺi 3 herca na 4 herca. Sada, kada otvaraļ obeĺava najmanje 6-karatnu boju, 
ponavljajuĺi  ponovo  pik, odgovaraļ zna da je to najbolji kontrakt. Drugi primer:   
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija   
ǂ-KJ73         ǂ-84                Otvaraļ Odgovaraļ 
Ǆ-J3           Ǆ-AK642             1 ǃ 1 Ǆ 
ǅ-Q4           ǅ-A53               1 ǂ 2 ǅ 
ǃ-AQ1084       ǃ-J43               2NT   3NT 
 
Joġ jedno, odgovaraļ nema stvarno zadovoljavajuĺu drugu licitaciju. Dva herca, dva trefa i 
1NT bi mogli biti (i bili bi) pasirani. Tri herca je forsing,  ali preuveliļava boju herc; otvaraļ 
bi podigao oļekujuĺi 6-karatnu boju. Dva bez aduta je moguĺi odgovor, ali slab jer izvodjaļ 
igre postaje igraļ  sa  pogreġnim kartama. To jest, odgovaraļ ne ģeli da polaz ide kroz 
otvaraļeve honere u  njegovu slabu ruku, veĺ kroz njegove karte do partnera. Setite se da je 
jaka podela bez dama, neobezbedjenih kraljeva ili makaza bolji mrtvak, nego izvodjaļ igre - 
i ovo je istina, ļak i da vi nesumnjivo bolje igrate od  vaġeg  partnera.  U gornjem primeru, 
atak ĺe skoro sigurno otvaraļu dati njegov deveti  ġtih,  ako je on izvodjaļ, dok moģe pasti 
odmah, ako je odgovaraļ izvodjaļ igre. Zato odgovaraļ primenjuje prevrtljivu licitaciju i 
kaģe 2 karo; on ĺe licitirati manġu u hercu, ako bude podrģan ili bez aduta, ako ne bude 
podrģan. Ova  licitacija ļetvrte boje je ļesto neispravna. Otvaraļ je  praktiļno  neĺe  nikad 
podiĺi, poġto bi je on sam licitirao ranije, da ima 4 karte u toj boji. Obiļno odgovaraļ licitira 
ļetvrtu boju radi toga, da dobije viġe podataka o tome  ġta treba da igra, a da ne reskira da 
se pasira pre manġe. 
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U ovom delu, odgovaraļ se prepuġta orgijama lici tiranjem 3-karatne boje. Rekao sam da  
su  oni  relativno  sigurni,  ali  svaka neispravna  licitacija  moģe razumljivo dovesti do 
zbunjenosti. Nikada ne zaboravite prvu  klauzulu  zakona laģljivca. Nikada ne laģi ako nije 
potrebno. Ako imate zadovoljavajuĺu  ispravnu licitaciju, prijavite je. Samo ako ne  moģete  
ispravno  da  opiġete  vaġu jaļinu i raspodelu, vi forsirajte sa devijantnom 3-karatnom 
bojom. 
 
Odgovaranje posle pasiranja 
 
Kada ste pasirali kao delitelj ili na drugom mestu, a vaġ partner otvori licitaciju na tre ĺem 
ili ļetvrtom mestu, vaġ izbor odgovora se moģe promeniti u nekoliko razliļitih situacija. 
Glavni razlog je u tome, ġto partner  zna  gornju granicu vaġe podele. Vi ne moģete imati 13 
ili viġe poena, jer bi vi sami otvorili. Zato, promena boje od strane odgovaraļa viġe nije 
forsing. Posmatrajte ove  licitacije: 
(1)     Otvaraļ          Odgovaraļ 
            1 ǂ                      2 ǃ 

(2)                                   pas                                
            1 ǂ                      2 ǃ 
U primeru  (1) otvaraļ mora ponovo da licitira, ļak sa 13 poena, radi toga  ġto odgovaraļ 
moģe da ima 18 poena - njegova podela je neograniļena, tako  da  oni zajedno mogu da 
imaju viġe nego je potrebno za manġu. Nasuprot tome, u primeru (2), otvaraļ moģe (i 
verovatno hoĺe) pasirati sa minimumom, jer  odgovaraļ  ne moģe imati dovoljno poena da 
se odigra manġa, kada je prvobitno pasirao. Joġ jedna posledica poznate gornje granice 
odgovaraļevih poena  je  promena  u znaļenju njegove licitacije sa skokom. Oļigledno, 
podizanjem sa skokom (1  pik - 3 pika) i skok u bez aduta (1 karo - 2NT) ne mogu viġe 
obeĺati 13 do 15  poena, jer sa takvom jaļinom odgovaraļ bi otvorio sam. Ovi skokovi sada 
pokazuju maksimalan pas - podela sa jakim odgovorom, sa 12, 11 ili 10 jakih poena.  
Sliļno, skok u nelicitiranoj boji (1 herc - 2 pika) ne moģe obeĺavati viġe od  12 poena sa 
dobrom bojom, jer je prvobitno pasirao. Otvaraļ moģe  pasirati  svaki od ovih odgovora sa 
skokom. 
Ļinjenica da promena boje nije viġe forsing, znaļi da vi morate biti oprezni u odgovaranju 
u 4-karatnim bojama na nivou 2 (kada otvaraļ nema prostora za  jeftinu ponovnu 
licitaciju) i da ne smete nikada licitirati 3-karatne boje.  Medjutim, ļinjenica da vaġ 
odgovor sa skokom pokazuje ograniļenu  podelu,  oslobadja vas licitiranja slabih boja. Na 
primer, predpostavite  da  u  ranijem  primeru imate:  
  ǂ-KJ84   Ǆ-A83   ǅ-642   ǃ-K65 
Vi pasirate i partner otvori 1 pik. Vi nemate viġe potrebe da odgovorite 2 trefa, poġto 
partner moģe pasirati. Ali viġe vi ne morate ni da laģete, sada 3 pika je poġten, jednostavan  
i  potpuno  zadovoljavajuĺi  odgovor.  Sliļno,  ako partner otvori 1 pik posle vaġeg 
pasiranja ovih karata: 
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   ǂ-83   Ǆ-K1094   ǅ-AQ10   ǃ-Q974 
dva trefa nije razumljiv odgovor, jer  partner  sa  dubltonom  moģe  pasirati. Medjutim, 
nema potrebe da licitirate slabu boju - vi moģete  skoļiti  u  2NT,  da pokaģete vaġu 
maksimalnu podelu, koju ste pasirali. Ako vi imate: 
   ǂ-72   Ǆ-863   ǅ-42   ǃ-AKQJ95  
vi ĺete skoļiti u 3 trefa na bilo koje otvaranje, kada ste veĺ jednom pasirali. Razumljivo je, 
da vi ne moģete imati bolju podelu od ove i vi morate  poģuriti partnera da pokuġa 3NT, 
ļak i sa minimalnim otvorom. Ako vi licitirate samo  2 trefa posle pasiranja otvaraļ se 
mora zadovoljiti parcijalnim skorom. Poġto odgovori sa skokom od strane igraļa koji je 
pasirao obeĺavaju samo 10 do 12 poena, mi moramo razmiġljati ġta da uradimo sa 13  ili  
viġe  poena.  Zaġto biste vi pasirali takvu podelu? Zato  ġto ona toliko vredi, kada se  
nadjete  u partnerovoj boji. To jest, vi biste prvobitno pasirali sa: 
   ǂ-A73   Ǆ-K1083   ǅ-KJ1063   ǃ-2 
Ako partner otvori 1 herc, vaġa podela vredi punih 14 poena. Zato skok u 3 herca ne 
odgovara vaġoj ja1ini - partner 9e pasirati i sa otvorom od 12 ili 13 po ena i man5a je 
izgubljena. Stoga vi skoļite direktno u 4 herca. Dvostruki skok u majorskoj boji je najviġe 
ġto moģe da uļini onaj koji je prvobitno  pasirao. To nije preduhitreno, kao ġto bi bilo da se 
radi o nepasiranoj  podeli.  Poġto podizanje sa skokom nije forsing, dvostruki skok je 
potreban da se  pokaģe  jaļina; poġto su oba protivnika pasirala, preduhitreni skok nije 
potreban. Licitacija kao:  
  Protivnik    Vi         Protivnik     Partner  
     pas           pas           pas               1 ǂ 
     pas           4  ǂ 
ne moģe imati nameru da iskljuļi protivnika, koji je pokazao da ne ģeli da  se takmiļi. Ona 
nema nameru da iskljuļi i partnera, koji je posle svega na  vaġoj strani. Ona je samo vaġe 
sredstvo za sigurno  licitiranje  manġe,  a  moģda  i slema, ako partner ima skoro 
maksimalan otvor. 
 
Stejmen konvencija 
 
Osnovna teorija licitacije, koja poļinje 1 bez aduta, je u tome da je odgovaraļ kontrola. On 
zna skoro sve o otvaraļevoj podeli, tako da on odredjuje  kontrakt  obiļno sa prvim 
javljanjem. Tipiļna licitacija ima dva javljanja  - 1 bez  aduta od strane otvaraļa i krajnji 
kontrakt postavlja odgovaraļ. Ako odgovaraļ nije sasvim siguran, ġta i koliko visoko da 
igra, on moģe dobiti viġe informacija postavljanjem bilo kojeg od pitanja. Pitanje 1 
je:"Ima ġ li ti maksimum ili minimum poena?" Ovo se pita odgovorom 2NT, zahtevajuĺi 
manġu  ili 4NT zahtevajuĺi slem. Pitane 2 je: "Imaġ li 3 karte ili viġe u mojoj dugoj  boji?" 
Ovo se pita skokom sa 3 u boji, skoro uvek u hercu  ili  piku.  Odgovaraļ viġe voli manġu u 
majoru, nego u bez adutu; sa 5-karatnom bojom on samo kontroliġe da li otvaraļ ima 3-
karatnu podrġku. Medjutim, prepostavimo da odgovaraļ ima jednu ili dve 4-karatne 
majorske  boje? Ako otvaraļ ima 4 karte u jednoj od tih boja, onda  postoji  8-karatni  fit  i  
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manġa u boji je bolja od manġe u bez adutu. Ovde je potrebno pitanje 3.  "Imaġ li  4-
karatnu majorsku boju?" Ovo se pita veġtaļkim odgovorom 2 trefa,  Stejmen konvencija. 
       Otvaraļ         Odgovaraļ 
        1NT                  2 ǃ 
Da bi odgovorio 2 trefa, odgovaraļ mora imati:  
   ǂ-32   Ǆ-KJ64   ǅ-AQ765   ǃ-107 
Da nije nikada izmiġljena Stejmen konvencija, vi biste skoļili sa ovom podelomu 3 bez 
aduta. Vi biste mogli licitirati 3 karo, ali to je besmisleno, jer  vi ne ģelite da karo bude 
adut, ļak i ako partner ima podrġku sa 3 ili  4  karte. Medjutim, ako partner ima podrġku 
sa 4 karte u  hercu,  majorska  boja  je  vaġ najbolji kontrakt. Stoga je preporuļljivo 
zaustaviti  se  na  putu  sa  3  bez aduta, pitajuĺi da li on ima 4-karatnu majorsku  boju.  
Partner  odgovori  da, licitirajuĺi boju koju ima:  
       Partner             Vi 
       1NT                  2 ǃ ? 
       2 Ǆ ili 2 ǂ  
Ako kojim sluļajem, on ima i herc i pik, on prvo licitira pika. A kada partner nema 4 karte 
u bilo kojoj majorskoj boji, on odgovara na licitaciju 2 karo. 
       Partner             Vi 
       1NT                  2 ǃ ? 
       2 ǅ 
Pogledajmo nekoliko primera: 
Partner Vi   Licitacija   
ǂ-AJ6            ǂ-32               Partner Vi  
Ǆ-Q1087          Ǆ-KJ64             1NT   2 ǃ 
ǅ-K104           ǅ-AQ765            2 Ǆ    4 Ǆ 
ǃ-AQ2            ǃ-107   
Da ste licitirali 3 bez aduta, vi biste izlicitirali jedan logiļan,  mada  opa san kontrakt. Kako 
je vama teġko da proverite majorske boje, vi dolazite do manġe u boji.  Ġta ako se nadjete u 
hercu? 
Partner Vi   Licitacija   
ǂ-AJ6            ǂ-32               Partner Vi  
Ǆ-Q87          Ǆ-KJ64             1NT   2 ǃ 
ǅ-K104           ǅ-AQ765            2 ǅ    3 NT 
ǃ-AQ42            ǃ-107   
Partnerov odgovor 2 karo vam kaģe da vi nemate 8-karatni fit u majorskoj boji, pa vi 
licitirate 3 bez aduta. Nikakav bolji kontrakt nije na raspolaganju.Vaġ bi odgovor bio isti 
da je partner odgovorio 2 pika, "pogreġnu" majorsku  boju. Ġta ako partner ima obe boje? 
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Partner Vi   Licitacija   
ǂ-AJ62            ǂ-32               Partner Vi  
Ǆ-Q1087          Ǆ-KJ64             1NT   2 ǃ 
ǅ-K104           ǅ-AQ765            2 ǂ 3 NT 
ǃ-AQ            ǃ-107 4 Ǆ  
Zaustavite se na bez aduta, da bi proverili herc; kada partner licitira "pogreġnu" boju, vi 
licitirate da biste prijavili pravu iznad 1 bez  aduta,  ļak  da niste nikada ļuli za Stejmen 
konvenciju. Medjutim, partner zna da vi morate ima ti bar 4-karatnog majora, da biste 
upotrebili ovu automatiku. Jasno,  to  nije pik, stoga postoji fit u hercu. 
Moguĺe je zaustaviti se na drugom kontraktu, a ne na 3 bez aduta, da bi se  pitalo za 
majorske boje. Predpostavimo da vi imate: 
   ǂ-AK864   Ǆ-Q873   ǅ-42   ǃ-85 
Logiļno je odgovoriti 3 pika na partnerovo  otvaranje  1  bez  aduta  (partner ĺe ponovo 
licitirati 4 pika sa 3 ili 4 -karatnom podrġkom i 3 bez aduta sa samo dva pika). Medjutim, 
bolje je prvo licitirati 2 trefa. Ako partner  odgovori  2 herca, vi skoļite u 4 herca; prirodno 
vi ĺete odgovor 2 pika podiĺi na 4 pika. Ako partner odgovori 2 karo sada vi licitirajte 3 
pika-licitacija  koju  biste prijavili prvobitno, ne upotrebl javajuĺi Stejmena. 
Sliļno, vi moģete da se zaustavite na 2NT licitirajuĺi 2 trefa.  To  jest,  vi imate:  
  ǂ-K1084   Ǆ-52   ǅ-AJ63   ǃ-763 
vi moģete podiĺi 1NT direktno na 2NT. Medjutim, prvo licitirajte 2 trefa da proverite fit u 
piku. Ako partner odgovori 2 karo (nijedna majorska boja)  ili  2 herca ("pogreġan" major), 
licitirajte sada 2NT. Ako partner ljubazno  odgovori 2 pika, podignite na 3 pika. U svakoj 
akciji partner ĺe iĺi do manġe sa  maksimumom poena, a pasiraĺe sa minimalnim poenima.Vi 
se moģete ļak zaustaviti na svom putu za slem, pitajuĺi za  majorske  boje.  
Na primer sa: 
   ǂ-KQ84   Ǆ-KQ93   ǅ-K74   ǃ-A6 
vi licitirate 2 trefa kao odgovor na neoļekivani partnerov otvor 1NT.  Ako  on odgovori u 
majorskoj boji, vi ĺete podiĺi njegovu boju  do  slema.  A  ako  on odgovori 2 karo, niste 
niġta izgubili; sada licitirate 6 bez aduta. Uoļite  da u svakom sluļaju, kada ne moģete da se 
nadjete u majorskoj boji, a ġto  ste  vi zahtevali, vaġa druga licitacija je identiļna  akcija,  
koju  biste  preduzeli prvobitno, da niste prijavili Stejmen. Ġta onda kada je vaġa podela 
ovakva: 
   ǂ-Q109   Ǆ-J873   ǅ-K65   ǃ-742 
Vi upotrebite Stejmen  i  partner  vam  odgovori  2  karo.  Obiļno,  vi  biste pasirali 
partnerov otvor; kako da se vratite sada na bez aduta? Vi to nemoģete i stoga vi ne treba 
da licitirate 2 trefa - vi moģete pasirati  veĺ  1  bez aduta. Stejmen konvencija se 
upotrebljava ako imate 8  ili  viġe  poena,  kada treba da mislite na manġu. 
Ne upotrebljavajte vaġu novu automatiku ako  nemate 4-karatnog majora, te ste tako 
zainteresovani za odgovor na vaġe  pitanje.  To jest, kod nijedne od ovih podela nije 
pravilan odgovor 2 trefa na 1 bez aduta. 
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(a)   ǂ-KJ6        Ǆ-Q105   ǅ-AJ852   ǃ-87 
(b)   ǂ-AQ1074 Ǆ-84        ǅ-KJ3       ǃ-972 
Licitirajte 3NT sa podelom (a), jer vi neĺete igrati nijedan major, ļak i  ako partner ima 
podrġku 4 karte. Licitirajte 3 pika sa podelom (b), jer vama  nije potrebna podrġka sa 4 
karte - 3 pika u partnerovim rukama ĺe biti dovoljno. Da biste odgovorili Stejmen 
konvencijom, vi morate zadovoljiti ova dva uslova: 
1. 8  ili viġe poena, tako da je manġa moguĺa. 
2. Najmanje 4-karatna majorska boja. 
Ima tri izuzetaka od gornjeg pravila. Tip podele koji zadovoljava uslove, ali je nepodesan 
za Stejmen konvenciju i dva tipa koji nisu, ali ipak traģe licitaciju 2 trefa. Izuzetna podela 
sa kojom ne treba da primenite Stejmena, mada vi imate 4-karatnog majora, jeste ona koja 
ima pravilnu raspodeli 4-3-3-3. Na primer sa:   
  ǂ-K1074   Ǆ-Q103   ǅ-K84   ǃ-Q102 
licitirajte 3 bez aduta, a ne 2 trefa na otvor 1 bez aduta. Gornja podela nije idealna za igru 
u bez aduta (vi mnogo  viġe  volite  da  imate  dugu  minorsku boju). Medjutim, raspodela 
je straġna za igranje u  boji,  tako  da  vi  morate pokuġati da napravite manġu sa 9, a ne sa 
10 ġtihova. Ima jedan izuzetan tip podele, kod koje je najbolji odgovor 2 trefa,  iako  vi 
imate 5-karatni, a ne 4-karatni major. Ova podela ima 8 ili 9 poena, jaļinu za podizanje na 
2 bez aduta. 
   ǂ-KJ863   Ǆ-74   ǅ-KJ2   ǃ-853 
Kada partner otvori 1 bez aduta, vi ste suviġe jaki za 2 pika,  ġto  vas  vodi manġi, ali ste 
suviġe slabi za 3 pika,  ġto  je  poziv  za  manġu.  Vi  moģete pozvati manġu licitiranjem 2 
bez aduta, ali sada vama nedostaje fit u boji. Vi moģete licitirati "2,5 pika",  prvo  
upotrebljavajuĺi  Stejmen.  Kada  partner odgovori 2 karo ili 2 herca, sada vi licitirajte 2 
pika. Kako vi niste skoļili to nije forsing; ali pokazuje interes za manġu, jer sa slabom 
podelom vi biste odmah rekli 2 pika. Poslednji izuzetak se javlja, kada imate dugaļak niz 
trefova  u  veoma  slaboj podeli. Vi ne ģelite da ispitujete, da li ima manġe; sve ġto ģelite je 
da igrate kontrakt u trefu. Na primer:  
   ǂ-2   Ǆ-62   ǅ-J1074   ǃ-Q109764 
Vi ne smete pasirati partnerov otvor, jer vaġa podela ne vredi  u  bez  adutu. Stoga, vi 
licitirajte 2 trefa. Partner naravno odgovara 2 u majoru ili 2 karo; on oļekuje da ste vi jaki 
i ide na  manġu.  Sada  vi  u  drugom  krugu  ponovo licitirate 3 trefa. To znaļi: Ne 
uzbudjuj se partneru. Moja licitacija 2 trefa nije bio Stejmen. Ostavi me u tom kontraktu. 
Na ovakvu licitaciju otvaraļ  mora pasirati.  
U gornjim primerima  moģete videti  nedostatak  kod  Stejmen  konvencije. Vi se ne moģete 
viġe zaustaviti, morate iĺi na 3 trefa.  To je  cena koju  plaĺate  za upotrebu veġtaļkog 
govora 2 trefa - ne preterana cena za korisnu majstoriju. Isto tako moģete upotrebiti 
Stejmen na otvor 2 bez aduta. Sada se  odgovara  3 trefa na kontrolu fita u majorskoj boji. 
Naravno,  vama  su  potrebna  samo  4 poena za ovu licitaciju; vaġa strana ĺe svakako iĺi 
do manġe. 
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P O G L A V LJ E     4 
 
Licitiranje slema 
(vidi knjigu 1, poglavlje 7) 
 
Licitiranje manġe je mnogo lakġe od licitiranja slema. Radi toga ste vi voljni (ako ne i  
oduġevljeni),  da  padnete  priliļno  ļesto  u  kontraktu  koji  je manġa sve ġto ste izgubili je 
delimiļan skor (vredan 150 do 200  poena),  koji ste mogli napraviti. Nasuprot tome, 
tragedija je kada padnete  na  slemu,  jer ste izgubili manġu (vredi 350 do 500 poena). Zato  
su  kod  licitiranja  manġe vaġe moguĺnosti velike; svaki put verujete da ĺete imati neki 
izlaz,  vi  ĺete hazardirati. Ali kod licitiranja slema vaġe moguĺnosti nisu velike; razlike ne 
idu u prilog kockanju, tako da se zahteva veĺa preciznost. Pre nego ġto licitirate slem, vi 
morate imati dobar razlog da verujete  da  je vaġa strana dovoljno jaka i da ima dovoljno 
sigurnih ġtihova. To  jest,  vi  i vaġ partner morate biti u stanju da spreļite protivnika, koji 
je  polazio,  da uzme 2 ġtiha, pre nego vi uzmete 12. Vaġa briga o vaġoj snazi moģe  se  
obiļno rasļistiti: "Imate li vi zajedno 33 poena potrebnih za dobijanje  12  ġtihova? Vaġe 
brige o vaġim sigurnim ġtihovima su najļeġĺe:  mogu li protivnici  dobiti 2 ġtiha ili sa asom i 
kraljem u jednoj boji?  
 
Slem licitiran na jaļinu 
 
Kod licitiranja bez aduta, vaġ problem je u veĺini sluļajeva samo jaļina.  Ako vi i vaġ partner 
imate uravnoteģene podele (i tako nemate posebnih poena za distribuciju), zbir 33 poena znaļi 
da protivnik ne moģe imati dva asa i moģe  sa beskrajno malom ġansom imati asa i kralja u 
jednoj boji. Predpostavimo da  ste otvorili 1 tref i da imate: 
   ǂ-Q854   Ǆ-AK6   ǅ-KQ6   ǃ-AQ2 
Partner odgovori 2NT. Vi ĺete direktno licitirati 6NT, jer vaġih 20  poena  sa partnerovih 
najmanje 13, garantuje dovoljnu jaļinu, a time i dovoljnu kontrolu Ako vaġ partner ponekad 
vara i licitira 2 bez  aduta  sa  12  poena,  vi ĺete licitirati 5NT. Ovo znaļi: "Idi na slem, osim 
ako se ne stidiġ tvoje  prethodne licitacije." Medjutim, predpostavimo da imate: 
   ǂ-Q854   Ǆ-AK6   ǅ-KQ6   ǃ-KQ2 
Sada ako partner skoļi u 2NT na otvor 1 tref, vi ne moģete skoļiti u slem. Nije to samo 
nedostatak kontrola (asova), koji vas brinu,  nego  moguĺa  nedovoljna jaļina (poeni). Vi imate 
19 poena i partner moģe imati 13, ġto je ukupno  samo 32. Stoga, vi licitirajte 4NT, ļime 
kaģete: "Idi na slem, ako imaġ maksimum  u prethodnoj licitaciji, ali ne idi, ako imaġ 
minimum". Zapazite da ova licitacija:        
    Vi        Partner      Vi 
    1ǃ        2NT          4NT 
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nije Blackwood, nego kvantitativni pokuġaj slema. Licitacija 4NT bez aduta  je Blackwood 
onda, kada dolazi direktno posle partnerove licitacije u  boji;  ona je kvantitativna kada 
dolazi direktno na partnerovu licitaciju  bez aduta.(*) 
 
(*) Naģalost ima nekoliko izuzetaka od ovog pravila. Ako je bilo koji  od  partnera otvorio 
sa 2 u boji ili skoļio u nelicitiranoj boji, tada je svakih  4NT Blackwood. Tako se u bilo 
kojem od ovih primera: 
Vi              Partner Vi  Partner 
2 ǂ          3 ǅ             1 ǃ          2 Ǆ 
3NT      4NT   2NT 4NT   
pita za asove, mada 4NT dolazi direktno na licitaciju bez aduta. Ova vrsta kvantitativnog 
pokuġaja slema se moģe napraviti u majoru,  kao  i  u bez aduta, skaļuĺi na nivo 5. 
Medjutim, licitacija sliļna ovoj: 
           Vi           Partner 
           1 Ǆ           3 Ǆ 
           5 Ǆ 
je veoma retka, jer vi kod licitacije u boji morate voditi raļuna o kontrolama ļak i kad ste 
sigurni u jaļinu. Ipak, gornja licitacija bi bila  pravilna  ak o imate: 
   ǂ-A2   Ǆ-A10843   ǅ-A104   ǃ-A104 
vi imate sami sve kontrole i ģelite da pitate partnera samo za njegove  poene. Sa 15 ili 16 
poena, on ĺe licitirati slem; sa 13 ili 14 poena, on ĺe  pasirati ili skoļiti na 6 herļeva. 
 
Pitanje za asove 
 
Blackwood 
Kod licitiranja slema u boji, viġe se brinete za kontrole, nego za samu jaļinu. Kada je vaġ 
jedini problem, da li protivnik ima 2 asa,  vi  moģete  upotrebiti Blackwood. Predpostavite 
da licitacija ide ovako: 
        Partner      Vi 
        1 ǅ              1 ǂ 
        4 ǂ              ? 
Vi imate:   ǂ-KQ1084   Ǆ-KQJ102   ǅ-2   ǃ-K3 
Sigurno je da ste vi i partner dovoljno jaki; vaġa podela posle revalorizacije vredi 19 poena, 
partner obeĺava 20 poena sa svojom pozivnom licitacijom. Da li ĺete vi igrati manġu, mali 
slem ili veliki slem je samo  pitanje  asova.  Zato licitirajte 4NT. Ako partner odgovori 5 
herca, pokazujuĺi tako dva asa, vi  se zaustavite na 5 pika; ako partner odgovori 5 pika (3 
asa),vi licitirajte  mali slem;  a  ako  partner  licitira  5  trefova  (4  asa)  vi licitirajte  veliki 
slem (verovatno u bez adutu), poġto vi moģete da izbrojite 13 ġtihova. Zapazite da je 
odgovor da pokaģete sve asove 5 trefova, ne 5NT. Ovo  omoguĺava onome ko licitira 
Blackwood, da pita za kraljeve, ako partner ima 4 asa.   
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Naravno, odgovor 5 trefova moģe pokazati i nemanje asova, ali vaġa podela i licitacija ĺe 
vam reĺi ġta partner ima. U gornjem  sluļaju,  na  primer,  odgovor  5 trefova mora 
pokazivati 4 asa. Ako je partner otvorio i  skoļio  u  manġu  bez asova (i samo sa jednim 
kraljem), on zasluģuje da bude u velikom slemu bez asova, a tako vi njemu i uļinite. 
 
Roman Blackwood 
 
Praktiļno, tako je lako iz licitacije reĺi koliko asova  ima  partner,  da  je grupa italijanski 
eksperata pronaġla modifikaciju Bl ackwood, koja daje informacije o tome, koje asove ima  
partner  kada  pokaģe  dva.  Ovo  se  zove  Roman Blackwood i poļinje kao i obiļno sa 
licitacijom 4NT.  
Odgovori  Roman Blackwood 
5 ǃ     0 ili 3 asa 
5 ǅ     1 ili 4 asa 
5 Ǆ    2 asa, pik-herc, karo-tref, herc-karo, pik-tref/majorski ili iste boje/  
5 ǂ      2 asa, pik-karo, herc-tref  
5 herca pokazuju 2 asa koji su oba majora (pik-herc) ili oba minora(karo-tref)  ili 
oba crvena (herc-karo) ili oba crna (pik-tref). 5 ǂ pokazuju dva  razliļļita asa, kako  
po redosledu,  tako i po boji (ovo je alternativa) . 
 
Evo primera podele, da se  pokaģe kako se to radi: 
 
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija   
ǂ-KQJ1062       ǂ-A873         Otvaraļ Odgovaraļ 
Ǆ-AK            Ǆ-Q84          1 ǂ       3 ǂ 
ǅ-KQ643         ǅ-72           4NT 5 Ǆ 
ǃ -             ǃ-AQ75         6 ǂ      pas 
 
Otvaraļ zna da njemu nedostaje jedan vaģan as i on ne moģe da  napravi  veliki slem. 
Odgovor 5 herca pokazuje dva sliļna asa; verovatno sa otvaraļevog  glediġta, pik i tref (sliļni 
po boji), moguĺe kari o tref (sliļni po redosledu). Da je otvaraļ imao pik i karo asa, on bi 
odgovorio 5 pika. Otvaraļ,  gledajuĺi  u svog asa herca, taļno zna koje asove ima odgovaraļ i 
pouzdano licitira 7 pika. Gornji primer pokazuje prednost  Roman  Blackwood-a.  
Nedostatak  je, ġto je priliļno komplikovano i  retko potrebno.  Ja  ne bih  nikada  upotrebio  
ove odgovore sa nekim stranim ili sluļajnim partnerom. Bombasto zvuļi pitati novog 
partnera: "Da li volite Roman Blackwood?" On verovatno nije ļuo za to i  misliĺe da ste vi 
savrġen igraļ. Medjutim, ako on neoļekivano odgovori,  da  oboģava Roman varijantu i ģeli 
da je igra, vi mu bolje recite da vi viġe volite  staromodni naļin igre. 
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Gerber 
 
Joġ jedna konvencija za pokazivanje asova je t.zv. Gerber, po velikom broju  igraļa iz 
Texasa, koji ju je razvio. Ovde se umesto sa 4NT, licitacijom 4 trefa pita za asove, a 
odgovori su: 
         Gerber odgovori 
4 ǅ         0 ili 4 asa 
4 Ǆ        1 as 
4 ǂ         2 asa 
4NT 3 asa 
 
Neki igraļi upotrebljavaju Gerbera umesto Blackwood-a. Medjutim, ta  konvencija je 
uglavnom popularnija kao dodatak Blackwood-u, kada je partnerova  poslednja licitacija bila 
bez aduta. Sada je licitacija 4NT kvantitativna, pokuġaj slema  bez aduta, tako da se skok u 4 
trefa upotrebljava kao  pitanje  za  asove.  Na primer, prepostavite da je partner otvorio 1NT, 
a vi imate: 
   ǂ-KQ6   Ǆ-KQ98642   ǅ-K2   ǂ-5 
Sva vaġa briga su asovi, ali vi ne moģete licitirati 4NT. Direktno na 1NT, ovo bi znaļilo 
partneru da licitira 6NT sa maksimumom ili da pasira sa  minimumom.  
Stoga, skoļite u 4 trefa, Gerber. Ako partner odgovori 4 pika (dva asa), vi se zaustavite na 
5 herca; na odgovor 4NT (tri asa), licitirajte 6 herca; i na  odgovor 4 karo (ļetiri asa), 
dozvolite sebi da licitirate veliki slem. 
Druge licitacije, u kojima bi skok u 4 trefa bio Gerber su: 
       
Otvaraļ Odgovaraļ 
1 ǂ            2NT 
4 ǂ  
1 ǅ           1 Ǆ 
2NT   4 ǂ 
 
Zapazite da bi u svakom sluļaju licitacija 4NT bilo kvantitativno podizanje  u bez adutu, 
poziv za 6 bez aduta, a ne pitanje  za  asove. Moja je preporuka da upotrebite 4 trefa kao 
Gerber, samo sa onim licitacijama u kojima  4NT  ne  bi bio Blackwood. 
Posle pitanja za asove licitacijom 4 trefa, vi moģete zatim pitati za kraljeve.  
Najjednostavnije je to uļiniti licitacijom  5  t refa.  Partner  pokazuje  broj kraljeva istim 
odgovorima, naravno sada na nivou pet. 
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Kada ne pitati za asove 
 
Sve ove konvencije za pitanje za asove - Blacwood, Roman Blackwood, Gerber su dobre 
kada vi nemate problema sa jaļinom i kada je vaġa  briga  broj  asova  u partnerovoj ruci. 
Medjutim, nemojte preterivati. Ako niste sigurni  da  zajedno imate 33 poena, vi biste bili 
ludi da se interesujete za  asove,  jer  odgovor neĺe reġiti vaġ problem. Ļak i ako verujete 
da imate potrebnih 33 poena, vi ne treba da pitate za asove, ako imate dva luzera u nekoj 
nelicitiranoj boji, jer vi ne moģete reĺi da se licitira slem, kada nedostaje jedan as i 
protivnik  moģe uhvatiti prva dva ġtiha. Na primer, ako vi otvorite 1 pik sa bilo kojom  
donjom raspodelom i partner vam skoļi u 3 pika: 
(1)   ǂ-KQ982    Ǆ-A74  ǅ-A84      ǃ-K2 
(2)   ǂ-KQJ874  Ǆ-Q3    ǅ-AKQ2  ǃ-4 
vi ne treba da skoļite u Blackwood. Partner bi vam odgovorio 5 herca (dva asa)  sa bilo 
kojom od ovih podela: 
(a)   ǂ-A1065   Ǆ-K82   ǅ-J53   ǃ-AJ6 
(b)   ǂ-A1065   Ǆ-J82    ǅ-3       ǃ-AQJ85 
Kako vi moģete reĺi da se licitira slem. 
Zapamtite, da podela (a) sa podelom (2) moģe dati slem, ali ne sa podelom (1); podela (b) ĺe 
napraviti slem sa podelom (1), ali ne sa podelom (2). Stvar je u tome, ġto je upotreba 
Blackwood (Roman Blackwood ili Gerber) konvencija sa bilo kojim primerom, 1 ili 2, 
beskorisna, poġto se vi brinete za viġe,  nego  je broj asova koje drģi partner. Kod primera  
(1) vaġa je glavna briga, da  li  je vaġ partner skoļio sa maksimumom, kao (b) ili sa 
minimumom, kao (a) da li ima dovoljno jaļine? Kod primera  (2)  vaġa  briga  se  odnosi  
na  kontrole,  ali specifiļne kontrole, ima li partner dva asa i kontrolu u hercu. 
Ako upotrebljavate Blackwood ili ma koju drugu konvenciju za pitanje za asove, vi neĺete 
nikada imati problema sa partnerovim odgovorom. Ako vaġa strana  ima tri asa, vi ĺete 
licitirati  slem;  ako  vam  nedostaju  dva  asa,  vi  neĺete licitirati slem. To izgleda 
jednostavno. Medjutim niġta nije  neuobiļajenije  u proseļnoj bridģ igri, nego da se onaj, 
koji je  upotrebio  Blackwood,  nadje  u ļudu posle odgovora, pitajuĺi se da li da licitira 
slem bez jednog  asa.  Hoĺe li biti dovoljno ġtihova? Hoĺe li protivnik iskoristiti asa i kralja  
u  nekoj boji? Sada je suviġe kasno da to saznate, jer nesreĺni  izmuļeni  igraļ,  koji bulji u 
svoje karte i preklinje nebo, je  postavio  pogreġno  pitanje.  On  je ģeleo da sazna koliko 
poena ili koje kontrole ima partner, a on je umesto toga saznao koliko asova ima  njegova  
strana.  Skoro  uvek  on  mora  da  upotrebi cue-bid, da se pribliģi slemu, a ne Blackwood. 
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Cue-bid 
 
Cue bid se pravi bez ikakvih namera ili  predloga,  da  licitirana  boja  bude adut. 
Najjednostavniji primer cue-bid je licitacija u protivni ļkoj boji:  
       Partner    Protivnik     Vi  
       1 ǂ            2 Ǆ                3 Ǆ 
Oļigledno da vi ne ģelite da herc bude adut; da vi to hoĺete vi biste kontrirali, jer ako vi 
moģete napraviti 3 herca, vi moģete sruġiti 2 herca i  uzeti  4 ġtiha. Vaġ cue-bid ne pokazuje 
duģinu u hercu, nego  kontrolu  herca. Vi  imate asa ili verovatnije ste ġiken. Poġto se vi ne 
tr udite da nadjete adut, vaġ cue-bid pokazuje odliļnu podrġku za pik, forsirajuĺi manġu, 
vaġ  cue-bid  predlaģe slem. Za gornju licitaciju, vi moģete imate: 
   ǂ-KQ1073   Ǆ-         ǅ-AK102   ǃ-QJ94 
Zapazite da ĺe vaġ cue-bid odvratiti od slema, ako vaġ partner otvori sa: 
   ǂ-AJ862      Ǆ-AJ3   ǅ-Q4         ǃ-852 
Partner zna da su njegovi honeri u hercu propali, jer je vaġa kontrola  ġiken; on ĺe zavrġiti 
licitaciju ponovnim licitiranjem pika i  odbi ĺe  svaki  pokuġaj slema. Cela licitacija bi 
mogla iĺi ovako: 
Partner   Vi       Licitacija     
ǂ-AJ862          ǂ-KQ1073         Partner Protivnik  Vi   Protivnik  
Ǆ-AK3            Ǆ -              1 ǂ     2 Ǆ      3 Ǆ pas 
ǅ-Q4             ǅ-AK102          3 ǂ    pas 4 ǅ   pas 
ǃ-852            ǃ-QJ94           4 Ǆ   pas 4 ǂ   pas 
 
Na partnerovu ponovnu licitaciju 3 pika, vi licitirate 4 karo.  Ovo  je  druga cue-bid 
kontrola, ne duģina, poġto je adutska boja - pik nadjena. Partner kjubidira svoju herc 
kontrolu, viġe da vas upozori,  nego  da  vas  ohrabri.  I  vi zakljuļujete manġu. 
Zapazite, da ste upotrebili Blackwood umesto kjubidiranje, partner bi vam pokazao dva 
asa i vi biste morali da pogadjate na slepo, da li da  licitirate  pet, ġest ili sedam. Ļak i 5 
pika je ugroģavajuĺe. 
Cue-bid se za slem ļesto upotrebljava, kada protivnici nisu bili u licitaciji.Veĺina licitiranih 
boja pokazuje duģinu, ne kontrolu, poġto je prvi zadatak da se nadje adutska boja. 
Medjutim, kada je adutska boja nadjena, svaka nova boja je cue-bid. Tako u sekvenci: 
        Vi        Partner 
        1 ǂ      3 ǂ 
        4 ǅ 
vaġa licitacija 4 karo je cue-bid. Pikovi moraju biti dobar adut (vi imate najmanje 8 aduta). 
Gore je nego beskorisno nastaviti  sa  istraģivanjem  adutavi ste ga naġli. Bog zna, dovoljno 
je teġko naĺi jedan adut,  a  nema  bonusa  za nalaģenje drugog. Stoga, ako vi imate podelu: 
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   ǂ-QJ1084   Ǆ-42   ǅ-AKJ83   ǃ-2 
i ļujete partnera da skoļi u 3 pika na vaġ otvor 1 pik, licitirajte 4 pika. Vi znate ġta treba 
igrati . Pik  i koliko, treba  igrati  manġu. Stoga  nema  nikakve svrhe pokazivati vaġ karo.  
Vi  ih  pokazujete  protivniku,  partner  ĺe  biti statista. Ako vi licitirate 4 karo, vi ne 
predlaģete karo za adut, veĺ kjubidirate, predlaģuĺi slem. Za cue-bid (1 pik-3 pika-4 karo) 
vi moģete imati: 
   ǂ-AK1082   Ǆ-KQ10   ǅ-A3   ǃ-53 
Ovaj cue-bid kaģe partneru dve stvari: zainteresovani ste za  slem  (jer  inaļe biste iġli 
direktno u manġu); imate kontrolu boje, koju ste licitirali (karo  -  as ili ġiken). Takodje 
pitate partnera dve stvari: da li  on  ima  maksimum  za svoje prethodno licitiranje i u kom 
sluļaju je on takodje zainteresovan za slem. Da li ima kontrolu da vam prijavi? Da vidimo 
kako ĺete odgovoriti na  partnerovo kjubidiranje (on je otvorio 1 pik, vi odgovorili 3 pika, 
partner  kjubidira 4 karo) sa ovim podelama: 
(1)    ǂ-QJ83    Ǆ-AJ2    ǅ-J83    ǃ-A84 
(2)    ǂ-QJ83    Ǆ-A2     ǅ-KQJ52 ǃ-84 
(3)    ǂ-QJ83    Ǆ-84     ǅ-K872   ǃ-AKJ  
(1) Licitirajte 4 pika. Vi imate minimalan skok u licitiranoj boji  sa  pravilnom raspodelom 
i prema tome niste zainteresovani za slem. Partnerovo kjubidiranje vas ne primorava da  
pokaģete  kontrolu  u  odgovoru;  da  je  on  stvarno zainteresovan za vaġe asove, on  bi  
upotrebio  Blackwood.  Vi  ĺete  pokazati jednog asa, samo ako ģelite da ohrabrite partnera 
da licitira slem. 
(2) Licitirajte 4 herca. Vi imate maksimalnu vrednost sa jakom kartom za  igranje, stoga 
saradjujte u partnerovim naporima da se izlicitira slem. Zapazite da vi to radite 
kjubidiranjem kontrole, ne  podizanjem  partnerove  "boje"  karo. Pikovi ĺe biti adut, a ne 
karo. 
(3) Licitirajte 5 trefa. Vi ste veoma blizu maksimalnog  skoka  u  licitiranoj boji, ohrabrite 
ga kjubidiranjem.  
 (a)     ǂ-AK1082    Ǆ-KQ102    ǅ-A3    ǃ-53 
 Vi  Partner   
 1 ǂ                   3 ǂ   
 4 ǅ                  ? 4 Ǆ, 4 ǂ, 5 ǃ   
 ? 4 ǂ, pas, 6 ǂ    
Predpostavimo da imate podelu (a) i ļujete prethodne odgovore na vaġe  kjubidi - ranje. Ġta 
ĺete uraditi? Ako partner licitira 4  pika,  vi  pasirajte; ima  ili suviġe malo poena ili suviġe 
malo asova za slem, kada partner nije voljan  ili nije u moguĺnosti da kjubidira jednog asa. 
Ako partner licitira 4 herca, vi se zaustavite na 4 pika; partner ima pogreġnog asa i vi ne 
moģete licitirati  bez  kontrole u nelicitiranoj boji tref. Ako partner licitira 5 trefa, vi 
skoļite u 6 pika; ima dovoljno poena, dovoljno asova i prvu ili drugu kontrolu u svim 
bojama. 
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Moguĺe je kjubidirati drugu kontrolu (kraljeve, singltone), ali samo  ako  ste vi ili vaġ 
partner veĺ pokazali prvu kontrolu u istoj boji. Tako odgovaraļ u ovoj licitaciji:  
  Otvaraļ        Odgovaraļ 
1 ǅ         1 Ǆ 
3 Ǆ        3 ǂ 
4 ǃ        5 ǃ 
pokazuje prvu kontrolu pika,  drugu  kontrolu  trefa  (otvaraļ  je  imao  prvu  kontrolu) i veliki 
interes za slem. 
   ǂ-A42   Ǆ-KQ1084   ǅ-62   ǃ-KJ4 
Ovde odgovaraļ ipak ne moģe skoļiti u  slem, jer ga brine kontrola  karo;  niko nije 
kjubidirao ovu boju. Ako otvaraļ ima: 
   ǂ-KQ2   Ǆ-A972   ǅ-QJ1064   ǃ-4 
on ĺe se zaustaviti vraĺanjem na adutsku boju-5 herļeva. Kada su dve boje kjubidirane, 
nijedan partner ne moģe licitirati  slem  bez  najmanje  kralja  ili singltona u treĺoj boji.  
Evo nekoliko daljih primera kjubidiranih licitacija:  
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija   
ǂ-K84             ǂ-AQJ1073         1 Ǆ       2 ǂ 
Ǆ-AKQ65           Ǆ-82              3 ǂ       4 ǃ 
ǅ-8               ǅ-75              4 Ǆ      5 ǃ 
ǃ-J843            ǃ-AKQ              6 ǂ      pas 
Kada otvaraļ podigne odgovaraļevu boju, koja je prijavljena sa skokom, adut je utvrdjen, 
tako da je 4 trefa kjubidiranje. Otvaraļ ima solidnu vrednost za slem i ohrabruje partnera 
pokazujuĺi svoju kontrolu  u  hercu.  Odgovaraļ  ponavlja svoje kjubidiranje u trefu, 
ovoga puta pokazujuĺi kralja i naglaġavajuĺi svoju zabrinutost za karo. Otvaraļ skaļe u 
slem, jer on ima potrebnu drugu  kontrolu nedostajuĺe boje. 
Otvaraļ Odgovaraļ Licit acija Otvaraļ Odgovaraļ 
ǂ-AK9843          ǂ-Q1062                    1 ǂ        3 ǂ 
Ǆ -               Ǆ-Q2                       4 ǃ       4 ǅ 
ǅ-KQ875           ǅ-A6                       4 Ǆ      5 ǃ  
ǃ-A2              ǃ-KQ1074                   7 ǂ  
Otvaraļevo kjubidiranje pokazuje dve kjuļne karte, koje otvaraļu  trebaju-karo as i tref 
kralj  - tako da otvaraļ moģe izbrojati 13 ġtihova i licitirati veliki slem.  
Otvaraļ           Odgovaraļ Licitacija  Otvaraļ           Odgovaraļ 
ǂ-Q2              ǂ-J865                     2 ǅ       3 ǅ 
Ǆ-AKQJ            Ǆ-4                        3 Ǆ      4 ǃ 
ǅ-AKJ10874        ǅ-Q953                     4 Ǆ      5 ǃ 
ǃ -               ǃ-AKJ4                     5 ǅ       pas 
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Ovde partneri imaju ogromnu snagu, ali izbegavaju slem, poġto ni jedan od  partnera ne 
moģe viġe, nego da ohrabri ponavljanjem kjubidiranjem. Nijedan ne sme  da ide na slem 
bez kontrole u nelicitiranoj boji pik.  
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija  Otvaraļ Odgovaraļ 
ǂ-AQJ83           ǂ-K1042                    1 ǂ        3 ǂ 
Ǆ-Q3              Ǆ-A842                     4 ǅ       4 ǂ 
ǅ-AQJ2            ǅ-73                       5 ǃ      5 Ǆ 
ǃ-A3              ǃ-KQ2                      6 ǂ       pas 
Odgovaraļ nije kjubidirao svoga asa u odgovoru na 4 karo, poġto on ne ģeli  da ohrabri 
otvaraļa, da pokuġa da ide na slem. Medjutim, kada otvaraļ nastavlja sa drugim 
kjubidiranjem, odgovaraļ ga  uverava  u  svoju  herc  kontrolu  i  time nestaju otvaraļeve 
brige. 
Najvaģnije je ustanoviti kada je nova boja cue-bid, a kada nije.  Osnovni  problem  je u 
tome, da li je sigurno utvrdjena adutska boja. Posmatrajmo ove licitacije:  
(1)      
Otvaraļ           Odgovaraļ 
1 ǂ             2 ǂ 
3 Ǆ  
(2)      
Otvaraļ Odgovaraļ 
1 ǅ            3 ǅ                                       
3 ǂ  
(3)      
Otvaraļ Odgovaraļ 
1 Ǆ            2 ǂ 
3 Ǆ           3 ǂ 
4 ǃ  
Nijedna od ovih licitacija nije cue-bid, jer je adutska boja moģda sumnjiva. U licitaciji (1) 
otvaraļ moģe imati 4-karatnu boju pik i  bojeĺi  se  3-karatnog podizanja pokuġava manġu u 
novoj boji. U licitaciji (2) otvaraļ moģda pokuġava da igra manġu u lakġem kontraktu, u piku ili 
bez adutu, iako je  nadjen  fit  u karo. U licitaciji (3) nijedna boja nije dobila podrġku  i  otvaraļ  
nastavlja traģenje pravog aduta. U nijednoj od ovih licitacija nema bilo  kakvih  nagoveġtaja, 
da je otvaraļ zainteresovan za slem. Ove licitacije pokazuju duģinu, ne kontrolu u licitiranoj 
boji; one predlaģu boju kao adut. Do kjubidiranja  dolazi samo posle neopozivog utvrdjivanja 
aduta. 
Jedna od malobrojnih situacija, kada se moģe kjubidirati,  pre  nego  je  boja podrģana, jeste 
kada otvorite sa 1NT (ili 2NT), a partner forsira sa 3 u boji. 
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Vi            Partner 
1NT 3 Ǆ 
4 ǃ       
 
ili    2NT           3 ǂ 
       4 ǅ  
  
 ili    2NT          3 ǂ 
         4 ǅ 
U svakoj od ovih licitacija partner vas pita da izaberete manġu u njegovoj  boji ili bez 
aduta. Vi ste odgovorili da imate dobru podrġku u njegovoj  boji  i utvrdjujete je kao adut. 
Osim toga, vi kaģete da imate maksimalno otvaranje  sa asom u boji, koju ste licitirali i 
probate da igrate slem, ako i  vaġ  partner ima interesa za takav kontrakt. 
     
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija   
ǂ-AQ84            ǂ-KJ963              Otvaraļ Odgovaraļ 
Ǆ-KJ2             Ǆ-AQ3                1NT       3 ǂ 
ǅ-J763            ǅ-4                  4 ǃ   4 Ǆ 
ǃ-AK               ǃ-Q1095              5 Ǆ   6 ǂ   
 
Otvaraļ pokazuje svojim kjubidiranjem da ima maksimum sa podrġkom u piku i as  om u 
trefu. Odgovaraļ, koji bi pasirao  izlicitiranu  manġu,  ohrabren  je  da kjubidira svoga asa 
i skaļe u slem u treĺem krugu, jer on zna da ima  singlton u nelicitiranoj boji. Zapazite da 
otvaraļ ne sme iĺi iznad manġe, pre nego  mu partner pokaģe interes za slem; odgovor 3 
pika ne moģe dati  sa  podelom  koja odgovara samo za manġu, a ne za slem. Na primer: 
 
Otvaraļ Odgovaraļ Licitacija   
ǂ-AQ84            ǂ-KJ963              Otvaraļ Odgovaraļ 
Ǆ-AKJ             Ǆ-84  2NT       3 ǂ 
ǅ-K2              ǅ-65                  4 ǃ   4 ǂ 
ǃ-AK72              ǃ-10853              pas  
 
Otvaraļ ne moģe biti suviġe oduġevljen, uprkos njegove velike  snage. Ipak  on pokazuje 
svoju jaļinu svojom prvom licitacijom. Stoga on pokazuje svoj interes za slem 
kjubidiranjem i povlaļi se, kada partner jasno odbija poziv  vraĺanjem na dogovorenu 
boju. Posle strogo definisanog otvaranja aduta, uvek  je  odgovaraļ onaj, koji odluļuje da li 
je slem u izgledu. 
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Slem koji se zasniva na fitu 
 
Ovo je ustvari treĺi faktor, osim jaļine i kontrola, koji utiļe na licitiranje slema. Ovde se 
radi o tome kako je jaļina oslabljena ili udvostruļena, tj.  kakav fit imaju partneri. 
Posmatrajmo ove partnerske podele: 
 
(1)    Otvaraļ   Odgovaraļ 
 ǂ-AQ10974       ǂ-KJ862 
 Ǆ -             Ǆ-AQ10 
 ǅ-KJ            ǅ-AQ 
 ǃ-A10982        ǃ-753 
  
(2)    Otvaraļ   Odgovaraļ 
 ǂ-A107652     ǂ-K983 
 Ǆ -             Ǆ-8642 
 ǅ-A73           ǅ-K2 
 ǃ-QJ75          ǃ-K84 
 
U primeru 1 partneri imaju 39 poena: otvaraļ ima 21 poen, odgovaraļ 18 kada jenadjen adut. 
Slem ĺe se sigurno licitirati, ali ga je skoro nemoguĺe napraviti. Nasuprot tome, u primeru 2 
partneri imaju samo 26 poena  posle  revalorizacije. Nije lako licitirati ļak i manġu sa ovim 
kartama. Ipak slem ĺe se verovatno napraviti. 
Objaġnjenje leģi u tome, kako se partneri slaģu zajedno, imaju li fit.  Podela (1) ima veliko 
udvostruļavanje vrednosti: svi  oni  adutski  honeri  i  duģina nisu potrebni; 6 poena u 
hercu  nasuprot  partnerovog  ġikena  su  izgubljeni; partneri raļunaju 12 poena u karo, ali 
samo 2 ġtiha dobijaju, poġto oni honeri idu jedan na drugi i kratkoĺa se udvostruļuje; 
odgovaraļ je slab i dug u  otvaraļevoj sporednoj boji. 
Podela (2) nema praznina; honeri u piku su dovoljno jaki da isteraju adute; nema 
beskorisnih honera u hercu nasuprot ġikenu; odgovaraļev dublton donosi ġtih odgovaraļ 
ima honer da pojaļa otvaraļevu sporednu boju. 
Naravno, gornji primeri su ekstremni. Monstruozno udvostruļavanje u (1) i  ļaroban fit u (2) 
su veoma retki. Normalno ima  umerenih  praznina  u  partnerovoj jaļini i broj od 33 poena za 
slem ih dozvoljava. Medjutim, ovo znaļi da se slem moģe lako napraviti sa manje od 33 poena, 
ako ima veoma malo  praznina,  a  on moģe zahtevati mnogo viġe od 33 poena, ako ima 
praznina. Stoga, mislite na ove osobine gornjih podela, povoljne i nepovoljne. Ovo  su  opisni  
signali,  koji naglaġavaju prekoraļenja udvostruļenja: 
Suviġe mnogo aduta: 
Predpostavite da imate AQ1096 u hercu i partner otvori 2 herca: vaġa dama i vaġ peti adut su 
prazni, poġto ļetvrti as bi uļvrstio partnerovu dugu boju. Kratkoĺa prema kratkoĺi:  
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Predpostavite da partner licitira 3 boje. Vi sami imate singlton u ļetvrtoj boji; on je 
beskoristan, jer je i partner kratak. Tri male karte prema duģini . 
Predpostavite da partner licitira 2 boje. Vi imate dobru podrġku za jednu, ali tri male 
karte u drugoj  boji budite oprezni  sa  slemom,  jer  vi  niti  imate honera da dopuni   
partnerovu duģinu, niti kratko ĺu da mu omoguĺite da seļe. Honeri prema kratkoĺi: 
predpostavite da partner kjubidira boju u kojoj vi imate AK: va ġih 7 poena  su prazni, jer 
je on ġiken. Sliļno, znak je slabosti biti ġiken u  boji  u  kojoj partner licitira jako ili 
kjubidira. Tako kriti ļan za licitiranje slema je distribucioni fit partnerskih podela, pa vi 
ponekad morate odstupiti od vaġe uobiļajene licitacije, da pokaģete partneru gde ste 
kratki. Osnovni princip je u tome, ako ste  vi  licitirali  tri  boje, jednu sa skokom, vi 
nemate viġe singltona u ļetvrtoj boji. Tako:  
Vi  Partner Vi   markirate    sami   najviġe   singlton  u  trefu   u  gornjoj   
1 ǅ       1 ǂ licitaciji.  Ġta  bi partner uradio u ovoj licitaciji sa sledeĺim 
3 Ǆ      3NT podelama: 
4 ǂ   
 
(1)    ǂ-Q10762    Ǆ-K74    ǅ-873    ǃ-KQ 
(2)    ǂ-Q10762    Ǆ-K7     ǅ-K3     ǃ-J753 
On bi pasirao sa podelom (1), ali bi licitirao 4NT sa podelom (2),  nameravajuĺi da izlicitira 
mali slem, osim ako ne nedostaju dva asa. Svaki primer  vredi 12 poena, kada su pikovi 
podizani i ovo je za slem (vaġ skok u novoj boji  obeĺava 20 poena). Razlika je u tome ġto se 
podela (1) ne slaģe sa vaġom distirbucijom (partnerovo dublton nasuprot vaġeg singltona; 
on ima prazne honere u  trefu; on ima najgore drģanje nasuprot vaġe boje karo), dok 
podela  (2)  odgovara odliļno (partner ima malu prazninu u trefu; on  ima  i  odgovarajuĺi  
honer  i dublton vaġe sporedne boje). Za vaġu licitaciju vi moģete imati: 
  ǂ-AKJ5   Ǆ-AQ3   ǅ-A10954   ǃ-2                                   
Zapazite kako ĺe svaki od predhodnih primera da igra sa ovom podelom. Ispitajmo vaġe 
licitiranje sa ovim kartama. Vi otvorite 1 karo i partner  odgovori 1 pik. Sada vaġa podela 
ima 21 poen, ġto potvrdjujete skokom u 4 pika. Umesto toga medjutim, vi forsirate skokom 
u novoj boji i zatim podrġkom u  piku. To je znak vaġeg singltona (licitiranjem 3 boje, 
ukljuļujuĺi i skok) i tako dozvoljavate partneru da odredi kako vam se slaģu podele. Jasno 
je stoga da, ako vi licitirate: 
       Vi      Partner 
       1 ǅ     1 ǂ 
vi nemate singlton. Vaġa podela moģe biti ovakva: 
   ǂ-AKJ7   Ǆ-K2   ǅ-AJ84   ǃ-A84 
Bilo koje visoke karte u partnerovoj podeli ĺe vama odgovarati. Jedina boja  u kojoj 
partner mora obratiti posebnu paģnju na njegovo drģanje  je  karo,  vaġa sporedna boja. 
Honeri ili kratko ĺa ĺe ovde biti naroļito dobrodoġli. 
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Velik i slemovi 
 
Skoro sve ġto je do sada reļeno o malim slemovima primenjuje se  i  na  velike slemove. 
Distri bucioni fit je klju ļni faktor  u  odluļivanju,  da  li  iĺi  do kraja. Kjubidiranje je  
najverovatniji  put,  poġto  naroļito  za  licitiranje velikog slema, vi ģelite da postavite 
specifiļne kontrole u  partnerove  ruke. Medjutim, ako je vaġa jedina briga broj kontrola 
koje ima  partner,  vi  moģete upotrebiti Blackwood (ili neku drugu varijantu koju volite), 
licitiraju ĺi 4NT, a zatim 5NT radi kontrole kraljeva. 
 
Pitanje za kraljeve 
 
Vaģno je setiti se, da samo kada ste zainteresovani za veliki slem, vi  upotrebite Blackwood 
5NT. Partnerov odgovor mora biti na nivou ġest, tako da  vi  ne postavljate to pitanje, osim 
ako imate dovoljnu jaļinu 37 poena i dovoljno kontrola (sva 4 asa) za sedam. Ovde ima 
jedan interesantan dodatak: kada  pitate za kraljeve sa 5NT, vi garantujete da vaġa strana 
ima  4  asa;  stoga  partner moģe sam licitirati veliki slem. 
Ovo je sasvim drukļije od situacije , kada vi licitirate 4NT da pitate za  asove. Ovde ste vi 
gospodar; vi ĺete odluļiti da li da se ili ne  licitira  ġest. Nasuprot tome, kada vi pitate za  
kraljeve,  partneru  je  dozvoljeno  da  sam proceni. Posmatrajte ovu licitaciju na primer  
                                                  Licitacija          Otvaraļ                Odgovaraļ 
Otvaraļ Odgovaraļ   
ǂ-K52            ǂ-A8           1 Ǆ      3 ǅ 
Ǆ-AKJ73          Ǆ-Q4           3 Ǆ     4 ǅ 
ǅ-84             ǅ-AKQJ1072     4NT   5 Ǆ 
ǃ-AQ2 ǃ-93 5NT 7 ǅ 
 
Odgovaraļ odluļuje potpuno pravilno, da ako je otvaraļ zaineresovan za  veliki  slem, onda 
se veliki slem moģe napraviti, ļak i ako nedostaje jedan kralj.  On ima jaku 7-karatnu boju u 
koju otvaraļ ne moģe biti siguran i neotkrivenu damu u otvaraļevoj boji. Stoga, ako sedam ne  
moģe  da  se  napravi,  otvaraļ  nema potrebe da ga traģi. Stvarno, otvaraļ licitira 5NT samo 
zato da  bi  odgovaraļ mogao licitirati sedam; on sam ne moģe izbrojati 13 ġtihova, ļak  iako  
odgovaraļ pokaģe dva kralja. On se pouzdaje u partnera, da ĺe on  licitirati  veliki slem sa 
dugom, jakom bojom, onda kada je siguran da ne nedostaje nijedan as  i da je otvaranje bilo 
jako. 



Bridge: EDGAR KAPLAN 
Priredio: BOĢIDAR DJURAĠEVIĹ 

                                                                       163 
 
 
Snaga velikog slema 
 
Da bi pitali sa 5NT, i kao ġto smo videli, pozvati na veliki slem, vi  morate prvo pitati za 
asove. Ļak i ako vi sami imate sve asove, vi ne smete  licitirai:   
        Vi         Partner      Vi 
        1 ǂ         3 ǂ           5NT 
Potrebno  je  prvo  licitirati  4NT  i  kada  partner  odgovori  5  trefa,  vi licitirajte 5NT. 
Gornja licitacija nije uopġte Blackwood, nego retka  konvencija nazvana snaga velikog 
slema. Snagom velikog slema pitate partnera iskljuļivo o njegovom drģanju u  adutskoj 
boji. Vaġ skok u 5NT posle nalaģenja u boji  primorava  partnera  da  licitira sedam, ako 
on ima dva ili tri top honera u adutu, ili da licitira ġest, ako mu nedostaju dva top honera u 
adutu. Evo jednog primera ove konvencije: 
Otvaraļ   Odgovaraļ Licitacija  Otvaraļ   Odgovaraļ 
ǂ-53        ǂ-AK                      1 ǃ 1 Ǆ 
Ǆ-AK73      Ǆ-Q108652                3 Ǆ     3 ǂ 
ǅ-A6        ǅ-KQ1073                 4 ǅ      5NT 
ǃ-KJ973     ǃ -                      7 Ǆ  
Kada otvaraļ kjubidira svog karo asa, otvaraļev problem je jedino adutska boja (otvaraļ 
bi lako mogao imati AK u trefu i KJ u hercu). Skok  u  5NT  primorava otvaraļa da licitira 
veliki slem u usaglaġenoj boji. Sada vi znate sve o snazi velikog slema.  Medjutim,  setite  se  
da  moģda  vaġ partner nije nikada o tome niġta ļuo. To je fina konvencija, ali upotrebite je 
samo sa partnerom sa kojim ste o tome razgovarali ili sa igraļem u koga  imate apsolutno 
poverenje. Daleko je bolje da izlicitirate mali slem, nego da  reskirate zbunjivanjem vaġeg 
partnera jednom neshvatljivom i ļudnom licitacijom.  
 
Razlike (ġanse) 
Ustvari morate hteti da igrate veĺinu vaġih moguĺih velikih slemova u  kontraktu ġest. To 
je radi toga ġto osnovna razlika u skor tablici ne  ide  u  prilog velikih slemova. 
Predpostavite da znate, da moģete napraviti mali slem u  zoni i pitate se da li da licitirate 
sedam. Ġta moģete da dobijete, a ġta moģete da izgubite? Da dobijete, ako licitirate sedam i 
napravite, to je taļno 750 poena (razlika izmedju 1500 veliki slem i 750 mali slem). Da 
izgubite,  ako  padnete, to je 100 poena za protivnika, plus 750 - bonus za slem, 500 poena - 
bonus  za manġu i 180 poena za ġtihove koje ste mogli imati - ukupno 1530 poena. Tako vi 
reskirate gubitak od preko 1500 poena da bi dobili 750 poena. Ġanse su 2 prema 1 protiv 
vas. Ako vi licitirate 3 velika  slema  i  napravite dva od njih, vi biste bili malo bolji, nego 
da ste odigrali tri mala slema. Vi ĺete mnogo izgubiti ako licitirate velike slemove, koji  
zahtevaju  impase  za nedostajuĺeg kralja. Sa devet aduta, kojima nedostaje dama,  vi  ne  
treba  da reskirate da licitirate sedam. Ļak i ako je sve ġto vam treba  podela  tri-dva od 
pet glavnih karata, ne treba da  budete  suviġe  zadovoljni  sa  kontraktom veliki slem. 
Postoji jedno obiļno pravilo za licitiranje sedam: morate  biti  u  stanju  da izbrojite 13 
ġtihova. Ako sumnjate, nemojte licitirati. 
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KNJIGA 2   DEO II                                                           
                                   T A K M I Ļ A R S K O     L I C I T I R A NJ E                 
(videti knjigu 1, poglavlje 9 i 10) 
 
Takmiļarsko licitiranje  licitacije u kojima se obe strane bore da utvrde  adutsku boju, deli 
vukove od ovaca u bridģu, viġe od bilo koje etape  u  igri.  Ima mnogo licitiranja dok se 
nadje koji ĺe kontrakt igrati vaġa strana. Da biste bili vuk, vi morate takodje misliti ġta vaġ  
protivnik  moģe  uraditi:  pravilnim defanzivnim licitiranjem vi mo ģete zbuniti  njihovu  
licitaciju  i  vi  moģete izgubiti manje poena ako padnete u kontraktu, nego ako pustite  
protivnika  da igraju manġu ili slem. I kada se protivnici trude da licitacija pripadne vama, 
vi ne smete da se ponaġate kao ovca koja treba da bude  ostriģena.  Vi  morate znati kada 
treba kontrirati i kada i kako licitirati vaġ kontrakt. Radi odgovarajuĺe informacije, ovaj 
deo je podeljen u 5 glavnih odeljaka:  specijalne metode za ulaz u licitaciju posle  
protivniļkog  otvaranja;  ģrtvujuĺe licitacije; licitiranje kada vi ili vaġi  protivnici  imate  
parcijalni  skor; oģivljavanje  licitacije  kada  se  protivnik  zaustavi  u  niskom   kontraktu 
("balansiranje"); kazneno kontriranje.  
 
P O G L A V LJ E     5 
 
Kada protivnici otvore licitaciju  
 
Osnovna oruģja koja imate za ulaz u licitaciju, kada je protivnik otvorio -overkol, kontra 
preuzimanja, bez adutski overkol, kjubid,  preduhitreni  dvostruki skok su opisani u knjizi 
1, poglavlje 9. Ovde ĺemo ispitivati dve nove  majstorije, da ih dodamo naġem arsenalu. 
Takodje ĺemo razmatrati kako se braniti  protiv otvaranja 1 bez aduta i protiv 
preduhitrenih otvaranja, sa nekim  specijalnim oruģjima za ove neprijatne licitacije. 
 
Neuobiļajeni bez adutski overkol 
 
Kada imate dve duge boje, vi ĺete se skoro uvek popeti iznad protivniļkog otvaranja. Ako se sa 
partnerom nadjete u jednoj od vaġih boja, vi ĺete biti u  moguĺnosti da dobijete iznenadjujuĺi 
broj ġtihova, ļak i ako vaġa strana ima  manje visokih karata od protivnika; hiljade poena 
mogu biti u pitanju, jer ļesto obe strane mogu napraviti visoki kontrakt, kada je distribucija 
neobiļna. Stoga je vaġa prva duģnost sa takvom podelom, da licitirate obe vaġe boje. Ako vi 
imate majorske boje, ovo se moģe obiļno uļiniti:  
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     Protivnik     Vi        Protivnik     Partner  
        1 ǅ            1 ǂ         1NT             pas 
        2 ǃ            2 Ǆ 
U gornjoj situaciji vi ste u stanju da pokaģete obe boje i da ostanete  na  nivou dva. Ļak i 
da su protivnici licitirali mnogo jaļe, vi biste verovatnije bili u moguĺnosti da predloģite 
vaġu drugu boju na nivou tri. M edjutim,  suprotno  je kada je vaġ poloģaj takav, da su vaġe 
dve boje minorske: 
Protivnik  Vi  Protivnik  Partner 
1 ǂ          2 ǅ     2NT   pas 
3 Ǆ        4 ǃ   
Sada ste vi primorani da idete na nivo ļetiri, mada protivnici nisu skoļili. I mnogo je 
verovatnije da ĺe oni skoļiti u manġu, jer oni imaju majorske boje. Vi ĺete biti suoļeni sa 
izborom licitacije na nivou pet ili  zaustavljanja  jedne od vaġih boja. Da bi pazili na ovu 
teġkoĺu sa minorskim bojama, postoji specijalna konvencija neobiļan bez adutski overkol. 
Pod izvesnim okolnostima, bez adutski  overkol je "neobiļan" i deluje kao kontra 
preuzimanja za minorske boje. Kada? Nema  niġta neuobiļajenog sa ovim overkolom: 
     Protivnik     Vi        Protivnik     Partner  
         1 Ǆ          1NT 
Ovo normalno pokazuje 16 do 18 poena sa stoperom u hercu. Ali ġta sa ovim: 
     Vi       Protivnik   Partner    Protivnik  
     pas       pas             pas           1 herc 
     1NT 
Vi  ne moģete imati 16 poena, jer ste prvi put pasirali. Bilo koji bez  adutski overkol od 
strane igraļa, koji je pasirao, je neobiļan. Sliļno: 
     Protivnik    Partner    Protivnik     Vi  
        1 Ǆ              pas           1NT           2NT 
Vi ne moģete da igrate bez aduta u ovoj licitaciji, jer bi ste  vi  kontrirali 1NT. Bilo koji bez 
adutski overkol direktno posle protivniļkog licitiranja bez aduta je neuobiļajen. Sliļno: 
     Protivnik    Partner    Protivnik     Vi  
        1 Ǆ              pas            3 Ǆ            3NT 
Vi sigurno ne ģelite da igrate 3NT protiv protivni ka s vaġe leve strane,  koji je otvorio 
licitaciju i onog s desne strane, koji je skoļio u  odgovoru.  Bilo koji bez adutski overkol, 
kada su protivnici jako licitirali, mora biti neuobi ļajen. Najzad: 
     Protivnik    Vi         Protivnik     Partner  
        1 ǂ           2NT 
Ova licitacija zvuļi kao da imate 22 ili viġe poena. Medjutim, praktiļno vi  nikada neĺete 
imati takvu jaļinu nasuprot protivnika, koji je  otvorio  licitaciju i mo ģete kontrirati i li 
kjubidirati, ako to  radite. Daleko  je  korisnije tretirati skok u 2NT na protivni ļko otvaranje 
majorske boje kao neuobiļajeno. 
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Videli smo 4 situacije u kojima je bez adutski overkol neuobiļajen: 
(1) bilo koji bez adutski overkol od strane igraļa koji je pasirao; 
(2) bilo koji bez adutski overkol na bez adutsko otvaranje; 
(3) bilo koji bez adutski overkol kada je protivnik pokazao veliku jaļinu;  
(4) overkol sa skokom u 2NT posle otvaranja u majorskoj boji. 
Ġta takva licitacija obeĺava? 
 
Uslovi 
 
Znaļenje neuobiļajenog bez aduta kao overkol je poziv na minorske boje. Da  to 
upotrebite, vi morate imati najmanje po 5 karata u svakoj boji, kao ġto  biste morali da 
imate da overkolirate u bilo  kojoj  boji.  Obiļno,  ova  licitacija poļiva na 11 karata u 
minorima; 5 trefova i 5 karo je oļigledan minimalni  distributicioni  uslov. Kakva je jaļina 
potrebna u visokim kartama? Ovo zavisi od  dva  faktora:  vaġe jaļine igranja i veliļine 
rizika. Jaļina igranja znaļi duģinu i solidnost boje. Posmatrajte ove primere: 
(a)    ǂ-2    Ǆ -    ǅ-QJ10972    ǃ-QJ10762 
(b)    ǂ-2    Ǆ-2    ǅ-KQJ97      ǃ-K108762 
(c)    ǂ-32   Ǆ-2    ǅ-AQ1092     ǃ-KQ982 
(d)    ǂ-KQ   Ǆ-K    ǅ-Q8762      ǃ-J9762 
Podele (a) i (b) sa njihovom neobiļnom raspodelom imaju znatno veĺu jaļinu  igranja (mada 
manje poena), nego podele (c) i (d). Podela (c) ima znatno  ofanzivniju snagu, nego podela (d) - 
svaka ima 11 honerskih poena,  ali  podela  (c) ima svoje honere sakupljene u dugim bojama, 
gde ĺe oni delovati najbolje. Veliļina rizika oznaļava nivo na kome vi morate licitirati i 
ļinjenica u kojoj ste manġi. Oļigledno, potrebna je veĺa ofanzivna jaļina da primorate  
partnera da licitira na nivou 4, nego na nivou 2; vi morate biti oprezni kada ste u  zoni, koliko 
radi toga ġto su kazne veĺe, toliko i radi toga ġto  su  protivnici ģeljni da vas kontriraju. Pravilo 
500 je dobar vodiļ za  neuobiļajeni  adutski overkol. To jest, predpostavite da partner ima: 
   ǂ-7654   Ǆ-543   ǅ-543   ǃ-543 
On mora odgovoriti na vaġu licitaciju izborom mi norske boje. Ako dobije kontru hoĺe li 
pad biti veĺi od 500 poena? Prethodni primeri (a) ili (b) ĺe verovatno uzeti 8 ġtihova, vi ste 
sigurni na nivou 4, ako ste u zoni, ili na nivou 5 ako niste u zoni. Primer (c) ĺe dati samo 6 
ili 7 ġtihova; bilo bi suviġe  odvaģno iĺi na nivo 4 u zoni (jednim neuobiļajenim 3NT 
overkolom), a riskantno u prvoj manġi. Primer (d) neĺe dati  viġe  od  5  ġtihova;  
neuobiļajeni  bez  adutski overkol vi moģete napraviti samo na nivou 1 (ako igraļ koji je 
pasirao)  u  prvoj manġi. Normalan redosled jaļine ide od dve 6-karatne  boje  do  
minimalnog otvaranja sa dve 5-karatne boje. Vaġ prvi zadatak nije da mnogo  licitirate  i 
pravite manġu, nego da se umeġate medju protivnike i nagovestite  moguĺu ģrtvu da oni ne 
naprave manġu. Medjutim, vi moģete imati  prednost  od  neuobiļajenog bez adutskog 
overkola sa jaļiniom kao: 
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   ǂ-A   Ǆ-2   ǅ-KQJ93   ǃ-AQJ1076 
Licitirati 2NT na protivni ļko otvaranje 1 herc. Setite se ipak da  partner  ne oļekuje takvu 
snagu. Vi morate licitirati kasnije snaģno, da  mu  pokaģete  da imate nejneuobiļajeniji 
"neuobiļajen" bez adutski overkol. 
 
Odgovaranje na neuobiļajen bez adut 
 
Kada partner upotrebi neuobiļajen bez adut, vi ste  primorani  da  odgovorite, kao da je  
kjubidirao  ili  prijavio  kontru  preuzimanja.  Naravno,  vama  je dozvoljeno da pasirate, 
ako vaġ desni protivnik udje u  licitaciju. Ono ġto  vi mora da uradite jeste, da izaberete 
jednu  od  partnerovih  boja,  kao  da  je partner licitirao dva minora. To jest, ako imate: 
   ǂ-J64   Ǆ-KJ1097   ǅ-843   ǃ-K2 
kada vaġ levi protivnik otvori 1NT i partner over kolira sa 2NT, vi  odgovorite 3 karo. Vi 
niste licitirali vaġu boju; partner je  overkolirao  istovremeno  i tref i karo i vi ste izabrali 
jednu od njegovih boja. Ponekad vi moģda  morate da date prednost sa jednim dubltonom. 
Tako, vi ĺete biti zadovoljni sa gornjom  podelom: ona ima razumnu podrġku za jedan minor  
i  vrednog  honera  za  drugi minor. Ako imate mnogo veĺu jaļinu, nego u gornjem primeru, 
vi ĺete  razmiġljati o skoku. Predpostavimo da imate: 
   ǂ-J10864   Ǆ-A103   ǅ-2   ǃ-KJ64 
Vaġ levi protiv nik otvori 1 pik; partner overkolira sa 2NT; vaġ  desni  protivnik pasira. 
Odgovorite 4 trefa. Da vidimo zaġto? Zamislite  da  je  licitacija iġla ovako: 
     Protivnik      Partner      Protivnik      Vi  
        1 ǂ               2 ǅ              pas              pas 
        2 Ǆ               3 ǃ               pas               ? 
Ne biste li ovde licitirali 4 trefa,  da  pokuġate  manġu  sa  vaġom  odliļnom podrġkom, 
vaġim vrednim singltonom, vaġim asom sa strane?  Partnerov  neuobiļajen bez adutski 
overkol je ekvivalentan gornjoj licitaciji i  vaġa  akcija  ĺe biti ista. Praktiļno, jedino 
pitanje u obe licitacije, da li skoļiti u 5 trefa ako ste u zoni, ovo bi bilo pravilno. Ako 
partner ima, kao ġto moģe biti: 
   ǂ-2   Ǆ-J   ǅ-AJ8753   ǃ-A10985 
vi imate izgleda da uzmete 12 ġtihova. Ipak on bi morao da pasira, ako vi odgovorite samo 3 
trefa na njegov overkol 2NT. On se boji da vi imate  slabu  podrġku:  
    ǂ-KJ86   Ǆ-KQ10   ǅ-74   ǃ-Q64 
Uoļite da ovaj primer ima 11 honerskih poena, dok je prethodni imao 9, ali vredi mnogo 
manje. Honeri u majorskim bojama su obiļno beskorisni nasuprot jednog neuobuļajenog 
bez adutskog overkola, izuzev ako  se  radi  o  asovima.  Jedine korisne karte u gornjoj 
podeli su dama tref, podrġka u trefu i  karo  dublton. Zapamtite, vi biste mogli imati 
mnogo slabiju podelu od ove, pa  licitirati  3 trefa. 
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Stoga, kada partner upotrebi neuobiļajeni bez adut, veĺi deo  odgovornosti  za postizanje 
manġe ili ģrtvovanje pada na vas. On oļekuje  da  licitira  ponovo, osim ako vi ne skoļite; vi 
znate ġta on ima, dok on nema uopġte predstavu  ġta vi imate. Posmatrajte ovu podelu, koja  
je  licitirana  u  rober  bridģu,  kod stanja N-S u zoni: 
 

N statista 

ǂ A562 

E partner   
Ǆ QJ85 

ǅ KJ102 

ǃ 6   
ǂ Q1094  

 N  
  W            E                                              
          S 
               

ǂ - 

Ǆ K9642 Ǆ 73 

ǅ 9   ǅ AQ7643 

ǃ 943 ǃ KQ1085 

W vi   

ǂ KJ753 

S izvodjaļ 
Ǆ A10 

ǅ 85 

ǃ AJ72 
  

N - S u zoni 
 
Licitacija:   S    W    N     E 
                  1P   pas  3P   3NT 
                  pas  4T   4P   5T 
                  dbl  pas  pas  pas 

Rezultat je 5 ġtihova pad od 900 poena, a S je mogao biti pobedjen u 4 pika. Naravno, E je bio 
krivac. On je zaboravio da je W bio  primoran  da  licitira  4 trefa i nije obeĺavao niġta. Bilo 
kakvu akciju partner mora preduzeti na  neuobiļajeni bez adutski overkol. 
Gornji primer ilustruje jednu od zamki konvencije. Primamljivo je "podi ĺi" partnera, kada vi 
ļujete da on licitira boju u kojoj vi imate 5 karata zaboravljajuĺi da ste vi veĺ sami licitirali 
ovu boju. Druga opasnost je u tome, ġto partneri ne razlikuju  neuobiļajen  i  prirodni bez 
adutski overkol. Vi morate biti sigurni da ste vi i vaġ partner  diskutovali o 4 situacije u kojima 
je bez adutski overkol neuobiļajen.  No  pod  takvim okolnostima vi ne treba da upotrebite ovu 
konvenciju sa nepoznatim  partnerom. To vodi katastrofi. 
 
Akcija na protivniļki neuobiļajen bez adut 
 
Ļak i ako sami ne mislite da prihvatite neuobiļajen bez aduta,  vi  se  morate pripremiti da 
se sukobite sa njegovom upotrebom od strane protivnika. Ovde  su izloģena tri glavna 
primera, koje treba slediti: 
1. Ako imate dobru podrġku u partnerovoj boji, normalno ga  podignite  ili  ga  
    podignite sa skokom (kada to moģete uraditi na odgovarajuĺem nivou). 
2. Ako imate jaku podelu sa honerima, kontrirajte bez adutski overkol. 
3. Ne dozvolite overkoleru da vas natera na visoku licitaciju u novoj boji; budite  
    oprezni, izuzev ako ste sigurni da ste se naġli.  
Radi ilustracije, predostavimo da licitacija ide: 
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         Partner      Protivnik      Vi      Protivnik 
          1 herc         2NT              ? 
Ġta treba da uradite sa ovim podelama? 
(a)     ǂ-AJ862    Ǆ-Q1043    ǅ-74    ǃ-85 
(b)     ǂ-AKJ63    Ǆ-KQ43     ǅ-74    ǃ-85 
(c)     ǂ-AJ105    Ǆ-A85      ǅ-105   ǃ-K1075 
(d)     ǂ-KJ8642   Ǆ-75       ǅ-QJ7   ǃ-J3 
(a) Licitirati 3 herca. Vaġe jednostavno podizanje pokazuje dobru podrġku sa 8  
      do 11 poena, kada se odigrava na nivou 3. 
(b) Licitirati 4 herca. Ovo je ekvivalentno normalnom skoku od 3  herca  na  1  
      herc. 
(c) Kontrirati. Partner ĺe ovo tretirati kao rekontru  na  protivniļku  kontru  
      preuzimanja. On moģe sam kontrirati bilo koje preuzimanje ili pasirati, da  
      vidi da li vi ģelite da kontrirate. 
(d) Pasirati.   Neprij atno  je  kada  niste  u stanju da licitirate vaġu dugu  boju,  
      ali je suviġe visok nivo.  Zapamtite,   pikovi   i herļevi nisu podeljeni na pri- 
      jateljski naļin.   (Zapamtite ovo takodje, kadgod ste vi izvodjaļ  igre  posle 
      protivniļkog neuobiļajenog bez adutskog  overkola  treba  da  imate jakog  
      drugog majora da bi ga prijavili).  
 
Slabi overkol sa skokom 
 
Skok u novoj boji na protivniļko otvaranje, overkol sa skokom: 
         Protivnik      Vi         Protivnik       Vi 
             1 Ǆ            2 ǂ           1 ǂ               3 ǅ 
se obiļno upotrebljava da pokaģe jaku podelu sa odliļnom bojom. Samo ako skoļite dva 
nivoa, on je preduhitren. Medjutim,  mnogi  igraļi  upotrebljavaju  sada gornje licitacije, 
da pokaģu slabe podele sa dugim bojama. Ovo je koristan  izum, nazvan slabi overkol sa 
skokom. Ako ste se sa partnerom sloģili za slabi overkol sa skokom, vi moģete licitirati 
neku jaku podelu, kao ġto je: 
   ǂ-KQJ10864   Ǆ-2   ǅ-AQ5   ǃ-K2 
kontriranjem protivni ļkog otvora i skokom u pik u vaġem drugom krugu. Praktiļno 
ļinjenica, da retke podele, koje su pogodne za jak overkol sa skokom se lako i zadovolja- 
vajuĺe tretiraju kontrom preuzimanja, jer ono ġto teoretiļare bridģa vodi da traģe drugo 
znaļenje za ovu skoro beskorisnu  licitaciju  sa skokom. Korisnost slabog overkola sa 
skokom moģe se videti  uporedjivanjem  ova dva primera: 
(1)   ǂ-AQ1084    Ǆ-K3   ǅ-A873   ǃ-74 
(2)   ǂ-KQ10974  Ǆ-5      ǅ-J1073  ǃ-74 
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Vaġ desni protivnik otvori  sa  1  herc.  Po  normalnim  pravilima  def anzivne licitacije, kao 
ġto je opisano ranije u knjizi 1, poglavlje 9, vi ste overkolirali 1 pik, sa bilo kojom podelom. 
Medjutim, cilj vaġeg overkoliranja je sasvim drukļiji u svakom sluļaju. Sa podelom (1) vi 
imate ġansu da  napravite  manġu, ako partner ima neġto jaļine, a vi moģete svakako biti u  
stanju  da  spreļite protivnicima parcijalni skor. Sa podelom (2),  vi  neĺete  biti  u  stanju  
da napravite viġe od protivnika, izuzev ako vam je partner veoma jak. Vaġ cilj 
overkoliranja je viġe da se umeġate protivniku, da kaģete  partneru  iz  ļega  da podje i da 
predloģite moguĺu ģrtvu u verovatnoj manġi protivnika.  
Ako ste se dogovorili da igrate slabi overkol sa skokom, vi moģete razlikovati ove dve 
podele. Sa primerom (1) vi ipak licitirate 1 pik; sa primerom  (2)  vi skoļite u 2 pika. 
Obiļan overkol sada obeĺava 5-karatnu boju u podeli, koja je blizu jaļine otvaranja. To su 
vaġi poeni, ne toliko vaġa boja, koji vas navode da udjete u licitaciju. Overkol sa skokom 
obeĺava dobru 6-karatnu boju (ili  odliļnu 5-karatnu) sa malo poena sa strane. To je vaġa 
boja, ne vaġi poeni, koji vas mame da licitirate. 
 
Jednostavan ili overkol sa skokom? 
 
Glavna razlika izmedju jednostavnog overkola i slabog overkola sa skokom  je  u defan- 
zivnoj jaļini. Pogledajte ponovo ova dva primera: 
(1)   ǂ-AQ1084    Ǆ-K3   ǅ-A873   ǃ-74 
(2)   ǂ-KQ10974  Ǆ-5      ǅ-J1073  ǃ-74 
Predpostavite da je partnerova podela, nasuprot jedne od ovih, sledeĺa: 
      ǂ-J53   Ǆ-1082   ǅ-K95   ǃ-A963 
Ġta vaġa strana moģe da uradi. Drģeĺi podelu (1) ili  (2) vi moģete uzeti 8 ili 9 ġtihova u piku. 
Ġta moģe uraditi protivnik? Ako imate podelu (1), protivnici mogu napraviti 7 ili 8 ġtihova 
u hercu; vaġa  strana  ima  kontrakt.  Nasuprot tome, ako imate podelu (2), protivnici mogu 
sigurno napraviti 4 herca,  verovatno 5 herļeva, moguĺe ļak i slem. Zato ĺe partnerova 
akcija sa gornjom podelom zavisiti od toga da li ste jednostavno ili sa skokom overkolirali. 
Bude li protivnik licitirao 4 herca, partner se ģrtvuje, ako ste vi skoļili, jer tada  on zna da 
ste vi veoma slabi u odbrani. Medjutim, on ĺe biti uveren u vaġu pobedu, ako vi samo 
overkolirate; njegov as i kralj, dodati vaġoj defanzivnoj  jaļini, potstiļu ga na licitaciju. 
Vi morate odluļiti, da li ĺete overkolirati sa skokom ili ĺete jednostavno overkolirati, 
uglavnom na osnovu vaġe defanzivne jaļine.  Ovo  se  najbolje  meri tablicom brzih 
ġtihova: 
     AK = 2   A = 1   K = 0,5   AQ = 1,5   KQ = 1 
Sa ukupno 2,5 ili viġe brzih ġtihova, nikada nemojte overkolirati  sa  skokom. Sa jednim ili 
manje brzih ġtihova uvek prepostavite skok. Nemojte  da  skoļite sa 1,5 brzih ġtihova, a ne sa 
2 brza ġtiha; ovde ipak mogu na vas da  utiļu  i drugi faktori. Ako su vaġi honeri nagomilani 
u  vaġoj  dugoj  boji,  vi  imate slabiju odbranu i misliĺete na skakanje; rasporedjeni honeri 
vas na to neĺe  navesti. 
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Ako je partner pasirao, vi moģete pokuġati radi preduhitrene  vrednosti overkola sa skokom, 
ako imate veĺu jaļinu brzih ġtihova, ako on nije  pasirao, overkol sa skokom sa 2 brza ġtiha 
moģe prouzrokovati da  vaġa  strana  ispusti dobru manġu. 
Niko nije u zoni; vaġ desni protivnik deli i otvara 1 karo. Ġta ĺete vi da uradite sa ovim 
podelama? 
(a)    ǂ-KQJ106       Ǆ-84       ǅ-6       ǃ-109873 
(b)    ǂ-AJ5          Ǆ-Q84      ǅ-3       ǃ-AKQJ73 
(c)    ǂ-84           Ǆ-KQJ976   ǅ-A102    ǃ-AJ 
(d)    ǂ-QJ109763     Ǆ-2        ǅ-72      ǃ-A98 
(e)    ǂ-K6           Ǆ-AJ10643 ǅ-J5      ǃ-Q102 
(f)    ǂ-85           Ǆ-A4       ǅ-J86     ǃ-Q107632 
 
 (a) Skoļiti u 2 pika. Sa ovom slabom defanzivnom podelom vi ģelite da spreļite  
       protivnika  (skok je zato efikasan)  i   predlaģete  ģrtvu.  Vi  moģete   skoļiti  
       na nivo 2 sa 5-karatnom bojom, kada je ona veoma jaka. 
(b) Kontrirati. Sa honerskom jaļinom i jakom bojom, jednostavan overkol  je ne-   
      dovoljan,  dok je overkol sa skokom uzaludan,  jer on deluje kao  baraģ.  Pra- 
      ktiļno,  kontra bi  bila dobra,  ļak  i  da overkol  sa  skokom pokazuje  jaļinu,  
      jer   ako  partner   moģe ponovo  da licitira majorsku boju posle vaġeg skoka  u  
      trefu, vi ĺete naĺi vaġu najbolju taļku. 
(c) Overkolirati  1  herc.  Sa  2  brza ġtiha  vi  ste daleko  od slabe odbrane,  zato  
      prihvatite jednostavan overkol. Medjutim, ako je partner prvobitno  pasirao  
      (ili ako je vaġ as u hercu),  vi  moģete  isto  tako  skoļiti  u  2  herca,  ļak  i  sa 
       ovom dobrom odbranom. 
(d) Skoļite dvostruko u 3  pika.  Sa stvarno baraģnom podelom,  sluļaj kada biste  
      otvorili sa 3, upotrebite obiļan overkol sa dvostrukim skokom, mada je jedno- 
      stavan skok slab.  Uporedite  ovaj  primer   sa  podelom  (a), da se vidi razlika. 
(e) Overkolirati  1  herc.  Ova  podela  ima  samo  1,5  brzi  ġtih,  ali  rasporedjeni  
      honeri  je  spreļavaju u tome.  Bez  dģeka  karo i  dame  tref,  prava  licitacija  
      je 2 herca. 
(f) Pasirati.  Kada  vam  nedostaje  defanzivna  jaļina  za  obiļan overkol,  a  vaġa  
     boja  je  suviġe  nepotpuna  za  overkol sa skokom, vi  ĺete  se setiti  da vas niko 
     ne  primorava  da  licitirate  (ako ja moram da licitiram sa  podelom  (2), ja bih 
     pre  licitirao   3  trefa,  nego 2  trefa;  to je  manje opasno,  ali bi se barem moglo 
     uļiniti neġto dobro). 
 
Odgovaranje na overkol sa skokom 
 
Kada vaġ partner slabo overkolira sa skokom, vi postajete kapiten vaġeg  para, baġ kao da 
je upotrebio neuobiļajeni bez aduta. To jest, vi donosite skoro sve odluke: da li da se  dalje  
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takmiļite,  da  li  da  se  ģrtvujete,  da  li  da kontrirate protivnicima. Od partnera se ne 
oļekuje da licitira ponovo i ovo je tako, ļak i ako vi podignete njegovu boju: 
         Protivnik      Partner      Protivnik      Vi  
            1 ǅ                2 ǂ              pas              3 ǂ  
Vaġa licitacija 3 pika nije pokuġaj igranja manġe, veĺ blaga, dodatna  baraģna licitacija. Vi 
svakako ne ģelite da partner licitira 4 pika, bilo  kao  ģrtvu, bilo kao pokuġaj da odigrate. 
Sasvim verovatno vi ste  spremni  da  kontrirate protivnika, ako oni ponove licitaciju na 
nivou 4. Vi moģete imati: 
   ǂ 73   Ǆ KQ106   ǅ AJ104   ǃ A105 
Vidite da ova podela nije dovoljno jaka, da napravi manġu sa partnerovim  overkolom sa 
skokom. Partner ima podelu sa minimalnim odgovorom 6 do 9  poena  obiļno  u honerima, 
tako da vi sami treba da imate jak otvor, ako mislite na  manġu.  Naravno, ako imate dobru 
podrġku i singlton sa strane, vi moģete napraviti manġu fitom, a ne snagom.Videĺemo 
kasnije u poglavlju 6 "Ģrtvujuĺe licitacije" da vi obiļno skaļete direktno u manġu ili viġe sa 
takvim kartama,  bez  obzira na broj poena. Medjutim, ako su ti vaġi honeri, koji vas 
mame da licitirate, setite se da je partner pokazao slabost svojim skokom, a ne jaļinu. 
Kada vaġ desni protivnik licitira novu boju na partnerov skok, vi  ĺete  skoro uvek pasirati. 
Partner je suzio protivniku prostor za licitaciju  i  primorava ih da pipkajuĺi na slepo traģe 
najbolji kontrakt. Ako se vi umeġate, vi znatno smanjujete ovu prednost. Prouļite ovaj 
primer:  
 

N statista 

ǂ K74 

E partner   
Ǆ K10875 

ǅ 54 

ǃ AJ3   
ǂ A109852  

 N  
  W            E                                              
          S 
               

ǂ QJ3 

Ǆ 62 Ǆ AQ93 

ǅ 92   ǅ 1065 

ǃ Q92 ǃ 865 

W vi   

ǂ 6 

S izvodjaļ 
Ǆ 34 

ǅ AKQJ73  

ǃ K1074 
  

Nijedna strana nije u zoni. 
 
Licitacija:     S         W          N          E 
                    1ǅ        2ǂ         3Ǆ         ? 
 

Da li biste oseĺali potrebu za licitiranjem 3 pika sa E podelom? Svakako ne bi. Ako vi 
pasirate, S je primoran da licitira ponovo; verovatno ĺe on  licitirati 4 karo. Sada su 
protivnici u nedovrġenom stanju. Jedina manġa koju oni mogu  na  praviti sa 3 bez aduta. 
Ipak, oni ĺe verovatno pokuġati zavrġiti li citaciju sa 4 herca ili 5 karo. Nasuprot tome, da 
ste vi licitirali 3 pika sa E podelom, vi ste S eliminisali. On sada moģe da pasira do svog 
partnera. N ĺe ili da kontrira i  da  uzme  300 poena ili ĺe licitirati 3NT i  napraviti manġu.  
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W-tov overkol sa skokom ima  svoga smisla samo ako se E ne ukljuļi u licitaciju. 
Zapamtite takodje, da bi  samo overkol sa skokom stvorio problem N-S strani. 
Kada  partner  upotrebi  slabi  overkol  sa  skokom,  vi  imate na raspoloģenju  moguĺnosti,    
osim baraģnog podizanja ili skoka u manġu.  Vi  moģete  licitirati  bez aduta (obiļno posle 
partnerovog skoka u minorskoj boji) ili forsirati licitiranjem nove boje. Medjutim, ove 
licitacije su veoma retke, zahtevaju veliku  jaļinu, poġto je partner slab. U 99% sluļajeva 
vaġ pravilan odgovor je baraģno  podizanje ili pasiranje. Najļeġĺe ovo poslednje. 
 
Odbrana protiv otvaranja 1 bez aduta 
 
Protivniļko otvaranje licitacije sa 1 bez aduta donosi mnogo  problema,  kojih nema u 
odbrani protiv otvaranja u boji. Nema viġe takve stvari, kao ġto je idealna raspodela za 
kontru preuzimanja poġto vi ne moģete biti kratki  u  protivni ļkoj "boji" i dugi u drugim 
bojama; ako vi moģete podizati sve do ļetvrte boje, to stvarno znaļi da nemate dobru 
podrġku ni za jednu. I overkoli  su  sada daleko opasniji. To nije tako, jer vi znate da 
otvaraļ ima jaku defanzivnu  podelu, veĺ zato ġto to otvaraļev partner zna i moģe vas lako 
kontrirati.  Posmatrajte ovu podelu: 
 

N statista 

ǂ A83 

E partner   
Ǆ Q85 

ǅ 1032 

ǃ J1065   
ǂ 42  

 N  
  W            E                                              
          S 
               

ǂ J965 

Ǆ A109742 Ǆ 6 

ǅ AJ4   ǅ 9876 

ǃ A3 ǃ Q974 

W vi   

ǂ KQ107 

S izvodjaļ 
Ǆ KJ3 

ǅ KQ5 

ǃ K82 
  

Obe strane u zoni. 
S deli i otvara 1 pik.Vi overkolirate 2 herca 
i  mada  biste  mogli  biti  u teġkoĺama, niġta 
se rdjavo ne deġava. N licitira 2 pika. Ni vi ni 
vaġ partner ne licitirate ponovo i protivnici 
su malo dobili, jer su  zaustavljeni u 
parcijalnom kontraktu. Sada predpostavite 
da S pravilno otvori 1NT. Ako vi  
overkolirate 2 herca, dolazi do katastrofe.  N  
kontrira, poġto moģe da izraļuna da  njihova  
strana ima mnogo viġe poena nego vaġa i 
skoro isto toliko aduta.  
Vi gubite u parcijalnom skoru 500 poena 

Opasnost od overkola je u tome ġto otvaraļev partner zna pravu jaļinu  njihove strane; kada 
ste vi u teġkoĺama, vi dobijate kontru. I kada  dobijete  kontru, partner uvek polaģe na sto 
bezvredne karte. Ġta viġe, vaġ overkol retko pokazuje neku korist, ļak i kada partner ima 
priliļno lepe karte. Promenite partnerove karte za N u primeru, tako da vaġa strana ima: 
(W) Vi        (E) Partner      Sada ĺete napraviti  2 herca,  ako igrate paģljivo. Ali  
ǂ-42          ǂ-A83               neĺete dobiti  kontru,  poġto N ima jezive karte. A da 
Ǆ-A109742     Ǆ-Q85              ste vi  pasirali umesto overkoliranja, to  delenje bi se 
ǅ-AJ4         ǅ-1032             zavrġilo sa 1 bez aduta. Vi biste oborili ovaj kontrakt 
ǃ-A3          ǃ-J1065           sa 2 ġtiha,  tj. 200 poena. 
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Overkol 
Moģe biti ispravno da overkolirate protiv otvaranja 1 bez aduta, ali samo  ako imate 
nemoguĺu raspodelu - singlton ili ġiken, koje ĺe biti uzete protivniļkim visokim kartama. 
Ja bih licitirao 2 herca na 1 bez aduta sa: 
   ǂ-7   Ǆ-QJ109854   ǅ-3   ǃ-K1086 
Sada, ako i dobijem kontru, ima dobrih izgleda, da je protivnik  napravio  greġku. Test za 
overkol je, da li bi vama dobrodoġla kontra sa  leve  strane.  Sa gornjiom podelom bi. Sa 
ranijim primerom:  
   ǂ-42    Ǆ-A109742   ǅ-AJ2   ǃ-A3 
vi biste prebledeli, kada biste dobili kontru, jer vi znate da ĺe  svi  protivniļki honeri dobiti 
ġtihove. Zato, nemojte da overkolirate sa ovako  relativno  ravnomernom raspodelom, 
samo pasirajte i nadajte se, da ĺe vaġ atak u hercu sruġiti kontrakt. Stvarno, izgleda da ima 
nekog smisla kontrirati  1  bez  aduta. Ovo bi bilo katastrofalno, ako partner nema niġta, 
ali bi donelo veliku korist kada partner ima balansiranu snagu. 
 
Kontra  
 
Kontr a na otvaranje 1 bez aduta je kaznena, a ne kontra preuzimanja.  Ima  dva tipa 
podela koje zahtevaju ovakav postupak. 
(a)   ǂ-AQ4          Ǆ-Q1096   ǅ-KJ4   ǃ-AJ2 
(b)   ǂ-KQJ9752  Ǆ-A10       ǅ-A8     ǃ-J2 
Primerom (a) bi sami otvorili 1 bez aduta-vi imate snagu otvaraļa. Zaġto ne ļekate da ga 
pobedite i da uzmete viġe ġtihova od njega? Zato ġto je vaġa jaļina iza njega; vaġi impasi ĺe 
raditi, a njegovi ne. Budite sigurni, vi neĺete  oboriti 1NT ako nedostajuĺih 6-7 poena su svi 
kod statiste. Medjutim, ako  su  oni  pravilno rasporedjeni izmedju otvaraļevog i vaġeg 
partnera, imate rezona za  kaznenu kontru. Vi moģete imati bogatu ģetvu ako je veĺina 
poena kod vaġeg partnera. 
Partner (b) je ļak mnogo bolji za kaznenu kontru, mada on  ima  manje  honera.  
Ovde je glavno preimuĺstvo atak. Skoro sigurno vi ĺete uzeti sami 8 ġtihova  i bilo kakav 
honer u kartama vaġeg partnera ĺe poveĺati vaġu dobit. Solidna  ili polusolidna boja u 
ataku, sa jednom ili dve kontrole sa strane je najbolji  recept za jednu dobru kontru na 1 
bez aduta. 
Vaģno je zapamtiti da nijedan primer nije viġe za kontru, ako  licitacija  ide ovako: 
           Protivnik     Partner     Protivnik      Vi  
             1NT              pas             pas               ? 
Podela (a) je sada ispred otvaraļa i vi ĺete ga pobediti samo ako ste dovoljno sreĺni da nadjete 
partnera sa skoro svim preostalim kartama. Bolje ĺe biti  da pasirate. Podela (b) viġe nije na 
ataku. Suviġe je teġko oļekivati da  partner pogodi, da krene iz pika, a sa ma kojim drugim 
atakom,  kontrakt  je  lako ostvariti. Vi biste overkolirali 2 pika. Kontra u ovom poloģaju je 
uvek  riziļna i zavisi od toga u kojoj ste zoni (oni jesu, vi niste).  
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Medjutim, neposredno posle otvaraļa, kontra moģe doneti bogatu dobit. Kada vi 
kontrirate, od partnera se oļekuje da pasira sa bilo kojom lepom kartom kao i sa pravilno 
rasporedjenom podelom bez obzira koliko je slaba. To jest sa: 
(c)   ǂ-843   Ǆ-J74        ǅ-9762   ǃ-983 
(d)   ǂ-8       Ǆ-K7543   ǅ-Q92    ǃ-Q983 
partner mora ostaviti vaġu kontru na 1 bez  aduta.  Sa  podelom  (c)  on  neĺe oļekivati neku 
korist. Ako ste vi kontrirali sa velikom honerskom jaļinom, kontrakt ĺe se verovatno odigrati, 
ali ako se partner izvuļe,  vaġa  strana  je  u katastrofalnoj kazni. I ako vi imate dugu boju za 
atak, vi  moģete  iznenaditi partnera ġto ĺete sami pobediti 1 bez aduta. 
Sa podelom (d) partner neĺe biti zapanjen, ako vaġa strana moģe napraviti  manġu. 
Medjutim, on pasira u svakom sluļaju  i to radosno, jer on hoĺe da uniġti  izvodjaļa igre, 
bez obzira kakvu vrstu kontre vi imate. Partneru je dozvoljeno da preuzme vaġu kontru, 
ali samo sa veoma  slabom  nebalansiranom podelom, kao ġto je: 
   ǂ -   Ǆ-743   ǅ-1097652   ǃ-10983 
Ovde, on ĺe licitirati 2 karo, kada vi date kontru na 1NT. Ako ste vi kontrirali sa jako 
uravnoteģenom podelom, vi neĺete pobediti 1 bez aduta; ipak 2  karo ĺete verovatno 
odigrati. U  svakom  sluļaju  to  ne  moģe  biti  jako loġ kontrakt.  
 
Lendi  konvencija 
 
Kontra na 1 bez aduta nije za preuzimanje, ali blizu 100 % je za posao.  Stoga je dobro 
imati licitaciju preuzimanja na raspoloģenju. Ne naravno,  za  podele koje mogu podizati 
sve ļetiri licitacione boje. Sa uravnoteģenim  podelama vi kontrirate, ako ste dovoljno jaki 
ili  inaļe  pasirate.  Vama  je  potrebna licitacija preuzimanja, kada ģelite da partner 
izabere jednu majorsku boju. To jest, ako vi imate, posle protivnikovog otvaranja 1 bez 
aduta: 
   ǂ-AQ1064   Ǆ-KJ103   ǅ-K104   ǃ-2 
vi ne moģete kontrirati. Sa manje poena od otvaraļa i bez vrlo duge  boje,  vi nemate razloga 
da oļekujete da pobedite 1 bez aduta. Ipak vi volite da se takmiļite. Ļak je i razumljivo, 
mada daleko od verovatnog, da vaġa strana moģe  odigrati manġu. Svakako, vi moģete imati 
podelu za parcijalni skor, ako se nadjete sa partnerom u boji i ako on ima nekoliko honera.  
Ovo  je  istina,  poġto  vi imate majorske boje, protivnici ĺe imati minorske boje i moraju da 
idu na  viġi nivo da bi vas prelicitirali. Vi moģete uĺi u ovu licitaciju  sa  ovom  vrstom podele, 
ako igrate Lendi konvenciju. 
Ovo je veġtaļka licitacija 2 trefa na otvor 1 bez aduta, da pitate partnera da preuzme 
majorsku boju, kao Stejmen na protivnikovo otvaranje bez aduta,  umesto na vaġe otvaranje. 
Ova konvencionalna licitacija nema veze sa  vaġim  posedovanjem trefa. U stvari, ġto manje 
trefova imate, to je bolje. Ono ġto vama treba  to je duģina u hercu i piku, boje za koje ste vi 
pitali partnera da se odluļi. Moguĺe je odgovoriti na Lendi licitiranjem minorske boje, 
naroļito karo (poġto je odgovor 2 karo jeftin). Tipiļna podela bi bila: 




